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O szachowe mistrzostwo $wiata.

Dnia 3 pazdziernika rozpoczat sie mecz o prymat szachowy, ktérego
broni dr. Aljechin przed mistrzem Holandji dr. Euwem. Protektorat nad
meczem objat holenderski minister oswiaty dr. Slotenmaker. Mecz ma skta-
da¢ sie zasadniczo z 30 partyj, przyczem o zwyciestwie decyduje przewaga
punktowa z tym jednakze zastrzezeniem, iz zwycigzca musi mie¢ wygrane
conajmniej 6 partyj. Gdyby zastrzezenie to nie byto spetnione po rozegra-
niu 50 partyj, to mecz trwa nadal az do wypetnienia zastrzezenia. Pierw-
sze dwie partje zostaly rozegrane w Amsterdamie, dalsze sg rozgrywune
w Eindhoven i w Delft, ostatnie partje beda znéw rozegrane w Amster-
damie.

Wobec olbrzymiej wartoSci teoretycznej a takze historycznej partyj
granych podczas takich spotkan ,Wiadomos$ci szachowe" zamieszczg wszy-
stkie partje meczowe. Istnieje tylko jedna trudno$¢ mianowicie grupa lu-
dzi, ktorzy sg w stanie czyni¢ sensowne komentarze do takich partyj jest
nader nieliczna, bowiem partje te reprezentujg najwyzsza klase sztuki
szachowej (a przeto niewatpliwie wolelibySmy stucha¢ uwag Aljechina
0 grze p. X niz naodwr6t). To bedzie powodem, iz wiekszo$¢ partyj bedzie
cytowana ,,dostojnie"”, bez roztrzasali.

Atoli do najciekawszych partyj redakcja uzyska komentarze.

Pismo nasze zostaje zbogacone o dziat poswiecony grze koncowej.
Dziat ten, ktérego brak dawat sie powaznie odczuwaé¢ w poprzednich wyda-
wnictwach szachowych, bedzie miat za zadanie harmonizowac rozstrzelone
czesto prace z tej dziedziny i tem przyczynia¢ sie do zbogacenia wiedzy



naszych czytelnikéw w zakresie czesci Gry Krolewskiej, ktéra moze kon-
kurowa¢ pod wzgledem S$cistosci z nauka $cista — matematyka, t. j. w kon-
cowce.

Kierownictwo dziatu obejmuje p. Bogdan Cwilong, | mistrz War-
szawskiego Okregowego Zwigzku Szachowego.

Bogdan Cwilong

Gra koncowa
Teorja po6l odpowiednich

Teorja p6l odpowiednich dotychczas w pismiennictwie naszem nie
byta poruszana. Majg ja mistrze z zrédtowych wydawnictw, ba polski wir-
tuoz koncowki, Przepiorka napewno wiele ciekawych rzeczy mogtby o tern
powiedzie¢ — oby przyczynek ten Go zachecit!

Teorja ta wzbogaca metodologje mys$lenia szachowego. Jest uogdélnie-
niem opozycji. Stosowac jag, jak i opozycje, mozna w koncédwkach piono-
wych o znacznym stopniu skostnienia pozycji, w takich bowiem grach o wy-
niku decyduja manewry krélow. Prosty przyktad (p. diagram 1). Biate: Kfl,
pion: g3 czarne: Kd8.

Stosujac metody Przepidrki (metode te tak moznaby naszkicowac:
w konAcowce krél i pion przeciwko krélowi nieskrajny biaty pion wygrywa
jesli: a) bedac przed granical), krél biaty zdota zaatakowac trzecie pole
przed pionem; b) bedac za granica, krol biaty zdota zaatakowac drugie pole
przed pionem) biaty krdl bedzie sie tu starat zaatakowac trzecie pole przed
pionem (g6), czarny bedzie sie bronit opozycjg. Wiec gdzie musi sie znalez¢
czarny krol gdy biaty zajmie f4? (na f6), g4? (na g6), h4? (na h6). Zkolei ja
kie pole odpowiada polu f3? 13 sgsiaduje z f4 i g4 wiec musi
mu odpowiada¢ pole sasiednie z fia i g6 (bowiem w prze-
ciwnym razie czarny nie bytby w stanie odparowac¢ tych grozb). Sa az 4 ta-
kie pola (f5, 7, g 5 7). Dalej: jakie pole odpowiada polu h3? — sasiednie
z g6 i li6, bowiem ruch kréla biatego, na h3 grozi zajeciem g4 i h4. Znéw
mamy 4 takie pola (g5, 7, h5, 7). A teraz* ile posunig¢ dzieli biatego krdla
od 13 i h3? dwa, a czy czarny jest w stanie zajag¢ jedno z pdl odpowiadaja-
cych polu f3 w 2 psuniecia? tak (f7), a czv zdota zajgé pole odpowiadajgce
h3 w 2 posuniecia? nie. Mamy wiec rozwigzanie: 1 Kg2, 2. Kh3, 3. Kh4 i
wygrywa.

Zwroémy sie teraz do praktyki. Oto zakoficzenie partji Frarui — Ata-
pin (p. diagram 2): Biate: Kc3, piony: a5; c6; czarne Kc?, a6; ruch na biate.
W pozycji tej biate, aby wygra¢ potrzebujg przekaza¢ kolejno$¢ przesu-
niecia czarnym. Czarny krél stoi doskonale zajmuje bowiem pole ¢7 odpo-

* Granica jest to linja, dzielgca rzad 4i 5.



wiadajace polu c5 (krél czarny na a 7 przegrywa wobec 1. Kd6). Zacznijmy
analize: co odpowiada polu d>? — pole d8, a d5? d5, jaka sasiedniemu z c5
i d6 odpowiadajg pola sagsiednie z c¢7 i d8, wiec: c8 i d7 (to ostatnie jest nie-
dostepne dla czarnych); a c4? c4, jako sasiedniemu z ¢5 i d5 odpowiadajg
sasiednie c7 i c8, wiec pola b, d7 i b, d8 (dwa pierwsze sg niedostepne dla
czarnych); a polu d4? polu d4, jako sgsiedniemu z ¢5 i d5 odpowiadajg znédw
te same pola, pola te jednakze (b, d8) nie sgsiadujg z sobg jak c4 i d4, to
wyznacza wygrywajacy plan strategiczny: partja bedzie wygrang jesli
biaty krol odwiedzi pola c4 i d4 bezposrednio (ciekawe, ze taktyka realiza-
cji tego planu nie jest tu skrepowana: kolejno$¢ zajmowania pdl niema
znaczenia), wiec: 1 Kd5, Kc8. 2. Kd4 (mozna i 2. Kc4), Kd8 (mozna i 2. Kb8),
3. Kc4. Czarny jest zmuszony do naruszenia odpowiednios$ci np. 3... Kc8. Te-
raz biaty zajmuje pola odpowiadajace 4. Kd5 i wygrywa.

Przyktady te wprowadzity nas w sposéb przystepny w istote pojecia
odpowiednio$ci. Sprébujmyz teraz wypowiedzie¢ og6lng definicjg pola od-
powiedniego. Okreslenie rozpoczniemy od rozwazenia zakresu stosowalno-
$ci naszej definicji, a wiec dotyczy¢ ona bedzie pewnej grupy koncoéwek
(,,skostniatych"), w ktérych decydujag o wyniku manewry krélow. W kon-
coéwkach takich szeregowi po6l, ktére moze zajmowaé krol biaty przyporzad-
kowany jest szereg zbioréw pdl spetniajacy nastepujaca witasnosé: gra jest
remisowa poki na dowolny, cho¢ kazdorazowo okre$lony ruch biatego kro-
la, krol czarny staje na polu nalezagcem do danego zbioru. Istota rzeczy po-
lega na tem 1) czy zbior jest zawsze nie pusty (gdy zbiér pdél odpowiednich
jest pusty znaczy to, ze pozycja jest wygrana dla biatych np. w pozycji:
Biate Ke4, pion e2 i czarny kr6l gdziekolwiek, zbiér pdl odpowiednich jest
pusty) i 2) czy kazdorazowe stanigcie czarnego kréla na polu nalezagcem do
danego zbioru jest wykonalne w ramach wyznaczonej mu regutami gry
ruchliwos$ci. Je$li jest, to partja jest remisowa, je$li za§ nie — to partje
czarny przegrywa, biaty musi tylko odnalez¢ takg kombinacje ruchow wta-
snego kréla, ktéraby zaprowadzita czarnego na pole, z ktérego przejscie
na nastepne pole odpowiadajgce bytoby w ramach reguty gry niemozli-
woscig.

Bibljografja: I. L. Rabinomicz, Endszpil, Leningrad, bez daty. D. Prze-
piérka. ,,Krél i pion przecinko krélowi". ,Swiat Szachowy" n-ry 2i 3z r.
1926.

A teraz moze Szan. Czytelnicy zechcg wyprébowaé te nowonabyta
broA w ponizszej koncdwce:(p. diagram. 3). Autor G. Walker. Biate: Kb3,
piony: a2, c4; czarne: Kab, pion c5. Biate zaczynaja i wygrywaja.

Za 3 najlepiej umotywowane rozwigzania powyzszego studjum, na-
destane do dn. 15 listopada r. b. pod adresem St. tekawski ul. Wspoélna.
58 m. 1, w Warszawie, redakcja przeznacza nagrody W postaci kwartalnej
prenumeraty ,,Wiadomosci Szachowych".



Partja

Z MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA. PARTJA 1 GRANA 3.X.1955 R,

Obrona Stowianska.

Biate; Czarne:
dr. A. Aljecliin dr. M. Euwe.
1) d2—d4 d7—d5
2) c2—c4 c7—c6
3) Sgl—f3 Sg8—f6
4) Sbl—c3 d5Xc4
Przez 4) ... e7—e6 mogty czarne

skierowa¢ gre na tory warjantu
Meranskiego, ten uchodzi jednak, w
ostatnich czasach, za troche zdy-
skredytowany, podczas gdy dalszy
cigg wybrany przez d-ra Euwe oka-
zywat sie zupetnie pomys$inym dla
czarnych.
5) a2—a4 Gc8—f5
Rozwiniecie czarnego ganca het-
marnskiego jest jednem z najwazniej
szych zagadnieA gry pionami damy.
Tutaj udaje sie to bardzo wczesnie.
Wiadomo jednakze, ze i takie roz-
winigcie ma ciemne strony.
6) Sf3—e5 Sb8—d7
Czarne nie majg tu wielkiego wy-
boru. Na 6) c6—cb grajg biate
| przewaga. 7) e2—e4! (7 ... Sf6Xe4?

8 HdI—f3!); na 6) ... Sbh8—ab moze
nastapi¢ 7) e2—eb.
T) Se5Xc4 Hd8—c7

NT. 51

h) 9g2—g5 e7—eb
9) d4Xe5 Sd7Xeb5
10) Gcel—f4 Sf6—d7
11) Gfl—g2 Gf5—eb6
12) Sc4Xeb Sd7Xeb5
13) 0—0 Gfg8—e7

Czarne budujg swag partje wed-
tug najnowszych zdobyczy teorji.
Ostatni ruch — zalecany przez sa-
mego Aljechina. Po zakonczeniu tej
partji zmienit jednakze dr. Euwe o
nim swoéj sagd. Tu bowiem dopa-
trzyt sie przyczyny swej pierwszej
porazki. Mistrz Swiata przeszedt sa-

mego siebie (zreszta — nie po raz
pierwszy).
14) Hdl—c2 Wa8—d8

Moze jednakze i w tern posunieciu
tkwig korzenie niepowodzenia. Wo-
bec strazy trzymanej przez czarng
pare goncow trzeba byto walki o
linje d, tymczasem nie wiagza¢ z nad-
iniernem niebezpieczenstwem. Za-
stugiwato na uwage 14) ... Wa8—c8

14) .. Wa8—c8
15) W fl-d|l 0—0
16) Sc3—b5 Wd8Xdi+
17) WalXdl Hc7—ab

Po Hc7—b8 ginie pion a7.



18) Sh5—d4 Ge6—c8
17) 1)2—b4!
Rozstrzygajagce posuniecie poja-

wia sie u Aljechina tak pospolite
jak grom z jesnego nieba. Na ja-
kiez dziwy pozwala ten rozstrzyga-
jacy atak piona? Nasuwajg sie nie-
zliczone mozliwosci, choc¢by: 19) —
Ce7Xb4? 20) Sd4—b3, Hab5—e7

21) Hc2—e4, C.b4—d6 22) Hed—d4
{nie zaraz 22) WdIXd6, bo Hc7X
d6, 25) Hed4Xe5, Iklo—dl+ [), Wf8—
<B 23) Gf4Xeb5, albo takze 20)

Ha5+ a4 nie zadawainia, bo np. 21)
Gf4Xe5, Ge8—ed 22) Sh5—d4, HadX
€2 23) Sd4Xc2 Ge6—b3. 24) wdl—

1)1, Gc.3Xb2. 25 WhIXb4 i czarne
piony sg nie do utrzymania.
19) ... ,Ha5—c7
20) b4—b5 c6—c5
21) Sd4-f5 f1—f6
22) Sf5--e3 Gc8—eb
23) Gg2—ds! Ge6-d5
24) WdIXd5
Partija
Z TURNIEJU W ZOPPOT.
PARTJA Nr.
Biate: Czarne:

G. Stahlberg Bogolubow
1) d4, Sf6
2) c4, €6
3) Sc3, d5
4. Sf3, cb
5) Gg5, Sh—d7
6) cXd5

Chciatem unikng¢ warjantu Cam-
bridge, ktérego Bogolubow jest
wielkim znawca.

6) exXd5
7) e3, Ge7
8) Hc2, Sf8

Dalszy cigg partji wyglada tro-

Jeszcze mocniejsze niz Se3Xd5.
Znbéw grozi Se3—f5. Czarne decydu-
ja sie na wypad, ktéry ma na ce-
lu posrednig obrone piona c5.

24) .. Hc7—ab
25) Se3—f5 Ha5—el +
26) Kgl—g2 Ge7—d8

Teraz staje sie jasny manewr
czarnej damy, gdyby biate ,pozar-
ty" piona c5 spotkataby je kara w
postaci Gd8—b6! Czarna dama jed-
nakze oddalita sie z placu boju, na-
deszta wiec pora generalnego natar-
cia:

27) Gf4Xe5 t6Xe5
28) Wd5—d7 Gd8—f6
29) Sf3—h6+ Kg8—h8
30) Hc2Xc5h poddat.

Na 30) ... Wf8 —e8 moze nastagpic

31) Hc5—d5 (z grozby mata Beniow-
skiego), za$ na 31) g?Xh6 32)
He5—f7. Prostota najwyzszej do-
skonatosci.

N r. 52
clie sztucznie, niemniej jednak jest

dobry. Bogolubow grat juz tak
przedtem.

9) Gd3, Se6
10) Gh4, aé
11) 0—0, g6
12) Se5, Sd?
13) GXe7 HXe?
14) f4, 5

Biate rozwinety sie lepiej i zdaje
sie ze maja lepsza partje, lecz tru-
dno im co$ przedsiewzig¢ przeciw-
ko mocnej pozycji czarnych. Na-
stepujacy manewr biatych jest bar-
dzo obosieczny, gdyz czarne otrzy-
muja silng kontrgre,

15 Wa—bl, 0—0



16} 1)4, SXe5!
17) dXe5- ab
18) a3, aXb4
19) aXb4,- b5
20) Hb3, Ha7

Czarne majg obecnie inicjatywe
i biate muszg gra¢ bardzo ostroznie.

21) sdl, Gd7
22) wi2', Hb6
23) g>, Sc7
24) Klil, Wa?
25) Waz2, W Xa2
26) HXaz2, Wa8
27) Hc2, Seb
28) h4l

Biate musza szuka¢ kontrszans na
skrzydle krolewskiem.
28) ... 5

Bogolubow nie chce dopusci¢ do
h4—h5. Partja, dotychczas spokoj-
na, ozywita sie nagle.

29) g3—qg4!l

Niespodziewany zwrot, ktory sta-

wia czarne wobec trudnego zagad-

Posycjo po 2(j posunieciu bialych

29) hXg4

30) li5_ HdS
31) Kg2E
Pierwszapointe'a prowadzonego-

ataku. Na 31) ..Hh4 nastapitoby 32)
Sf2, HXh5? 33) Whll

31) ... Sg7
32) hXg6, HeS
33) Sc3, HXgb
74) Se2. Hf7
35) Sd4

Biate majg pionu mniej, ale lep-
szg pozycje..
35} ...

56) e6l

Posuniecie atakujace 36) WhIl nie
jest poprawne. Czarne moga spo-
kojnie bi¢ na b4.

HfS

36) .., GXe6>
37) SXe6, SXefe
38) GXf5, Hf6
39) Whl, Wa7!

Pomimo wielkiego niedoczasu, Bo-
golubow broni sie bardzo zrecznie.
40) Kg3?

O wiele mocniejsze byto 40) Wh5!
Posunigecie w tekscie daje czarnym
moznos$¢ ratunku.

40) ... Sg7
41) GXg4 Wa3sl
42} Hh7+, K fr
43) Kf3, d4?

Z powodu niedoczasu Bogolubow
przeoczyt zastawiong putapke. Na-
lezato gra¢ 43) ... Hc3, dalej np.
44) Wel, HXel, 45) Gh3+ ibiate mu-

sza gra¢ na remis przez wieczny
szach.

44) Whei W Xe5+
45) Kg2, HXf4
46) Gh5+ czarne podaty sie.

(Uwagi G. Stahlberga dla ,Wia-
domosci Szachowych").



Partja Nr. 53

Obrona Nimcowicza

Lundin Najdorf
(Szwecja) (Polska)
1) d2—d4 Sg3—f6
2) c2—c4 e7—cC6
3) Sbl—c3 Gf8—bh4
4) Hdl—b3 Sh8—c6
5) Sgl—f3 0—0
6) Gcl—g5

Strata tempa. Bardzo ciekawg gre

daje posuniecie 6) a2—a3 jak zagrat
Rasmussen w partji z Najdorfem:
b) a3—G:c3+, 7) H:c3—d6, 8) g3—eb!
9) d:ie — d:e, 10) S:e — S:5, 11) H:e5
— We8, 12) Hc3—Se4 i czarne stojag
lepiej.

Albo tez drugi warjant 8) e3—e5!
9) d:ie5 — d:e5 10) S:e5 — S:e5,
11) H:e5 — We8, 12) llc3—Se4, 13)
Hc2—Gf5, 14) Gd3-Sf2!

Na 13) Hd3—Hf6, 14) He2-Gf5
(z grozbg Sc5—d5), 15) a4—WaS—d3,
t5) Wa3—Sc5, (albo... Gg4, 16) f3—
Ghb5)

6) .. h7—h6é
7) Ggb—d2

Na 7) Gg5—h4 nastepuje g7—g5,
8) Gg3 — Se4, a nastepnie f7—f5

7 . d7—d6
8) e2—e3 W f8-e8
9) Gfl—e2 e6—e5
10) d4—d5 Gb4:c5
11) Gd2:c3 Sc6—e7
12) Sf3—d2 Sf6-d7
13) Hb3—c2 f7-f5
14) g2—g4 5:94
15) Ge2:g4 Sd7-f6
16) Gg4—f3? djagram

Lepiej byto Ggll—e2 w celu ewen-
tualnego zajecia punktu d3, przy-
czem po diugiej roszadzie mogto na-
stapi¢ f2—f4, umozliwiajagce wpro-

z Olimpjady

wadzenie do gry gonca c¢5 jak
np. 16) Ge2 — Gf5, 17) e4 —Gh7, 18)
f4—e:f4, 19) G:f6, g:f6, 20) 0—0—O0
i biate stojg lepiej lub tez 18) .. —
Sg6, 19) f:e5 — Sg6:e5, 20) 0—0—0

Se5—g4, 21) Ge2:g4 — Sf6:94, 22)
G:g7! — K:g7, 23) Wgi i h2—h3,
a w razie 22) .. — Se3, 23) wWdl—gl

S:c2, 24) Gf6H Kf7, 25) G:d8 —
Wa8:d8, 26) K:c2 — G:e4, 27) S:e4 —
W :e4, 28) Kd3 — partja jest réwna.

16) .. We8—f8
17) W hl—gl Gc8—f5
18) e3—e4 Gf5—h?
19) 0—0—0 Se?—g6
20) Wgl—g3 Sg6—f4
21) Wd'l—gl W f8-f7
22) Sd2—fi Kg8—h8
23) Sfl—e3 Sf6—h5
24) Gf3:h5 Sf4:h5
25) Wg3—h3 Sh5-f4
26) Wh3—g3 Hd8-h4!
Z grozbg Gh7:e4

27) f2—f3 Sf4—hi
28) Wg3—g4 Hh4—h3
29) Hc2—g2 Hh3:f3
30) Hg2:f3 WTF7:f3



31) Ge3—d2 Sh5—f4  35) Wf4:g3 Sf2:e4

32) Kci—dl Sf4—h3  36) Wg3-f3 Gh7—gé.
53) Wgl—g3 Sh3—f2+ Biate poddaty sie.
34) Kdl—e2 W1£3:93 (Uwagi L. Kremera).

Partja Nr. 5 4.
Z MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA. PARTJA 2, GRANA 6.X.1935 R.
Dr. M. Euwe. Dr. A. Aljechin
1) d2—d4. Sg8—f6; 2) c2—c4. g7—g6; 3) Shl—c3. d7—d5; 4) Ddl—b3,
d'5Xc4; 5 Db3Xc4, Gc8—e6; 6) Dc4—b5+, Sb8—c6; 7) Sgl—f5, Wa8—b3;
8) Sf3 — e5, Ge6—d7; 9) Se5Xd7, Dd8Xd7; 10) d4—d5, Sc6—d4: 11) Db5—d3.
e7—eb5; 12) e2—e5, Sd4—f5; 13) e3—ed, Sf5—d6; 14) f2—f4, Dd7—e7;
15) Gcl—e3, Sf6—g4; 16) Ge3Xa7, Wh8—a8; 17) h2—h3, Wa»Xa7; 18) h3Xg4,
Gfs—g7; 19) Dd3—e3, Wa7—a5; 20) f4—f5, Gg7—f6; 21) a2—a4, Gf6—h4+;
22) 92—giJ Gh4—qg5; 23) De3—f3, 0—0; 24) b2—b4, Wa5—a8; 25) W al—a2,
Sd6—e8; 26) Wa2—bh2, Se8—f6; 27) Gfl—e2, c7—c6; 28) d5Xc6, b7Xc6;
29) 0—0, Wa8—d8; 30) Kgl—g2, Wd8—d4; 31) b4—b5, c6Xb5; 32) a4Xb5,
Wf8—b8; 33) f5Xg6, f7Xg6; 34) b5—b6, De7—b7; 55) Kg2—1)3, Wd4—d6;
36) Sc3—d5, Kg8-g7; 37) Wbh2-c2?, Sf6Xd5; 38) e4Xd5, Wd6Xb6:
39) Wc2—c6, Wh6Xc6; 40) d5Xc6, Db7—e7; 41) Gc2—cd4, Kg7—h6:
42) Df3—hl, Wb8—b2; 43) Wfl—f7, De7—e8; 44) c6-c7, Wh2—c2;
45) Dhl—b7. Czarne poddaty sie.

Partia Nr. 5 5.

Z MECZU O MISTRZOSTWO SWIATA. PARTJA 3 GRANA 8 i 9.X.1935.
Dr. A. ALJECHIN. Dr. M. EUWE.

1) e2—e4, e7—e6; 2) d2—d4,.d7—d5; 3) Sbl—c3, Gf8—b4; 4) a2—
Gh4Xc3+; 5 b2Xc3, d5Xe4; 6) Ddl—g4, Sg8—f6; 7) DgdXg7, Wh8—g8;
8) Dg7—he6, c7—c5; 9) Sgl—e2, Sh8—d7; 10) Se2—g3, Wg8—g6; U) Dh6—e3.
Sf6—d5; 12) De3Xe4, Sd5Xc3; 13) De4—d3, Sc3—d5; 14) Gfl—e2, Dd8—f6:
15) c2—c3, c5Xd4; 16) c3Xd4, Sd7—b6; 17) Ge2—h5, Wg6—g7; 18) Gh5—f3,
Df6-g 6; 19) Gf3-e4, f7—f5; 20) Ge4-f5, Ke8-f8; 21) a3-a4, Wg7—c7,;
22) 0—0, Gc8—d7; 23) Gel—a3+, Kfg8—g8; 24) a4—a5, Wc7—c3; 25) Dd3—bl,
Sh6—a4; 26) Gf3Xd5, e6Xd5: 27) DbIXb7, Dg6—c6; 28) a5—a6, Sa4-b6:
29) Ga3—c5h, f5—f4; 30) Sg3—f5, Kg8—h8; 31) Sfs—e7, Dc6—e6; 32) Gc5Xb5,
Gd7—c6; 33) Se7Xc6, Wa8—g8; 34) Sc6—e5 Wg8—g7; 35 Db7—h8+,
Wc3—c8; 36) Se5—g6+, Wg7Xg6; 37)Db8Xf4, De6Xb6: 38) Df4—e5+,
Wg6—g7; 39) De5Xd5, Wc8—d8; 40) Dd5—e5, Db6Xd4; 41) De5Xd4. Czar-
ne poddaty sie.

Tabele turniejowe.
Przystepujac do tworzenia tabeli turniejowej, musimy mie¢ okreslo-

ng ilos¢ uczestnikow turnieju, nastepnie ustalamy liczbe rund i szachow-
nic (par grajacych) w kazdej rundzie. Kazdy z uczestnik6w turnieju, przez



losowanie otrzymuje swojg liczbe, ktédrg zachowuje podczas trwania tur-
nieju.

Liczba rund przy nieparzystej liczbie uczestnikdw, réwna sie liczhie
uczestnikéw, przy parzystej za$ liczbie uczestnikdw — jest o 1 mniejsza.
Np.: przy 9 lub 10-ciu uczestnikach otrzymamy 9 rund. Liczba szachownic
w kazdej rundzie réwna sie liczbie par wszystkich uczestnikéw turnieju.

Najprostrzy sposob tworzenia tabel turniejowych, to — system Prze-
piorki,1) ktéry ustala tabele dla nieparzystej liczby uczestnikéw, przyczem
da sie ja z tatwoscig dostosowac réwniez do liczby parzystej. Przy 9 ucze-
stnikach otrzymamy 9 rund, tworzymy wiec kolejno rundy:

Runda I. Do nieparzystej liczby graczy dodajemy 1 i sume dzieli-
limy na pary, czyli otrzymamy: 9+1=10; 10:2=5 par, wypisujemy wiec
poziomo w wierszu cyfry od 1do 5 z odstepami: 1— , 2— , 3— |, 4—
5— , pozostate za$ cyfry, od 6 do 9 dopisujemy do, juz wypisanych od kon-
ca, z prawej strony kazdej, tworzac pary: 1— , 2—9, 3—8, 4—7, 5—&6.
Pierwsza cyfra —e gracz Nr. 1, nie otrzymat pary, jest wiec wolny w tej
rundzie i nie gra.

Runda Il. Wypisujemy jak w rundzie pierwszej, szereg pieciu cyfr,
od 6 do 1, rozpoczynajac od liczby, ktérg pierwszg dopisaliSmy w poprzed-
niej rundzie od konca: —6, — ,8— ,9— , 1— i nastepnie dopisujemy

pozostate liczby od 2 do 5 jak w rundzie poprzedniej, od korica tworzac
pary: —6. —5 , 8—4 , 9—3 , 1—2. W drugiej rundzie wolny od gry,
gracz Nr. 6.

W wyzej opisany sposéb tworzymy dalsze rundy i otrzymamy dla
9 uczestnikdw nastepujaca tabele:

1  runda 1 — 2—9 8 -8 4 —7 5—6
Il —6 7—5 8- 9 —3 1- 2
n 2 — 3—1 4—9 5—38 6 — 7
v -, — 7 8§ —6 9—5 1—24 2—3
\Y 3 — 4 2 5—1 6—9 7—28
i, —8 9 —7 1—6 2—5 3—4
v, 4 — 5—3 6 — 2 7—1 8—9
Vi, — 9 1— 8 2 —17 3—6 4 — 5
xX 5 — 6 —4 7—3 8-2 9 —1

Dla sprawdzenia mozemy jeszcze utworzy¢é X-tg runde, ktdra powin-
na pokrywac sie z pierwsza, o ile nie byto omyiki.

Jezeli nastepnie chcemy uzy¢ tabeli tej dla 10-ciu uczestnikéw, do-
pisujemy wowczas liczbe 10, na poczatku kazdej rundy do wolnej liczby,

1) Patrz ,Polska Zbrojna** z dn. 2 i 30-X11-1934 r.



raz za nig, raz przed nig, naprzemian, wazne to jest bowiem dla koloru
bierek, gdyz w kazdej parze, w tabeli, pierwsza cyfra gra biatemi, druga —
czarnemi.

Partja z turnieju miedzynarodowego Pan
Wobec btedéw drukarskich, ktére zakradty sie do podanej w Nr. 3b
(str. 55—56) partji drukujemy ja powtornie.

Y. Mencikoya. R. Gerlecka.

t) d2—d4, e7—e6; 2) e2—ed, f7—f5; 3) edXf5, e6Xf5; 4) Gfl—d3, d7—
d5; 5 Sbl—c3, Sg8-f6; 6) Gct-g5, Gf8—b4, 7) Hdt—e2+, Ke8-f7; 8)
He2—f3, Hd8—e8+; 9) Sgl—e2, Sf6—e4; .10) Gg5—e3, Wh8—f8: 11) 0—O0.
c7—c6; 12) a2—a3, Gb4—a5; 13) Ge3—f4, Kf7—g8; 14) W fl—el, He8—qg6:
15) b2—h4, Ga5—d8; 16) Sc3—dl, Sh8—d7; 17) c2—c4, Sd7—f6; 18) h2—h3.
Gc8—d7: 19) Sdl—c3, Wa8—c8; 20) Wal—cl, Gd7—e6; 21) c4—c5, Geb—
d7; 22) Gf4—e5. Sf6—h5; 23) Se2—f4. Sh5Xf4; 24) Ge5Xf4, Gd8—f6; 25)
Sc3—e2, WcS—e8; 26) Wcl—bl, a7—a6; 27) a3—a4. Gf6—h4; 28) g2—g3,
Glid—g5: 29) Wel—dl, Wf8—f7; 30) Kgl—h2, h7—h5; Wbl—b2, Wf7—
f8; 32) Gf4Xg5, Sed4Xg5: 33) Hf3—g2, Sg5—e4; 34) Se2—f4, Hg6—h6; 35) h3—
h4, g7—g5: 36) h4Xg5, Hh6Xg5; 37) Gd3—fl, We8—e7: 58) f2—f3, Se4—f6;
39) Hg2—d2, We7—g7: 40) Sf4—e2, Hg5—g6; 41) Hd2—f4. Wg7—h7; 42)
G fl—h3, Wf8—e8: 43) Hf4—d6, Sf6—g4+; 44) f3Xg4, Hg6Xd6: 45) c5
Xd6, h5Xg4: 46) Se2—f4, g4Xh3; 47) Wbh2—e2, We8—e4; 48) a4—a5, Wh7—
h6; 49) Wdl—d2, Wh6Xd6; 50) Kh2Xh3, Wd6-h6+; 51) Kh3-g2, Kg8-f7;
52) Sf4—d3, Kf7—f6; 53) Sd3—c5, Wed4Xe2+; 54) Wd2Xe2, Gd7—c8; 55)
We2—e8. Czarne sie poddaty.

Kronika

Warszawa. Mecz Kota Pan przy W. O. Z Sz. z druzyng meskg YMCI
rozegrany zostat w dn. 12.X.935 r. z wynikiem 7—1 dla YMCI. Nalezy jednak
nadmieni¢, ze nie graty w nim 3 uczestniczki Olimpjady.

Koto Szachowe Zwiazku Prac. Adm. Wojskowej zaprosito druzyne zen-
ska Kota Pan do rozegrania meczu towarzyskiego w dn. 3.X1.935 r. na 6-ciu
szachownicach. Zaprasza réwniez wszystkie inne kluby i sekcje szachowe
(cztonkéw W. O. Z. Sz.) do rozgrywek towarzyskich, stuzac swoim lokalem.
Zgtoszenia przyjmuje Zarzad Zwigzku.

Milanéwek. Klub Spoteczny w Milan6wku zorganizowat Sekcje Sza-
chowa, ktéra zapowiada na dz. 3.X1.35 r. uroczyste otwarcie meczem Mila-
néwek — Grodzisk, partjami pamieciowemi i wieczornicg. W uroczystosci,
oprécz miejscowych cztonkéw, udziat wezmg przedstawiciele W.0.Z. Sz.
i inni goscie z Warszawy. Najblizszg impreza nowej Sekcji Szachowej bedzie



turniej o mistrzostwo Milanéwka. Prezesem Sekcji wybrany zostai p. ptk
T. Trylinski, delegatem do W.O.Z. Sz. p. llenryk Wilczynski, ktérego zastugag
jest zorganizowanie osrodka szachowego w Milanéwku.

Holandja. Stan meczu Alechin — Euwe: +5, —3, =3.

Helsinki. Turniej miedzynarodowy zakonczyt sie zwyciestwem
P. Frydmana, ktory osiagnat 71* punkt, z 8 mozliwych. Nastepne miejsca za-
jeli: Keres 6V2 p., Stahlberg 5i% Krogins 4‘A, Book i Karlin po 4.

DZIAL ZADAN

Nasz konkurs na rozwigzania.

Od numeru 5-go rozpoczynamy konkurs rozwigzaniowy. Za dobre
rozwigzanie zalicza¢ bedziemy ilo$¢ punktéw, réwng iloSci posunie¢ w za-
daniu; za rozwigzanie korficowki — 5 pkt. Posiadacz najwiekszej ilosci punk-
tow w koncu kazdego kwartatu otrzyma nagrode, tracac jednoczes$nie swoje
dotychczasowe punkty. Ten system zapewnia kazdemu uczestnikowi zdo-
bycie nagrody, ktérg narazie stanowi¢ bedzie bezptatna prenumerata roczna
»Wiadomosci Szachowych".

Rozwiazania prosimy nadsyta¢ pod adresem: St. tukawski, Warszawa.
Wspdlna 58 m. 1 do dnia 111, L.V, LY i LXI.

Mecze kompozycji szachowej.

Mecz kompozycji szachowej Hiszpanja — Holandja zakonczyt sie wy-
sokiem zwyciestwem Hiszpanji 109:215. (Wygrywato minimum). Tak dot-
kliwg porazke poniosta Holandja w znacznej mierze dzieki stabemu sktado-
wi swej druzyny, w ktdrej zabrakto wielu znanych kompozytoréw.

Biorgc ogdlnie, mozemy zauwazy¢ z prawdziwem zadowoleniem, ze
idea spotkan miedzypanstwowych znajduje coraz wiecej zwolennikéw, co
napewno wptynie dodatnio na rozwdj problemistyki. Moze nawet uda sie
z czasem urzadza¢ co$ w rodzaju olimpjad kompozycyjnych? Rzucamy
mys$l, nad ktérg warto sie zastanowic.

Rozstrzygniecia konkursoéw.
L ‘associazione Scacchistica Italiana 1933. Czterochoddwki. | nagr. —
K. A L. Kubbel, Il — H. Bincer, Il — R. Weinheimer, IV — R. Buchner,

V — De Barbien, vi - f Bohm. Wzmianki zaszczytne: L. Lindner. De
llarbieri.

Klub Szachowy ,,Ruy Lopez* 1934. Trzychoddwki. | nagr. — G. It
Drese, Il — L. Linder, IIl — Dr. M. Niemeijer.

Rozwigzania zadan.
Nr. 3. (W. Hebelt) 1) SXd6. Nr. 4 (A. O. Pranica) 1) Sa4.



Str. 80

Nr. 13. W. Hebelt, Grodno
(Pochwala B.C.F. 1934/35)

Mat w 3 posunieciach

Nr. 16. R. E. Ryan (Anglja)
(I n. Soc. Chess Quart. 1934)

Mat w 2 posunigciach

Nr. 19. O. Kaila, Helsinki

Mat w 2 posunigciach

Wiadomoséci Szachowe Nr. 5

Zadania

Nr. 14. J. Fux, Biatystok Nr. 15. A. Goldstein, Warszawa
(I w. z. Br. Chess Mag. 1935) (I nagr. ,,Magazinet" 1934)

Mat w 3 posunieciach Mat w 3 posunigciach

Nr. 17. S. S. Lewmann (Z.S.R.R.) Nr. 18. G. F. Anderson (Anglja)
(I nagr. Br. Chess Fed. 1934/35) (Il nagr. B.C.F. 1934/35)

Mat W 2 posunigciach Mat w 3 posunigciach

Oryginalne
Nr. 20. J. Fux, Biatystok Nr. 21. W. Hebelt, Grodno

Mat w 2 posunieciach Mat w 2 posunigciach

Sprostowanie

W Nr. 4 na str. 60, w partji 49 winno by¢: 3) Gel—b2, a na str. 62
w wierszu 3 od gory: 1) d2—d4, Sg8—f6 oraz 3) Shl—c3, Gf8—h4.

Zaktady Graf. ,.Polska Zjednoczona“ Warszawa. Nowolipie 2. Tel. 11-40-45.



