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O  szachowe m istrzostwo świata.
D nia 3 październ ika rozpoczął się mecz o p ry m at szachowy, którego 

broni dr. A ljech in  p rzed  m istrzem  H olandji dr. Euwem. P ro te k to ra t nad 
meczem ob ją ł ho lendersk i m inister ośw iaty dr. S lotenm aker. Mecz ma sk ła 
dać się zasadniczo z 30 p a rty j, przyczem  o zw ycięstw ie decydu je  przew aga 
punktow a z tym  jednakże  zastrzeżeniem , iż zwycięzca musi mieć w ygrane 
conajm niej 6 p a r ty j. G dyby zastrzeżenie to nie było spełnione po rozegra
niu 50 p a rty j, to mecz trw a nadal aż do w ypełn ien ia zastrzeżenia. P ierw 
sze dwie p a r tję  zostały rozegrane w A m sterdam ie, dalsze są rozgryw une 
w E indhoven i w D elft, osta tn ie  p a r tję  będą znów rozegrane w A m ster
damie.

Wobec o lbrzym iej w artości teo re tycznej a także h isto rycznej p a r ty j 
g ranych  podczas takich  spotkań „W iadomości szachowe" zamieszczą w szy
stk ie  p a r tję  meczowe. Istn ie je  ty lko  je d n a  trudność m ianowicie g ru p a  lu 
dzi, k tórzy  są w stan ie czynić sensow ne kom entarze do tak ich  p a r ty j je s t 
nader nieliczna, bowiem  p a r tję  te  rep rezen tu ją  najw yższą k lasę sztuki 
szachow ej (a przeto  n iew ątpliw ie w olelibyśm y słuchać uw ag A ljech ina 
o grze p. X niż naodw rót). To będzie powodem, iż w iększość p a r ty j będzie 
cy tow ana „dostojnie", bez roztrząsali.

A toli do najciekaw szych  p a r ty j red ak c ja  uzyska kom entarze.

Pismo nasze zostaje  zbogacone o dział poświęcony grze końcowej. 
Dział ten, k tórego  b ra k  daw ał się pow ażnie odczuwać w poprzednich  w yda
w nictw ach szachowych, będzie m iał za zadanie harm onizow ać rozstrzelone 
często p race  z te j dziedziny i tem  przyczyniać się do zbogacenia wiedzy
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naszych czyteln ików  w zakresie  części G ry  K rólew skiej, k tó ra  może kon
kurow ać pod w zględem  ścisłości z n au k ą  ścisłą — m atem atyką, t. j. w koń
cówce.

K ierow nictw o działu ob ejm u je  p. Bogdan Cwilong, I m istrz W ar
szawskiego O kręgow ego Zw iązku Szachowego.

B ogdan C w ilo n g

G r a  k o ń c o w a  
Teorja pól odpow iednich

T eo rja  pól odpow iednich dotychczas w piśm iennictw ie naszem  nie 
by ła poruszana. M ają ją  m istrze z źródłow ych w ydaw nictw , ba polski w ir
tuoz końcówki, P rzep ió rka  napew no w iele ciekaw ych rzeczy m ógłby o tern 
pow iedzieć — oby p rzyczynek  ten  Go zachęcił!

T eo rja  ta  w zbogaca m etodologję m yślen ia szachowego. Jest uogólnie
niem  opozycji. Stosować ją , ja k  i opozycję, m ożna w końców kach piono
wych o znacznym  stopniu  skostn ien ia pozycji, w tak ich  bow iem  grach o w y
n ik u  d ecy d u ją  m anew ry  królów . P rosty  p rzy k ład  (p. diagram 1). Białe: Kf l ,  
pion: g3 czarne: Kd8.

S tosując m etody P rzep ió rk i (metodę tę  tak  m ożnaby naszkicow ać: 
w końców ce k ró l i p ion przeciw ko królow i n ie sk ra jn y  b ia ły  pion w ygryw a 
jeśli: a) będąc przed  g ran icą1), k ró l b ia ły  zdoła zaatakow ać trzecie pole 
p rzed  pionem ; b) będąc za granicą, król b ia ły  zdoła zaatakow ać drugie pole 
przed  pionem) b ia ły  kró l będzie się tu  s ta ra ł zaatakow ać trzecie pole przed 
pionem  (g6), czarny  będzie się b ron ił opozycją. W ięc gdzie m usi się znaleźć 
czarny  kró l gdy b ia ły  zajm ie f4? (na f6), g4? (na g6), h4? (na h6). Zkolei ja  
kie pole odpowiada  polu f3? 13 sąsiadu je  z f4 i g4 w ięc musi 
m u odpow iadać pole sąsiednie z fń i g6 (bowiem w p rze
ciw nym  razie czarny  nie by łby  w stanie odparow ać tych  gróźb). Są aż 4 ta 
kie pola (f 5, 7, g 5, 7). D a le j: ja k ie  pole odpow iada polu  h3? — sąsiednie 
z g6 i lió, bow iem  ruch  k ró la  białego, na h3 grozi zajęciem  g4 i h4. Znów 
m amy 4 tak ie  pola (g5, 7, h5, 7). A teraz* ile posunięć dzieli białego kró la 
od 13 i h3? dwa, a czy czarny  je s t w stan ie  za jąć  jedno  z pól odpow iadają
cych polu f3 w 2 psunięcia? tak  (f7), a czv zdoła za jąć  pole odpow iadające 
h3 w 2 posunięcia? nie. Mamy więc rozw iązanie: 1. Kg2, 2. Kh3, 3. Kh4 i 
w ygryw a.

Zwróćmy się te raz  do p rak ty k i. O to zakończenie p a r tj i  F ra ru i — Ała- 
p in  (p. diagram 2): Białe: Kc3, piony: a5; c6; czarne Kc?, a6; ruch na białe. 
W  pozycji te j białe, aby w ygrać p o trzeb u ją  przekazać ko lejność p rzesu 
nięcia czarnym . C zarny  k ró l stoi doskonale za jm u je  bow iem  pole c7 odpo-

*) G ran ica je s t to lin ja , dzieląca rząd 4 i 5.



w iadające polu  c5 (król czarny  na a 7 p rzeg ryw a wobec 1. Kd6). Zacznijm y 
analizę: co odpow iada polu  d(>? — pole d8, a d5? d5, ja k ą  sąsiedniem u z c5 
i d6 odpow iadają pola sąsiednie z c7 i d8, w ięc: c8 i d7 (to osta tn ie  je s t  n ie 
dostępne dla czarnych); a  c4? c4, jak o  sąsiedniem u z c5 i d5 odpow iadają 
sąsiednie c7 i c8, w ięc po la b, d7 i b, d8 (dwa p ierw sze są n iedostępne dla 
czarnych); a  polu  d4? polu d4, jak o  sąsiedniem u z c5 i d5 odpow iadają znów 
te  sam e pola, pola te  jed n ak że  (b, d8) nie sąsiadu ją  z sobą ja k  c4 i d4, to 
w yznacza w y g ry w ający  p lan  strateg iczny : p a r t ja  będzie w ygraną  jeśli 
b ia ły  kró l odw iedzi pola c4 i d4 bezpośrednio (ciekawe, że ta k ty k a  rea liza 
cji tego p lanu  nie je s t tu  skrępow aną: ko lejność zajm ow ania pól niem a 
znaczenia), w ięc: 1. Kd5, Kc8. 2. Kd4 (można i 2. Kc4), Kd8 (można i 2. Kb8),
3. Kc4. C zarny  je s t zm uszony do naruszen ia  odpow iedniości np. 3... Kc8. T e
raz b ia ły  za jm u je  pola odpow iadające 4. Kd5 i w ygryw a.

P rzy k ład y  te  w prow adziły  nas w sposób p rzystępny  w  isto tę po jęcia  
odpowiedniości. S próbujm yż te raz  w ypow iedzieć ogólną defin ic ją  pola od
powiedniego. O kreślen ie  rozpoczniem y od rozw ażenia zakresu  stosow alno
ści n asze j defin icji, a więc dotyczyć ona będzie pew nej g rupy  końców ek 
(„skostniałych"), w  k tó rych  decydu ją  o w yn iku  m anew ry  królów . W  koń
ców kach tak ich  szeregow i pól, k tó re  może zajm ow ać kró l b ia ły  p rzy p o rząd 
kow any je s t szereg zbiorów  pól sp e łn ia jący  nas tęp u jącą  w łasność: g ra  jest 
rem isow a póki na dowolny, choć każdorazow o określony  ruch  białego k ró 
la, k ró l czarny  s ta je  na polu należącem  do danego zbioru. Isto ta  rzeczy po
lega na tem  1) czy zbiór je s t zawsze nie pusty  (gdy zbiór pól odpow iednich 
je s t pusty  znaczy to, że pozycja je s t w ygrana  d la b ia łych  np. w  pozycji: 
Białe Ke4, pion e2 i czarny  k ró l gdziekolw iek, zbiór pól odpow iednich je s t 
pusty) i 2) czy każdorazow e stan ięcie czarnego k ró la  n a  polu należącem  do 
danego zb ioru  je s t w ykonalne w ram ach  w yznaczonej m u regułam i gry 
ruchliwości. Jeśli jest, to  p a r t ja  je s t rem isowa, je ś li zaś n ie  — to p a r tję  
czarny  przegryw a, b ia ły  musi ty lko  odnaleźć ta k ą  kom binację ruchów  w ła
snego kró la, k tó rab y  zaprow adziła czarnego n a  pole, z k tórego  p rze jście  
na następne pole odpow iadające by łoby  w ram ach  regu ły  g ry  niem ożli
wością.

Bibljografja: I. L. Rabinomicz, Endszpil, Leningrad, bez daty. D. Prze
piórka. „Król i pion p rzecinko  królowi". „Świat Szachow y" n-ry 2 i 3 z r. 
1926.

A teraz może Szan. Czytelnicy zechcą w ypróbow ać tę  now onabytą 
broń w poniższej końców ce:(p. diagram. 3). A utor G. W alker. Białe: Kb3, 
piony: a2, c4; czarne: Ka5, pion c5. Białe zaczynają  i w ygryw ają .

Za 3 najlep iej um otyw ow ane rozw iązania powyższego studjum , n a 
desłane do dn. 15 listopada r. b. pod adresem St. Łękaw ski ul. W spólna. 
58 m. 1, w  W arszawie, redakcja przeznacza nagrody W postaci kw arta lnej 
prenum eraty  „W iadomości Szachowych".



P a r ł  j a N r .  5 1
Z MECZU O MISTRZOSTWO ŚWIATA. PART JA 1. GRANA 3.X.1955 R.

O brona Słow iańska.
Białe; C zarne:

dr. A. A ljecliin  dr. M. Euwe.
1) d2—d4 d7—d5
2) c2—c4 c7—c6
3) S g l—f3 Sg8—f6
4) S b l—c3 d5Xc4

Przez 4) .... e7—e6 m ogły czarne
skierow ać grę na to ry  w arja n tu  
M erańskiego, ten  uchodzi jednak , w 
ostatn ich  czasach, za trochę zdy
skredytow any, podczas gdy dalszy 
ciąg w y b ran y  przez d -ra  E uw e oka
zyw ał się zupełn ie pom yślnym  dla 
czarnych.

5) a2—a4 Gc8—f5 
Rozw inięcie czarnego gańca h e t

m ańskiego je s t jednem  z najw ażn ie j 
szych zagadnień gry  pionam i dam y. 
T u ta j u d a je  się to bardzo  wcześnie. 
W iadomo jednakże, że i ta k ie  roz
w inięcie m a ciem ne strony.
6) Sf3—e5 Sb8—d7 

C zarne n ie m a ją  tu  w ielkiego w y- ,
boru. N a 6)   c6—c5 g ra ją  b ia łe
/  przew agą. 7) e2—e4! (7 .... Sf6Xe4?
8) H d l—f3!); na 6) .... Sb8—a6 może 
nastąpić 7) e2—e5.
T) Se5Xc4 Hd8—c7

h) g2—g5 
9) d4Xe5

10) G c l— f4
11) G fl—g2
12) Sc4Xe5
13) 0—0

e7—e5 
Sd7Xe5 
Sf6—d7 
Gf5—e6 
Sd7Xe5 
Gf8—e7

C zarne b u d u ją  swą p a r tję  w ed
ług najnow szych zdobyczy teo rji. 
O sta tn i ruch — zalecany przez sa
mego A ljechina. Po zakończeniu te j 
p a r tj i  zm ienił jednakże  dr. E uw e o 
nim  sw ój sąd. Tu bow iem  dopa
trzy ł się przyczyny  sw ej p ierw szej 
porażki. M istrz św iata przeszedł sa
mego siebie (zresztą — nie po raz 
pierw szy).
14) H d l—c2 W a8—d8

Może jed n ak że  i w tern posunięciu 
tkw ią  korzen ie niepowodzenia. W o
bec straży  trzym anej przez czarną 
parę  gońców trzeb a  by ło  w alki o 
lin ję  d, tym czasem  n ie  w iązać z nad- 
iniernem  niebezpieczeństw em . Za
sługiwało na uw agę 14) .... W a8—c8
14) .... W a8—c8
15) W f l - d l  0—0
16) Sc3—b5 W d8X di +
17) W a lX d l Hc7—a5 

Po Hc7—b8 ginie pion a7.



18) Sb5—d4 Ge6—c8 
1?) 1)2—b4!

R ozstrzygające posunięcie p o ja 
w ia się u A ljech ina tak  pospolite 
ja k  grom  z jesnego  nieba. Na ja 
kież dziwy pozw ala ten rozstrzyga
ją c y  a tak  piona? N asuw ają się n ie 
zliczone możliwości, choćby: 19) — 
Ce7X b4? 20) Sd4—b3, Ha5—e7
21) Hc2—e4, C.b4—d6 22) He4—d4 
{nie zaraz 22) W dlX d6, bo Hc7X 
d6, 25) He4Xe5, Ikló—dl +  |), Wf8— 
<d8 23) Gf4Xe.5, albo także 20) .... 
Ha5 +  a4 nie zadaw ainia, bo np. 21) 
Gf4X e5, Gc8—eó 22) Sb5—d4, Ha4X 
c2 23) Sd4Xc2 Ge6—b3. 24) W d l—
1)1, Gc.3Xb2. 25) W blX b4  i czarne 
p iony są nie do u trzym ania.
19) .... ,Ha5—c7
20) b4—b5 c6—c5
21) S d 4 -f5  f7—f6
22) Sf5--e3 Gc8—e6
23) Gg2—d5! G e 6 -d 5
24) W dlX d5

Jeszcze m ocniejsze niż Se3Xd5. 
Znów grozi Se3—f5. C zarne decydu
ją  się na w ypad, k tó ry  m a na ce
lu pośrednią obronę piona c5.
24) ....  Hc7—a5
25) Se3—f5 Ha5—e l +
26) K gl—g2 Ge7—d8

T eraz s ta je  się ja sn y  m anew r 
czarnej dam y, gdyby  b ia łe  „pożar
ły" piona c5 spotkałaby  je  k a ra  w 
postaci Gd8—b6! C zarna dam a je d 
nakże oddaliła się z p lacu boju, n a
deszła więc po ra  generalnego n a ta r
cia:
27) Gf4Xe5 t6Xe5
28) Wd5—d7 Gd8—f6
29) Sf3—h 6 +  Kg8—h8
30) Hc2Xc5 poddał.

N a 30) ...... Wf8 —e8 może nastąpić
31) Hc5—d5 (z groźby m ata Beniow 
skiego), zaś na 31) ....  g?X h6 32)
He5—f7. P rosto ta najw yższej do
skonałości.

P a r t j a
Z TURNIEJU W ZOPPOT.

PARTJA Nr.
Białe: C zarne:

G. S tah lberg  Bogolubow
1) d4, Sf6
2) c4, e6
3) Sc.3, d5
4. Sf3, c6
5) Gg5, Sb—d7
6) cXd5

C hciałem  uniknąć w arjan tu  C am 
bridge, k tórego Bogolubow jest 
w ielkim  znawcą.
6)   eXd5
7) e3, Ge7
8) Hc2, Sf8 

D alszy ciąg p a r tji w ygląda tro-

N r. 5 2
clię sztucznie, n iem niej jed n ak  je st 
dobry . Bogolubow grał ju ż  tak 
przedtem .

9) Gd3, Se6
10) Gh4, a6
11) 0—0, g6
12) Se5, Sd?
13) GXe7 H X e?
14) f4, f5 

Białe rozw inęły się lep ie j i zdaje
się że m ają  lepszą p a rtję , lecz tru 
dno im coś przedsięw ziąć przeciw 
ko m ocnej pozycji czarnych. Na
stępu jący  m anew r bia łych  je s t b a r 
dzo obosieczny, gdyż czarne o trzy 
m ują silną kontrgrę ,
15) W a—bl, 0—0



16} 1)4,
17) dX e5-
18) a3,
19) aXb4,-
20) Hb3,

SXe5!
a5

aX b4
b5

Ha7

C z arn e  m a ją  obecnie in ic ja tyw ę 
i b ia łe  m uszą grać bardzo  ostrożnie.
21) S d l, Gd7
22) Wi2'„ Hb6
23) g>, Sc7
24) K lil, Wa?
25) Wa2, W X a2
26) H X a2, Wa8
27) Hc2, Se6
28) h4l

B iałe m uszą szukać kon trszans na 
sk rzyd le  królew skiem .
28) .... łi5

Bogolubow n ie  chce dopuścić do 
h4—h5. P a r tja , dotychczas spoko j
na, ożyw iła się nagle.
29) g3—g4!I

N iespodziew any zwrot, k tó ry  sta 
wia czarne wobec trudnego  zagad-

Posycjo po 2(j posunięciu białych

29)   hX g4

30) Ii5_ HdS
31) Kg2E

P ierw sza po in te 'a  prowadzonego-
a taku . N a 31) ... Hh4 nastąp iłoby  32)
Sf2, H X h5? 33) W h ll
31) ..... Sg7
32) hX g6 , HeS
33) Sc3, H X gb
74) Se2. Hf7
35) Sd4

Białe m a ją  pionu m niej, ale lep
szą pozycję..
35} .... HfS
56) e6I

P osunięcie a tak u jące  36) W hl n ie  
je s t popraw ne. C zarne m ogą spo
ko jn ie  bić n a  b4.
36) ..„ GXe6>
37) SXe6, SXefe
38) G X f5, Hf6
39) W hl, Wa7! 

Pom im o w ielkiego niedoczasu, Bo
golubow broni się bardzo  zręcznie.
40) Kg3?

O w iele m ocniejsze było 40) Wh5! 
Posunięcie w tekście  d a je  czarnym  
możność ra tu n k u .
40) ..... Sg7
41) G X g 4  W a3l
42} H h 7 + , K fr
43) Kf3, d4? 

Z powodu niedoczasu Bogolubow
przeoczył zastaw ioną pułapkę. N a
leżało grać 43) .... Hc3, d a le j np.
44) W el, H X el, 45) G h3+  i b ia łe  m u
szą grać na rem is p rzez w ieczny 
szach.
44) W h6i W X e5 +
45) Kg2, H X f4
46) G h 5 +  czarne podały  się.

(Uwagi G. S tah lberga dla „W ia
domości Szachowych").



P a r t j a  N r .  5 3  z O l i m p j a d y
O brona Nimcowicza 

Lundin N ajdorf
(Szwecja) (Polska)
1) d2—d4 Sg3—f6
2) c2—c4 e7—c6
3) S b l—c3 Gf8—b4
4) H d l—b3 Sb8—c6
5) S gl—f3 0—0
6) G cl—g5
S trata  tem pa. Bardzo ciekawą grę 

daje posunięcie 6) a2—a3 jak  zagrał 
Rasmussen w p a rtji z N ajdorfem : 
b) a3—G :c3 + , 7) H:c3—d6, 8) g3—e5! 
9) d:e — d:e, 10) S:e — S:5, 11) H:e5 
— We8, 12) Hc3—Se4 i czarne stoją 
lepiej.

Albo też drugi w arjan t 8) e3—e5!
9) d:e5 — d:e5, 10) S:e5 — S:e5,
11) H:e5 — We8, 12) IIc3—Se4, 13) 
Hc2—Gf5, 14) G d 3 -S f2 !

Na 13) Hd3—Hf6, 14) H e2 -G f5  
(z groźbą Sc5—d5), 15) a4—WaS—d3, 
t5) W a3—Sc5, (albo... Gg4, 16) f3— 
Gh5)

6) ... h7—h6
7) Gg5—d2

wadzenie do gry gońca c5, jak  
np. 16) Ge2 — Gf5, 17) e4 —Gh7, 18) 
f4—e:f4, 19) G:f6, g:f6, 20) 0—0—0 
i białe sto ją  lepiej lub też 18) ... — 
Sg6, 19) f:e5 — Sg6:e5, 20) 0—0—0 
Se5—g4, 21) Ge2:g4 — Sf6:g4, 22)
G:g7! — K:g7, 23) W gi i h2—h3,
a w razie 22) ... — Se3, 23) W dl—gl
S:c2, 24) Gf6H Kf7, 25) G:d8 —
Wa8:d8, 26) K :c2 — G:e4, 27) S:e4 — 
W :e4, 28) Kd3 — p a r tja  jest równa.

Na 7) Gg5—h4 następuje g7—g5, 16) ... We8—f8
8) Gg3 — Se4, a następnie f7—f5 17) W h l—gl Gc8—f5

7) ... d7—d6 18) e3—e4 Gf5—h?
8) e2—e3 W f8 -e8 19) 0—0—0 Se?—g6
9) G fl—e2 e6—e5 20) W gl—g3 Sg6—f4

10) d4—d5 Gb4:c5 21) W d'l—gl W f8 -f7
11) Gd2:c3 Sc6—e7 22) Sd2—fi Kg8—h8
12) Sf3—d2 S f6 -d 7 23) S f l—e3 Sf6—h5
13) Hb3—c2 f 7 - f 5 24) Gf3:h5 Sf4:h5
14) g2—g4 f5:g4 25) Wg3—h3 S h 5 -f4
15) Ge2:g4 S d 7 -f6 26) W h3—g3 H d 8 -h 4 !
16) Gg4—f3 ? djagram Z groźbą Gh7:e4

Lepiej było Ggll—e2 w celu ewen- 27) f2—-f3 Sf4—h i
tualnego zajęcia punktu  d3, przy- 28) Wg3—g4 Hh4—h3
czem po długiej roszadzie mogło n a 29) Hc2—g2 Hh3:f3
stąpić f2—f4, um ożliw iające wpro- 30) Hg2:f3 Wf7:f3



31) Gc3—d2
32) K ci—dl 
53) W gl—g3 
34) K d l—e2

Sh5—f4 35) Wf4:g3 
Sf4—h3 36) W g 3 -f3  C

Sh3—f2+  Białe poddały się.
Wf3:g3 (Uwagi L. K rem era).

Sf2:e4 
Gh7—g6.

P a r t j a  N r .  5 4.
Z MECZU O MISTRZOSTWO ŚWIATA. PARTJA  2, GRANA 6.X.1935 R.

1 ) d2—d4. Sg8—f6 ; 2) c2—c4. g7—g6 ; 3) S b l—c3. d7—d5; 4) D d l—b3, 
d'5Xc4; 5) Db3Xc4, Gc8—e6 ; 6) Dc4—b 5 + , Sb8—c6; 7) S g l—f5, W a8—b3;
8) Sf3 — e5, G e6—d7; 9) Se5Xd7, Dd8X d7; 10) d4—d5, Sc6—d4: 11) Db5—d3. 
e7—e5; 12 ) e2—e5, Sd4—f5; 13) e3—e4, Sf5—d 6 ; 14) f2—f4, Dd7—e7;
15) G c l—e3, Sf6—g4; 16) Ge3Xa7, W b8—a8 ; 17) h2—h3, W a»X a7; 18) h3Xg4, 
Gf8—g7; 19) Dd3—e3, W a7—a5; 20) f4—f5, Gg7—f6 ; 2 1 ) a2—a4, Gf6—h 4 + ;
22) g2—gJ3j Gh4—g5; 23) De3—f3, 0—0; 24) b 2—b4, W a5—a8 ; 25) W a l—a2, 
Sd6—e8 ; 26) W a2—b2, Se8—f6 ; 27) G fl—e2, c7—c6 ; 28) d5Xc6, b7Xc6;
29) 0—0, W a8—d8 ; 30) K g l—g2, W d8—d4; 31) b4—b5, c6Xb5; 32) a4Xb5, 
W f8—b8 ; 33) f5Xg6, f7Xg6; 34) b5—b6, De7—b7; 55) Kg2—1)3, W d4—d 6 ;
36) Sc3—d5, K g 8 -g 7 ; 37) W b 2 -c2 ? , Sf6Xd5; 38) e4Xd5, W d6X b 6 :
39) W c2—c6, W b6X c6 ; 40) d5Xc6, Db7—e7; 41) Gc2—c4, Kg7—h 6 :
42) Df3—h l, W b8—b 2 ; 43) W fl—f7, De7—e8 ; 44) c 6 -c 7 , W b2—c2 ;
45) D h l—b7. C zarne poddały  się.

P a r t i a  N r .  5 5.
Z MECZU O MISTRZOSTWO ŚWIATA. PARTJA 3 GRANA 8 i 9.X.1935. 
Dr. A. ALJECHIN. Dr. M. EUWE.

I) e2—e4, e7—e6; 2) d2—d 4,. d7—d5; 3) S b l—c3, Gf8—b4; 4) a2—a3, 
G b4X c3+ ; 5) b2Xc3, d5Xe4; 6) D d l—g4, Sg8—f6 ; 7) Dg4Xg7, W h8—g8 ;
8) D g7—h 6, c7—c5; 9) S g l—e2, Sb8—d7; 10) Se2—g3, W g8—g6 ; U) D h6—e3. 
Sf6—d5; 12) De3Xe4, Sd5Xc3; 13) De4—d3, Sc3—d5; 14) G fl—e2, D d8—f6 : 
15) c2—c3, c5Xd4; 16) c3Xd4, Sd7—b6 ; 17) Ge2—h5, W g6—g7; 18) Gh5—f3, 
D f6- g 6 ; 19) G f3 -e 4 , f7—f5; 20) G e 4 -f5 , Ke8- f 8 ; 2 1 ) a 3 -a 4 , Wg7—c7;
22) 0—0, Gc8—d7 ; 23) G c l—a 3 + , Kf8—g8 ; 24) a4—a5, Wc7—c3; 25) D d3—b l, 
Sb6—a4; 26) Gf3Xd5, e6Xd5: 27) D blX b7 , D g6—c6 ; 28) a5—a6, S a 4 -b 6 :
29) Ga3—c5, f5—f4 ; 30) Sg3—f5, Kg8—h 8; 31) Sf5—e7, D c6—e6; 32) Gc5Xb5, 
Gd7—c6 ; 33) Se7Xc6, W a8—g8 ; 34) Sc6—e5, W g8—g7; 35) Db7—b 8+ ,
W c3—c8 ; 36) Se5—g6+ , W g7Xg6; 37)Db8Xf4, D e6X b 6 : 38) Df4—e5 + ,
W g6—g7 ; 39) De5Xd5, W c8—d8 ; 40) Dd5—e5, D b6X d4; 41) De5Xd4. C zar
ne poddały  się.

T a b e l e  t u r n i e j o w e .
P rzy stęp u jąc  do tw orzenia tabeli tu rn ie jo w ej, m usim y mieć określo

ną ilość uczestników  tu rn ie ju , następn ie  usta lam y liczbę rund  i szachow 
nic (par grających) w każdej rundzie. K ażdy z uczestników  tu rn ie ju , przez

Dr. M. Euwe. Dr. A. Aljechin



losow anie o trzym uje  sw oją liczbę, k tó rą  zachow uje podczas trw an ia  tu r 
nieju.

_ Liczba rund  p rzy  n iep arzy ste j liczbie uczestników , rów na się liczbie 
uczestników , p rzy  p a rz y ste j zaś liczbie uczestników  — je s t o 1 m niejsza. 
Np.: p rzy  9 lub 10-ciu uczestnikach o trzym am y 9 rund. Liczba szachownic 
w każdej rundzie rów na się liczbie p a r  w szystkich uczestników  tu rn ie ju .

N ajp ro strzy  sposób tw orzenia tabel tu rn ie jow ych , to — system  P rz e
p iórk i,1) k tó ry  usta la  tabelę d la  nieparzystej liczby uczestników , przyczem  
da się ją  z łatw ością dostosować rów nież do liczby parzyste j. P rzy  9 ucze
stn ikach  otrzym am y 9 rund, tw orzym y więc ko le jno  rundy :

R unda I. Do n iep arzy ste j liczby graczy dodajem y 1 i sumę dzieli- 
lim y na pary , czyli o trzym am y: 9 + 1 = 1 0 ; 10:2=5 par, w yp isu jem y więc 
poziomo w w ierszu cyfry  od 1 do 5 z odstępam i: 1— , 2— , 3— , 4— , 
5— , pozostałe zaś cyfry , od 6 do 9 dopisujem y do, już  w ypisanych  od koń
ca, z p raw e j strony  każdej, tw orząc p a ry : 1— , 2—9, 3—8, 4—7, 5—6. 
P ierw sza cy fra  —• gracz Nr. 1, nie o trzym ał pary , je s t więc w olny w te j 
rundzie i n ie gra.

R unda II. W ypisu jem y ja k  w rundzie p ierw szej, szereg pięciu cyfr, 
od 6 do 1, rozpoczynając od liczby, k tó rą  pierw szą dopisaliśm y w poprzed
n ie j rundzie od końca: —6, 7— , 8— , 9— , 1— , i następnie dopisujem y 
pozostałe liczby od 2 do 5, ja k  w rundzie poprzedniej, od końca tw orząc 
p a ry : —6. 7—5 , 8—4 , 9—3 , 1—2. W  drug ie j rundzie w olny od gry, 
gracz Nr. 6.

W w yżej opisany sposób tw orzym y dalsze rundy  i o trzym am y dla 
9 uczestników  nas tęp u jącą  tabelę :

1 ru n d a 1 — 2 — 9

001C
O 4 — 7 5 — 6

II — 6 7 — 5 ico 9 — 3 1 -  2
III 2 — 3 — 1 4 — 9 5 — 8 6 — 7

IV „ — 7 8 — 6 9 — 5 1 — 4 2 — 3
V 3 — 4 2 5 — 1 6 — 9 7  — 8
VI „ — 8 9 — 7 1 — 6 2 — 5 3 — 4
VII „ 4 — 5 — 3 6 — 2 7 — 1 8 — 9
VIII „ — 9 1 — 8 2 — 7 3 — 6 4 — 5
IX „ 5 — 6 — 4 7 — 3 8 - 2 9 — 1

D la spraw dzenia możemy jeszcze u tw orzyć X-tą rundę, k tó ra  pow in
na pokryw ać się z pierw szą, o ile n ie  było om yłki.

Jeżeli następnie chcem y użyć tabeli te j  d la  10-ciu uczestników, do
p isu jem y wówczas liczbę 10, n a  początku każdej ru n d y  do w olnej liczby,

l) P a trz  „P o lska Zbrojna** z dn. 2 i 30-XII-1934 r.



raz za nią, raz p rzed  nią, naprzem ian , w ażne to je s t  bow iem  dla koloru  
b ierek , gdyż w k ażd ej parze, w  tabeli, p ierw sza cyfra gra białem i, d ruga — 
czarnem i.

Partja z tu rn ie ju  m iędzyna rodow ego  Pań
W obec błędów  d rukarsk ich , k tó re  zak rad ły  się do podanej w Nr. 3b 

(str. 55—56) p a r t j i  d ru k u jem y  ją  pow tórnie.

Y. M encikoya. R. G erlecka.
t) d2—d4, e7—e6; 2) e2—e4, f7—f5; 3) e4Xf5, e6Xf5; 4) G fl—d3, d7— 

d5; 5) S b l—c3, S g 8 -f6 ; 6) G c t-g 5 ,  Gf8—b4, 7) H d t— e2 + , K e 8 -f7 ; 8) 
He2—f3, Hd8—e 8 + ; 9) S g l—e2, Sf6—e4; .10) Gg5—e3, Wh8—f8: 11) 0—0. 
c7—c6; 12) a2—a3, Gb4—a5; 13) Ge3—f4, Kf7—g8; 14) W fl—el, He8—g6:
15) b2—b4, Ga5—d8; 16) Sc3—d l, Sb8—d7; 17) c2—c4, Sd7—f6; 18) h2—h3. 
Gc8—d7: 19) S d l—c3, W a8—c8; 20) W a l—cl, Gd7—e6; 21) c4—c5, Ge6— 
d7; 22) Gf4—e5. Sf6—h5; 23) Se2—f4. Sh5Xf4; 24) Ge5Xf4, Gd8—f6; 25) 
Sc3—e2, WcS—e8; 26) W c l—b l, a7—a6; 27) a3—a4. Gf6—h4; 28) g2—g3, 
G1i4—g'5: 29) W e l—d l, Wf8—f7; 30) K g l—h2, h7—h5; W b l—b2, W f7— 
f8; 32) Gf4Xg5, Se4Xg5: 33) Hf3—g2, Sg5—e4; 34) Se2—f4, Hg6—h6; 35) h3— 
h4, g7—g5: 36) h4Xg5, Hh6X g5; 37) Gd3—fl, W e8—e7: 58) f2—f3, Se4—f6;
39) Hg2—d2, We7—g7: 40) Sf4—e2, Hg5—g6; 41) Hd2—f4. W g7—h7; 42) 
G fl— h3, W f8—e8: 43) Hf4—d6, Sf6—g 4 + ; 44) f3Xg4, H g6Xd6: 45) c5 
Xd6, h5X g4: 46) Se2—f4, g4Xh3; 47) W b2—e2, W e8—e4; 48) a4—a5, W h7— 
h6; 49) W d l—d2, W h6X d6; 50) Kh2Xh3, W d 6 - h 6 + ;  51) K h 3 -g 2 , K g 8 -f7 ;
52) Sf4—d3, Kf7—f6; 53) Sd3—c5, W e4 X e2 + ; 54) W d2Xe2, Gd7—c8; 55) 
W e2—e8. C zarne się poddały.

K r o n i k a

Warszawa. Mecz Koła P ań  p rzy  W. O. Z. Sz. z d rużyną m ęską YMCI 
rozegrany został w dn. 12.X.935 r. z w ynikiem  7—1 dla YMCI. N ależy jednak 
nadm ienić, że nie grały  w nim 3 uczestniczki O lim pjady.

Koło Szachowe Związku Prac. Adm. W ojskowej zaprosiło drużynę żeń
ską Koła P ań  do rozegrania meczu tow arzyskiego w dn. 3.XI.935 r . na 6-ciu 
szachownicach. Zaprasza również wszystkie inne k luby  i sekcje szachowe 
(członków W. O. Z. Sz.) do rozgryw ek tow arzyskich, służąc swoim lokalem. 
Zgłoszenia p rzy jm uje  Zarząd Związku.

Milanówek. K lub Społeczny w  M ilanów ku zorganizow ał Sekcję Sza
chową, k tó ra  zapow iada na dz. 3.XI.35 r. uroczyste otwarcie meczem M ila
nówek — Grodzisk, partjam i pamięciowemi i wieczornicą. W uroczystości, 
oprócz m iejscowych członków, udział wezmą przedstaw iciele W.O.Z. Sz. 
i inni goście z W arszawy. N ajbliższą im prezą now ej Sekcji Szachowej będzie



tu rn ie j o mistrzostwo M ilanówka. Prezesem Sekcji w ybrany zostai p. płk 
T. T ryliński, delegatem  do W.O.Z. Sz. p. llen ry k  Wilczyński, którego zasługą 
jest zorganizowanie ośrodka szachowego w M ilanówku.

H oland ja. S tan meczu A lechin — Euw e: + 5 , —3, = 3 .
H elsinki. T u rn ie j m iędzynarodow y zakończył się zw ycięstw em  

P. F rydm ana, k tó ry  osiągnął 71/* punkt, z 8 możliwych. Następne miejsca za
jęli: Keres 6V2 p., S tahlberg 5i!%, Krogins 4‘A, Bóók i K arlin  po 4.

N a s z  k o n k u r s  na  r o z w i q z a n i a .
O d num eru 5-go rozpoczynam y konkurs rozwiązaniowy. Za dobre 

rozw iązanie zaliczać będziemy ilość punktów , rów ną ilości posunięć w za
daniu; za rozwiązanie końcówki — 5 pkt. Posiadacz najw iększej ilości pu n k 
tów w końcu każdego kw arta łu  otrzym a nagrodę, tracąc jednocześnie swoje 
dotychczasowe punkty . Ten system  zapew nia każdem u uczestnikowi zdo
bycie nagrody, k tó rą  narazie stanowić będzie bezpłatna p renum erata roczna 
„W iadomości Szachowych".

R ozw iązania prosim y nadsyłać pod adresem : St. Łukawski, W arszawa. 
Wspólna 58 m. 1 do dnia 1.11, l.V, l.Y III i l.XI.

M e c z e  k o m p o z y c j i  s z a c h o w e j .
Mecz kom pozycji szachowej H iszpanja — H olandja zakończył się W y 

sokiem zwycięstwem H iszpanji 109:215. (W ygrywało minimum). Tak dot
kliwą porażkę poniosła H olandja w znacznej mierze dzięki słabem u składo
wi sw ej drużyny, w k tó rej zabrakło wielu znańych kom pozytorów.

Biorąc ogólnie, możemy zauw ażyć z praw dziwem  zadowoleniem, że 
idea spotkań m iędzypaństw ow ych znajduje coraz więcej zwolenników, co 
napewno w płynie dodatnio na rozwój problem istyki. Może naw et uda się 
z czasem urządzać coś w rodzaju olim pjad kom pozycyjnych? Rzucamy 
myśl, nad którą w arto się zastanowić.

R o z s t r z y g n i ę c i a  k o n k u r s ó w .
L ‘associazione Scacchistica Italiana 1933. Czterochodówki. I nagr. — 

K. A L. Kubbel, II — H. Bincer, III  — R. W einheimer, IV — R. Buchner, 
V — De B arb ien , V I  -  f  Bohm. W zmianki zaszczytne: L. Lindner. De 
llarbieri.

Klub Szachow y „Ruy Lopez“ 1934. Trzychodówki. I nagr. — G. Ił. 
Drese, II — L. Linder, I II  — Dr. M. Niemeijer.

R o z w i q z a n i a  z a d a ń .
Nr. 3. (W. Hebelt) 1 ) S X d6. Nr. 4. (A. O. Pranica) 1) Sa4.

D Z I A Ł  Z A D A Ń



Str. 80 Wiadomości Szachowe Nr. 5

Mat  w 2 posunięciach 

Nr. 19. O . Kaila, Helsinki

Mat W 2 posunięciach

O r y g i n a l n e  
Nr. 20. J. Fux, Białystok

Mat w 3 posunięciach 

Nr. 21. W. Hebelt, Grodno

Mat w 2 posunięciach Mat w 2  posunięciach Mat w 2 posunięciach

S p r o s t o w a n i e
W Nr. 4 na str. 60, w p a r t j i  49 w inno b y ć : 3) G c l—b2, a na str. 62 

w w ierszu 3 od góry: 1) d2—d4, Sg8—f6 o raz 3) S b l—c3, Gf8—b4.

Z a k ła d y  G ra f. , .P o lska  Z je d n o c zo n a “ W a rsza w a . N o w o lip ie  2. T e l. 11-40-45.

Nr. 13. W. Hebelt, Grodno 
(Pochwala B.C.F. 1934 /35)

Z a d a n i a .
Nr. 14. J. Fux, Białystok Nr. 15. A. Goldstein, Warszawa

(I w. z. Br. Chess Mag. 1935) (I nagr. ,,Magazinet'' 1934)

Mat w 3 posunięciach Mat w 3 posunięciach Mat w 3 posunięciach

Nr. 16. R. E. Ryan (Anglja) Nr. 17. S. S. Lewmann (Z.S.R.R.) Nr. 18. G. F. Anderson (Anglja) 
(I n. Soc. Chess Quart. 1934) (I nagr. Br. Chess Fed. 1934 /35 ) (II nagr. B.C.F. 193 4 /3 5 )


