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Turniej o mistrz. Pomorza.

Zakonczyt sie ostatnio w Toruniu
indywidualny turniej o tytut mistrza
szachowego Wielkiego Pomorza, pod
protektoratem znanego mecenasa gry
szachowej, p. wojewody Raczkiewicza.
W turnieju wzieli udziat gracze To-
runia, Gdyni, Bydgoszczy, Inowrocta-
wia i Wioctawka.

Po 7-miu dniach emocjonujgcych
walk tytut mistrza Pomorza zdobyt p.
Badylak z Torunia, osiggajac 9 pkt. z
11 mozliwych. Wicemistrzem Pomo-

rza zostat p. WozZniak z Gdyni 8 p.
Dalsze miejsca zajeli pp.: Chybicki
7.5, Granowski 6.5, Karnowski 6,

Z6tkowski 5.5, Borchardt 5, Hendry-
kowski 4.5, dr. Patkowski 4, Siera-
dzan 3.5, Nowacki 3.5 i Sperski 3 p.

Przypuszczalnie obaj czotowi zwy-
ciezcy pp. Badylak i Wozniak uczest-
niczy¢ beda w turnieju eliminacjnym
do mistrzostwa Polski w Krakowie.

Bydgoszcz. Pocztowe Przyspo-
sobienie Wojskowe przygotowuje tur-
niej druzynowy wszystkich P.P.W. w
catej Polsce we wszystkich okregach,
nastepnie turniej finatowy o tytut mi-
strza Polski dla najlepszej druzyny
P.P.W., po rozgrywkach miedzyokre-
gowych.

Bydgoszcz. Zakonczyty sie roz-
grywki druzynowe o mistrzostwo m.
Bydgoszczy. Do konkursu stanety tylko
3 druzyny. Wyniki: Sokét — KPW.
5:1, PPW. — Sokét 3:3, PPW. -
KPW. 57j:7*- Przyznano tytut mistrza
druzynie PPW. 87g> wicemistrza —
Sok6t 8, KPW. P/z- Postepy druzyny
pocztowcow zastugujg na petng po-
chwate. W listopadzie przewiduje sie
tu turniej indywidualny o mistrzostwo
miasta. Ponadto PPW. zestawito skiad
swej druzyny na turniej wszystkich
PPW. o mistrzostwo Polski w War-
szawie. Na pierwszej szachownicy graé
b Tdzie p. S. Czerniakéw, doskonaty
szachista korespondencyjny, b. kie-
rownik turniejow koresp. ,,Szachisty".

Starachowice. W pazdzierniku i
listopadzie b.r, odbedzie sie w tut.
Resursie Urzedniczej turniej indywi-

dualny o mistrzostwo Starachowic na
1938 r. Mistrzostwo miasta w r. 1937.
zdobyt p. inz Jerzy Berens.

Ze Swiata.
Argentyna. Odbedzie sie tu w
lipcu 1939 r. olimpiada szachowa w

Buenos Aires. Dotychczas zgtosity swdj
udziat nastepujgce panstwa: Australia,
Belgia, Brazylia, Chile, Costa Rica,
Czechostowacja, Estonia, Francja, Ka-
nada, Kuba, Meksyk, Paragwaj, Peru,
Polska, Puerto Rico, Szwajcaria, Urug-
waj, Wenezuela i Witochy. Nie zgto-
sity sie Stany Zjednoczone A.P., Ju-
gostawia, Wegry, totwa, Litwa, Niem-
cy, Szwecja i Rosja Sowiecka, panstwa
dysponujagce pierwszorzednymi zespo-
tami szachowymi. Po raz pierwszy w
historii olimpiad szachowych reprezen-
towane beda wszystkie kraje Pitd.
Ameryki.

Niemcy. Potaczone reprezentacje
krajow skandynawskich (Szwecji, Nor-
wegii, Danii i Finlandii) rozegraty w
Bremie mecz z reprezentacjg Niemiec
na 19 szachownicach. Skandynawowie
mieli szanse jedynie na pierwszych
szachownicach, jednakze nie mogli
ich obsadzi¢ swymi najlepszymi gra-
czami, gtdéwnie z powodu absencji
Szweddéw. W rezultacie poniesli wy-
sokg porazke, w stosunku 29:9. Na
pierwszych szachownicach Kieninger,
b. mistrz Niemiec, skapitulowat przed
Stahlbergiem w stosunku 1.5:0.5. Rich-
ter zremisowat z Lundinem (Szwecja)
obie partie. Muller (Wieden) zremiso-
wal obie partie z Hage’'m (Dania),
za$ Rellsfab uzyskat w spotkaniu z
Krogiusem (Finlandia) 1.5 p. W repre-
zentacji Niemiec obok Mullera grali
jeszcze nastepujacy Austriacy: Becker,
Weil i Schenkirzik.

Stany Zjednoczone. Turniej o
mistrzostwo Amerykanskiego Zwigzku
Szachowego zakonczyt sie wspdélnym
zwyciestwem mistrzéw Kashdana i
Horowitza po 9, przed Pollandem i
Bluminem po 7.5. Warto zaznaczy¢,
ze Kaehdan i tjoforwrtz nalezg do elity
mistrzéw anTerykanskich, obaj pocho-
dzag z Polski. — — ~
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Turniej szampionow swiata

(Impreza Holenderskiego Radia A.Y.R.O.)

Holenderskie Towarzystwo Radio-
we A.V.R.O. (Allgemeene Vereiniging
Radio Omrep) rozestalo komunikaty
do prasy catego niemal S$wiata, ze
turniej najgto$niejszych mistrzéw sza-
chowych doby obecnej jest w petnym
przygotowaniu i rozpocznie sie dnia
6. listopada b. r. w Amsterdamie.
Lista uczestnikow obejmuje stynng
»,0semke" matadorow szachownicy, w
sktad ktorej wchodzg: mistrz Swiata
Dr. Alechin (Francja), ex-mistrzowie
Swiata Capablanca (Kuba) i Dr. Euwe
(Holandia), konkurenci: Flohr (Cze
chostowacja), Fine i Rzeszewski (Sta-
ny Zjednoczone), Keres (Estonia) i
Botwinnik (Rosja Sowiecka). Turniegj
odbedzie sie systemem dwurundowym.
Kazdy z uczestnikdw rozegra z kaz-
dym 2 partie, za§ w sumie 14 partyj.

Organizatorzy tej niewatpliwie
najpiekniejszej imprezy szachowej na-
szych czasow uzgodnili m. i. najwaz-
niejszy punkt turnieju, t. j. prawo in-
dywidualnego rozegrania meczu z Dr.
Alechinem, o tytut mistrza $wiata.
Prawo to zyskuje definitywnie zwy-
ciezca turnieju A.V.R.O.

Na wypadek, gdyby Alechin oka-
zal sie sam pierwszym zwyciezcg tej
gigantycznej imprezy, przechodzkwow-
czas to uprawnienie na drugiego z

kolei zwyciezce turnieju, wykazujgcym
po Alechinie najwiekszg ilo$¢ zdoby-
tych punktéw. Podkreslenia godnym
jest fakt, ze organizatorzy przeprowa-
dzg turniej w 14-tu najbardziej zna-
nych miejscowos$ciach holenderskich.

Losowanie odbedzie sie w dniu
5 listopada. Czas gry: 5 godzin dzien-
nie, i to od 18—23 wieczorem, w nie-
dziele i Swieta od godz. 12— 17.

Na turniej ten zapowiedzieli juz
swoj przyjazd korespondenci wszyst-
kich wiekszych dziennikdw europej-
skich i zamorskich. Przybedzie m. i.
caly szereg gtoSnych mistrzéw sza-
chowych, ktorzy obstugiwa¢ bedg
prase codzienng oraz fachowe czaso-
pisma szachowe nastepujgcych panstw:
Anglii, Francji, Czechostowacji, Szwaj-
carii, Estonii, Rosji Sowieckiej, Nie-
miec, Witoch, panstw skandynawskich,
Batkanu, Standéw Zjednoczonych, Au-
stralii, Kanady i Ptd. Ameryki.

Kto zwyciezy?

Na temat ten rozpiszemy w Nr. 10-tym
b. ciekawa ankiete dla naszych Czytelnikéw.
Euwe?

Alechin? Botwinnik?

Fine? Flohr?

Capablanca?

Keres? Rzeszewski?



DZIAL

Z,meczu o mistrzostwo $wiata.

569.
Dr. Alechin — Dr. Euwe

— Hetmanska.

18. partia meczu.

1 Sgl—f3
Dotychczas wszystkie partie rozpoczyna-
ty sie posunieciem 1, d4.

1. d7—d5
2. c2—c4 e7—eb
3. d2—d4 Sg8—f6
4. Sbl—c3
Powstat regularny ,gambit hetmanski".

Grajac 4. g3 mogty biate wejs¢ w ,otwarcie
katalonskie”, jak w 14-tej i 16-tej partii me-
czu. Alechin jednak grajac biatymi stara sie
o rézne zmiany.

4... c7—c5
5. c¢4Xd5 Sf6Xd5
6. e2 —e4 Sd5Xc3
7. b2Xc3 c5Xd4
8. c3Xd4 Gf8—b4f
9. Gcl—d2 Gh4Xd2f
10. HdIXd2 0—0

Ten caly wstep znany jest z partii Ale-
chin — Griinfeld, Praga 1931, i od tego cza-
su jest czesto grany. Biate majg nieco swo-
bodniejszg gre, w zamian zaco przewaga pio-
nowa czarnych na skrzydle hetmahskim za-
pewni¢ moze lepsze szanse w koncowce. —
Na pierwszych 10 posunie¢ zuzyt kazdy z
mistrzéw tylko 7 minut.

11. Gfl—c4

Teraz zaczynajg sie problemy. Przez lata
cate podchodzono do tej sytuacji na sposéb
pozycyjny, przyczem stosowano tu pos. 11.
Ge2 lub Gd3, dopiero gdy w r. 1936 zabtys-
nat swym talentem Keres, nastagpita tu zmiana.
Posuniecie w tekscie zastosowatl Keres jako
pierwszy w Ostendzie w r. 1937 przeciwko
Fine’owi i z tej pozornie suchej pozycji zdo-

at wyczarowaé szybki i ostry atak, zakon-
czony Swietnym zwyciestwem. Keres jest
obok Alechina najwspanialszym graczem

kombinacyjnym, ktéry przektada posuniecia
ostre, przeto kazdy problem pozycyjny stara

PARTY]

sie rozwigza¢ na drodze kombinacyjnej. Zro-
zumiate wiec jest, dlaczego Alechin zagrat
11. Gc4. Skoro Keres atakuje, co dopiero
Alechin!

11... Sh8—c6

Po 11.. b6, z przygotowaniem rozwoju
skoczka na d7, bytoby 12. d5 bardzo silng
kontynuacjg. Wchodzito w rachube U. Sd7,
by przerzuci¢ skoczka do obrony skrzydia
krélewskiego. Euwe zamierza jednak manew-
rowa¢ na skrzydle hetmarnskim. Badz co badz

jest to wazna decyzja, gdzie czarne maja
rozwingé skoczka.
12. 0-0 b7—b6
13. Wfl-dl
Broni d4 i przygotowuje 14. Hf4.
13... Gc8—b7
14, Hd2-f4 Wa8—c8
Niezte byto réwniez 14.. Hf6. Po wy-

mianie hetman6éw czarne statyby zadowala-
jaco; 15. Hc7 He7 i tego nie nalezy sie oba-
wiaé. W razie 14.. He7, mogto nastgpi¢ jak
w partii 15. d5 eXd5, 16. eXd5, gdyz po-
zycja czarnego hetmana He7 dopuszcza do
marszu piona z zyskiem tempa az na d6.

15. d4—d5 e6Xd5
16. Gc4Xdb5 Hd8—e7
Po 16... Hc7, 17. Hh4 Se5? przegrywa
po 18. SXe5 figure.
17.  Sf3—g5

Szczuptym materiatem stworzyt Alechin
pozycje atakujaca, mogacg szybko gre roz-
strzygna¢, o ile czarne nie przygotuja b. prze-
zornej obrony.

17... Sc6—e5

Biate grozity 18. SXf7! WXf7, 19. HXf7f
HXf7, 20. GXf7t KXf7, 21. Wd7 z wygrang
jakosci. Posuniecie w tek$cie jest obronne;
po 17.. Sa5 bytby skoczek deplasowany, za$
18. Hf5 g6, 19. Hg4 datoby biatym przewage.

18. Gd5Xb7

Teraz 18. Hf5 g6, 19. Hf4 nie jest grozne,
gdyz czarne majg juz pieknego centralnego
skoczka, ktéry przeszkodzi wtargnieciu biatej
wiezy przez d3.

18...
19. Hf4—f5

Se5—g6
He7Xb7



20. wdl —d7 Hb7—a6!
Pozycja czarnych nie jest tak zla, jak
pozornie na pierwszy rzut oka to wyglada.
Dowodzi tego dobre, przytomne posuniecie
Euwego. Jesli 20.. Wc7, 21. Wadi biate
osiggnetyby przewage. Posuniecie Euwego
jest nieoczekiwang paradg przeciw grozbie
21. WXi7.
21. h2—h4
Alechin konstatuje, ze nie wolno mu bi¢
na f7, gdyz nastgpi: 21. WXi7 HXa2l 22.
WXf8 SXf8 i czarne zdwoma wolnymi pio-
nami statyby lepiej. Nie wystarczajgcym by-
toby 21. Wadi gdyz réwniez 21... HXa2. Po-
sunieciem w tek$cie stwarza Alechin sobie
lufcik, unicestwia grozbe Euwego 21... HXa2
i robwnoczes$nie rozstrzygajagcym posunieciem
22. h5! zagraza.
21... Wc8—c5
Poniewaz 22. Hg4 wzglednie Hf3 z po-
wodu 22... Se5,23. Hh5 h5, nie jest w stanie
zagra¢, przeto Alechina nastepny ruch jest
niejako konieczny. 22. Hh3 bytoby bezcelowe.

22. Wd7—d5

Wieza, ktéra sie wdarta, zmuszona jest
do odwrotu. To szkoda, moégt tu Alechin tak
pomysleé.

22... Wc5Xd5
23. e4Xd5

Biate jednak wydobyty co$ z swego ata-
ku: silnego, wolnego piona. Jak diugo czynne
sg hetmany w grze, jest ten pion mocny,
dopiero w koncéwce moze ten izolowany pion
sta¢ sie stabym.

23... Ha6—c8

Na 23.. He2, by nie dopusci¢ do h5,

mstapi 24. Sf3 z grozbg ponowng25. Wel i h5.
24, Hf5-e4

Koncéwka bytaby korzystna dla czarnych,
gdyby nastgpito 24. HXc8.

24... Wf8—e8

25. He4—a4
Atak matowy zostat przez czarne odparty.
Alechin zamierza wiec swoim wolnym pio-
nem dorobi¢ sie kapitatu. Ten maly wolny
pionek przysporzy Euwemu niemato ktopotow.

25... We8-e7
26. d5—d6 We7—d7
27. Wal —dl Sg6-f8
28. Ha4-f4 Hc8—c6

Nie jest jasne, dlaczego Euwe traci tem-
po i nie gra natychmiast 28... Hc2, po ktd-

rym jes$li 29. Wcl zamiast bi¢ na a2, cofngé
sie 29... Hg6.

29. Sg5—e4 Hc6—c2

30. Wdl—cl

Alechin gra catg partie w wielkim stylu.
Ofiaruje piona, by zdoby¢ otwartg linie wie-
zowa. Pos. 30. Wd2 mogt piona obroni¢ i w
dalszym ciggu sta¢ lepiej.

30... Hc2Xa2

Skrzydto hetmarskie biatych jest wygo-
lone. Dwa potaczone wolne piony czekajg,
by w koncoéwce zrobi¢ kariere. Alechin jed-
nak ma wcigz atak, mimo tak ograniczonego
materiatu.

31. h4—h5

Zastanawiajagcym jest, co do tego Ale-
china sktonito. Czarne zyskujg tempo do h6.
Lepiej byto zdaje sie 31. Sg3. Niepoprawne:
31! Sf6+ gXf6, 32. Hg4f Kh8, 33.Wc8 Half,
34. Kh2 He5f i HXd6, co wygrywa.

31... h7—h6
32. Se4—qg3

Przeprowadzka na f5.
32... Sf8—eb
33. Hf4-e5

Po 33. Wc8f Wd8! zmusitoby biatych do
wymiany wiezy.Obecnie grozi szach na c8.

33. . Ha2—ab6

34. Sg3 —f5 Ha6-d3
Podziwu godna jest kunsztowna obrona
Euwego w tej partii. Nie traci réwnowagi, i

robi wszystko co moze i musi.
35 Kgl—h2
Nie 35. Wc3? HdIf i

HXh5f. Okazuje

sie obecnie, ze pion na h5 nie stoi dobrze.
35... Kg8—h7
36. Wcl—c3 Hd3—dl

Czarne zuzyty dotyczas 2 godz. 19 min.
pozostato im wiec jeszcze 11 minut na ostat-
nie 4 posuniecia.

37. f2—f3 Hdl—d2!
38. Wc3—c4
Nie da sie dalej atakowaé, gdyz po 38.

Wc7 WXc7, 39. dXc7 Hd7 i pion c zginie.
38.. Hd2-g5
39. Wc4—h4
Skoro biate juz
czarnych jest dobra.

tak graja, to pozycja



39... Hg5—f6

40. Heb—e4
Jesli 40. HXf6, to w koncoéwce beda
biate stabsze.
40... Se6—c5

Tu partia zostata przerwana.

Pozycja po 20. pos. biatych:

41. Hed4—c2
Posuniecie oddane do koperty. Poniewaz
hetman musi broni¢ Sf5, nie ma wiec wiel-
kiego wyboru. Po 41. Hf4 lub 41. Hg4 bedzie
41... Hg5 krepujace, za$ na 41. Hd5 He6!
bedg biate przycisniete do muru, zmuszone
do wymiany hetmandw.
41... a7—ab
Sensacyjne posuniecie! Z zasady omija sie
szacha przez odstone, ktéry niekiedy wyrzg-
dzi¢ moze duzg szkode. Euwe swoim posu-
nieciem demonstruje, ze witasciwie nic mu
nie grozi. Posuniecie to méwi: ,,Zréb mi cos,
o0 ile mozesz”. Bardziej przezorni zagraliby
41... Kh8, czego tez i Alechin sie spodziewat,
na co Dy zagrat 42. Wg4.
42. g2—g3
Wiasciwie, jest tez szach przez odstone
tu be/.celowy, gdyz skoczek musi piona d6
broni¢. Posuniecie w tek$cie zastania diago-

nale b8—h2, na wypadek by pion d6 nie
mogt byé zabity przez szachowanie.
42... ab—a4d
Jeszcze ciagle bez strachu.
44, Wh4—qg4
Tu Alechin zastanawiat sie 40 minut!
Z tego wynika, ze kontynuacji Euwego 41...
a5 i 42... a4 nie badal, tym samym nie za
najlepsza ocenit.
43... g7—g6

Za optymistyczne bytoby 43... a3, gdyz
44, W Xg7f i ofiara hetmana 45... HXg7, 46.

SXg7+ KXg7, 47. Hc3f, bytaby nie poprawna.
44, Sf5—h4

Lepsze anizeli 44. hX g6t fXg6, 45. Sh4
Wg7! z obrong.

44... ¢ Hf6 Xd6
Gtéwny wrdég padt.
45. h5Xg6f f7X g6

46. Wg4—d4!!
Genialna obrona, ktérg Euwe przeoczyt.
Zte bytoby 46, WXg6, lub 46. SXg6, gdyz
46. Hd2f z wymiang hetmanow.
46.. Hd6 —e6
46.. HXd4 prowadzi po 47. HXg6 Kh¢
48. He8f Kh7 do wiecznego szacha, gdyz
czarny krél nie moze zagra¢ na g7, z powo-
du Sf5f z utratag hetmana. Wczoraj bronit
sie Euwe genialnie, dzi§ Alechin.

47. Wd4Xd7f ' Sc5Xd7

Musowe, gdyz po 47.. HXd7, 48. HXg6f
i czarne stracg trzy piony(i), co bedzie nieco
za duzo.

48. Hc2Xa4

To oznacza przypieczgtowanie zgonu
wolnej pary pieszkéw. Na ptacz sie zbiera —
takie piony! Alechin w sposéb genialny do-
wiédt, ze pochéd pionéw Euwego byt przed-
wczesny. Czarne w dalszym ciggu majg jesz-
cze piona przewagi, ale wygrana jest juz b.
problematyczna. Jest za mato figuy na sza-

chownicy, pozycja kréla za otwarta, nalezy
wiec sie spodziewa¢ wiecznego szacha.
48.. h6-h5
Robi miejsce krélowi na hé.
49. Ha4—c2 Sd7—e5
50. Kh2—g2

Niedobre byto 50. He4, gdyz 50... Sg4f
z wymiang hetmandw.

50... Se5—c4?

Btad, po ktérym partia z miejsca jest
zremisowana. Wiasciwe byto 50... Hd6. Od-
nosi sie wrazenie, ze Euwe jest dzi§ zmeczo-
ny. Nie dziw, partia byta b. natezajaca.

51. Sh4Xg6!

Ten dowcip uszedt uwagi Euwego. Na

propozycje Euwego, Alechin przyjmuje
Remis.

Po 51... Se3f, 52. K12 SXc2, 53. Sf8f
zdobywa z powrotem hetmana, za$§ po 51...
HXg6, 52. HXc4 powstanie remisowa kon-
cowka.



Jedna partia jest sensacyjniejsza od dru-

giej, ale ta jest chyba najwspanialsza. Praw-
dziwa pertal Grajac czarnymi byt poraz
pierwszy Euwe b. bliski zwyciestwa. By¢

moze, ze jego zwyciestwo w tej partii, mogto
by¢ decydujgcym zwrotem w catym meczu.

Uwagi arcymistrza S. Flohra, z ,,Prager
Tagblatt" 20. XI. 1937.

570. — Obrona Indyjska.
Dr. Euwe — Dr. Alechin

19. partia meczu.

1 d2—d4 Sg8—f6
Poniewaz Euwe w ostatnich partiach re-
zygnuje z ,,obrony stowianskiej", widocznym
jest, ze i Alechin tez chetnie te zarzuca.

2. c2—c4 e7—eb
3. Sbl—c3 Gf8 —b4
Alechin jest b. zrecznym, w wyborze

otwarcia i dobrym psychologiem. Dzi§ sam
wybiera ,obrone indyjska", ktérg Euwe w
12-tej partii meczowej uzyskat dobrg pozycje
Alechin zwalcza wiec swego przeciwnika jego
wtasng bronia.
4. Sgl—f3

Alechin jest zwolennikiem pos. 4. Hc2,
ktére 3 razy wyprébowat. Euwe grajac 4. Sf3
unika wariantéw teoretycznych, ktdére sie tu
nasuwaja, przez 4. a3, 4. Hc2, 4. Ht>3, 4 e3.
Posuniecie Euwego 4. Sf3 jest najmniej zba-
dane. Taktyka Euwego jest zrozumiata: uni-
ka¢ wariantéw remisowych. Mecz zbliza sie

ku koncowi. Euwe czarnymi nie wygrat do-
tychczas zadnej partii, musi wiec biatymi
stara¢ sie nadrobi¢ utracony teren. Pozostaja
mu jeszcze 6 razy biate.

4... Sf6—e4

5 Hdl—c2 d7—d5

6. e2—e3 c7—c5

7. Gfl—d3 Se4—f6

Skoro to jest musowe, to eksperyment
4... Sed4 nie miat duzej wartosci. Po 7... Ha5,
mogty biate zaofiarowaé piona, jak: 8. 0—O0
SXc3, 9. bXc3 GXc3, 10. Whl Gb4, 11. a3
z wygrang; lub 8. GXc3, 9. bXc3 HXc3,
10. GXe4 HXal, 11. cXd5 i wygrywa. Po
7... 5, wystapi przewaga pozycyjna biatych,
gdyz czarny skoczek nie utrzyma sie diugo
na polu e4, podczas gdy biate opanujg pole

e5 zupeinie. Najwazniejszg rzecza jest to,
ze do tego systemu nie nadaje sie pos. c5,
gdyz spowoduje wiszace piony centrowe,
ktére biate z skutkiem moga zaatakowac.
8. c4Xd5
Po 8. 0—0 dXc4, 9. GXc4 straci Euwe
tempo. Woli wiec gonca zachowaé¢ na diago-
nali bl—h7.
8. e6Xdb
Po 8.. SXd5, lub 8.. HXd5, 9. 0-0
statyby czarne fatalnie. Alechin wybiera ra-
czej izolacje piona, by zdazy¢ jeszcze rozwi-
na¢ hetmanskiego gonca.
9. d4Xch Gbh4X¢5
Po 9... Hab5 nastapi 10. Gd2 i a3; zas$ 9...
Sc6, 10. 0—O0 prowadzi do pozycji jak w partii.
10. 0—0 Sh8 —c6
Okazuje sie jak bardzo czarnym brakuje
stracone tempo, spowodowane przez 4... Sed i
7. Sf6. Po 10... 0—0, U. e4! czarne znajdag
sie w opatach.
11. e3—e4
To jest b. silne, gdyz czarne nie moga
rochowaé¢. Wchodzito w rachube 11. a3, ale
czarne po 11.. Ge7, moga by¢ spokojne. Po
posunieciu w tek$cie walka staje sie otwarta,
réwniez Alechin uzyskuje kontr-szanse, gra

staje sie dzika. >
11... Gc5- e7
11... dXe4, 12. SXe4 Ge7, 13. SX16t
GXf6, 14. Welf byloby korzystne dla bia-

tych. Zte bytoby 11...d4, gdyz nastgpi 12. e5!
12. e4—e5

Kontynuacja 12. eXd5 SXd5, 13. SXd5

HXd5, 14. Ge4 Hc5 nie databy duzo biatym.

Posuniecie Euwego jest logiczniejsze. Prze-
forsowal piona swego z e3 na e5, czarnym
za$ pozostat pion izolowany.

12... Sf6-g4

13. Wfl—el

Obrona 13, Gf4 bedzie tylko po mysli
czarnych, gdyz nastapi 13.. g5, 14. Gg3 h5,
z nieprzyjemno$ciami dla biatych. Posuniecie
w teks$cie ostabia f2, i Alechin uzyskuje
kontr-groiby. Wskazane byto 13. Gb6 z groz-
bag 14. h3. Czarne bytyby po tym zmuszone
do niezdrowych posunieé¢ jak: 13.. h5, lub
do otwarcia gry 13.. f6, i pozycja ich stataby
sie kiepska. Euwe jednak jak dotycnczas, gra
jakby po mysli Alechina.

13... Sc6 —b4



Na 13... Gc5, 14. Sdl obroni f2 i zaata-
kuje gonca.
14. Gd3-b5t Ke8-f8

Musowe, po 14.. Gd7, 15. Hf5! z atakiem
druzgocacym.

15. Hc2-e2 Ge7—c5
16. Sc3—dl Gc8—f5
17. h2—h3 b7—h5
Alechin ofiaruje figure, by otrzymaé
kontr-atak. Po odwrocie 17.. Sh6 stalyby
czarne Zle.
18. Gcl—g5

Dobre posuniecie, ktére'wstrzymuje rozwoéj
przeciwnika. Figura nie ucieknie biatym. Po
18. hXg4 hXg4, 19. Sg5 Wh5, miatyby czar-
ne pewne widoki, chociaz bez szkody dla
biatych.

18... Hd8—h6

18... 6, 19. eXf6 i na otwartej linii otrzy-

muja biate silny atak.
19. Sf3—h4
20. h3Xg4 Sbh4—c2

Wszystko wisi w powietrzu. Alechina

atak va bangue odpiera Euwe spokojnie.

21. Sdl—c3 Sc2-d4
Jesli czarne bijg jedng z wiez, wdéwczas
biate wygrajg lekko dwiema figurami za wie-
ze. Dlatego prébuje Alechin nieco ,,szwindlo-
wac“, stojac o figure gorzej.

Gf5-e4

22. He2—fl h5Xg4
23. Sc3-a4

Z zamiarem unieszkodliwienia gonca c5.
23... Hb6—c7

Oczywiscie nie 23... HXb5, 24. HXb5 i
SXc5.

24. WelXe4!

Biate majg za duzo figur. Ofiara jakosci
jest poprawna i rozstrzygajaca. Takze 24.
SXc5 HXc5, 25. Gd3, byto dobrg odmiana.

24... d5><e4
25. Hf1l—c4

Pointa ofiary. Hetman zdobyt pole c4.
25... Wa8 —c8

Lub 25... Se6, 26. SXc5 i czarne nie mo-
ga bi¢ na g5 z powodu 27. Sd7f.
26. Wal —cl
W rachube wchodzito z miejsca 26. b4
HXe5, 27. SXc5 HXg5, 28. Se6f itd.
26... b7—hb6

Nie 26... HXe4, gdyz 27. SXc5.

27. Sa4Xch

Po 27. b4 nastapi¢ mogto HXe5.
27... b6Xch
28. Gh5—a6?

Pozycja po 28. pos. biatych:

Po tymze udaje sie Alechinowi partie
uratowaé. Obaj gracze mieli tu mato czasu.
(Szczegélnie Alechin). Ale Euwe popetnia

btad. Bardzo silne byto tu uderzenie 28. e6!
He5? 29. Sg6f fXg6, 30. e7f i wygrywa.
Lub 28.. SXe6, 29. Sg6f fXg6, (Kg8, 30.

Se7f), 30. HXe6 Hh2f, 31. Kfl i czarne do-
stajg mata. Gtéwna grozba 28. e6, 29. Sg6f
i 30. e7f. Jak warianty wykazujg czarne byty
stracone, dlatego 28. e6! wygrywato.

28... "Hc7Xeb5
29. Ga6Xc8
Biate upolowaty catg wieze i mimoto

otrzymujg nawet gorszg partie. Niejasnym
byto 29. Ge3 wd8! (29... \VXh4, 30. GXd4)
30. g3 g5, 31. Sg2 WhIf z lepszg gra dla
czarnych.

29..

30. Hc4Xchf
Biate sg zmuszone do oddania figury,
muszg broni¢ skoczka przez 30. g3, gdyz
czarne grozg 30.,. HXc't, 31. HXcl Se2f i
zdobywaja jakosc.

He5Xg5

30... Hg5Xc5
31. WclXch Wh8><h4
Czarne, ktére miaty figure mniej, majg

obecnie nawet piona przewagi! Szybko zmie-
niajg sie czasy!

32. Wch—c4 Sd4—e2f
30. Kgl—fl Se2—f4
34, Kfl—gl g4—g3

Alechin nie zadowala sie powtdrzeniem



posunieé, jego préba wygrania jest ryzykowna.
35. Gc8—ab
Nie 35. fXg3 Se2f i nie moze nastapic
Kf2, gdyz e3f i straci jako$¢. Dlatego broni
Euwe wpierw swojg wieze.
35... g3Xf2i-

36. Kg1X*2 Wh4-h6
Nie 36... e3f, 37. Kg3 e2, 38. Wc8f Ke7,
39. QXe2.
37. Wc4Xed
Tym posunieciem wchodzi Euwe w wie-
zowg koncowke. Po 37. Wc8f Ke7, 38. Wc7f
® WXa7 mogt na nowo rozpetaé sie goracy
b6j. Biate miatyby dwa wolne piony na
skrzydle hetmanskim, czarne za$ 3 przeciwko
jednemu na skrzydle kréla.
37... Wh6Xa6
Btedng spekulacjg bytby rabunek piona
37... SXg2, gdyz 38. Gb5! zagrazat matem!

38. We4dXf4 Wab6Xa2
39. Wf4—b4 g7—g6
40. Wb4—b7 Kf8—g7

Tu partia zostata przerwana. Ze wzgledu
na mata ilos¢ materiatu na szachownicy, nie
majg czarne zadnych realnych szans do wy-
grania. Z spokojnym sumieniem mégt Alechin
oddaé partie za remis. Nastgpito jeszcze Kkil-
ka posunieé¢ dla publicznosci.

41, Kf2—f3 g6—g>b

42. b2—b4 Kg7—g6

43. b4 —b5 f7—f5

44, b5—h6 Wa2—a3f

44, Kf3 —2 a7—ab

46. Wb7—hb8 Wa —b3

47. b6-b7 Kg6-g7
Po 47... Kf7, 48. Wh8 moga wkoincu

biate wygrac.

48. Wb8—a8 Wh3Xb7

49. Wa8Xa6. Remis.
Uwagi arcymistrza S. Flohra z ,Prager

Tagblatt* 25. XI. 1937.

571. — Obrona Nimcowicza.
Dr. Alechin — Dr. Euwe
20. partia meczu.

1 d2—d4  Sg8—f6
2. c2—c4 e7—eb

3. Sbl—c3
Po dituzszej pauzie dopuszcza Alechin do
»Obrony Nimcowicza” 3V. Gb4, ktérej unikat
od 12-tej partii meczu. Z tego wynika, ze
by¢ moze znalazt w migdzyczasie pewne
wzmocnienia, wzglednie, ze na pos. 3. g3 —
juz duzo nie daje.

3. Gf8— b4
4., Hdl —c2 d7—d5
5. c4Xd5 Hd8Xd5
6. e2—e3 c7—c5
7. Gcl—d2

To jest ta ,,nowos$¢". Nowym jest to po-
suniecie tylko w tym meczu, ale naprawde
byto juz ono zastosowane czeSciej, jak np.
Flohr — Botwinnik, Hastings 1934. Alechin
grywat juz w tej pozycji 7. a3, dopiero Euwe
w 12-tej partii przez Swietne zatozenie de-
biutu dowio6dt, ze czarne moga uzyska¢ dobrg
gre. Takze z innego powodu wybiera Alechin

to posuniecie. Goniec na diagonali cl—h6
stoi gorzejanizeli na diagonali al—h8.

7... Gb4Xc3

8. b2Xc3 0—o0

9 Sgl—f3 Sh8—c6

10. c3—c4 Hd5—d6

11 d4Xco

Spokojnym posunieciem byto 11. Gc3,
co jednak bytoby stratg tempa. Alechin nie
martwi sie wcale, ze na c4 ma izolowanego
piona. Po 11. Gc3 cXd4, 12. eXd4 b6, sta-
tyby czarne zadowalajgco, jak w 12-tej partii,
w dodatku o tempo lepiej, gdyz tam biaty
goniec ulokowany zostat na b2.

11... Hd6Xc5

12. Wal —bl
Z zamiarem rozwiniecia gonca na d3 (co
teraz z powodu 12... Sh4 nie bytoby wska-
zane), i by ewentualnie pézniej zachowaé
mozliwo$¢ wypadu dla wiezy na b5 i prze-
pedzi¢ hetmana. Réwnocze$nie posuniecie w
tek$cie uniemozliwia wyprowadzenie gonca
c8, tak dtugo dopdki b7 nie ma obrony.
12... e6—e5
Tym czarne uzyskaty peiny rozwdj. Biate
majg pare goncéw, ale stabo$¢ na c4. Pozycja
czarnych sprawia korzystne wrazenie.
13.  Sf3—g5
To nie jest zadnym atakiem matowym,-
lecz konieczno$cig przeciwko grozbie 13... e4,



i oznacza walke o punkt e4. W rachube
wchodzito 13. Gc3, poczym mogtaby mieé
miejsce matowa kombinacja: n.p. 13. Gc3 e4,
14. GXf6 eXf3, 15. gXf3 gXf6, 16. Wbh5
He7, 17. Wglf Kh8, 18. HXh7f KXh7, 19.
Wh5 mat. Oczywisécie, ze po 13. Gc3, nie
graja czarne 13... e4, ale najpierw 13... He7,
by nie dopusci¢ do 14. Whb5.

13... h7—h6

Pedzi skoczka tam, gdzie witasnie zamie-

rzat sam poéjsé. Przed ciezkim problemem
statby Alechin po 13... e4. Pion nie $mie by¢
zabitym, gdyz nastapi 14.. SXe4 i Gf5. Po
14. Wb5 He7, 15. Gc3 a6, 16. WhIWe8 czar-
ne otrzymuja przewage.

14. Sg5-e4

15. Hc2Xe4 Wf8—d8

Bardzo dobre posuniecie. Roztacza kon-

trole na pole d5. Przedwczesnym bytoby 15...
f5, z powodu 16. Hd5f\ Posuniecie w tekscie

Sf6Xe4d

nie dopuszcza gonca na d3, co grozi utratg
figury: 16... f5.
16. Whl—b5
Biate z debiutu nic nie wydobyty, prze-

ciwnie, sg gorzej rozwiniete. Biaty goniec nie
wyprowadzony, w dodatku biate sg bez ro-
chady. To dowodzi, ze Alechin zle zatozyt
debiut. Posunieciem w tek$cie zamierza Ale-
chin zaniepokoi¢ partnera.

16... Hc5—e7
17. Gfl—e2 b7—b6
18. Ge2-f3

Po 18. HXc6? Gb7, 19. WXe5 HXe5,
20. HXb7 Hb2, biaty goniec d2 bedzie uwie-
ziony i czarne zdobeda jakos¢,
18... Gc8—b7
19. He4—c2

Zmusza do obrony gofca d2.
spieszno rochowac.

19... Wa8—c8
Czarne sg idealnie rozwiniete i zaczynaja
,kokietowa¢" stabego piona na c4. | znowu
Euwe Swietnie zatozyt debiut.
20. 0-0 Gb7-a6!

Goniec na diugiej diagonali zrobit swoje.

Biatym

Jego zadaniem jest obecnie wzig¢é na cel
piona c4.
21. Wbb5-d5

Biate sa zgrane. Po 21. Wb5—bl wystg-
pi ich stabo$¢ jeszcze silniej, czarne na to

grajg najlepiej 21... Hc5 lub 21... Sa5 z rych-
tem zdobyciem piona.

21... Sc6—Db4
22. Gd2Xb4 He7Xb4
23. Wd5Xd8f

Alechin chce sobie utatwi¢ zadanie, wy-
mieniajac jedng wieze. Po 23. WXe5 WXc4
nastagpi rzez czarnych wiez w obozie biatych
Wchodzito w rachube jednak 23. wil—d
po 23.. WXd5, 24. GXd5 GXc4? nastgp
25. GXf7f! (nie za$§ 25. GXc4 HXc4, 26
wd8f WXd8, 27. HXc4 WdIf i wygrywa)
Czarne graja na to 23... We8 i pion c4 pad-
nie. Zawsze jednak otrzymujg biate kontr
gre na linii d.

23... Wc8Xd8
24, Wfl—cl

Pozycja po 24. pos. biatych:

Gorzki przymus. 24. Gd5 przegrywa po
24... WXd5! 25. ¢cXd5 GXH, 26. KXfl (26.
Hc8f Hf8, 27. HXf8f KXf8, 28. KXfl e4!
i czarne wygraja koncéwke pionowg), Hb5f
piona, ktéry nawet w koncéwce hetmanskiej
winien prowadzi¢ do zwyciestwa.

24... Wd8-d2

25. Hc2—b3 Hb4—a5
Najprostsze byto 25.. HXh3, 26. aXb3
Whb2, z wielkimi trudnos$ciami dla biatych.
Takze 25... Wb2 byto b. silne, gdyz na 26.

HXb4 WXb4, 27. Gd5 Wb2 otrzymujg czar-
ne duzo lepszg koncéwke.
26. a2—a3 g7—g6

Po 26... WXf2, 27. KXf2 Hd2f, 28. Ge2
HXcl, 29. Ha4 Gb7, 30. He8f Kh7, 31.Gd3t
ed4, nastapi remisowe zakoAczenie. Wchodzi
w rachube dla biatych 27. Hb4, by wzamian
za ofiarowanego piona, otrzymac silnego pio-
na na linii ¢. Euwe nie wpuszcza sie w tg



gr?, gdyz po zabiciu piona f2,
spektywa mata.

zniknie per-

27. h2—h4
Biate otwierajg sobie furtke. Po 27. Hb4
HXb4, 28. aXb4 Wb2, 29. b5 Gc8 i Ge6

nastapi przewaga czarnych, takze po 28... e4,
29. GXe4 GXcdz wolnym pionem na skrzydle
hetmanskim
27... e5-e4
Po 27.. WXf2 z nastepstwem jak w po-
przednim posunieciu.  PoSwiecajac  piona,
wdaje sie Euwe w dzika awanture. Wskazane

byto 27... Hch.

28. Gf3Xe4d Ha5-h5

29. Hb3—c3!

Elegancka obrona przeciwko grozbie
29... He2.

29... Hh5—e2

Lepsze byto 29... Wdlf, 30. W Xdl HXdIf,
31. Kh2 Hg4.

30. Hc3- f6 Ga6Xc4
31. Ge4Xg6
Za zaofiarowang figure zostaje cate

skrzydto krélewskie ogotocone, co zapewnia

biatym remis. Wkoncu jest Euwe jeszcze

kontentny, ze uchodzi caty.
31L.. wd2—dIf
32. o @ He2XdIf
33. Kgl—h2 f7Xg6
34, Hf6Xg6f Kg8—fo
35. Hg6Xh6f Kf8—g8
36. Hh6—g6f N 8--5
37. Hg6—ho6f Kf8 —g8
38. Hh6—g5f Kg8—f8
39. Hg5—f4+ S F
40. Hf4—b8f Kg8-g7
41. Hb8Xa7.

Alechin oddal posuniecie. Po doktadnej
analizie zaproponowak: Remis, co Euwe
chetnie przyjat. Mogto jeszcze nastgpié: 41...
Hd6f, 42. g3 Hd2! albo 42. f4 Hf6, lub 42.
Kh3 He6f, 43. g4 He4, 44. Hc7 Hf3 rowniez
z remisowym zakonczeniem.

Stan meczu o mistrzostwo $wiata po 20.
partii  11:9 dla Alechina, ktéry w dalszym
ciggu zachowuje 2 punkty przewagi.

Uwagi arcymistrza S. Flohra z ,Prager
Tagblatt", 26. XI. 1937.

572. — Debiut Cotlego.
Mgr. E. Artamowski — E. Rubinstein

Grana w turnieju o mistrz. Krakowa 9. IV. b.r.

I. d2—d4 Sg8—f6, 2. Sgl—f3
e7—e6, 3. e2—e3 b7—h6, 4. Gfl—d3
Gc8-b7, 5. Sbl—d2 ¢7—c5, 6. 0—0
Sh8-~c6, 7. c2—c3.

W tej pozycji mozna tez gra¢ 7. c4, co
sprowadza partie na tory nieprzyjetego gam-
bitu hetmanskiego z nastepnym dalszym cia-

giem 7.. Ge7, 8. b3 cXd, 9. eXd d5, 10.
Gb2 S—b4, jak w partii dr. Tartakower i
Turower — dr. Alechin i Cukierman (Paryz

1931).
Collego.

7... Gf8-e7, 8. Hdl—e2.

Do tego posuniecia partia jest identycz-
ng z partiag Colle — Capablanca (Karlsbad
1929) w ktérej Colle grat odrazu 8. e4 cXd,
9. SXd4 0-0, 10. He2 S—e5, 11. Gc2 Hc8,
12. f4 Ga6 i.t.d. poczem czarne zdotaty po-
kona¢ trudno$ci otwarcia.

8.. 0—0, 9. e3—e4 c5Xd4, 10.

c3Xd4.
Jesli 10. SXd4 S-e5!

Biate pozostajg jednak przy systemie

z dalszym prze-

biegiem jak w wyz. podanej partii Colle —
Capablanca.

10... d7—d6.

Na 10... Sh4, nastgpi U. Gb5 W—c8,

12. a3 i S musiatby wracaé na c6, gdyz w
razie 12. Sc2 13. Wbl poczem Gd3 i S czar-
ny zginatby.

Il. a2—a3 Wa8—«c8, 12. b2—b4
Wc8—c7, 13. Gecl —b2 Hd8—as8.

Ten manewr hetmana nie jest zbyt
szcze$liwym pomystem. Czarne chcg w ten
sposéb wzmocnié¢ nacisk na punkt e4, jednakze
oddalaja zbytnio H od centrum, co pozwala
biatym na osiggniecie tu przewagi.

14. Wal—cl Wf8—c8, 15.92-g3.

Zdawatoby sie, Zze biate powinny byty
gra¢ teraz konsekwentnie 15. W—c2 z naste-
pujacem zdublowaniem wiez na linii ,c* dla
przeciwdziatania opanowania tej linii przez
czarne. Jednak ostatnie posuniecie biatych
(W—cl) byto tylko manewrem taktycznym,
celem odciggniecia drugiej wiezy ze skrzydta
krélewskiego. Teraz, kiedy czarne zgrupowaty
wiekszo$¢ swoich figur na skrzydle H, biate



zamierzajg przystapi¢ do ataku na ostabionym
skrzydle K, a posuniecie g3, niedopuszczajace
S na f4 jest przygotowawczem.

15... a7—aé.

Btad, ostabia zbytnio pole b6.

24... GXd5, 25. HXf6 GXf3, 26. H—h8f
Kf7, 27. HXh7j- i po GXg6 partia czarnych
szybko sie rozpada.
25. SXeb! f6Xe5,
PosSwiecenie w tej pozycji

26. WelXe5!
przez biate

16. Wecl—dl g7—g6, 17. Sd2 —dedsch figur jest zupetnie poprawne, gdyz

Ha8-a7.

W razie 17... Sf—d7 nastgpitoby 18. d5
S—d8 (jesli 18 .. cXd, 19. eXd S—d5 i czar-
ne tracg przynajmniej piona) 19. dXe6 SXe®6,
20. S—d4 z dobrg gra dla biatych. Posunie-
cie zrobione w partii zmusza czarne do zre-
zygnowania z planéw ataku.

18. e4—e5 Sf6—e8.

Jezeli 18... dXe, 19* dXe S—e8 i czar-
ne otrzymujg $cie$niong gre.

19. Gh2—al!

Wstep do przeprowadzenia ataku na
przekatni al—h8. Czarne wobec tej grozby
powinny byty nie dopusci¢ do otwarcia tej
tak waznej linii grajac n.p. 19... d5.

19... b6—Db5, 20. Sc4Xd6Se8Xd6,

21. e5Xd6 Ge7Xd6, 22. He2—b2.
Po tym posunigciu niema juz skutecznej
obrony dla czarnych, gdyz na posunigcie d5
i grozby mata na g7 i h8 niema wystarcza-
jacej odpowiedzi.
22... f71—f6.
Niekorzystnem byto réwniez
23. d5 We3, 24. Wcl/
23. Wfl—el.
Nie odrazu 23.
S—e5 wygratyby.
23... S—d8.
Na 23. W—e7 rozstrzyga 24. db!
24. d4 —d5! e6—eb.

22... Sd8,

d5?, gdyz czarne po

Puizycja po 24. pos. czarnych:

Czarne nie majg duzego wyboru. Do
zdobycia piona f6 nie mogg dopusci¢. Jezeli

po przyjeciu tej ofiary czarne nie mogg juz
skutecznie odparowa¢ grozby mata.

26... Wc7—c3.

Pointa obrony czarnych, ktére przyjmu-
ja tylko ofiare jednej figury, usitujagc réwno-
cze$nie unicestwi¢ atak biatych przez zam-
kniecie przekatni. Ta koncepcja okazuje sie
jednak chybiona, gdyz z likwidacji wychodzg
czarne ostabione materialnie.

27. Web—e8f Kg8-f7, 28.
We8Xd8 Gd6-e5, 29. Wd8Xc8
Gb7Xc8.

Niedobrem byto réwniez 29. WXd3

albowiem 30. W -c7f K—f8, 41. HXe5 WdIf,
32. Kg2 GXd5, 33. HXd5 i biate pozostaja
z przewaga figury.

30. Hb2—e2 Ge5—d4, 31. GX
Gd4Xc3, 32. He2-f3f Gc3—f6, 33.
Wdl-cl Gc8-d7, 34. Wecl—c5h
Ha7—b7, 35. Hf3—f4 Hb7-a8, 36.

Hf4—d6 Ha8—e8 37. Wch5—c7. Czar-
ne poddaty sie.
Uwagi Mgr. E. Artamowskiego.

Turniej elimin. o mistrz. Polski.

Krakéw. W pazdzierniku br. od-
bedzie sie tu turniej eliminacyjny do
mistrzostwa Polski na rok 1939. Or-
ganizacji i przeprowadzenia podjat sie
Krakowski Klub Szachistéw, ktéry do-
piero od niedawna jest cztonkiem
Polskiego Zwigzku Szachowego. Fun-
dusze na pokrycie kosztéw turnieju
zbierze Krakowski Klub we witasnym
zakresie, jedynie Polski Zwigzek Sza-
chowy przyczyni sie do ufundowania
nagrod honorowych. Wyznaczenie re-
prezentantéw do eliminacji powinny
przeprowadzi¢ Okregi Zwigzku do kon-
ca wrzes$nia. Krakowski Klub Szachi-
stdbw otrzyma dwa miejsca dla swoich
najlepszych graczy.
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Redaguje S. L.

Il. Miedzynarodowy konkurs dwuchoddéwek.

Unser Il

537. H. Albrecht, Grifte.
Niemcy. (Oryginalne.)

Mat w 2. posunieciach.

540. W. Suchodolski, tuck.

(Oryginalne.)

Mat w 2. posunieciach.

543. G. Laskovics i Dr. F.
Zivkovics, Zagrzeb. Jugost.
(Oryg.) Posw. S.Limbachowi.

Samomat w 3. posunieciach.

Internationales Zweizugerturnier.

538. G. Jordan, Haarlem. 539.
Holandia. (Oryginalne.)

W.Grzankowski, Torun.
(Oryginalne.)

Mat w 2. posunieciach. Mat w 2. posunieciach.

/.A-Rusek, Komorowice,
(Oryginalne.)
Posw. S. Linibachowi.

541. J. Soukup, Praga. Cze- 542.
chostowacja. (Oryginalne.)
Posw. Dr. E. Palkosce, Praga.

Mat w 3. posunieciach. ’Samomat maksym, w 4. pos.

544. R. Svoboda, Praga. 545.
Czechostowacja. (Orygin.)

B. Blit i B. Klejman.
Kowel. (Oryginalne.)

Samomat w 3. posunigciach. Samomat w 5. posunieciach.



IV. Miedzynarodowy konkurs samomatow.

Unser IV. Internationales Selbstmattzweizugerturnier.

546. H. Lange, Neuss n/Ren. 547. Inz. S. Gradstein, EndlIDVBn. 548. T. Placzek, Swieto-
Niemcy. (Oryginalne.) Holandia. (Oryginalne.) " chtowice. (Oryginalne.)
Samomat w 2. posunieciach. Samomat w 2. posunieciach. Samomat w 2. posunieciach.

Autorzy zadan nr. 518. i 526. nadestali zmieniony uktad swych zadan. Zadania te za-
mieszczamy ponizej, biorg one udziat w konkursie zadaniowym i rozwigzaniowym.

518a. W. Suchodolski, tuck. B: Kd8, Hc5, W: a4, f8, G: el, hl, S: b4, f4, Pd4, (9).
Cz: Ke3, Hc4, Gh7, S: bl, g6, P:c7, e2, (7). Mat. w 2. posunieciach.

526a. G. Laskovics i Dr. F. Zivkovics, Zagrzeb. B: Kai, Hf2, W: d6, h5, G. d7, e7,
Sc6, Pd3 (8), Cz: Kc5, Hg5, W: a7, e3, G: a5, g2, Sa3, P: b4, b5, b6, b7, f4, h6, (13). Mat
w 2. posunieciach.

Rozwiazania zadan z nr. 6. »Szachisty«.

505. (Hillbricht) W zadaniu tym w rozwigzaniu opuszczono caly wiersz, za co Autora
przepraszamy. 1. He7! z grozbg Gd7f ...Sc5, 2. Gd7f ...Sd4, 2. Gd7 ...Wh6, 2. Gg4f ...WXe3,
2. HXh7 ...KXe3, 2. GXb3!l Piekne ztudne 1. He8?l 513. (Eerkes) 1. HXe6! 5/4. (Buchner)
1 Wg—g3! uboczne 1 Wa—g3! 515. (Rag6) 1. Sg6! ub. Sd3. 516. (Czarnecki i Salzman) 1
SXe5! 517. (Laskovics) (W niektérych egzemplarzach ,Szachisty" biata wieza na e4 stabo
odbita) 1. Sh5! Temat Flecka, o$miokrotna grozba skoczkowa stanowi rekord. 518. (Suchodol-
ski) 1. Hg5! Piekne zadanie. 519. (Laskcvics i Zivkcvics) 1. We5! ,White to play" z matem
dodanym i zamiennym. 520. (Laskovics i Zivkovics) 1. Gb7! Autorzy poprawiajg zadanie przez
dodanie na polu h6 czarnego giermka. Blokada i pseudo-blokada z pigknymi wariantami. Bez
giermka h6, ub. 1. Sg6Jd Mimo poprawki dual po Wd2 (e2), 2. Hg3 oprécz gry tematowej.
521. (Pater) 1 Wd8! ub. 1. We8f 1. Sd5+ 1. WXc4f 1. Sd3f. 522. (Rusek) 1 c3! 1. c4? pa-
ruje grozba 2. Gg7f. 523. (Svoboda) 1 Hh7! Dobry samomat. 524. (Limbach) 1. Hf3! pét-
zwigzanie H i S.

Zwracamy uwage, ze zadania, rozwigzania zadah oraz wszelkie sprawy tyczace za-
dan nalezy nadsyta¢ pod adresem: S. Limbach, Lwéw, Domsa 5.

Odpowiedzi Redakciji.

T. Placzek. I. zamieszczamy, Il. poza wariantem e4 staby, nie zamiescimy. R. Cmader,
Pinsk. Zadanie stabe, pozatym bicie (w 1 pos.) skoczka jest niedopuszczalne, nie zamiesci-
my. Sadzimy, ze pracowaé dalej warto! — Dalsze odpowiedzi w nastepnym numerze.

Spetnij swojag powinnoé$c¢! Opieszato$¢ godzi w byt pisma,
Czytelniku | obowigzkowos$¢ za$ zapewnia jego regularne ukazywanie sie.
Wyréwnaj wiec zalegto$¢ i wpta¢ prenumerate za IV. kwartal!



Fundamentalne zasady gry pozycyjnej.

W czasopi$mie angielskim ,Chess"
ogtosit b. mistrz S$wiata Dr. Euwe, cykl
ztozony z 12 artykutéw popularnych,
ktére w miare moznosci ttumaczone uka-
z3 sie w naszym piSmie. Mamy nadzieje,
ze po zaznajomieniu sie z tre$cig arty-
kutéw dr. Euwego, Czytelnicy nasi od-
niosg niewatpliwie duze korzysci, tak
teoretycznej jak i praktycznej natury, co
przyczyni si¢ w znacznej mierze do pod-
niesienia Ich poziomu gry.

1 Wstep generalny.

Pisarze szachowi czesto referujg
0 ,grze kombinacyjnej" i ,grze po-
zycyjnej". Wszystko to bardzo tadnie
brzmi! Co jednak ma uczacy sie wie-
dzie¢ o tych terminach technicznych?

Na to pytanie postaram sie dac
odpowiedz w serii artykutdéw z szcze-
golnym poruszeniem i omoOwieniem
walki o dobrg pozycje i korzysci, kto-
re solidna pozycja daje. W innych
stowach, zapoznam Czytelnikéw z grg
pozycyjng, przyczem wyjasni sie, ze
gra kombinacyjna jest z grg pozycyj-
ng Scisle zwigzana.

W pewnej fazie walki gdy , kom-
binacja® ma mie¢ miejsce, daje sie
ona ujaé pewng iloscig posunie¢. Jest
wiec kombinacja jako taka w swoim
znaczeniu okreslona, obliczona iogra-
niczona. Istniejg kombinacje, ktore nie
dajg stronie przeciwnej zadnego wy-
boru, sg musowe, forsowne i wymu-
szajg niemal jedyng odpowiedz. Bierz-
my przyktad ponizej. Biate zaczynaja:

Przyktad Nr. 1

Biate zaczynaja.
Stabe figury. — Kombinacja.

Biaty hetman jest atakowany przez
czarng wieze, ale wieza jest nieszcze-
Sliwie uplasowana miedzy wiasnym
hetmanem i krolem, tak ze poniekad
prowokuje biatego Ge2 do zajecia
obiecujgcych diagonali, pol c4 i g4.
Co majg jednak biate naprawde uczy-
ni¢c majgc do wyboru, tak w jednym
jak i w drugim wypadku pozorny
zysk jakosci? Zastanéwmy sie chwi-
leczke, zanim co$ postanowimy. Sytu-
acja jest bowiem b. zdradliwa. 1 tak
po 1 Gg4, nastapi¢ moze 1..WXe3,
2. GXd? Wel mat! Takze po !. Gc4
HdIf, 2. Gfl WXe3 i wygrywa. Zysk
wiec jakosci rozwiat sie z dymem w
dodatku z niemitymi konsekwencjami
dla biatych. WeZmy pod uwage inng
mozliwos$¢, ze bialty hetman wykona
jakie$ posuniecie, uwalniajagc sie z
pod groZznego dziatania nieprzyjaciel-
skiej wiezy z przygotowaniem ataku
dla Ge2, woéwczas pozostanie i czar-
nym swoboda odejScia czarnej wiezy
z niewygodnej pozycji. Mimo wszyst-
ko istnieje jednak w tej pozycji kom-
binacja, ktéra rozwiazuje ten problem:
1 HXe6f KXe6, 2. Gg4f Ke7, 3.
GXd7 KX67 i biate wygrywajg ja-
ko$é, lub 1L HXe6f HXe6, 2. Gc4 i
rowniez wygrywa jakos$¢, co prowa-
dzi¢ powinno do zwyciestwa.

(Zdobycie wiezy za gonca lub skoczka
jest wygrang ,jakosci", jest wiec jako$ciowa
przewagg figury silniejszej nad stabszg.)

Ta btyskawiczna poniekad prze-
waga (powstata z niedogodnej pozycji
figur przeciwnika, powodujgca do
Smierciono$nego opanowania diagonali
przez biatego gornca) zostata wyzyska-
na dwoma forsownymi posunieciami
biatych i zakonczyta sie ich materialng
przewaga.

(Forsujace i musowe jest bowiem bicie:
1 HXe6!! Czarne majg 2 mozliwosci,i z obu
wychodzg pokonane, tak po 1. KXe6, jak i
po HXe6.)

W przykiadzie Nr. 2. zachodzi
kombinacja o szerszym rozgatezieniu.
Z pozycji wynika, ze czarne na po-



sunieciu zagraty 1.. Se6, kalkulujac,
ze po 2. SXe6 fXe6, biate nie moga
bi¢ 3. WXe6? gdyz Hf3 jest zaatako-
wany. Dalej skoro hetman opusci pole
f3, czarne zagrajag GXf2 z zdobyciem
wiezy el. Natomiast biate oceniajg
inaczej sytuacje. Po dokonanym po-
sunieciu  wytworzyta sie pozycja, w
ktorej tak hetman jak i wieza czar-
nych mogtyby by¢ zaatakowane przez
ich skoczka. Ale jak?

(Gdy biaty skoczek opanuje pole e6, to
hetman i wieza czarnych i¢wnocze$nie bedg
zagrozone.)

Przyktad Nr, 2.

Biate zaczynaja.
Stabe figury. — Kombinacja.

Biate wyzyskujg wiec szanse do
przeprowadzenia kombinacji w czte-
rech posunieciach: .1 W Xe® fXeb6,
2. H)<f8t KXf8, 3.SXe6|! Kdowol-
nie, 4. SXc7 i zachowujg figure i
piona przewagi. Zanim jednak biate
wykonujg tag kombinacje, muszg sobie
postawi¢ jeszcze jedno pytanie. Bedzie
btede.n z naszej strony, skoro liczyé
bedziemy tylko na jedng mozliwos¢,
ze po 1 WXe6, przeciwnik bez na-
mystu zabije wieze 1.. fXe6. Co be-
dzie gdy odpowie: 1.. GXd4...? Ad!
mozemy na to odpowiedzie¢, ze na-
nastagpi 2. SXd4, z grozbg tg sama,
co poprzednio, ze jesli 2... fXe6> to
3. HX"8 :z wygraniem figury.

Co, gdy zrezygnuje 1z odbicia
wiezy na €6 i zagra hetmanem by
zaatakowa¢ naszego skoczka? To nie
moze by¢ powodem do zmartwienia,
gdy zjesteSmy juzw posiadaniu zdobytej
figury i postaramy sie na kombinacje
przeciwnika znalez¢ jakie$S obalenie.

Np. L WXe6 GXd4, 2. Sxd4 HdS,
3. We4d f5 4. Wf4 g5, 5 WXF5 i
jesli przeciwnik zabije naszego skocz-
ka, to my zabijemy jego wieze, a jesli
zabierze wieza, to odbijemy ja skocz-

kiem i zachowamy figure wiecej.
Wreszcie jeszcze jedng mozliwosé
winien kombinujgcy rozwazy¢: czy

moze przeciwnik w miedzyczasie nas
zaszachowa¢? To jest nadzwyczaj
wazne pytanie, gdyz chociaz partner
nasz znajduje sie w ciezkiej sytuacji
(jest bez wyboru posunigeé) mogiby
ewentualnie przez szachowanie jed-
ng z swych figur wydoby¢ sie z
matni i wodwczas cata nasza kombi-
nacja zawistaby w prozni. Szcze$liwym
wypadkiem taki ,zbawienny" szach
nie ma tu miejsca. Przykiad Nr. 1 i
Nr 2. dajg nam pojecie o idei pew-
nych kombinacji, ktére zachodzi¢ mo-
ga w grze praktycznej Konkluzja:
kombinacje powstajg przedewszystkim
w pozycjach o wielu otwartych liniach
i mato, wzglednie zZadnych niebloko-
wanych pionach.

(,Blokowany pion" jest to pion. ktory
powstrzymany jest w pochodzie przez piona
strony przeciwnej, i o ile jednak péjdzie na-
przéd moze to nastgpi¢ tylko przez zamianeg
albo jego zupetng utrate).

W dalszym ciggu naszych rozwa-
zan dochodzimy do pewnych pozycyj,
zawierajgcych w sobie pewne stabe
punkta, ktore przez pewien nacisk
moga mie¢ charakter przejsciowy lub
staty. PrzejSciowe stabosci sg wyni-
kiem niekorzystnej sytuacji figur. Im
wieksza jest ich warto$¢, tym grozniej-
sza jest ich niemoc. State stabos$ci sag

przewaznie wynikiem ztego uktadu
pionow.

Przyktad Nr. 3. jest odmienny
anizeli oba poprzednie. Zdwojony

czarny pion na skrzydle hetmanskim
jest dtugotrwatg staboscig. Mozna ja
poréwnaé¢ z stanem nieuleczalnie cho-
rego i wieczng troskg o powrdt do
zdrowia. Wiemy, ze istniejg nieule-
czalnie chorzy, ktorzy dozywajg poOz-
nego wieku, jak rowniez i tacy, Kkto-
rzy mimo silnej konstytucji zdrowot-



nej, przez nie zczeSliwy wypadek,
mtodo umierajg.

Przyktad Nr. 3.

Biate zaczynajg — stabe piony czarnych.
Czarne zaczynajag — stabe piony biatych.

Ta analogia odnosi sie i do sza-
chéw. Mimo, ze pozycja Waszego
partnera wydaje sie by¢ beznadziejng,
nie on, ale Wy mozecie sie znalezé
nad przepascig. Z wielkim mozotem
mozecie wybudowaé pozycje dla sie-
bie wygrang, ktéra zawiera¢ bedzie
tego rodzaju dynamike (oczywiscie
bez Waszej wiedzy i checi), ze przez
kombinacje nieoczekiwang partnera,
inicjatywa przejdzie do jego rak i za-
miast zakonczy¢ gre jako zwyciezca,
wyjdziemy z walki pokonani. Kazda
wiec stabos$é w pozycji piondw part-

nera musi by¢ dobrze i doktadnie
oceniona i czy jest przejSciowej czy
statej natury. W przykladzie Nr. 3.

biate nie mogg dopusci¢, by partner
zagrat 1... c6—c5, i powinny zagrac
1. Ga3! co im zapewni przewage. Nie
jest to przewaga bezposrednia, lecz
idealna, lezagca w samej pozycji. Biate
majg wiecej swobody w terenie, moga
lawirowa¢ wiezg, podczas gdy czarne
zwigzane sg obrong piona c6, majg
mniej wolnego terenu i w dodatku
moga by¢ zaskoczone przebojem part-
nera w centrum. W jednym z nastep-
nych artykutéw tym procesem ma-
newrowania zajmiemy sie obszerniej.

Nie jest rzecza obojetng w przy-
ktadzie Nr. 3. kto ma mieé¢ posuniecie.
Jesli czarne to pozycja ich zawiera
przejsciowg stabosé, ktora obrécic sie
moze nawet na ich korzys$¢, skoro
grajg: 1. c5! Posuniecie to jest chwi-

lowo mozliwe, z powodu niekorzyst-
nego ustawienia biatlego gonca. Biate
nie moga bi¢ piona ani wiezg, ani
goncem, gdyz w obu wypadkach stra-
cg gonca, w dodatku czarne forsuja
tego piona na pole c¢4 i otrzymujg w
miejsce zdwojonego stabego piona —
obecnie b. silnego i wolnego.

(,Wolny pion*“ jest to pion, ktéry bez
przeszkody (opozycji) z strony innych pionéw
posuwacé sie moze naprzéd i zamieni¢ w het-
mana. Oczywiscie jest rzeczg strony zagro-
zonej uczyni¢ wszystko, by utrudni¢ partne-
rowi to zadanie.

Poniewaz juz wiemy jakiego ro-
dzaju sg stabosci, ze sg one ,,przejscio-
we" i ,state” i w jakich wypadkach
majg miejsce, przeto mozemy dojsc
do definicji, ze ,stabosci pionéw" sg
state, za$ ,stabosci figur' sg przej-
Sciowe. Z powyzszego wynika, ze pio-
nowe stabosci mimo swego statego
charakteru, nie sg w konsekwencjach
tak grozne, jak stabosci figur. Widzie-
liSmy to na przykiadach Nr. 1. i Nr.
2, ze zia pozycja figur prowadzi¢ mo-
ze wprost do materialnych strat i
kleski.

Stabosci pionowe sg kluczem gry
pozycyjnej. By wygra¢ jakgkolwiek
partie, r.alezy wpierw dobrze jg opra-
cowac pozycyjnie, czyli innymi stowy
oprze¢ sie na strategii. Wyzyskaé sta-
bosci gry jest tylko rzeczg techniki.
Talent towarzyszy opracowaniu gry,
jej ujeciu, praktyka inabyte doSwiad-
czenie skiadajg sie na technike. Kaz-
da partia szachowa jest w zatozeniu
swoim pozycyjna, gdyz powolnie i
systematycznie rozwija ostroznie swoje
sity bojowe, tak figury jak i piony,
przyczem na te ostatnie szczegOlnie
nalezy uwazaé, czy czasem w swoim
rozwoju nie spowodowatly pewnych
luk, co prowadzi¢ moze do niespo-
dzianek, prowadzacych do obalenia
naszego mozolnego wysitku wybudo-
wania catej pozycji. Dobry gracz po-
zycyjny, musi wiec by¢ dobrym gra-
czem taktycznym.

(Taktyka jest poszukiwaniem, wynale-
zieniem i zastosowaniem kombinacji).



Kombinacyjna gra nie jest anty-
tezg gry pozycyjnej, lecz jej uzupet-
nieniem. Pozycyjna gra ma wiec pierw-
szorzedne znaczenie, po niej przycho-
dzi gra kombinacyjna. By zapoznaé
sie gruntownie z zasadami gry pozy-
cyjnej, to musimy przestudiowac kilka
przyktadéw dobrej i ztej pozycji pio-
now. To bedzie tematem naszego na-
stepnego artykutu.

Obecnie podkresli¢ nalezy, ze

1) warto$¢ piona jest rézna.
otwarciu ma duze znaczenie, gdyz
wywrze¢ moze wptyw na centrum.
»Centrum" sktada sie z czworoboku
e4, d4, e5, d5. Pion ma wpityw na
centrum gdy

a) stoi na jednym z centralnych
pél tego czworoboku, b) moze jedno
z tych pdl opanowaé, c) zagraza i
czuwa w poblizu czworoboku, d) znaj-
duje sie w potozeniu z ktérego wy-
wiera nacisk na jedno lub dwa pola
w centrum.

Sensacyjny mecz szachowy.

Z koncem lipca odbyt sie w Pa-
ryzu w ,Palais Royal" (kawiarnia o hi-
storycznej stawie, do ktoérej przycho-
dzit w czasie Wielkiej Rewolucji Na-
poleon 1 na szachy) mecz pomiedzy
mistrzem Polski drem Tartakowerem
a exszampionem Wielkiej Brytanji,
zaginionym i odnalezionym Winterem.
Mecz obliczony byt na 5 partyj. Dzie-

je mistrza Wintera sg niezwykte.
Ubiegtego roku podczas turnieju o
mistrzostwo Anglii stracit Winter pa-
mie¢. Wszelkie starania lekarzy nie
odniosty zadnego skutku. Whkrdtce
potym Winter zagingt. Po jakims$

czasie zaginiony mistrz odnalazt sig,
nie zdradzajagc zadnych objawow cho-

roby umystowej. Rado$¢ rodziny nie
trwata diugo. Po raz drugi zaginat
Winter w grudniu ub. roku, by ..

uptywie przeszto 6 miesiecy wyptyngé
na nowo, jako ,normalny” w Paryzu.
Nie pozbawiony komizmu byt fakt,
ze Anglicy rozgrywali réwnocze$nie
turniej o szampionat dumnego Albio-

2) Jeden pion, nie moze czuwac
nad bezpieczenstwem calego czwo-
roboku z pola na ktérym stoi. Moze
natomiast kontrolowa¢ 2 pola biate
lub 2 czarne. Gdy 2 piony stojg obok
siebie na d4 i e4, wowczas majg one
roztoczong kontrole na 4 pola, to jest
na 2 biate i 2 czarne. Dwa obok sie-
bie stojgce piony sg sitg, i efektyw-
nie moga duzo zdziataé. Z tego po-
wodu pion, ktdry stracit tgcznos$¢ z
MYnymi pionami (,izolowany pion")
jest znacznie stabszy od innych, z
sobg kontaktujgcych. Piony, ktore nie
sg W stanie zajg¢ horyzontalnego
ugrupowania w rodzaju d4 i e4 (np.
piony podwdjne) uwaza¢ nalezy za
stabe.

3) Badz ostroznym w Twych po-
sunieciach pionami! Zwaz, ze kazde
posuniecie pionem zmienia obraz po-
zycji raz na zawsze! Oblicz sie wiec
doktadnie, zanim wykonasz odpowie-
dzialne posuniecie pionem! D.c.n

nu, za$ przekorny Winter, posiadacz
tytutu mistrza Anglii, wolal towarzy-
stwo dra Tartakowera anizeli walke
z rodakami. Dowcipnisie zapowiadali,
ze niepoprawny Winter ,da nurka“,
i w czasie jednej z partyj z drem
Tartakowerem po raz trzeci zniknie.
Zniknie po angielsku, cho¢ na ziemi
francuskiej... Na zto$¢ wrdzbitom, mistrz
Winter wytrwal do konca. Tartakower
wygrat 2 partie, jedng przegrat, zas 2
zremisowat. Stosunek meczu 3:2 dla
naszego rodaka. Partie nadspodzianie
miaty przebieg spokojny.

Szkocja. W turnieju o mistrzostwo
Szkocji  zwyciezyt Fairhurst przed
Aitkenem. W rozegranym nastepnie
meczu Aitken pokonat Fairhursta w
stosunku 5.5:2.5.

Szwecja. Turniej o mistrzostwo
Szwedzkiego Zwigzku Szachowego
zakonczyt sie 100% zwyciestwem Lun-
dina 5 p., przed Stahlbergiem 4 p.
Dalsze miejsca zajeli Larsen i Berquist
2.5 p., Lundholm 2 p.



Ze Swiata.

Anglia. Zakonczyt sie w Brighton
turniej szachowy o mistrzostwo Wiel-
kiej Brytanii. Pierwszg nagrode i ty-
tut mistrza brytyjskiego na r. 1938
zdobyt znany szachista angielski Ale-
xander, osiagajac 8 pkt z 11 partyj.
Mistrz Alexander przegrat tylko jedng
partie z Tylorem, 6 partyj wygrat a
4 zakonczyt na remis. Jest on dzi$
niewatpliwie najlepszym szachistg an-
gielskim i zwyciestwo stusznie mu sie
nalezato. Drugga i trzecig nagrode zdo-
byli ex aequo Sergeant i Golombek,
osiggajac po 7.5 pkt. Czwartg nagro-
de zdobyt Millner Barry 6.5, piatg i
szostg Tylor i Thomas po 6. Dalsze
miejsca zajeli mistrzyni S$wiata Vera
Menchik-Stevenson 5.5, Aitken 5, Rey-
nolds 4.5, Lenton i Parr po 3.5, oraz

Mallison 2.5, Nie bronili tytutu po-
przedni mistrzowie Anglii: Winter i
Fairhurst.

W rozgrywanym jednocze$nie w
dwéch grupach turnieju miedzynaro-
dowym, w grupie pierwsze] zwycie-
zyli Klein i List po 9 pkt. Trzecim
byt Wood 7.5. W grupie drugiej zwy-
ciestwo odnies$li Kitto i Dr. Seitz po
8.5, trzecim byt Koenig 7. W obydwu
grupach grato po 12 szachistow.

Czechostowacja. Tegoroczny kon-
gres Czechostowackiego Zwigzku Sza-
chowego potaczony byt z catym sze-
regiem imprez, $wiadczacych o do-
skonatej organizacji tutejszych kot
szachowych. W pierwszym rzedzie
odbyt sie turniej o mistrzostwo repu-
bliki, w ktérym uczestniczyto 14-tu
mistrzow. Nastepnie turniej gtéwny
o tytut mistrza Zwigzku, do ktérego
dopuszczono 60 graczy. Trzecig im-
prezag byt turniej graczy |Il. kategorii
przy udziale 15-tu zawodnikow. Wresz-
cie ,,Turniej Pan“ o mistrzostwo Cze-
chostowacji, w ktérym grato 6 za-
wodniczek.

Turniej mistrzéw byt dobrze ob-
sadzony, mimo, ze nie grali w nim
Flohr, Pelikan, Pokorny, Rejfir i Dr.
Skali¢ka. Za faworytow turnieju ucho-
dzili w pierwszym rzedzie Foltys, Zin-
ner i Gilg, oraz poza konkursem

startujgcy arcymistrz Spielmann, ktéry
wyemigrowat z Austrii.

Przebieg turnieju dat wrecz od-
mienny obraz. Od pierwszej chwili
niemal wysuwa sie na czolo mistrz
Opocdensky, oraz z mtodszych mistrzéw
Herman, Rohaéek i May, ktorych na-
lezy uwazaé za doskonaty narybek
czeskich szachéw. Mistrzowie Foltys i
Zinner z trudem utrzymujg sie w
czotowej grupie. Arcymistrz Spielmann,
ztamany ostatnimi przejSciami, grat
znacznie nizej swych mozliwosci.
Wynik turnieju byt nastepujgcy: Opo-
¢ensky i Herman po 8, Foltys 7.5,
Rohacek 7, Zinner, May, Hromadka i
Zita po 6.5, Dr. Treybal 5.5, Schubert
i Spielmann po 5, Dr. Fazekas 4.5,
Dobias 1.5. Mistrz Gilg wystgpit z
turnieju. W turnieju gtéwnym A. zwy-
ciezyt Katetow, w turnieju B. Ader.
W turnieru Pan pp. Sucha i Janecko-
wa podzielity ex aequo I i Il. nagrode.

Ponadto odbyt sie turniej ,bty-
skawiczny" o tytut mistrza C.S.R. 48
graczy rozdzielono w 4 grupach po
12 graczy z tym, ze z kazdej dwoch
zakwalifikowato sie do finatu, adwoch
do ,turnieju pocieszenia".

W finale tytut mistrza C. S. R.
zdobyt Zita 6.5, Opocensky 6, dr.
Fazekas i Zinner po 4, Pelikan 3
Katetow i Hromadka po 2, Hostinsky
1.5. W ,turnieju pocieszenia" zwycieg
zyt Walter 5.5, przed Aderem, Floria-
nem i Choderg po 4.5.

Przy udziale reprezentantéw Anglii,
Francji, Wtoch, Szwajcarii i Czecho-
stowacji odbyto sie ostatnio w Pradze
Zgromadzenie (FIDE) Miedzynarodo-
wego Zwigzku Szachowego. Zgroma-
dzenie postanowito zwrdci¢ sie z wnios-
kiem do Argentynskiej Federacji Sza-
chowej o przetozenie terminu przyszto-
rocznej Olimpiady szachowej, ktdra
ma sie odby¢ w Buenos Aires, z kwietnia
na lipiec. Ponadto rozpatrzono wnioski
rozmaitych pafstw o przyjecie ich do
FIDE. Z Kuby wptyneto zgtoszenie 2
rywalizujgcych zwigzkéw szachowych.
Narazie przyjeto jedynie Puerto Rico,
gdyz przeciwko tej kandydaturze Ame-
rykanski Zwigzek Szachowy nie pod-
niést zadnych zarzutow.



Prawdziwie sensacyjny obrot
przybrata kwestia przysztego meczu
0 mistrzostwo Swiata. Jak wiadomo
FIDE, na jednym z poprzednich zgro-
madzen desygnowata Flohra jako ofic-
jalnego kandydata do meczu o mi-
strzostwo S$wiata.

Obecnie Czechostowacja posta-
wita wniosek o ponowne oficjalne
potwierdzenie jego kandydatury i po-
parcie powyzszego meczu. Wobec te-
go, ze Alechin ostatnio os$wiadczyt,
ze nie uznaje kompetencji FIDE w
przedmiocie organizacji meczu o mi-
strzostwo Swiata, wniosek Czechosto-
wacji zostat oddalony.

Ponadto mianowano b. mistrza
Swiata dra Euwego, cztonkiem hono-
rowym FIDE, za$ prezydent Angiel-
skiej Federacji Szachowej, J. N. Der-
byshire, fundator stynnego turnieju w
Nottingham, zostat wybrany dozywot-
nim cztonkiem FIDE.

Niemcy. W Bad Oyenhausen od-
byt sie tegoroczny turniej o mistrzo-
stwo Niemiec, poprzedzony catym sze-
regiem turniejéw eliminacyjnych i
kwalifikacyjnych. Do finatu zakwalifi-
kowato sie 16 mistrzow. Zwyciezyt
bezkonkurencyjnie mistrz austriacki
Eliskases 12.5, przed Michelem i Kie-
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z literatury szacho-
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ningerem po 10 i Engelsem 9. Dalsze
miejsca zajeli Becker, Richter i Koch
po 8.5, Rellstab i Kohler po 8 it. d.
Whbrew przewidywaniem nie dopusz-
czono do turnieju arcymistrza Bogo-
lubowa, rosyjskiego emigranta, od lat
kilkunastu przebywajgcego w Niem-
czech, uchodzacego do niedawna
za czotowego reprezentanta szachdw
niemieckich. Jak wiadomo, Bogolubow
jako kandydat* do tronu szachowego
rozegrat w r. 1931 i r. 1933, dwa
mecze 0 mistrzostwo Swiata z Ale-
chinem, ktéremu ulegt w obu spot-
kaniach. Fundusze na ten cel zebrano
w Niemczech.

Stany Zjednoczone. W powrocie
zturnieju w Bostonie ulegty katastrofie

automobilowej znane szachistki ame-
rykanskie: Miss Mary Bain, Edith
Wearth i B. W. Mc. Cready. Stan ich

nie budzi obaw.

Z powodu braku miejsca ,,Dziat szachistéw
korespondencyjnych", ,,Kacik humorystyczny"
,Odpowiedzi redakcji" i inne aktualnos$ci
odktadamy do nastepnego numeru.

Do wiadomos$ci zainteresowanych: G u
VI., grupa VII. i grupa VIII. sag skompletowane.
Przyjmujemy zgtoszenia do grupy IX
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