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dr Anna Sobczak

Wstep

ermin ,historia cyfrowa” pojawit sie w drugiej potowie lat 90. XX wieku za sprawg

Edwarda L. Ayersa z Virginia Center for Digital History, ktéry dostrzegt zmiany zacho-

dzgce w dydaktyce oraz publikowaniu naukowym pod wptywem coraz powszechniej-
szego stosowania nowych technologii. Z czasem definicja zaczeta obejmowac coraz szersze
i doktadniejsze spektrum zagadnien. Tytut niniejszej publikacji i sympozjum - ,Historia 2.0"
- nawigzuje do ,Internetu 2.0" cechujgcego sie prosumpcjg informacji przez jego zaangazo-
wanych uzytkownikéw. Wedtug niektorych badaczy zaréwno termin ,historia cyfrowa”, jak
i ,historia 2.0” mozna stosowac¢ zamiennie'. Organizatorzy nawigzali réwniez do przypisy-
wanej Heraklitowi z Efezu filozofii Panta Rhei, wedtug ktorej ,wszystko ptynie i nie mozna
wejs¢ ponownie do tej samej rzeki”. W ten sposéb starano sie podkresli¢ rozwdj dyscypliny
wywotany zmianami technologicznymi oraz spotecznymi.

Obrady Historia 2.0 - Panta Rhei odbyty sie w ramach najwiekszej polskiej konferenc;ji
tematycznej, na ktérej spotykajg sie historycy z kraju i zagranicy - XIX Powszechnego
Zjazdu Historykow Polskich 17-21 wrzesnia 2014°. Dzieki wspotpracy z Koalicjg
Otwartej Edukacji wzbogacone zostaty o szkolenie dotyczgce podstaw prawa autor-
skiego w dziatalnos$ci naukowej’.

W przekonaniu organizatoréw sympozjum spetnito wszystkie poktadane w nim nadzieje
i oczekiwania, szczegblnie w zakresie poruszanej tematyki, dzieki omdwieniu zmian
i wyzwan stojgcych przed historykami oraz integracji sSrodowiska naukowego zajmujgcego
sie problematyka digitalizacji przesztosci. Przyjeto takze propozycje tematu nastepnych

obrad - cyfrowa archiwizacja (ang. digital preservation).

Por. M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, wydanie drugie uzupetnione, Gdansk 2013, s. 9-11, 23-24,
http://historiacyfrowa.ikm.gda.pl/, [dostep: 20 wrzes$nia 2014]; A. Radomski, Historiografia "dwdch predkosci” czyli jak
narzedzia cyfrowe zmienity Klio, w niniejszej publikacji.

Link do strony sympozjum: http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/ oraz do jej kopii w Internet
Archive: http://web.archive.org/web/20140920155259/http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/,
[dostep: 20 wrzesnia 2014]. Link do profilu na Twitterze: https://twitter.com/PantaRheiH20, gdzie mozna znalez¢
posty pisane gtéwnie przez Piotra Frackowiaka bezposrednio podczas trwania sympozjum.

Powszechny Zjazd Historykdw Polskich: warsztaty z Open Access, http://historiaimedia.org/2014/06/30/powszechny-zjazd-
historykow-polskich-warsztaty-z-open-access/, [dostep: 21 wrzesnia 2014].


https://twitter.com/PantaRheiH20
http://web.archive.org/web/20140920155259/http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/
http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/
http://historiacyfrowa.ikm.gda.pl/

Anna Sobczak

Kazdemu, kto siegnie po te ksigzke i odda jej lekturze, ukaze sie nowe oblicze dyscypliny
historycznej we wszystkich jej aspektach: poczgwszy od warsztatu badawczego, poprzez
krytyke zrodet, az po prezentowanie wynikéw badan, czy formy publikacji naukowej i popu-
laryzatorskiej. Tematyka artykutow jest bardzo szeroka. W pierwszym Zbigniew Osinski
omoéwit narzedzia pracy historyka w swiecie cyfrowym, skupiajgc uwage na zmianach zacho-
dzacych w sposobach zarzgdzania przestrzenig informacyjng w warsztacie naukowym histo-
ryka i komunikacji naukowej. Nastepnie Marcin Wilkowski odwazyt sie na podjecie tematu
zagrozen dla historiografii w zwigzku z problemem ulotnosci zapisu cyfrowego, szczegdlnie
w Internecie. Swoje rozwazania opart na raporcie Web Archives: The Future(s)*, w ktérym
ukazane sg rozne scenariusze korzystania z zarchiwizowanych zasobow sieciowych. Nato-
miast Andrzej Radomski wyjasnit pojecie ,historiografii 2.0” (cyfrowej, sieciowej) oraz
dokonat poréwnania warsztatéw naukowych historykéw , analogowych” z ,cyfrowymi”, ktére
rézniag nie tylko w zakres metod badawczych, ale réwniez sposoby prezentacji wynikow
badan. Grzegorz Gmiterek zabiera czytelnika w podrdz w czasie, ktdéra ukazuje rozwoj
koncepcji ,ksigzki elektronicznej” w okresie ostatnich czterdziestu lat. W artykule J6zefa
Brynkusa mozna zapoznac sie z mozliwosciami wykorzystania gier edukacyjnych (planszo-
wych, komputerowych, ulicznych) do rekonstrukgji narracji historycznej podczas szkolnych
lekcji historii. Autor ukazuje wady i zalety tej metody dydaktycznej, ktdra spotyka sie
z duzym zainteresowaniem przez wzglad na niekonwencjonalng forme oraz potencjat
pozwalajgcy na zaangazowanie ucznia nie tylko w samo granie, ale réwniez tworzenie
elementéw gry potgczone z czynnym poznawaniem przesztosci. Agnieszka Chtosta-
Sikorska réwniez skupita swojg uwage na nauczaniu historii w szkotach. Jako inng od gier,
nietypowg forme dydaktyczng, przedstawita blog historyczny (tworzony samodzielnie
przez nauczyciela albo we wspotpracy z uczniami) petnigcy specyficzny rodzaj kompen-
dium wiedzy i przestrzen wymiany poglagddéw. Natomiast Dominik Purchata przyblizyt role
internetowych otwartych repozytoridéw cyfrowych w utatwianiu dostepu do wynikéw badan
naukowych. Takie repozytoria nie tylko dynamizujg dyskurs naukowy, ale tez umozliwiajg
szeroki dostep do wiedzy osobom spoza Swiata naukowego. Jako przyktad autor przed-
stawit Otwarte Repozytorium Nauk Historycznych Lectorium, w ktérym gromadzone s3
prace historykéw, archeologdw, historykow sztuki, bibliotekoznawcow, antropologdw, etno-
logdw, czy archiwistow. W artykule zamykajgcym publikacje Michat Starczewski opisat
otwarte modele komunikacji naukowej i zachecat do ich stosowania nie tylko historykow,
ale wszystkich naukowcow. Wedtug niego to witasnie szerokie upowszechnianie
wynikow badan jest podstawg dla rozwoju cyfrowej humanistyki i wykorzystania poten-
cjatu cyfrowego warsztatu badawczego’.

* E.T. Meyer, A. Thomas, R. Schroeder, Web Archives: The Future(s), 2011, http://netpreserve.org/sites/default/files/re-
sources/2011_06_IIPC_WebArchives-TheFutures.pdf, [dostep: 20 wrze$nia 2014].

> Zmiany w tytutach artykutéw w poréwnaniu z wystgpieniami podczas sympozjum wprowadzili ich autorzy.
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Wstep

W ostatnich stowach niniejszego wprowadzenia pragne ztozy¢ podziekowania referentom
za przygotowanie wystgpien® i artykutdéw; audytorium za poswiecenie swojego czasu
na wystuchanie wystgpien oraz zabieranie gtosu w dyskusjach; moim wspotpracow-
nikom - Marcie Cichockiej oraz Piotrowi Frgckowiakowi za pomoc przy tworzeniu konfe-
rencji i publikacji; dr. hab. Andrzejowi Radomskiemu prof. UMCS za nagranie i udostep-
nienie wystgpien; Muzeum Historii Zydéw Polskich za udzielenie patronatu i ufundowanie
publikacji; organizatorom XIX Powszechnego Zjazdu Historykéw Polskich, szczegolnie
dr. hab. Adamowi Makowskiemu prof. US za inspiracje i wszelkg pomoc okazang przy orga-
nizacji sympozjum; wolontariuszom (szczegdlnie Weronice Juchom i Piotrowi Gozdziakowi),
a takze Wydawnictwu E-naukowiec za sprawne przygotowanie i wydanie materiatéw kon-
ferencyjnych.

dr Anna Sobczak
Przewodniczgca sympozjum
Panta Rhei - Historia 2.0

¢ Nagrania z sympozjum sg dostepne na kanale YouTube: http://www.youtube.com/user/PantaRheiH20, a prezentacje w
serwisie SlideShare: http://www.slideshare.net/PantaRheiH20.


http://www.slideshare.net/PantaRheiH20
http://www.youtube.com/user/PantaRheiH20

Program sympozjum

09.00-9.15 | Powitanie i rozpoczecie konferen;i
dr hab. Zbigniew Osinski prof. UMCS , , .
09.15-09.35 , o | Narzedzia pracy historyka w Swiecie cyfrowym
(Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej)
Marcin Wilkowski o o , ,
S , Historiografia 2050: dziedzictwo cyfrowe i badanie
09.35-09.55 | (Historiaimedia.org/Fundacja .
przesHosci
Nowoczesna Polska)
00.55.10.15 dr hab. Andrzej Radomski prof. UMCS | Historiografia "dwdch predkosci” - czyli jak narzedzia
" |(Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskie]) | cyfrowe zmienity Klio
10.15-10.30 |Dyskusja
10.30-10.45 |Przerwa
10451105 dr Grzegorz Gmiterek Ksigzka w erze nowych technologii, integracji
7 | (Uniwersytet Warszawski) i interaktywnosci mediow
0511 5 dr hab. J6zef Brynkus Gry dydaktyczne jako kreatywna i interaktywna forma
' | (Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie) | tworzenia narracji historycnej preez ucniow
1951145 dr Agnieszka Chtosta-Sikorska Blogi w nauczaniu historii, czyli nowoczesny sposéb
" |(Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie) | propagowania wiedzy
11.45-12.00 |Dyskusja
12.00-12.15 | Przerwa
, Portal Wirtualny Sztetl. Wykorzystanie nowoczesnych
Adam Dylewski . , .
o , technik internetowych w procesie dokumentacji
12.15-12.55 | (Muzeum Historii Zydow Polskich — L ,
, historii lokalnej
patron sympozjum) ' _ N .
Film prezentujacy Muzeum Historii Zydow Polskich
» Repozytoria dziedzinowe jako narzedzia komunikagji
Dominik Purchata , . ,
12.55-13.15 , , naukowej. Prezentacja Otwartego Repozytorium Nauk
(Uniwersytet Warszawski) , ,
Historycznych Lectorium
Dagmara Dudek _ o ,
_ S Platforma Pol-Int. Wymiana wiedzy i tgczenie
13.15-13.25 | (Uniwersytet Europejski Viadrina we L. , ,
, spofecznosci naukowej w ramach badari nad Polskq
Frankfurcie nad 0drg)
1395 13,45 Michat Starczewski Otwarte modele komunikacji naukowej a cyfrowa
' " | (Uniwersytet Warszawski) humanistyka
13.45-14.05 | Dyskusja
14.05-14.15 |Podsumowanie i zakonczenie obrad




Anna Sobczak PhD

Introduction

he term "digital history" first appeared in the late 90's of the twentieth century due

to Edward L. Ayers from Virginia Center for Digital History, who noticed the changes

in teaching and scientific publishing arising under the influence of an increasing use
of new technologies. Over time, the definition has begun to include more and more as well
as more accurate range of issues. The title of this publication and the symposium - "History
2.0" - refers to the "Internet 2.0" characterized by a prosumption of information by the
involved users. According to some researchers, both the term "digital history" and "history
2.0" can be used interchangeably'. The organizers have also referred to Panta Rhei philoso-
phy attributed to Heraclitus of Ephesus, according to which "ever-newer waters flow on those
who step into the same rivers". In this way, development of the discipline due to social and
technological changes, has been emphasized.

Proceedings History 2.0 - Panta Rhei were held in the frames of the largest Polish the-
matic conference, where Polish and foreign historians can meet - 79" General Congress of
Polish Historians, September 17-21, 2014%, and by partnering with the Coalition for Open Edu-
cation, were enriched by training upon basics of copyrights in the field of research’.

In the opinion of organizers, the symposium has fulfilled all the hopes and expectations,
especially in reference to the touched topics through discussing the changes and challenges
faced by historians as well as integration of the scientific community involved in the digitiza-
tion of the past. Also a proposal for the next session topic - digital preservation - was

adopted.

' M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, supplemented second edition, Gdansk 2013, pp. 9-11, 23-24,
http://historiacyfrowa.ikm.gda.pl/, [access: September 20, 2014]; A. Radomski, “Two-speed” historiography - how
digital tools changed the Clio, in present publication.

Link to symposium website: http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-historia-2-0/ and its copy on Inter-
net Archive: http://web.archive.org/web/20140920155259/http://pthszczecin.pl/program/sympozja/panta-rei-
historia-2-0/, [access: September 20, 2014]. Link to the profile on Twitter: https://twitter.com/PantaRheiH20, whe-
re posts published mainly by Piotr Frackowiak just during the symposium, can be found.

General Congress of Polish Historians: training on Open Access, http://historiaimedia.org/2014/06/30/powszechny-
zjazd-historykow-polskich-warsztaty-z-open-access/, [access: September 21, 2014].
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Anyone, who will reach and read this book, will see the new face of the historical disci-
pline in all its aspects: from research tools, through criticism of sources, up to the findings
presentation, or forms of a scientific and popularizing publication. The subjects of articles
are very diverse. In the first one, Zbigniew Osinski discussed the historian’s tools in the digi-
tal world, focusing on the changes taking place in the ways of managing the information
space in the workshop of academic historian and scientific communication. Then Marcin
Wilkowski dared to undertake the subject of threats for historiography in connection with
the problem of digital recording transience, especially on the Internet. He based his consid-
erations on the report Web Archives: The Future(s)’, in which different scenarios of using the
archived net resources, are described. Subsequently, Andrzej Radomski explained the con-
cept of "historiography 2.0" (digital, network-based) and compared the scientific workshops
of "analog" to "digital" historians, which differ not only in the range of research methods,
but also presentations of research results. Grzegorz Gmiterek took the reader on a time
journey, which shows the development of "electronic book" concept through the last forty
years. The article by J6zef Brynkus made the reader to see the possibilities from using edu-
cational games (board, computer, and street ones) to reconstruct the historical narration
during history lessons at school. The author showed the advantages and disadvantages of
this method of teaching, which is of high interest due to its unconventional form and poten-
tial of involving a student not only in the play itself, but also in creation of game elements
combined with active learning about the past. Agnieszka Chtosta-Sikorska also focused her
attention on the teaching of history at schools. She presented unusual form of teaching,
that is different from games - a historical blog (created independently by the teacher or in
collaboration with students) being a specific type of knowledge compendium and space to
exchange opinions. On the other hand, Dominik Purchata discussed the role of internet
open digital repositories in facilitating the access to scientific results. Such repositories
make the scientific discussions not only more dynamic, but also allow for a broad access to
the knowledge to people from outside of the scientific community. As an example, the
author presented the Open Repository of Historical Sciences Lectorium, which collects the
work of historians, archaeologists, art historians, library and information scientists, anthro-
pologists, ethnologists, and archivists. In his closing article, Michat Starczewski described
open models of scientific communication and encouraged to use them not only by histori-
ans, but all scientists. According to him, the broad popularization of research results is the
basis for the development of digital humanities and use of digital potential of the research

tools>.

* E.T. Meyer, A. Thomas, R. Schroeder, Web Archives: The Future(s), 2011, http://netpreserve.org/sites/default/files/re-
sources/2011_06_IIPC_WebArchives-TheFutures.pdf, [access: September 20, 2014].

®> Changes in the articles titles in comparison with the speeches at the symposium have been introduced by their
Authors.
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Introduction

In the last words of this introduction, | would like to thank the speakers for their scientific
speeches® and articles; the auditorium for spending their time to listen to the speeches and
participating in discussion panels; my co-workers - Marta Cichocka and Piotr Frackowiak
for the help in preparing the symposium and publications; Andrzej Radomski PhD, Pro-
fessor UMCS for recording and sharing the speeches; Museum of the History of Polish
Jews for their patronage and sponsorship; organizers of the 19™ General Congress of Pol-
ish Historians, especially Adam Makowski PhD, professor US for the inspirations and help
during the organization of the symposium; volunteers (namely Weronika Juchom and Piotr
Gozdziak), as well as the E-naukowiec Publisher for a proper preparation and publication

of the symposium proceedings.

Anna Sobczak PhD
Chair of symposium
Panta Rhei - History 2.0

¢ Recordings from the symposium are available on the YouTube channel: http://www.youtube.com/user/Panta-
RheiH20 and presentations in SlideShare service: http://www.slideshare.net/PantaRheiH20.
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The symposium

programme

09.00-9.15 |Welcoming and inauguration of conference
Zbigniew Osiriski PhD, Professor UMCS o o
09.15-09.35 _ , o Tools of historian’s work in a digital world
(Maria Curie-Sktodowska University)
Marcin Wilkowski e » ,
L Historiography 2050: digital heritage and study of the
09.35-09.55 | (Historiaimedia.org/Modern Poland
. past
Foundation)
00.55.10.15 Andrzej Radomski PhD, Professor UMCS| Historiography of "two speeds " — how digital tools
7 |(Maria Curie-Sktodowska University) | changed Clio
10.15-10.30 | Discussions panel
10.30-10.45 |Break
10451105 Grzegorz Gmiterek PhD The book in era of new technologies, integration and
' | (University of Warsaw) interactivity of media
051195 Jozef Brynkus PhD Gry dydaktyczne jako kreatywna i interaktywna forma
' " |(Pedagogical University of Krakow) tworzenia narracji historycznej przez uczniow
19511 45 Agnieszka Chtosta-Sikorska PhD Blogs in the history teaching — modern approach to
" |(Pedagogical University of Krakow) | knowledge’ popularization
11.45-12.00 |Discussions panel
12.00-12.15 |Break
_ Virtual Shtetl Project as the example of usage of
Adam Dylewski T , ,
, _ modern techniques in the on-line documentation of
12.15-12.55 |(Museum of the History of Polish Jews ,
o local history
— sponsor of publication) ‘ _ ,
Movie about Museum of the History of Polish Jews
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Narzedzia pracy historyka w swiecie cyfrowym

Problem badawczy

wie techniczno-technologiczne rewolucje z konca XX wieku - informatyczna

i informacyjna - w sposob istotny zmienity realia spoteczno-gospodarcze

i naukowe, w ktérych prowadzi badania i przekazuje wiedze historyk'. Jednym
z podstawowych elementow nowych realiow jest Internet, w swoich poczatkach stworzony
dla usprawnienia komunikacji naukowej, a takze cyfryzacja wielu przejawéw ludzkiej aktyw-
nosci. W przypadku historiografii pod koniec ubiegtego wieku pojawito sie nawet pojecie
historia cyfrowa (digital history), poczgtkowo utozsamiane z cyfrowymi projektami edukacyj-
nymi oraz publikacjami naukowymi w wersji elektronicznej i interaktywnej’. Temat ten stat
sie w ostatnich latach bardzo popularny. Rozwazaniom nad istotg historii cyfrowej poswie-
cona byta internetowa dyskusja zorganizowana przez redakcje ,The Journal of American
History”. Probujgc stworzy¢ definicje tego zjawiska, William G. Thomas stwierdzit, ze jest to
takie podejscie do badan, ktore zaktada wykorzystanie mozliwosci stwarzanych przez Inter-
net. Efektem badan powinny by¢ cyfrowe prace, powszechnie dostepne w Sieci, a wiec stwa-
rzajgce dogodne warunki do weryfikacji toku rozumowania autora oraz do intelektualnego
eksperymentowania z jego dzietem. Jeden z dyskutantéw, Daniel J. Cohen, zgtosit ciekawy
postulat, by cyfrowi historycy wypracowali nowe technologie, ktére pozwolg ogarng¢ niemal

nieograniczong obfitos¢ cyfrowych informacji, opracowan i zrédet nieustannie produkowa-

' Analize tego zjawiska autor zaprezentowat w pracy: Z. Osifski, The Polish historian and information revolution -
dilemmas and challenges, [w:] Around the Book, the Library and Information, red. Juda M., Has-Tokarz A, Malesa R.,
Lublin 2014, s. 269-282.

? E. L. Ayers, The Pasts and Futures of Digital History, http://www.vcdh.virginia.edu/PastsFutures.html, [dostep: sierpier
2014].
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nych przez spoteczenstwa i panstwa, a interesujgcych dla badaczy®. Tematyce cyfrowej
historii poswiecona zostata takze praca zbiorowa Writing History in the Digital Age, ktéra
powstata w nietypowy sposob, jako efekt oddolnej wspodtpracy prowadzonej w Internecie
przez grupy autoréw. Forme cyfrowg miata zarowno sama wspotpraca - kontakty w Internecie
- jak tez jej efekt, czyli recenzowana ksigzka®.

Réwnolegle do terminu historia cyfrowa wystepuje pojecie historiografia 2.0 (element
humanistyki 2.0 i nauki 2.0), pod ktorym najczesciej rozumie sie wszechstronne wykorzysty-
wanie Internetu przez historykéw lub praktyke naukowa, ktéra weszta do Sieci®. Do podsta-
wowych wyrdznikdw cyfrowej humanistyki, a tym samym cyfrowej historii, zalicza sie
otwarty dostep do publikacji i danych naukowych w wersji elektronicznej, demokratyzacje
wiedzy, czyli dzielenie sie wytworami pracy badawczej z catym spoteczenstwem, a nie tylko
zinnymi naukowcami oraz wspotprace badawczg oséb o réznych kompetencjach dzieki
mozliwosciom stwarzanym przez Sie¢®. Nalezy zaznaczy¢, ze problematyka cyfrowej historio-
grafii a szerzej: cyfrowej humanistyki (a takze historiografii 2.0 i humanistyki 2.0), mimo ze
stosunkowo mtoda, doczekata sie juz niejednej publikacji naukowej, takze w Polsce’. Stad
tez autor w niniejszym artykule ograniczy sie do analizy tych zagadnien, ktére majg zwigzek

z uprawianiem historiografii w cyfrowym Swiecie, ale wywodzg sie z informatologii.

* Interchange: The Promise of Digital History, ,The Journal of American History”, 2008, vol. 95, nr 2, http://www.journal-

ofamericanhistory.org/issues/952/interchange/index.html, [dostep: sierpien 2014].
* Writing History in the Digital Age, red. Dougherty J., Nawrotzki K., 2012, http://writinghistory.trincoll.edu/, [dostep:
sierpien 2014].
> M. Wilkowski, Nauka 2.0: slogany i praktyka, ,Historia i Media”, 2009, http://historiaimedia.org/2009/11/16/nauka-2-
0-slogany-i-praktyka/; A. Radomski, Internet, nauka, historia, s. 65-67, http://en.calameo.com/read/000228922ad-
7ef2ccfal0, [dostep: sierpien 2014].
L. Spiro, This Is Why We Fight: Defining the Values of the Digital Humanities, [w:] Debates in the Digital Humanities, red.
Gold M. K., 2012, http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/13, [dostep: sierpier 2014]. Przeglad réznorodnych
definicji pojecia cyfrowa humanistyka mozna znalez¢ w pracach: J. T. Klein, Interdisciplining Digital Humanities: Boun-
dary Work in an Emerging Field, 2014, http://quod.lib.umich.edu/cgi/t/text/text-idx?cc=dh;c=dh;idno=12869322.-
0001.001;rgn=full%20text;view=toc;xc=1;g=dculture oraz Debates in the Digital Humanities, red. Gold M. K, 2012,
http://dhdebates.gc.cuny.edu/, [dostep: sierpien 2014].

6

7 P. Bering, Zasoby cyfrowe w warsztacie konserwatywnego humanisty, [w:] Polskie biblioteki cyfrowe 2010. Materiaty

Z konferencji, red. Mazurek C., Stroinski M., Weglarz J., Poznan 2011; W. Ciszewska, Elektroniczny warsztat historyka
ksigzki, [w:] Biblioteka, ksiqzka, informacja i Internet 2012, red. Osinski Z.,, Malesa R., Lublin 2013; R. Gazinski, Swiat in-
formacji na nosnikach elektronicznych a humanista na przyktadzie warsztatu historyka, [w:] Informacja dla nauki a swiat
zasobdw cyfrowych, red. Ganinska H., Poznan 2008; T. Jasinski, Biblioteka cyfrowa i informatyka w warsztacie mediewi-
sty, [w:] Polskie biblioteki cyfrowe 2010. Materiaty z konferencji, red. Mazurek C., Stroinski M., Weglarz J., Poznan 2011;
Z. Osinski, Internetowe zrédta informadgji dla historyka najnowszych dziejow Polski, [w:] Biblioteka, ksigzka, informacja
i Internet 2010, red. Osinski Z., Lublin 2010; Z. Osinski, Nauka 2.0 w srodowisku historykéw najnowszych dziejow Polski,
,Praktyka i Teoria Informacji Naukowej i Technicznej”, 2010 (druk 2011), nr 4; A. Radomski, Historiografia 2.0, Lublin
2011; tenze, Humanistyka w Swiecie Informacjonalizmu, Lublin 2014 (w tej pracy znajduje sie bogata bibliografia
angielskojezycznych prac poswieconych cyfrowej humanistyce); tenze, Internet - nauka - historia, Lublin 2010;
M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej, Gdarsk 2013; Zwrot cyfrowy w humanistyce, red. Radomski A, Bomba
R., Lublin 2013.
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Pierwsze z nich kryje sie pod pojeciem obszar posredniczenia w komunikacji naukowej. Na
gruncie informatologii wystepuje w znaczeniu okre$lonym przez Remigiusza Sape jako
strefa fizycznego transferu i przetwarzania danych, informacji i wiedzy wytworzonych przez
nauke dla nauki [oraz dla pasjonatow i ekspertow - dopisek wtasny], ktorej granice wyzna-
cza z jednej strony moment, w ktérym naukowiec-nadawca postanawia upubliczni¢ wyniki
swoich rozwazan lub badan, a z drugiej chwila, gdy odbiorca zaczyna interpretowac pozy-
skane zasoby na wtasny uzytek®. Obszarem posredniczenia w komunikacji naukowej history-
kow stat sie niewatpliwie Internet, w ktérym mozliwe jest istnienie proceséw wskazanych
przez R. Sape. Uznat on, ze w obszarze posredniczenia w komunikacji naukowej, w trakcie
i przy okazji transferu wiedzy naukowej, dokonuje sie wiele waznych dla nauki proceséw,
w tym: upublicznianie nowej wiedzy, jej walidacja i wartosciowanie, rejestracja, organizacja
dostepu do zasobow juz wytworzonych czy regulacja relacji miedzy naukowcami®. Powstaje
wiec pytanie badawcze: ktére zasoby oraz narzedzia dostepne w Sieci i w jaki sposéb wpty-
wajg na zmiany w obszarze posredniczenia w komunikacji naukowej historykow?

Drugie z analizowanych zjawisk nosi nazwe indywidualna przestrzen informacyjna. Matgo-
rzata Kisilowska napisata, ze jest to subiektywny, wielowymiarowy, dynamiczny, otwarty
zbior tresci (danych i informacji) i ich nosnikéw, z ktorych korzysta badacz'. Indywidualna
przestrzen informacyjna definiowana jest takze w opozycji do publicznej przestrzeni infor-
macyjnej. Jacek Gwizdka uwaza, ze na publiczne przestrzenie informacyjne sktadajg sie
wszystkie zasoby informacji i kanaty jej przeptywu. Indywidualna przestrzen informacyjna
zawiera informacje zebrane przez dang osobe, ktéra moze mie¢ wiele takich kolekgji''. Wiel-
kosc¢ i charakter tej przestrzeni moze oddziatywac na ksztattowanie sie potrzeb informacyj-
nych danej osoby oraz na sposoby pozyskiwania i porzadkowania kolejnych zbioréw infor-
macyjnych. Decyduje o posiadanym oraz potencjalnie dostepnym zasobie informacji i wiedzy.
Indywidualne przestrzenie informacyjne charakteryzuje sie za pomocg trzech podstawo-

wych zmiennych: tresci, jej organizacji oraz nieustannej interakcji uzytkownika z wtasnymi

® R. Sapa, Metodologia badari obszaru posredniczenia w komunikacji naukowej z perspektywy nauki o informacji, Krakow
2009.

° R. Sapa, Konflikty w obszarze posredniczenia w komunikacji naukowej: interesy i ideologia, [w:] Otwarte zasoby wiedzy:
nowe zadania uczelni i bibliotek w rozwoju komunikacji naukowej. Materiaty konferencyjne Krakdw-Zakopane, 15-17
czerwca 2011, red. Gorski M. M., Marcinek M., s. 17-30.

' M. Kisilowska, Przestrzeri informacyjna jako termin informatologiczny, ,Zagadnienia Informacji Naukowej’, 2011, nr 2,
S.35-52.

", Gwizdka, Finding to keep and organize: Personal information collections as context, [w:] Personal Information Management
SIGIR Conference on Research and Development in Information Retrieval, Seattle 2006, s. 64, http://pim.ischool.-
washington.edu/pim06/files/gwizdka-paper.pdf, [dostep: sierpien 2014].
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zasobami'®. Bezdyskusyjny jest fakt, iz kazdy historyk buduje wtasna, indywidualng prze-
strzen informacyjng, a Internet zdecydowanie zwieksza mozliwosci w tym zakresie. Indywi-
dualna przestrzen informacyjna rozumiana jest takze jako zintegrowane, cyfrowe Srodowi-
sko informacyjne, taczace informacje elektroniczng rozproszong w Sieci i na wszystkich
urzadzeniach komputerowych danego uzytkownika. Srodowisko takie pozwala mu na
dostep bez ograniczen do jego przestrzeni informacyjnej, personalizuje dziatania informa-
cyjne, a w przypadku badaczy takze naukowo-twércze oraz interakcje miedzy informa-
cjami'. Kolejne pytanie badawcze dotyczy wiec istnienia takich internetowych zasobéw
i narzedzi, dzieki ktorym moze zmienic sie, wzbogacic¢ i rozrosng¢ indywidualna przestrzen
informacyjna historyka.

Celem niniejszej pracy jest udzielenie odpowiedzi na wymienione pytania poprzez testo-
wanie mozliwosci, ktére dla historykdéw stwarzajg internetowe zasoby informacji o stanie
i kierunkach rozwoju historiografii; danych bibliograficznych; otwartych, petnotekstowych
czasopism, e-bookéw i baz publikacji naukowych; informacji o istnieniu i dostepnosci zrodet
do badan; baz zrodet w wersji cyfrowej; a takze rozwigzan wspomagajgcych komunikacje

naukowg oraz upublicznianie wynikéw badan.

Wyniki badan

W efekcie eksploracji Internetu opracowana zostata systematyka zasobdw wyselekcjono-
wanych pod katem przydatnosci do poszczegdlnych etapdw pracy badawczej historyka oraz
dokonana zostata ich ocena z punktu widzenia potrzeb badaczy dziejow. Pominieto te inicja-
tywy, ktore nie sg juz rozwijane lub przestaty by¢ dostepne on-line, z ktérych historycy nie
korzystajg lub nie sg dla nich przeznaczone. Po testowaniu na spetnianie kryteriow sktad-
nika indywidualnej przestrzeni informacyjnej historyka oraz elementu obszaru komunikacji
naukowej tej grupy badaczy, wyselekcjonowano wymienione ponizej i usystematyzowane

komponenty Sieci:

A. Gromadzenie danych bibliograficznych pozwalajgcych na orientacje w aktualnym stanie

badan i wiedzy.

'2 A Krishnan, S. Jones, TimeSpace: activity-based temporal visualization of personal information spaces, “Personal Ubiqu-
itous Computing”, 2005, nr 9, s. 46, http://pagesperso.lina.univ-nantes.fr/~prie-y/ens/06-07/M2R/articles/timespa-
ce.pdf, [dostep: sierpien 2014].

'3 A. Krishnan, Pervasive personal information spaces, Waikato 2010, s. 3, http://researchcommons.waikato.ac.nz/han-
dle/10289/4590, [dostep: sierpien 2014].
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Typ

Nazwa i adres internetowy

Uwagi

Miedzynarodowa,
wielodziedzinowa baza
bibliograficzna
indeksujgca
(asopisma'*

Web of Science
http://thomsonreuters.com/thomson-
reuters-web-of-science/

dostepne dane bibliograficzne artykutéw oraz informacje o cytowaniach prac
opublikowanych w niektdrych indeksowanych czasopismach; czasowy zasieg
danych obejmuje okres od 1975 r.; w kategorii History zindeksowanych jest
ponad 280 czasopism; 7 tego ok. 2/3 wydawanych jest przez wielkie
miedzynarodowe koncerny z siedzibami w USA i Wielkiej Brytanii; tylko ok. 1/4
(zasopism dopuszcza inny niz angielski jezyk publikacji

Scopus
http://www.scopus.com
http://www.elsevier.com

dostepne dane bibliograficzne artykutéw oraz informacje o cytowaniach prac
opublikowanych prawie we wszystkich indeksowanych czasopismach; czasowy
7asieg danych obejmuje okres od 1996 r.; dostep do abstraktow artykutow;

w dziale Arts and Humanities zindeksowanych jest prawie 400 tytutéw zwigzanych
7 historiografig; 7 tego ponad potowa wydawana jest przez wielkie
miedzynarodowe koncerny z siedzibami w USA i Wielkiej Brytanii; ok. 1/3
(zasopism dopuszcza inny niz angielski jezyk publikagji

Central European Journal of Social
Sciences And Humanities
http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh

dostepne dane bibliograficzne artykutéw opublikowanych w czasopismach

7 7akresu humanistyki i nauk spotecznych, wydawanych w jedenastu parstwach
Furopy Srodkowo-Wschodniej; angielskojezyczne tytuly i abstrakty artykutow
opublikowanych od 2004 r. w 44 czasopismach zaliczonych do kategorii Historia

Miedzynarodowa,
dziedzinowa baza
bibliograficzna
indeksujgca czasopisma

Bibliograficzna baza danych do historii
Europy Srodkowo-Wschodnie]
http://www.litdok.de/cgi-bin/litdok

informacje o pracach wydawanych od 1994 r. w rdinych jezykach, dotyczace
wszystkich epok historycznych; brak danych o cytowaniach; nie udostepnia
abstraktow prac

VifaOst - Wirtualna Biblioteka
Wschodnia http://www.vifaost.de

zawiera m.in. bibliografie prac naukowych z zakresu humanistyki, w tym
publikacji (w réznych jezykach) z dziejow Europy Wschodniej i Srodkowej; dane
pozyskiwane z wielu bibliotek, w tym cyfrowych; brak danych o cytowaniach; nie
udostepnia abstraktow prac

Miedzynarodowa,
wielodziedzinowa baza
indeksujaca czasopisma
0pen access

Directory of Open Access Journals
http://doaj.org

indeksuje elektroniczne czasopisma OA 7 catego Swiata; w grupie History general
and History of Europe jest ich 192, w tym 58 w grupie Auxiliary sciences of history
(nauki pomocnicze historii); indeksowane s takie poszczegdlne artykuty; brak
danych o cytowaniach

Polska, dziedzinowa
baza bibliograficzna
indeksujgca czasopisma

BazHum
http://www.bazhum.pl

udostepnia dane na temat czasopism naukowych i opublikowanych w nich
artykutach; historiografia reprezentowana jest przez 67 czasopism (w tym
multidyscyplinarne); dane ograniczajq sie do podstawowych informagji
bibliograficznych o wszystkich artykutach opublikowanych od poczatku istnienia
danego periodyku; brak informacji o cytowaniach oraz abstraktow artykutow

Elektroniczna wersja
tradycyjnej bibliografii
specjalistycznej
(pryktady)

Bibliografia Historii Polskiej
http://www.bibliografia.ipn.gov.pl/porta
|/bhp

elektroniczna wersja , Bibliografii Historii Polskie]” wydawanej przez Instytut
Historii PAN, obejmuje roczniki 1988-2007

bibliografie Centralnej Biblioteki
Wojskowe]
https://opac.cow.pl/cgi-
bin/wspd_cgi.sh/bibm21.p

kilkanascie specjalistycznych bibliografii réznych aspektow dziejow wojskowosci

Bibliografia Historii Kosciofa
http://bazy.biblioteka.uksw.edu.pl

elektroniczna wersja , Bibliografii Historii Kosciota” za lata 1944-1984

'“ Bardziej rozbudowang analize danych o czasopismach z zakresu historiografii, indeksowanych w WoS i Scopus,
autor zawart w pracy Europejskie czasopisma historyczne w bazach Scopus i Web of Science w kontekscie oceny dorobku
historykéw w Polsce, ktéra ukaze sie w czasopismie ,Zagadnienia Informacji Naukowej”, 2014, nr 2.
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Typ

Nazwa i adres internetowy

Uwagi

Bibliografia Historii Wielkopolski i
Bibliografia Powstania Wielkopolskiego
http://www.poznan-whp.sowwwa.pl/

opracowanie — Wojewddzka Biblioteka Publiczna w Poznaniu

Bibliografia dorobku
poszczegdlnych badaczy

Polska Bibliografia Naukowa
https://pbn.nauka.gov.pl

udostepnia informacje bibliograficzne o dorobku polskich naukowcéw ze
wszystkich dziedzin nauki; posiada bardzo duze mozliwosci w zakresie
gromadzenia danych (opré typowych informacji bibliograficznych m.in.
abstrakt pracy, bibliografia zatacznikowa, link do teksu dostepnego w
Internecie), jednakie umieszczanie wiekszosci danych, jak na razie, zalezy od
zainteresowania i aktywnosci samych autorow prac naukowych

Nauka Polska — baza Ludzie nauki
http://www.nauka-polska.pl

umieszczenie bibliografii dorobku zalezy od dobrej woli danego badacza

bibliografie dorobku pracownikéw
poszczegdlnych uczelni — dostep ze stron
gtownych uczelni lub bibliotek
uczelnianych

najczesciej dane niekompletne

profile pracownicze — dostep ze stron
giownych uczelni

duza cze$c to profile nieuzupetniane lub nieaktualizowane

Miedzynarodowy
katalog biblioteczny on-
line (OPAC) obejmujacy
wiele bibliotek

The European Library pozwala na przeszukiwanie katalogow i zasobdw cyfrowych bibliotek
http://search.theeuropeanlibrary.org/p |narodowych z 48 paristw europejskich, takze z Polski

ortal/pl/index.html

WorldCat pozwala na dostep do katalogéw ponad 10 tys. bibliotek na catym Swiecie
http://www.worldcat.org

The Karlsruhe Virtual Catalog KVK
http://www.ubka.uni-karlsruhe.de/

uwzglednia ponad 500 miliondw ksigzek z europejskich i amerykariskich
bibliotek posiadajgcych katalogi on-line oraz z internetowych baz indeksujgcych
ksigiki

Polski katalog
biblioteczny on-line
(OPAC) obejmujacy
wiele bibliotek

Katalog Rozproszony Bibliotek Polskich
KaRo
http://karo.umk.pl/K_2.00/

umozliwia pozyskiwanie danych z katalogéw on-line wszystkich polskich
bibliotek naukowych

Narodowy Uniwersalny Katalog
Centralny NUKAT
http://www.nukat.edu.pl

katalog centralny polskich bibliotek naukowych i akademickich tworzony metoda
wspotkatalogowania, dane od 2002 r.

katalogi on-line (OPAC)
poszczegdlnych
bibliotek

bazy bibliograficzne Biblioteki
Narodowej
http://mak.bn.org.pl/wykaz.htm

do dyspozycji m.in.: Bibliografia narodowa i bibliografie specjalne, Katalogi
centralne BN, Przewodnik bibliograficzny, Baza Zasobdw Internetowych z zakresu
nauk humanistycznych, ekonomicznych i spotecznych realizowana w ramach
projektu SYNAT/PASSIM

biblioteki tradycyjne — lista:
http://www.ebib.pl/biblioteki

katalogi on-line najczesciej nie uwzgledniaja prac wydanych przed wiecej niz
dwudziestu — dwudziestu pieciu laty

biblioteki cyfrowe — lista:
http://fbc.pionier.net.pl/owoc/list-libs

7e wzgledu na prawa autorskie dostepnych jest niewiele wspdtczesnych prac
naukowych

narzedzia do
gromadzenia danych
bibliograficznych

Citavi: http://www.citavi.com/pl
EndNote: http://endnote.com/
Papers: http://www.papersapp.com
RefWorks: https://www.refworks.com
Lotero: https://www.zotero.org/

utatwiaja wszechstronne zarzadzanie danymi bibliograficznymi i petnymi
tekstami prac

Tabela 1. Naukowa informagja bibliograficzna w Internecie uwzgledniajaca prace z zakresu historiografii. Zrdto: opracowanie whasne,
dane zsierpnia 2014,
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Narzedzia pracy historyka w Swiecie cyfrowym

Gtownym wyroznikiem indywidualnej przestrzeni informacyjnej historyka, rozbudowane;j
0 wymienione powyzej zasoby i narzedzia internetowe, jest wirtualne przyblizenie czesci
informacji i znaczne skrécenie czasu poszukiwan bibliograficznych. Dzieki temu badacz nie
musi juz odbywac dalekich niekiedy podrézy, unika czasochtonnego wertowania tradycyj-
nych bibliografii i katalogdéw oraz zmudnego spisywania informacji. Mechanizmy indeksowa-
nia dostarczajg mu zbiorow danych adekwatnych do potrzeb, a odpowiednie programy
komputerowe przyspieszajg i utatwiajg proces zarzgdzania pozyskanymi informacjami.
Jednakze ta pozytywna konstatacja zderza sie z problemem niekompletnosci danych
w poszczegblnych zasobach. Gtéwng wadg prawie wszystkich wymienionych przedsiewziec
jest indeksowanie lub katalogowanie jedynie nieznacznej czesci czasopism i ksigzek nauko-
wych z zakresu historiografii. W bazach i katalogach miedzynarodowych wyraznie dostrzec
mozna preferowanie publikacji w jezyku angielskim, tematyki modnej w USA i Europie
Zachodniej oraz produkcji wielkich koncernéw wydawniczych. Marginalizowana jest w ten
sposoOb historiografia spoza amerykanskiego i zachodnioeuropejskiego kregu badaczy. Co
prawda istniejg bazy indeksujgce historiografie Europy Srodkowo-Wschodniej, ktére nie
posiadajg tej wady. Niestety, takze i one sg niekompletne, a poza tym nie posiadajg danych
o cytowaniach. Wady te powodujg, ze w przypadku historiografii uprawianej w Polsce naj-
czesciej nie jest mozliwe profesjonalne wykorzystanie mozliwosci analitycznych i poznaw-
czych cennych zbioréw danych dostepnych w Sieci. Nie mozna tez traktowac ich jako zrédta
w miare kompletnych informacji bibliograficznych. Jak podkreslajg bowiem niektorzy bada-
cze problematyki bibliometrii, obraz dorobku naukowego dyscypliny, panstwa, uczelni
i naukowca moze by¢ obiektywnie zaprezentowany tylko w takim stopniu, w jakim kom-
pletne i reprezentatywne bedg bazy zrédtowe stuzgce do analiz bibliometrycznych™. Podkre-
$li¢ nalezy, ze analizy rozwoju historiografii i szerzej humanistyki prowadzone w oparciu
o zdecydowanie niepetne dane zgromadzone w takich bazach, dodatkowo wypaczone arbi-
tralnym doborem czasopism i prawie catkowitym brakiem monografii, nie oddajg naukowe;j
rzeczywistosci'®. Z innych powodow - gtéwnie na skutek postawy samych historykéw - nie-
kompletne sg takze bazy polskie. Z kolei bibliografie specjalistyczne dotyczg jedynie waskiej
grupy problemoéw badawczych, a poza tym posiadajg ograniczenia zakresu chronologicz-
nego gromadzonych danych. Ten ostatni problem dotyczy tez katalogow bibliotecznych
OPAC (Online Public Access Catalog).

Podsumowujgc, nalezy stwierdzi¢, ze aktualny etap rozwoju tych zasobdw Internetu,
ktére udostepniajg dane bibliograficzne, nie pozwala historykom na ograniczenie poszuki-
wan informacji o stanie i rozwoju historiografii wytgcznie do Sieci. Indywidualna przestrzen
informacyjna historyka nie moze bowiem ogranicza¢ sie do zasobow, ktére obarczone sg
wadami spotykanymi w kazdej z wymienionych bibliograficznych baz danych, katalogdw

>W. M. Kolasa, Historiografia prasy polskiej (do 1918 roku). Naukometryczna analiza dyscypliny 1945-2009, Krakdw
2013, 5. 27.

'S A. Olechnicka, A. Ptoszaj, Polskie publikacje z zakresu nauk spotecznych i humanistycznych w bazie Web of Science,
,Edukacja Ustawiczna Dorostych”, 2009, nr 1, s. 35-45.
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i bibliografii internetowych. Wadami powodujgcymi, ze kazdy istniejgcy w Sieci zbior danych

o historiografii jest wysoce niekompletny z punktu widzenia potrzeb badacza-historyka

i zasad rzetelnego warsztatu naukowego.

B. Poznawanie aktualnego stanu wiedzy zwigzanej z planowanymi badaniami.

dostepnych on-line

Typ Nazwa i adres Uwagi
Indeksy czasopism | Electronic Journals Library indeksuje czasopisma wydawane w wersji elektronicznej, zaréwno open access,
naukowych http://rzblx1.uni-regensburg.de/ezeit/ jakiz dostepem ptatnym, w kategorii History zindeksowano 3526 czasapism,

a w History of education 302; linki do stron WWW czasopism

Journals for Free
http://www.journalsdfree.com

indeksuje czasopisma naukowe 7 catego $wiata, ktdre udostepniajg on-line
przynajmniej cze$C artykutow na zasadach OA; w kategorii History (general)
aktualnie udostepniane sg informacje 0 322 periodykach; linki do stron WWW
(zasopism

JURN
http://www.jurn.org

zhidr linkéw do elektronicznych czasopism OA wydawanych w jezyku angielskim,
prawie 100 periodykéw w kategorii History general

Open Access Journals Search Engine
hitp://www.0ajse.com

zbiér linkow do elektronicznych czasopism OA wydawanych w jezyku angielskim,
ponad szescdziesigt periodykéw w kategorii History

Arianta
http://www1.bg.us.edu.pl/bazy/asopisma

indeksuje czasopisma polskie; w kategorii Historia i archiwistyka umieszczono
informacje o 345 czasopismach; baza ta indeksuje nie tylko czasopisma sensu
stricto elektroniczne, lecz takie te, kiére w Internecie udostepniajg jakiekolwiek
informacje o swojej zawartosi; wsrdd podstawowych informadji
bibliograficznych o czasopismach znajdujg sie adresy stron WWW

(zasopisma Naukowe w Sieci
http://bcn.wuwr.pl/

indeksuje polskie zasopisma i opublikowane w nich artykuty pod warunkiem,
Ze 53 dostepne w Siedi; kilka czasopism dopuszcza tematyke historyczng

Repozytoria prac
naukowych (w tym
biblioteki cyfrowe
petnigce takg
funkge)

Academia.Edu
http://www.academia.edu/

ogblnoswiatowe repozytorium naukowe, ksiazki i artykuty umieszczane przez
samych badaczy

Zenodo
http://www.zenodo.org/

ogblnoswiatowe repozytorium naukowe, mozliwos¢ umieszczania wiasnych prac
i surowych danych

Centrum Otwartej Nauki

ogblnopolskie repozytorium naukowe, ksigzki i artykuty umieszczane przez

http://depot.ceon.pl/ samych badaczy

Otworz Ksigzke repozytorium elektronicznych wersji ksigzek udostepnionych z inicjatywy
http://otworzksiazke.pl/ autorow, 115 ksigzek 7 historii

AMUR ponad 330 prac, w tym doktoraty, pracownikow Wydziatu Historycznego UAM

https://repozytorium.amu.edu.pl

w Poznaniu; elektroniczne wersje artykutdw zamieszczonych w czasopismach:
Biuletyn Historii Wychowania 2008-2011, Czasopismo Prawno-Historyczne 2010-
2013,

Repozytorium Uniwersytetu £6dzkiego
http://repozytorium.uni.lodzpl

okoto 40 prac pracownikéw Wydziatu Filozoficzno-Historycznego Ut;
elektroniczne wersje artykutow zamieszczonych w czasopismach: Acta
Universitatis Lodziensis. Folia Historica 1986, Przeglgd Nauk Historyanych 2011-2012

Repozytorium Uniwersytetu Warszawskiego
https://depotuw.ceon.pl/

ponad 40 doktoratéw obronionych na Wydziale Historycznym UW

Repozytorium Uniwersytetu w Biatymstoku
http://repozytorium.uwb.edu.pl/

ponad 330 prac pracownikow Wydziaty Historyczno-Socjologicznego;
elektroniczne wersje czasopism: Biatostockie Teki Historyczne 2011-2013, Studia
Podlaskie 2007/2008-2012

RUMAK
https://repozytorium.umk.pl/

ponad 260 artykutéw pracownikéw Wydziatu Historycznego UMK w Toruniu

Repozytorium Cyfrowe Instytutow
Naukowych

http://rcin.org.pl/dlibra

Instytut Historii PAN udostepnia, ale wytacznie na whasnych terminalach,
artykuty opublikowane w kwartalniku Dzieje Najnowsze
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Typ Nazwa i adres Uwagi
Biblioteka Cyfrowa UMCS w Lublinie pefni take funkcje repozytorium instytucjonalnego, udostepnia cyfrowe wersje
http://dlibra.umcs.lublin.pl/dlibra prac (w tym doktoraty) pracownikow Wydziatu Humanistycznego; cyfrowe
wersje artykutow z czasopism: Annales UMCS. Sectio f Historia 1983/1984-2011,
Res Historica 1997-2010
ScienceDirect 7apewnia dostep, gtownie ptatny, do petnych tekstow ksigzek i zasopism
http://www.sciencedirect.com/ naukowych z catego Swiata, w dziale Arts and Humanities zgromadzono ponad
1160 tytutow, glownie ksigzek i ok. 60 czasopism
The Central and Eastern European Online  {zapewnia dostep, najczesciej platny, do petnych tekstow artykutow
Library http://www.ceeol.com/ opublikowanych w 1135 europejskich zasopismach humanistycznych
Narzedzia do Google Scholar wyszukiwarka specjalistyczna, stuzaca do przeszukiwania czasopism
przeszukiwania http://scholar.google.pl/ i repozytoridw dostepnych on-line, zawierajgcych réznorodne publikacje
otwartych naukowe z wielu dziedzin wiedzy; uwzglednia jedynie zasoby tworzone
(zasopism, i publikowane wedtug okreslonych standardéw'®; wyniki — petne teksty prac
repozytoriow i lub informagje bibliograficzne — szereguje wedtug ilosci cytowan danej pracy
bibliotek cyfrowych"” (ale tylko tych, ktdre pojawiaja sie w publikacjach dostepnych on-line i
indeksowanych przez Google);
DART Europe przeszukuie biblioteki cyfrowe i repozytoria 562 uniwersytetow z 28 paristw

http://www.dart-europe.eu/

europejskich; wyszukuje petne teksty prac

BASE- Bielefeld Academic Search Engine
http://www.base-search.net/

multidyscyplinarna wyszukiwarka przeszukujaca gownie zasoby uznane za
naukowe; wykazuje petne teksty prac dostepnych w Sieci, uwzglednia prawie
3130 baz Zrédtowych

Microsoft Academic Search
http://academic.research.microsoft.com/

indeksuje prace naukowe dostepne w Internecie (gféwnie angielskojezyczne),
uwzglednia ok. 300 tys. prac z historiografii wydanych od 1960 .

OpenAIRE przeszukuje ponad 460 europejskich repozytoriow naukowych
https://www.openaire.eu/

OpenDOAR przeszukuje prawie 2730 repozytoriéw i bibliotek z catego Swiata, w tym 224
http://www.opendoar.org/ w dziale History and Archeology

Agregator CeON przeszukuje 15 polskich repozytoridw naukowych

http://agregator.ceon.pl/

Tabela 2. Zasoby prac naukowych z zakresu historiografii i narzedzia do ich poszukiwania dostepne w Internecie . Zrodto: opracowanie
wiasne, dane z sierpnia 2014 r.

Intensywny rozwoj czasopism naukowych dostepnych on-line oraz internetowych repozy-

toriéw i bibliotek cyfrowych potencjalnie moze wptywaé na poszerzenie indywidualnych
przestrzeni informacyjnych historykéw o zasoby elektroniczne, ktére sq dostepne szybciej
niz tradycyjne (kilka kliknie¢ myszkg), czesto darmowe (open access) oraz tatwiejsze do gro-
madzenia i przetwarzania. Obecnos¢ danej pracy w Sieci zwieksza jej widocznos¢ i dostep-
nos¢, a tym samym potencjalny wptyw na rozwdj danej dyscypliny. Oszczednos¢ czasu
i kosztéw oraz zdecydowanie uproszczony dostep to czynniki, ktére powinny spowodowac,

"7 Funkcjonalnos¢ tych narzedzi z punktu widzenia potrzeb badacza dziejéw Polski przeanalizowano w pracy: Z. Osin-
ski, Sprawnosc internetowych narzedzi wyszukiwawczych z punktu widzenia badacza dziejow Polski, [w:] Rola informatyki
w naukach ekonomicznych i spofecznych. Innowacje i implikacje interdyscyplinarne, red. Turyn ], Kielce 2012, t. 1,
s. 452-461.

'8 Szczegdty w pracy: E. Kulczycki, jak dodac prace do Google Scholar i zwiekszy¢ liczbe cytowari oraz indeks Hirscha.
Poradnik dla poczgtkujgcych, Poznan 2013, http://ekulczycki.pl/poradnik/, [dostep: sierpier 2014].

'° Szczegbtowe dane do problematyki otwartosci w polskiej nauce dostepne w publikacji: Owarta nauka w Polsce
2014. Diagnoza, red. Szprot J., Warszawa 2014.
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ze historyk zyska rozleglejszg orientacje w dotychczasowym stanie wiedzy. Niestety mozli-
wosci te bywajg ograniczone nie tylko brakami kompetencji u niejednego badacza, lecz
przede wszystkim barierami prawnymi i technologicznymi. Aktualny stan prawa autorskiego
bardzo utrudnia cyfryzacje i udostepnianie w Internecie prac naukowych wczesniej opubli-
kowanych w formie tradycyjnej. Polskie zasady oceny badaczy i instytucji naukowych nie
zachecajg do przyjecia strategii publikacyjnej sprowadzajgcej sie do korzystania z czasopism
open access i repozytoriébw naukowych (brak punktow). By¢ moze sytuacja ulegnie zmianie,
jezeli polscy historycy beda korzystali za srodkéw unijnego programu Horyzont 2020. Jed-
nym z warunkow otrzymania srodkéw na badania bedzie bowiem zdeponowanie pracy
bedacej efektem sfinansowanych badan w jednym z cyfrowych repozytoriow i udostepnie-
nie jej bezptatnie w ciggu 12 miesiecy od publikacji.

Wspomniec nalezy takze o istotnych problemach stwierdzonych w trakcie testowania
wymienionych powyzej zasobdw i narzedzi. Badane repozytoria i czasopisma elektroniczne
nie zapewniajg funkcjonalnosci pozwalajgcej na recenzowanie zamieszczonych prac
i komentowanie samych recenzji. W ten sposéb blokowana jest cenna forma komunikacji
naukowej. Cze$¢ prac udostepnianych jest w formie uniemozliwiajgcej indeksowanie przez
wyszukiwarki. Polega to na tym, ze caly numer czasopisma lub cata praca zbiorowa ma
forme jednego pliku PDF. W takiej sytuacji poszczegdlne artykuty i rozdziaty sg niedostepne
dla internetowych narzedzi wyszukiwawczych. Zarzgdzajgcy niektérymi repozytoriami nie
zadbali o implementacje protokotu OAI-PMH, dzieki ktéremu mozliwa jest wymiana metada-
nych z agregatorami typu Agregator CeON i Open DOAR. Jak na razie, jedynie pojedyncze
repozytoria zarejestrowano w projekcie OpenAlRE scalajgcym europejskg infrastrukture
otwartego dostepu. To wiasnie takie narzedzia powodujg, ze prace zdeponowane w danym
repozytorium stajg sie widoczne dla srodowiska naukowego. Sami za$ naukowcy nie dbaja
0 wyposazenie deponowanego pliku PDF w zbiér metadanych (tzw. metryczka), dzieki kto-
rym dana praca bedzie zindeksowana przez r6znorodne wyszukiwarki ogélne i naukowe,
a przede wszystkim przez Google Scholar i Google. W tym przypadku wazne jest zastosowa-
nie zasad Academic Search Engine Optimization®. Niestety, wiekszo$¢ polskich historykéw nie
przejawia aktywnosSci w zakresie upubliczniania swojego dorobku.

Jezeli chodzi o elektroniczne czasopisma historiograficzne stosujgce zasade open access,
barierg w dostepie jest polityka wielu redakcji. Artykuty udostepniane sg z kilkuletnim nawet
opo6znieniem w stosunku do wersji drukowanej, niekiedy dostepne sg wytgcznie numery
archiwalne albo bezptatnie udostepnia sie jedynie niektére numery i artykuty. Niejedna
publikacja elektroniczna sprowadza sie do umieszczenia na stronie WWW czasopisma ska-
now wersji drukowanej bez wykonanego OCR, co najczesciej uniemozliwia indeksowanie
przez wyszukiwarki. Réwniez upublicznienie catego numeru w postaci jednego pliku PDF
przynosi podobny skutek. Rzadkie jest wykorzystywanie licencji Creative Commons.

20 Zasady omoéwione w artykule: E. Kulczycki, Optymalizacja publikacji naukowych do wyszukiwarki Google Scholar,
http://historiaimedia.org/2011/10/12/optymalizacja-publikacji-naukowych-do-wyszukiwarki-google-scholar/, [dostep:
sierpien 2014].
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Ponadto wiele elektronicznych periodykéw z winy redakcji nie jest indeksowanych w najbar-

dziej popularnych bazach bibliograficznych i indeksach czasopism. Dodatkowg barierg

w rozwoju tego fragmentu obszaru komunikacji naukowej, ktéry tworzg czasopisma, jest

niechec redakgji czesci waznych czasopism do udostepniania w Internecie czegos wiecej, niz

spisy tresci poszczegodlnych numerdw i abstrakty artykutow.

C. Gromadzenie informacji o istnieniu zrédet do badan, dotarcie do nich oraz krytyczna

analiza.
Typ Nazwa i adres Uwagi
Spisy i inwentarze  |Archiwa paristwowe kazde archiwum paristwowe udostepnia na swojej stronie WWW spis
zespotow http://www.archiwa.gov.pl/pl/archiwa- posiadanych zespotdw, niekiedy dostepne s3 inwentarze lub opisy

archiwalnych
(wybor — dzieje

pastwowe/94-archiwa-panstwowe.html

wszystkich, albo tylko niektdrych zespotow

Katalogi archiwéw Odrodka Karta

katalogi: Archiwum Fotografii, Archiwum Historii Mowionej, Archiwum

zespotow i jednostek
archiwalnych

Polski) http://www.karta.org.pl/Archiwa_i_bazy_danych|Opozycji, Archiwum Wschodnie
/78
Inwentarze i pomoce archiwalne IPN inwentarz materiatdw administracyjnych wytworzonych przez cywilne
http://ipn.gov.pl/o- i wojskowe organy bezpieczenstwa panistwa; kilka katalogow
ipn/struktura/buiad/pomoce-archiwalne spejalistycznych
Instytut J6zefa Pitsudskiego w Nowym Jorku wykaz zespotow w archiwum wraz z ich opisami
http://www.pilsudski.org/portal/pl/zbiory/archi
wum/katalog
Instytut Polski i Muzeum im. gen. W. Sikorskiego |inwentarze poszczeg6lnych zespotéw i podzespotéw archiwum
w Londynie
http://www.pism.co.uk/inwentarze.htm
Polski Instytut Naukowy w Ameryce katalog kolekcji archiwalnych
http://www.piasa.org/inventory.html
Centralne Archiwum Wojskowe informator o zasobie archiwalnym
http://www.caw.wp.mil.pl/pl/31.htm|

Wyszukiwarka Archives Portal Europe dane 2 640 europejskich archiwdw

http://www.archivesportaleurope.net/

SEZAM
http://baza.archiwa.gov.pl/sezam/sezam.php

obejmuje informacje o zespofach archiwalnych gromadzong w bazach
SEZAM (32 archiwa paristwowe i 23 wspétpracujace instytucje krajowe
i polonijne) oraz ZoSIA (informacje na temat zasobu archiwow
panstwowych w Lublinie i Poznaniu oraz ich oddziatéw), stan wiedzy
0 zasobie archiwalnym na potowe 2012 r.

IZA
http://baza.archiwa.gov.pl/sezam/iza.php

inwentarze zespotow z 67 Archiwow Paristwowych i ich oddziatw oraz z
Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy, Archiwum Uniwersytetu Mikotaja
Kopernika w Toruniu, Stowarzyszenia Archiwum , Solidarnosc”, Zarzadu
Oddziatu Zwiazku Sybirakow w kodai, Instytutu J6zefa Pitsudskiego

w Nowym Jorku i Polskiego Instytutu Naukowego w Nowym Jorku

Szukaj w Archiwach
http://szukajwarchiwach.pl/

projekt Narodowego Archiwum Cyfrowego, obejmuje zasoby tych
archiwdw, ktore udostepniaja cyfrowe kopie czesci akt — AAN, NAC, AP
(wraz z oddziatami) w Biatymstoku, Kaliszu, Katowicach, Koszalinie,
Krakowie, Lesznie, Lublinie, Poznaniu, Rzeszowie, Suwatkach, Warszawie,
Zielonej Gorze oraz Archiwum Instytutu Hoovera i Archiwum Muzeum
Zamoyskich w Koztwce.

Bazy Zrodet w wersji
cyfrowej (wybor -

Archiwa Paristwowe w Poznaniu i Lublinie (wraz
7 oddziatami) oraz z Archiwum Pafstwowe m. st.
Warszawy http://szukajwarchiwach.pl/

ponad 11,5 min skanéw akt dostepnych on-line
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Typ Nazwa i adres Uwagi
najnowsze dzieje  |Archiwa Osrodka Karta Archiwum Fotografii — zawiera ponad 190 tys. fotografii do dziejéw
Polski)" http://foto.karta.org.pl/ spoteczno-politycznych Polski i Europy Srodkowo-Wschodniej
http://www.audiohistoria.pl/web/ Archiwum Historii Méwionej — zbicr relacji biograficznych (blisko 5 tysiecy
http://dlibra.karta.org.pl/dlibra nagran audio i 100 wideo) oraz innych archiwalnych Swiadectw
obejmujacych XX wiek
Archiwum Opozycji — skany dokumentéw zwigzanych z dziejami opozycji
w PRL
Archiwum Wschodnie — materiaty do historii Kreséw Wschodnich Il RP,
losw obywateli polskich w ZSRR i pod okupacjg sowieck oraz
przesiedleri po Il wojnie Swiatowej
Narodowe Archiwum Cyfrowe 7biér ponad 204 tys. zdjeci 15 tys. nagrari z okresu XX wieku
http://www.audiovis.nac.gov.pl/
Europeana dostep do ponad 6 miliondw obiektdw cyfrowych typu: filmy, nagrania
http://www.europeana.eu/ diwiekowe, zdjecia, mapy, ksigzki, czasopisma, obrazy, rysunki; czesc
zhiordw zwigzana jest z dziejami Polski
Biblioteki cyfrowe grupa 114 polskich bibliotek cyfrowych dysponujgcych prawie dwoma
http://thc.pionier.net.pl/owoc milionami pozycji w wersji elektronicznej, w tym wiele cennych 7rodet
historyaznych
e-kolekcja polskich czasopism projekt Biblioteki Uniwersyteckiej w Warszawie, aktualnie zawiera
http://buwcd.buw.uw.edu.pl/e_zbiory/ckep/CKC|elektroniczne wersje 27 czasopism, w zdecydowanej wiekszosci roczniki
Phtml 2 okresu Il Rzeczpospolitej
Centralna Biblioteka Statystyczna poprzez menu Katalogi - Biblioteka (yfrowa uzyskujemy dostep do wielu
http://statlibr.stat.gov.pl/ danych statystycznych z okresu PRL
(yfrowa Biblioteka Narodowa Polona ponad 340 tys. obiektéw (czasopisma, rekopisy, mapy, druki ulotne,
http://www.polona.pl/ fotografie, rysunki, pocztéwki) z zasobdw Biblioteki Narodowej
Internetowy System Aktéw Prawnych petne teksty aktow prawnych zamieszczonych w Dzienniku Ustaw i
http://isap.sejm.gov.pl/ Monitorze Polskim od 1918 .
Bazy frédet w wersji | Gallica http://gallica.bnf.fr/ rdigitalizowane frodfa do dziejow Frandji
(yfrowej (wybdr—  [Monumenta Germaniae Historica j-w. do dziejow Niemiec
znane europejskie) |http://www.mgh.de/
Monasterium.net dostep do cyfrowych kopii udostepnianych przez ponad 130 europejskich
http://monasterium.net/ archiwdw, szczegblnie duzo Zrodet Sredniowiecznych i z wezesnej epoki
nowozytnej
Patrologia Latina Database teksty ojcow kosciota z okresu 200-1216, moiliwos¢ przeszukiwania
http://pld.chadwyck.com/ petnotekstowego
Narzedzia do T-PEN, Transcription for Paleographical and narzedzie do odczytywania i analizy ponad 4 tys. zdigitalizowanych
odczytywania Zrédet”| Editorial Notation manuskryptow udostepnianych on-line przez biblioteki i archiwa na catym
http://t-pen.org/TPEN/ swiecie
Wirtualne Laboratorium Transkrypcji narzedzie, ktore pozwala tworzy¢ przeszukiwalny, cyfrowy tekst na
http://wlt.synat.pess.pl/wlt-web/index.xhtml | podstawie zeskanowanych dokumentéw historycznych

Tabela 3. Internetowe bazy frédet historyaznych i narzedzia do ich wyszukiwania. Zrdto: opracowanie whasne, dane z sierpnia 2014 .

2! Szersza analiza tej problematyki w pracy: Z. Osinski, Biblioteki i archiwa cyfrowe nowq formq udostepniania Zrédet do
badan nad dziejami najnowszymi Polski, ktéra ukaze sie w czasopismie ,Folia Bibliologica” w 2014 r.

2 Inne narzedzia wszechstronnie wspomagajgce cyfrowg nauke (w tym do automatycznej analizy duzych korpuséw
tekstéw i do wizualizacji danych) dostepne sg na stronie Digital Research Tools, http://dirtdirectory.org/.
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Narzedzia pracy historyka w Swiecie cyfrowym

Analiza zasobdw Internetu jednoznacznie pokazuje, ze digitalizacja materiatdbw mogacych
stanowi¢ Zrodta historyczne prowadzona jest na szerokg skale. Realizujg jg nie tylko archiwa,
tworzgc cyfrowe kolekcje, lecz takze licznie powstajgce biblioteki cyfrowe oraz stowarzyszenia
i instytucje naukowe. Digitalizowane sg nie tylko dokumenty tekstowe, lecz takze zdjecia,
mapy, réznorodne grafiki oraz analogowe nagrania dzwiekowe i filmowe. Wykazany powyzej
stan cyfryzacji archiwaliow, internetowej informacji o zasobie archiwalnym oraz rozwoju
narzedzi do przeszukiwania tego typu materiatéw sktania do konstatacji podobnej, jak w przy-
padku zasobow bibliograficznych i petnych tekstéw prac naukowych dostepnych w sieci - przy
realizacji wielu tematow badawczych historyk moze, dzieki rozbudowaniu wtasnej przestrzeni
informacyjnej o zasoby internetowe, utatwi¢ sobie i przyspieszy¢ kwerende oraz analize zré-
det. W niejednym przypadku moze zautomatyzowac wyszukiwanie informacji o istnieniu inte-
resujgcych go materiatow, obywajgc sie przy tym bez pomocy archiwistéw. Wspomniane
wczesniej programy typu manager bibliografii (np. Zotero) wspomagajg zarzadzanie cyfro-
wymi zrodtami, ktére mogg by¢ pobierane do komputera badacza i analizowane bez koniecz-
nosci pobytu w archiwum. Inne programy wspomagajg odczytywanie i analize zrédet. Niewat-
pliwie wymienione powyzej cyfrowe zbiory najbardziej przydatne bedg dla mediewistow,
historykow regionalistéw badajgcych lokalne zjawiska i procesy spoteczno-gospodarcze i kul-
turalne, dla badaczy, ktérzy zajmujg sie dziejami prasy oraz niektdérych instytucji, a takze struk-
tur politycznych i wojskowych (ktorych archiwalia zostaty zdigitalizowane w komplecie). Row-
niez historycy dziejow opozycji w PRL natrafig na niemate zasoby cyfrowych Zrédet. Jednakze
ograniczenie sie do zasobdéw cyfrowych bytoby powaznym btedem, gdyz poza nimi, jak na
razie, pozostaje zdecydowana wiekszo$¢ zrodet historycznych. Warto tez zwroci¢ uwage na
specyficzne zagrozenia wynikajgce z wybiorczosci obecnego modelu budowania cyfrowych
zasobow archiwalnych. Badajacy te problematyke M. Wilkowski przestrzega przed dekontek-
stualizacjg materiatu, ktory oderwany od konkretnej kolekgji oraz od specyfiki wytworcy moze
zafatszowywad przekaz informacji, tworzyc realia ahistoryczne. Drugi problem polega na este-
tyzacji zbiordw, czyli wybidrczego digitalizowania i eksponowania tylko tych materiatéw, ktore
mogg by¢ atrakcyjne dla okreslonej grupy odbiorcow. Takze i to zjawisko moze prowadzi¢ do
zafatszowania historycznych realiéw®. David Thomas i Valerie Johnson wskazali na problem
polegajacy na tym, iz brak dostepu do cyfrowych wersji niektorych zrédet moze wptyngc
negatywnie na poziom ich wykorzystania, poniewaz to, co nie jest osiggalne on-line, moze
zosta¢ w tatwy sposéb pominiete®. Z kolei Piotr Tafitowski zwrécit uwage na fakt, iz w kolek-

cjach cyfrowych zrédet na ogédt brak jest mozliwosci wyszukiwania petnotekstowego?,

2 M. Wilkowski, Co sie dziee z archiwum w Internecie? [w:] Archiwistyka spofeczna, red. Zietal K, 2013,
http://archiwa.org/as/as_img/uploaded/Archiwa_spoleczne_podrecznik.pdf, [dostep: sierpien 2014].

*D. Thomas, V. Johnson, New universes or black holes? Does Digital change anything? [w:] History in the Digital Age, red.
Weller T., London, New York 2012, s. 174-193.
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a nawet spiséw tresci z odnosnikami. Stad tez badacz skazany jest na poszukiwania wzoro-

wane na archiwach tradycyjnych - przegladanie strony po stronie®.

D. Publikowanie wynikow badan, organizowanie konferencji, prowadzenie naukowych

polemik, nawigzywanie wspotpracy.

Typ

Nazwa i adres

Uwagi

(zasopisma
elektroniczne

indeksy czasopism

patrz Tabela 2, indeksy czasopism naukowych dostepnych on-line

Open Journal Systems
https://pkp.sfu.ca/ojs/

platforma pozwalajgca zatozy¢ wiasne czasopismo elektroniczne

Kultura i Historia
http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/

zasopismo wytgcznie elektroniczne, na licengji CC, obecne na liscie
MNiSW

Repozytoria naukowe

wykaz repozytoriow

patrz Tabela 2, repozytoria naukowe

Samopublikowanie
e-bookow

Virtualo tworzymy ksiazke w formacie pdf lub epub i rozpowszechniamy na
https://api.virtualo.pl/selfpublishing platformie Virtualo

Wydaje.pl tworzymy ksigzke w formacie pdf, mobi lub epub i rozpowszechniamy
http://wydaje.pl/ na platformie Wydaje.pl

Smashwords narzedzia do konwertowania pliku *doc na rdzne formaty e-bookéw

https://www.smashwords.com/

oraz do formatowania ksiazki, mozliwos¢ rozpowszechniania na wielu
platformach publikacyjnych

Kindle Direct Publishing

mozliwos¢ formatowania ksigzki z wielu formatow tekstu,

https://kdp.amazon.com/ publikowanie w Amazon Kindle Store w kilku jezykach, ale nie po
polsku
Open Monograph Press platforma bedaca odpowiednikiem wiasnego, elektronicznego
https://pkp.sfu.ca/omp/ miniwydawnictwa
Konferencje naukowe |Open Conference Systems platforma wspomagajaca ynnosci sktadajace sie na organizacje
https://pkp.sfu.ca/ocs/ konferencji naukowe]

Baza konferengji
http://bazakonferencji.pl/

informacje o konferencjach naukowych w ramach wszystkich dyscyplin

Nauka i Rozwoj
http://konferencja-naukowa.pl/

jw.

EduFrog
http://www.edufrog.pl/

wyszukiwarka konferengji

Konferencje Humanisty
http://pl-pl.facebook.com/konferencjehumanisty

profil spotecznosci naukowej na FB

Naukowe serwisy
spotecznosciowe

MethodSpace grupy dyskusyjne i blogi poswiecone metodom badan naukowych
http://www.methodspace.com/
H-Net miedzynarodowa platforma komunikacji humanistéw i przedstawiciel

http://www.h-net.org/

nauk spotecznych

Index Copernicus Scientist Panel
https://scientists.indexcopernicus.com/

umoliwia nawigzywanie kontaktow z badaczami z catego swiata,
pozwala dzieli¢ sie wiedzg o swoim dorobku, wyszukiwac projekty
badawcze i informagje o grantach, zapraszac do recenzowania prac

* [na poprzedniej stronie] Rozwigzanie tego problemu juz istnieje, o czym $wiadcza takie projekty jak: London Lives
1690 to 1800, http://www.londonlives.org/ i The Proceedings of the Old Bailey 1674-1913, http://www.oldbaileyon-line-
.org/. Podstawg jest wykorzystanie XML - uniwersalnego jezyka znacznikéw przeznaczonego do reprezentowania
réznych danych w strukturalizowany sposéb. Skany dokumentéw moga by¢ zapisywane w formie plikdw XML i wte-
dy mozliwe jest przeszukiwanie petnotekstowe.

2 . Tafitowski, Zrédfta historyczne w polskich bibliotekach cyfrowych, 2010, http://historiaimedia.org/2010/06/21/zrodla-
historyczne-w-polskich-bibliotekach-cyfrowych/, [dostep: sierpiert 2014].
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Typ Nazwa i adres Uwagi
ResearcherlD multidyscyplinarny portal umoiliwiajacy nawigzywanie kontaktéw na
http://www.researcherid.com/ badaczami 7 catego Swiata
(lio-on-line portal dla historykow, pozwala na prezentacje whasnego dorobku
http://www.clio-on-line.de/ i prowadzonych badan, utatwia nawigzywania kontaktow i dzielenie
sie informacjami
ResearchGate pozwala na tworzenie sieci kontaktdw, prowadzenie bloga,
http://www.researchgate.net/ publikowanie skrdconych wersji artykutow naukowych oraz
poszukiwanie wspétpracownikow do naukowych projektow
Academici w czesd dostepnej bezptatnie mozliwe jest tworzenie sieci kontaktow
http://www.academici.com/
Blogi polskich Wprawnym okiem historyka materiaty poswiecone historii KL Auschwitz i Kreséw Wschodnich
historykéw i pasjonatow |http://cyra.wblogu.pl/ Drugiej Rzeczypospolitej
dziejow (przykfady) HistoriaMi teksty historyczne dotyczace ziemi lubawskiej i itawskiej.
http://historiami.pl/
M@j Historyczny Blog recenzje ksigzek, opracowania roznych tematow z dziejow Polski
http://mojhistorycnyblog.blog.pl/ i powszechnych oparte na pracach zawodowych historykow
Warsztat historyka giowne tematy — nauki pomocnicze historii (heraldyka, genealogia,
http://warsztathistoryka.uni.lodz.pl/ kartografia historyczna), historia Polski Sredniowiecznej oraz edukacja
regionalna (Region £6dzki, a zwhaszcza Aleksandrow)
Blog Biszopa autor postawit sobie za cel ,odkurzanie” biografii postaci, ktdre
http://blogbiszopa.pl/ wedtug niego sg tego warte
HerstoriA blog bardziej feministyczny niz historyczny
http://herstoria.blox.pl/

Tabela 4. Internetowe narzedzia do komunikacji naukowej. Zrodto: opracowanie wiasne, dane z sierpnia 2014r.

W przypadku zjawiska zwanego obszarem komunikacji naukowej historykow internetowe
zasoby i narzedzia dokonujg prawdziwej, ale w Polsce tylko potencjalnej rewolucji. Dzieki
czasopismom open access, repozytoriom naukowym, systemom konferencyjnym oraz
mozliwosciom samo-publikowania ksigzek elektronicznych dorobek kazdego historyka moze
by¢ szeroko dostepny dla zainteresowanych (nie tylko historykéw) na catym Swiecie. Z kolei
naukowe serwisy spotecznosciowe i blogi badaczy utatwiajg budowanie szerokiej sieci kontak-
tow i prowadzenie dyskusji na niespotykang do tej pory skale. Jednakze wykorzystanie tych
mozliwosci zalezy wytgcznie od postawy samych badaczy. Niestety, jak przekonuje analiza
aktywnosci w internetowym obszarze komunikacji naukowej historykéw, obecnos¢ polskich
badaczy jest tam skrajnie niska. Biorgc pod uwage przydatnos¢ wymienionych powyzej zaso-
bow i narzedzi oraz wzgledng tatwosc ich wykorzystania, mozna sadzi¢, ze wsréd polskich
naukowcoéw istniejg silne bariery mentalne wrecz uniemozliwiajgce uczestniczenie w interne-

towej komunikacji naukowej”’.

?7 Szersza diagnoza przyczyn niechetnego wykorzystywania Internetu przez naukowcow, a w tym historykéw, w pra-
cach: D.J. Cohen, History and the Second Decade of the Web, ,Rethinking History”, 2004, vol. 8, nr 2, s. 293-301,
http://www.dancohen.org/files/hist_2nd_decade_web.pdf; E. L. Ayers, The Academic Culture and the IT Culture: Their
Effect on Teaching and Scholarship, "Educause Review", 2004, vol. 39, nr 6, s. 48-62, http://www.educause.edu/ero/-
article/academic-culture-and-it-culture-their-effect-teaching-and-scholarship, [dostep: sierpien 2014].
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W kazdym z wymienionych miejsc elektronicznego i otwartego publikowania, a takze
w kazdym z serwiséw spotecznosci naukowej znajdujemy niewiele prac polskich historykow
i raczej nie widac wielu $ladéw ich aktywnosci w wirtualnych dyskusjach. Jezeli takie Slady spo-
tykamy, to majg one raczej charakter informowania, a nie naukowej polemiki. W polskiej blo-
gosferze znajduje sie wiele blogow pracownikéw polskich uczelni, takze historykéw. Jednakze
wiekszos¢ z nich nie ma charakteru naukowego; nie jest przestrzenig dzielenia sie wiedzg na
temat swoich badan. Blogi poswiecone tematyce historycznej nie sg tak popularne jak te
o polityce, kulturze czy modzie. Znacznie czeSciej prowadzg je pasjonaci dziejow niz zawodowi
historycy. Nieliczni znani historycy wypowiadajg sie na swoich blogach gtéwnie o polityce.
Czes¢ blogowo-historycznych inicjatyw zakonhczyta sie po kilku latach relatywnie aktywnego
rozwoju. Obecnie trudno uznac to internetowe narzedzie za istotny sktadnik obszaru komuni-

kacji naukowej polskich historykow.

Podsumowanie

Dzieki zasobom i narzedziom dostepnym w Internecie nastgpita istotna przemiana indywi-
dualnych przestrzeni informacyjnych historykéw. Polega ona gtéwnie na wirtualnym przybli-
zeniu wielu cyfrowych zbioréw danych bibliograficznych, tekstéw prac naukowych, danych
o zasobach archiwalnych oraz wielu cyfrowych kolekgji zrodet. To wirtualne przyblizenie wraz
z licznymi narzedziami utatwiajgcymi wyszukiwanie przyspiesza rdézne czynnosci badawcze,
aw przypadku niejednego projektu umozliwia dostep do takich prac naukowych i zrédet,
ktére inaczej bytyby w praktyce niedostepne. Indywidualna przestrzen informacyjna historyka,
ktéra obejmuje przestrzen sieciowg, jest niewatpliwie rozleglejszg i bogatszg niz przestrzen
tradycyjna. W jeszcze wiekszym stopniu Internet zmienia obszar posredniczenia w komunika-
cji naukowej historykéw. Dzieki elektronicznym czasopismom i repozytoriom naukowym arty-
kuty i ksigzki moga by¢ dostepne na catym Swiecie. Licencje Creative Commons oraz zasady
open access powodujg, ze coraz czesciej za dostep do tresci naukowych odbiorca nie musi
ptacic. Liczne portale spotecznosciowe, blogi, komunikatory i poczta elektroniczna zdecydowa-
nie zwiekszajg mozliwosci w zakresie komunikacji naukowej i nawigzywania wspoétpracy. Jed-
nakze te rozlegte mozliwosci polscy historycy wykorzystujg w niewielkiej skali. Marginalnie
wykorzystywany jest Internet do upubliczniania nowej wiedzy, jej walidacji i wartosciowania.
Wyraznie dostrzegalna jest nieche¢ do otwartego dzielenia sie wynikami swoich badan,

zwtaszcza z odbiorcami spoza Swiata naukowej historiografii.
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Tools of historian's work in a digital world

Research problem

wo revolutions in the spheres of IT and information of the late 20th century signific-

antly changed the social, economical and scientific realities in which a historian con-

ducts research and shares knowledge'. One of the basic elements of the new reality
is the Internet. It was created at first with the aim of improving scientific communication
and digitalising many aspects of the human activity. In the case of historiography, at the end
of the last century the concept of digital history was coined. Initially, it was associated with
digital educational projects and scientific publications in the electronic and interactive
forms®. In the recent years this topic has become very popular. Organized was even an on-
line discussion by the “Journal of American History” to debate on the essence of digital his-
tory. In an attempt to create a definition of this phenomenon, William G. Thomas stated that
digital history is an approach to research making use of opportunities offered by the Inter-
net. The effects of such research are digital works, commonly available on the net and
hence, creating convenient conditions to verify the author’s reasoning and intellectually
experiment with his work. One of the panellists, Daniel J. Cohen, put forward a postulate,
which assumes that digital historians developed new technologies which would encompass

almost unlimited amount of digital information and resources constantly published by soci-

' Z. Osinski analyses this phenomenon in article: The Polish historian and information revolution - dilemmas and
challenges, [in:] Around the Book, the Library and Information, ed. Juda M., Has-Tokarz A., Malesa R, Lublin 2014,
pp. 269-282.

2 E. L. Ayers, The Pasts and Futures of Digital History, http://www.vcdh.virginia.edu/PastsFutures.html, [access: August
2014].
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eties and countries and which would be of interest to researchers®. The subject of digital
history is covered also in a collective work - Writing History in the Digital Age - which was writ-
ten in an unusual manner - and this is as a result of the authors’ on-line bottom-up collab-
oration. Of the digital form were both, the collaboration (on-line communication) and its
result - the reviewed book®.

A parallel concept to digital history is historiography 2.0 (elements of humanities 2.0 and
science 2.0) commonly understood as a comprehensive Internet use by historians or a sci-
entific practice which entered the on-line realm®. The main characteristics of digital human-
ities, and at the same time digital history, include an open access to publications and sci-
entific data in electronic form, knowledge democratization, i.e. sharing research effects with
the whole of society, with other researchers as well as a research collaboration between
people of various level of competence due to opportunities created by the net®. It should be
noted that the issue of digital historiography, and broader - of digital humanities, (also: his-
toriography 2.0 and humanities 2.0) is relatively new, yet many scientific publications on this
matter have written and also in Poland’. Therefore, the author in this article shall focus
solely on those issues which are related to historiography in the digital world, yet origin in

information science.

* Interchange: The Promise of Digital History, “The Journal of American History”, 2008, vol. 95, no 2, http://www.journal-

ofamericanhistory.org/issues/952/interchange/index.html, [access: August, 2014].
* Writing History in the Digital Age, ed. Dougherty J., Nawrotzki K., 2012, http://writinghistory.trincoll.edu/, [access:
August, 2014].
> M. Wilkowski, Nauka 2.0: slogany i praktyka, ,Historia i Media”, 2009, http://historiaimedia.org/2009/11/16/nauka-2-
0-slogany-i-praktyka/; A. Radomski, Internet - nauka - historia, pp. 65-67, http://en.calameo.com/read/000228922ad-
7ef2ccfal0, [access: August 2014].
L. Spiro, This Is Why We Fight: Defining the Values of the Digital Humanities, [in:] Debates in the Digital Humanities, ed.
Gold M. K., 2012, http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/13, [access: August, 2014]. Various definitions of digi-
tal humanities can be found in the following works: J. T. Klein, Interdisciplining Digital Humanities: Boundary Work in
an Emerging Field, 2014, http://quod.lib.umich.edu/cgi/t/text/text-idx?cc=dh;c=dh;idno=12869322.0001.001;rgn=full
%20text,view=toc;xc=1;g=dculture and Debates in the Digital Humanities, ed. Gold M. K. 2012, http://dhdeba-
tes.gc.cuny.edu/, [access: August, 2014].

6

P. Bering, Zasoby cyfrowe w warsztacie konserwatywnego humanisty, [in:] Polskie biblioteki cyfrowe 2010. Materiaty
Z konferencji, eds. Mazurek C., Stroinski M., Weglarz J., Poznan 2011; W. Ciszewska, Elektroniczny warsztat historyka
ksiqzki, [in:] Biblioteka, ksigzka, informacja i Internet 2012, eds. Osinski Z, Malesa R., Lublin 2013; R. Gazifski, Swiat
informadji na nosnikach elektronicznych a humanista na przyktadzie warsztatu historyka, [in:] Informacja dla nauki
a $wiat zasobow cyfrowych, ed. Ganinska H., Poznan 2008; T. Jasinski, Biblioteka cyfrowa i informatyka w warsztacie
mediewisty, [in:] Polskie biblioteki cyfrowe 2010. Materiaty z konferencji, eds. Mazurek C., Stroinski M., Weglarz J., Po-
znan 2011; Z. Osinski, Internetowe Zrddta informacji dla historyka najnowszych dziejow Polski, [in:] Biblioteka, ksiqzka,
informacja i Internet 2010, ed. Osinski Z., Lublin 2010; Z. Osinski, Nauka 2.0 w Srodowisku historykéw najnowszych
dziejow Polski, ,Praktyka i Teoria Informacji Naukowej i Technicznej’, 2010 (2011 print), no 4; A. Radomski, Historio-
grafia 2.0, Lublin 2011; I1d., Humanistyka w swiecie Informacjonalizmu, Lublin 2014 (includes extensive bibliography in
English on digital humanities works); id., Internet - nauka - historia, Lublin 2010; M. Wilkowski, Wprowadzenie do
historii cyfrowej, Gdansk 2013; Zwrot cyfrowy w humanistyce, eds. Radomski A., Bomba R., Lublin 2013.
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Tools of historian's work in a digital world

The first issue concerns the area of mediation in scholarly communication. In the informa-
tion science aspect, this terms is defined by Remigiusz Sapa as a tangible transfer area and
data, information and knowledge processing created by science and for science [including
enthusiasts and experts - own footnote], one border of which is a moment in which
a scholar - sender decides to make results of his deliberations or studies public and the
other, when a receiver begins to interpret obtained materials for a personal use®. An area of
mediation in scholarly communication has undoubtedly become the Internet where pos-
sible are the processes indicated by R. Sapa. According to him, in the process of mediating
in scholarly communication, while transferring knowledge, many important for science pro-
cesses take place, including: making public new knowledge, its validation and valuation,
registration, access organization to already available resources or regulation of relations
between scholars’. Hence, the following research question can be addresses: which
resources and tools available on-line, and in what manner, affect the area of mediation in
scholarly communication of historians?

Another analysed phenomenon is personal information space. Matgorzata Kisilowska
describes it as a subjective, multi-dimensional and dynamic open collection of data and
information along with their media which a researcher uses'’. Personal information space is
also defined as opposed to public information space. Jacek Gwizdka considers that public
information space compromises all resources and channels of its transfer. Personal inform-
ation space contains information collected by a person who may have many of such collec-
tions'". The size and nature of this space may impact on developing information needs of
a given person and means of collecting and ordering subsequent information collections. It
determines existing and potentially available information and knowledge resources. Per-
sonal information spaces are characterized by three basic variables: contents, their organiz-

ation and steady access to the user’s own resources'. Undeniable is the fact that each his-

® R. Sapa, Metodologia badari obszaru posredniczenia w komunikacji naukowej z perspektywy nauki o informacji, Krakéw
2009.

° R. Sapa, Konflikty w obszarze posredniczenia w komunikacji naukowej: interesy i ideologia, [in:] Otwarte zasoby wiedzy:
nowe zadania uczelni i bibliotek w rozwoju komunikacji naukowej. Materiaty konferencyjne Krakéw-Zakopane, 15-17
Czerwiec 2011, ed. Gérski M. M., Marcinek M., pp. 17-30.

' M. Kisilowska, Przestrzeri informacyjna jako termin informatologiczny, ,Zagadnienia Informacji Naukowej’, 2011, no 2,
pp. 35-52.

'" ). Gwizdka, Finding to keep and organize: Personal information collections as context, [in:] Personal Information Manage-
ment SIGIR Conference on Research and Development in Information Retrieval, Seattle 2006, p. 64, http://pim.ischo-
ol.washington.edu/pim06/files/gwizdka-paper.pdf, [access: August 2014].

'2 A Krishnan, S. Jones, TimeSpace: activity-based temporal visualization of personal information spaces, “Personal Ubiqu-
itous Computing”, 2005, no 9, p. 46, http://pagesperso.lina.univ-nantes.fr/~prie-y/ens/06-07/M2R/articles/timespa-
ce.pdf, [access: August 2014].
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torian creates their own, personal information space and the Internet is unquestionably
helpful in doing so. Personal information space can be also understood as an integrated
digital environment connecting dispersed electronic information on the Internet and on
user’s digital devices. Such an environment allows users to have an unlimited access to their
personal information space, personalize information activities and in the case of research-
ers, additionally scientific and work-related activities, as well as interactions between
information'. Another research question is related to the existence itself of such on-line
resources and tools owing to which the historian’s personal information space may alter,
enrich and extend.

The aim of this work is to answer the aforementioned questions by the means of testing
possibilities offered to historians by on-line resources, including historiography current
state and its directions of development, bibliographic data, open and full-content
magazines, e-books and scientific resource bases, information on the existence and access-
ibility to research resources, digital resource bases and other solutions enhancing commu-

nication between scholars and publishing research results.

Research results

As the result of the Internet exploration devised has been the systematics of resources
selected for suitability to particular stages of the historian’s research work and then, those
resources have been evaluated from the historiographers’ viewpoint. Omitted in the
research were initiatives that are no longer being developed, inaccessible on-line, not used
by historians or not intended for them. After testing the fulfilment criteria of an element of
the historian’s personal information space and an element of the group of researchers’
scholarly communication space, the following Web elements have been selected and sys-

tematized:

A. Collecting bibliographical data allowing for orientation on the current state of research

and knowledge.

'3 A, Krishnan, Pervasive personal information spaces, Waikato 2010, p. 3, http://researchcommons.waikato.ac.nz/han-
dle/10289/4590, [access: August 2014].
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Tools of historian's work in a digital world

Type

Name and internet address

Notes

International
multidisciplinary
bibliographic databases
indexing journals'

Web of Science
http://thomsonreuters.com/thomson
-reuters-web-of-science/

available bibliographic data of articles and information on works cited, published
in some indexed journals; the time scope of data includes the period starting in
1975; the History category includes 280 indexed journals, of which 2/3 published
by major international concerns registered in the USA and the UK; only ca. 1/4 of
magazines allow other publication languages than English

Scopus
http://www.scopus.com
http://www.elsevier.com

available bibliographic data of articles and information on works cited, published
in almost all indexed journals; the time scope of data includes the period starting
in 1996; access to article abstracts; the Arts and Humanities section includes nearly
400 titles connected to historiography, of which nearly half is published by major
international concerns registered in the USA and the UK; only ca. 1/3 of journals
allow other publication languages than English

Central European Journal of Social
Sciences And Humanities
http://cejsh.icm.edu.pl/cejsh

available bibliographic data of articles published in journals in the field of
humanities and social sciences, published in 11 Central-European countries; titles
and abstracts of articles published since 2004 in 44 journals in the History category
are available in English

International discipline-
based bibliographic
databases indexing
journals

Bibliographic database on the History
of East Central Europe
http://www.litdok.de/cgi-bin/litdok

information on works published since 1994 in various languages, concerning all
historical epachs; no data on citations; does not provide work abstracts

VifaOst — Virtual Library Eastern
Europe
http://www.vifaost.de

contains, among other things, a bibliography of scholarly works in the field of
humanities, including publications (in various languages) on the history of Central
and Eastern Europe; data obtained from numerous libraries, including digital
ones; no data on citations; does not provide work abstracts

International
multidisciplinary
databases indexing
open access journals

Directory of Open Access Journals
http://doaj.org

indexes electronic OA journals published worldwide; the History general and History
of Europe category includes 192 journals, including 58 within Auxiliary sciences of
history, individual articles are also indexed; no data on citations

A Polish discipline-
based bibliographic
database indexing

journals

BazHum
http://www.bazhum.pl

provides data on scholarly journals and articles published therein; historiography
is covered in 67 journals (including multidisciplinary ones); data are restricted to
basic bibliographic information on all articles published from the beginning of
operation of a given periodical; no information on citations or article abstracts

Electronic versions of
traditional specialist
bibliographies
(examples)

Bibliography of History of Poland
http://www.bibliografia.ipn.gov.pl/po
rtal/bhp

an electronic version of the “Bibliography of History of Poland” published by the
Tadeusz Manteuffel Institute of History of the Polish Academy of Sciences, covers
years 1988-2007

bibliographies of the Central Military
Library

https://opac.cow.pl/cgi-
bin/wspd_cgi.sh/bibm21.p

a dozen or so specialist bibliographies concerning different aspects of military
history

Church History Bibliography
http://bazy.biblioteka.uksw.edu.pl

an electronic version of the “Church History Bibliography” for years 1944-1984

Greater Poland History Bibliography
and Greater Poland Uprising
Bibliography
http://www.poznan-wbp.sowwwa.pl/

developed by the Voivodeship Public Library in Poznan

" More comprehensive analysis of historiograpic magazines, indexed in WoS and Scopus, the author included in:
Europejskie czasopisma historyczne w bazach Scopus i Web of Science w kontekscie oceny dorobku historykdw w Polsce,
shall be available in "Zagadnienia Informacji Naukowej” magazine, 2014, no 2.
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Type Name and internet address Notes
Bibliographies covering [Polish Scholarly Bibliography provides bibliographic information on the research achievements of Polish
the scholarly https://pbn.nauka.gov.pl scholars in all scientific domains; has great potential in the field of data collection

achievements of
individual researchers

(in addition to typical bibliographic information; it offers work abstracts,
references and links to texts available on the Internet); on the other hand, the
publication of most of the data so far has depended on the interest and activity of
the authors themselves

the Polish Science Database —
scientists
http://www.nauka-polska.pl

the placing of a bibliography of scholarly works depends on the good will of the
scholar

scholarly-works bibliographies of
academic fellows — access from home
pages of higher-education institutions
and university libraries

usually incomplete data

employee profiles — access from
home pages of higher-education
institutions and university libraries

the bulk of these are incomplete or outdated profiles

Online Public Access
(atalogue (OPAC) that
includes many libraries

The European Library
http://search.theeuropeanlibrary.org/
portal/pl/index.html

allows to search catalogues and digital resources of national libraries of 48
European countries, including Poland

WorldCat
http://www.worldcat.org

facilitates access to the catalogues of more than 10 thousand libraries worldwide

The Karlsruhe Virtual Catalogue KVK
http://www.ubka.uni-karlsruhe.de/

covers more than 500 million books from European and American libraries that
have on-line catalogues, and also from Internet databases indexing books

Polish Online Public
Access Catalogue
(OPAC) that includes
many libraries

The KaRo Distributed Catalogue of
Polish Libraries
http://karo.umk.pl/K_2.00/

allows to obtain data from on-line catalogues of all Polish scientific libraries

The NUKAT National Universal Central
Catalogue
http://www.nukat.edu.pl

a central catalogue of Polish scientific and academic libraries created using a co-
cataloguing method, data starting from 2002

on-line catalogues
(OPAQ) of individual
libraries

bibliographical databases of the
National Library
http://mak.bn.org.pl/wykaz.htm

atyour disposal, i.e.: The national and specialist bibliographies, central catalogues
of the National Library, a Bibliographic guide, an Internet resources database in
the field of humanities, economics, and social studies implemented under the
SYNAT/PASSIM project

traditional libraries — a list;
http://www.ebib.pl/biblioteki

on-line catalogues usually do not take into account works published earlier than
twenty/twenty-five years ago

digital libraries — a list:
http://fbc.pionier.net.pl/owoc/list-
libs

due to copyrights, only few contemporary scientific works are available

Tools for bibliographic-
data collection

Citavi http://www.citavi.com/pl
EndNote http://endnote.com/
Papers http://www.papersapp.com
RefWorks http://www.refworks.com
Lotero http://www.zotero.org/

facilitate comprehensive management of bibliographic data and the entire content
of works

Table 1. Scholarly bibliographic information on the Internet that takes into account works in the field of historiography. Source: own

work, data from August, 2014
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Tools of historian's work in a digital world

The main characteristics of the personal information space of the historian, expanded by
the aforementioned resources and Internet tools, is the ability to bring some information
closer in a virtual way and to substantially decrease time of bibliographic searches. Owing
to this, the scholar does not have to travel - sometimes long distances - avoids time-con-
suming browsing through traditional bibliographies and catalogues, and laborious noting
down information. The indexing mechanisms provide the scholar with data sets appropriate
for their needs, and suitable computer programs accelerate and facilitate the process of
managing the obtained information. However, this positive statement collides with the
problem of data incompleteness in individual resources. The main flaw of all aforemen-
tioned endeavours is the indexing or cataloguing of only insignificant part of scientific journ-
als and books in the field of historiography. In international databases and catalogues we
can clearly see a preference for publications in the English language, topics popular in the
USA and Western Europe and the products of great publishing concerns. That way, histori-
ography from outside American or Western-European scholarly circles is marginalised. On
the other hand, there are databases indexing Eastern-European historiography that are not
characterised by this flaw. Unfortunately, these are also incomplete and lack data on cita-
tions. These flaws, when it comes to Polish historiography, often make it impossible to pro-
fessionally make use of analytic and epistemic potential of valuable datasets available on-
line. We also cannot treat them as a source of relatively complete bibliographic information.
According to some researches in the field of bibliometrics, the image of achievements of
a scientific discipline, a state, a higher-education institution or a scholar can be objectively
represented only to such extent as provided by the complete and representative source
bases for bibliometric analyses'. We should also highlight that historiography and humanit-
ies-development analyses conducted based on largely incomplete data collected in such
databases, distorted by the arbitrary selection of journals and almost a complete lack of
monographies, do not reflect the scientific reality'®. Due to other reasons - mainly as a res-
ult of the attitudes of historians themselves - Polish databases are also incomplete. On the
other hand, specialist bibliographies refer only to a narrow group of research problems, and
have chronological restrictions as regards the collected data. The latter problem also
applies to OPAC library catalogues.

Summing up, it should be stated that the current stage of development in the Internet
resources that made available bibliographic data does not allow historians to restrict their
search for information on the state and development of historiography only to on-line
searches. The personal information space of the historian cannot be restricted to resources
encumbered by flaws identified in each of the aforementioned databases, catalogues and

>W. M. Kolasa, Historiografia prasy polskiej (do 1918 roku). Naukometryczna analiza dyscypliny 1945-2009, Krakow,
2013, p. 27.

'S A, Olechnicka, A. Ptoszaj, Polskie publikacje z zakresu nauk spotecznych i humanistycznych w bazie Web of Science,
,Edukacja Ustawiczna Dorostych”, 2009, no 1, pp. 35-45.
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Internet bibliographies. These flaws make every existing on-line set of data on histori-

ography highly incomplete form the point of view of the needs of a historian-researcher and

the principles of genuine methodology of research.

B. Acquainting oneself with the current state of the art connected with planned research.

Type

Name and address

Notes

Indexes of scientific
journals available
on-line

Electronic Journals Library
http://riblx1.uni-regensburg.de/ezeit/

indexes journals published in the electronic form, both open and paid access,
the History category features 3526 indexed journals, and the History of education
—302; links to journal websites

Journals for Free
http://www.journalsdfree.com

indexes scientific journals worldwide that make at least some articles available
on-line on an OA basis; the History (general) category currently features
information on 322 periodicals; links to journal websites

JURN
hitp://www.jurn.org

a collection of links to electronic OA journals published in English, nearly 100
periodicals in the History general category

Open Access Journals Search Engine
http://www.0ajse.com

a collection of links to electronic OA journals published in English, more than 60
periodicals in the History category

Arianta
http://www1.bg.us.edu.pl/bazy/czasopisma

indexes Polish journals; the History and archival science category features
information on 345 journals; this databases indexes not only sensu stricto
electronic journals, but also those that make any information on their content
available on the Internet; basic bibliographic information on journals includes
their WWW addresses

Scientific Journals Online (CNS)
http://ben.wuwr.pl/

indexes Polish journals and articles published therein, on the condition that they,
are available on-line; some journals allow history-related texts

Scientific work
repositories
(including digital
libraries that serve
such a function)

Academia.Edu
http://www.academia.edu/

a global scientific repository, the books and articles are submitted by the
researchers themselves

Zenodo
http://www.zenodo.org/

a global scientific repository, features an opportunity to place own works and
raw data

Centrum Otwartej Nauki

an all-Polish scientific repository, the books and articles are submitted by the

http://depot.ceon.pl/ researchers themselves

Otworz Ksigzke a repository of electronic versions of books make available on the initiative of
http://otworzksiazke.pl/ their authors, 115 books in the field of history

AMUR more than 330 works, including PhD dissertations of the employees of the

https://repozytorium.amu.edu.pl

Faculty of Historical Studies at Adam Mickiewicz University in Poznar; electronic
versions of articles published in journals Biuletyn Historii Wychowania (Education
History Bulletin) 2008-2011, Czasopismo Prawno-Historyczne (Legal and Historical
Magazine) 2010-2013,

The University of Lodz Repository
http://repozytorium.uni.lodz.pl

approx. 40 works of the employees of the Faculty of Philosophy and History at
the University of Lodz; electronic versions of articles published in journals: Acta
Universitatis Lodziensis. Folia Historica 1986, Przeglgd Nauk Historycznych (Historical
Science Review) 2011-2012

The University of Warsaw Repository
https://depotuw.ceon.pl/

more than 40 PhD dissertations successfully defended on the Faculty of History
at the University of Warsaw

The University of Bialystok Repository
http://repozytorium.uwb.edu.pl/

more than 330 works of the employees of the Faculty of History and Sociology;
electronic versions of journals: Biatostockie Teki Historyczne (Biatystok Historical
Portfolios) 2011-2013, Studia Podlaskie (Podlasie Studies) 2007/2008-2012

RUMAK
https://repozytorium.umk.pl/

more than 260 articles by the employees of the Faculty of History at the Nicolas
Copernicus University in Torur

The Digital Repository of Scientific Institutes
http://rcin.org.pl/dlibra

The Tadeusz Manteuffel Institute of History Polish Academy of Sciences provides
access to articles published in the Dzieje Najnowsze quarterly, but only via the
institute’s terminals
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Type Name and address Notes
The MCSU Digital Library the library also serves as an institutional repository, provides access to the digital
http://dlibra.umcs.lublin.pl/dlibra versions of the works of the employees of the Faculty of Humanities; digital

versions of articles published in journals: Annales UMCS. Sectio F Historia
1983/1984-2011, Res Historica 1997-2010

ScienceDirect provides — mainly — paid access to entire books and scientific journals
http://www.sciencedirect.com/ published worldwide, the Arts and Humanities section features more than 1160
titles, mainly books and ca. 60 journals

The Central and Eastern European Online  |provides — mainly — paid access to entire articles published in 1135 European

Library journals in the field of humanities

http://www.ceeol.com/
Tools for searching | Google Scholar a specialist search engine designed for on-line journals and repositories
open journals, http://scholar.google.pl/ containing various scientific publications in many fields of knowledge; it takes
repositories and into account only resources created and published in line with specific
digital libraries” standards'", it lists the results — entire works or bibliographic information -

based on the number of citations of the given work (but only those appearing in
publications available on-line and indexed by Google);

DART Europe searches the digital libraries and repositories of 562 universities in 28 European

hitp://www.dart-europe.eu/ countries; searches for entire works

BASE- Bielefeld Academic Search Engine  |a multidisciplinary search engine searching through mainly resources recognised

http://www.base-search.net/ as scientific; displays entire articles available on-line, takes into account nearly
3130 resource databases

Microsoft Academic Search indexes scientific works available on the Internet (mostly in English), takes into

http://academic.research.microsoft.com/ |account approx. 300 thousand works in the field of historiography published
since 1960

OpenAlRE searches more than 460 European scientific repositories

https://www.openaire.eu/

OpenDOAR searches nearly 2730 repositories and libraries worldwide, including 224 in the

http://www.opendoar.org/ History and Archaeology branch

Agregator CeON searches 15 Polish scientific repositories

http://agregator.ceon.pl/

Table 2. Scientific-work resources in the field of historiography and tools for searching available on-line . Source: own work, data from
August, 2014

The extensive development of scientific journals available on-line, and of Internet repos-
itories and digital libraries can potentially influence the expansion of personal information
spaces of historians with electronic resources, which can be accessed faster than the tradi-
tional ones (only several mouse clicks away), are often provided on an open access basis,
and are easier to collect and process. The presence of a given work on-line increases its vis-
ibility and accessibility, and that way, it has a potential impact on the development of

"7 Functionality of these tools from the Polish history researcher's viewpoint is analysed in: Z. Osinski, Sprawnos¢
internetowych narzedzi wyszukiwawczych z punktu widzenia badacza dziejow Polski, [in:] Rola informatyki w naukach
ekonomicznych i spofecznych. Innowacje i implikacje interdyscyplinarne, ed. Turyn J., Kielce 2012, vol. 1, pp. 452-461.

'8 Details in: E. Kulczycki, Jak dodac prace do Google Scholar i zwiekszy¢ liczbe cytowari oraz indeks Hirscha. Poradnik dla
poczqtkujgcych, Poznan 2013, http://ekulczycki.pl/poradnik/, [access: August, 2014].

' Detailed information on openness in the Polish science available in: Otwarta nauka w Polsce 2014. Diagnoza, ed.
Szprot J., Warszawa 2014.
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a given field of study. Time and cost saving and considerably simplified access are the
factors that should provide historians with better orientation in the previous state of know-
ledge. Unfortunately, these opportunities are restricted by insufficient competencies of
many scholars and, more importantly, by legal and technological barriers. The current state
of copyright greatly hampers the digitisation and provision of on-line access to scientific
works earlier published in the traditional form. The Polish rules of assessing researchers
and scientific institutions does not encourage to adopting a publishing strategy boiling
down to using open access journals and scientific repositories (no points). Perhaps, this
situation could change if Polish historians started using resources under the EU Horizon
2020 programme. One of conditions for the receipt of funds for research will be the submis-
sion of work resulting from funded research in one of digital repositories, and making it
available free of charge within 12 months from publication.

We should also underline serious problems identified during the testing of the aforemen-
tioned resources and tools. The discussed repositories and e-journals do not guarantee
functionality that would ensure reviewing the published works and commenting on such
reviews. That way, a valuable form of scholarly communication is being blocked. Some
works are made available in a form that prevents indexing by search engines. This boils
down to submitting a whole issue or work by numerous authors in the form of a single PDF
file. In such a situation the individual articles and chapters are unavailable for the Internet
search tools. The managers of some repositories have not ensured the implementation of
the OAI-PMH protocol, which enables the exchange of metadata with CeON and Open
DOAR aggregators. So far, only some repositories have been registered in the OpenAIRE
project integrating the European open-access infrastructure. It is such tools that make
works entered in a given repository visible for the scientific circles. The scholars, on the
other hand, do not provide the entered PDF file with metadata (metrics), which enables the
work to be indexed by various general and scientific search engines, and, most importantly,
by Google Scholar and Google. In this case it is important to observe the rules of Academic
Search Engine Optimization®. Unfortunately, most Polish historians seem inactive as regards
the publication of their scholarly achievements.

When it comes to e-journals based on the open access principle, policies of many editor-
ial offices act here as barriers. Articles are made available even several years after their
printed versions. Sometimes it is possible to access only archival or selected issues and art-
icles. Not infrequently electronic publications boil down to placing on the journal’s website
scanned pages without any OCR activities, which usually makes it impossible for the search
engines to index the work. Publishing a whole issue in the form of a single PDF file has
a similar effect. Creative Commons licences are rarely used. What is more, many electronic
periodicals are not indexed in the most popular bibliographic databases and journal

0 Rules discussed in article: E. Kulczycki, Optymalizacja publikacji naukowych do wyszukiwarki Google Scholar,
http://historiaimedia.org/2011/10/12/optymalizacja-publikacji-naukowych-do-wyszukiwarki-google-scholar/, [access:
August, 2014].
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indexes due to reasons attributable to the editorial staff. Another hindrance to the develop-

ment of this area of scholarly communication attributable to journals is the reluctance of

editorial offices of some important journals

to make available on the Internet something

more than just tables of contents of individual issues and abstracts of articles.

C. Collecting information on the existence of resources for research, reaching these reso-

urces and their critical analysis.

http://www.karta.org.pl/Archiwa_i_bazy_danych/
78

Type Name and address Notes

Registers and State archives every state archive includes on its website a list of gathered fonds.
inventories of fonds |http://www.archiwa.gov.pl/pl/archiwa- Sometimes, only inventories or descriptions of all or individual fonds are
(aselection —the  [pastwowe/94-archiwa-panstwowe.html made available.

history of Poland)  [Archive catalogues of the Karta Centre catalogues: the Photography Archive, the Oral History Archive, the

Opposition Archive, the Eastern Archive

Inventories and archival aids of the Institute of
National Remembrance
http://ipn.gov.pl/o-ipn/struktura/buiad/pomoce-
archiwalne

an inventory of administrative materials created by civilian and military
state security authorities; several specialist catalogues

The Jozef Pilsudski Institute of America
http://www.pilsudski.org/portal/pl/zbiory/archiw
um/katalog

a directory of fonds in the archive, including their descriptions

The Polish Institute and Sikorski Museum
http://www.pism.co.uk/inwentarze.htm

inventories of individual fonds and sub-fonds of the archive

The Polish Institute of Arts & Sciences of America
http://www.piasa.org/inventory.htm

a catalogue of archival collections

Central Military Archives
http://www.caw.wp.mil.pl/pl/31.html

an archival fonds informer

Search engines of
fonds and archival

Archives Portal Europe
http://www.archivesportaleurope.net/

data from 640 European archives

SEZAM
http://baza.archiwa.gov.pl/sezam/sezam.php

units

includes information on archival fonds, gathered inside SEZAM databases
(32 state archives and 23 cooperating national and Polish-community
institutions), and ZoSIA (information on state archival fonds in Lublin and
Poznari and on their branches), state of the art on archival fonds as at mid
2012.

IZA
http://baza.archiwa.gov.pl/sezam/iza.php

fonds inventories from 67 State Archives and their branches, and from the
Museum of the First Piasts at Lednica, Archives of the Mikotaj Kopernik
University in Torur, the Society of Solidarity Archives, the £6d? Branch of
the Association of Siberian Depaortees, the Jozef Pilsudski Institute of
America, and the Polish Institute of Arts and Sciences of America

Szukaj w Archiwach (Search the Archives)
http://szukajwarchiwach.pl/

the project of the National Digital Archives includes the fonds of those
archives which provide access to digital copies of some of the act of CAMR
[the Central Archives of Modern Records — ed. note], NDA and State
Archives (including their branches) in Biatystok, Kalisz, Katowice, Koszalin,
Krakéw, Leszno, Lublin, Poznan, Rzeszow, Suwatki, Warszawa, Zielona Géra
and the Hoover Institution Archives and the Archives of the Zamoyski
Museum in Koztowka.

Digital source
databases
(a selection — the

State Archives in Poznan and Lublin (including
their branches) and the State Archive in Warsaw
http://szukajwarchiwach.pl/

more than 11.5 million scans of records available on-line
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http://www.audiohistoria.pl/web/
http://dlibra.karta.org.pl/dlibra

Type Name and address Notes
recent history of  |the archives of the Karta Centre The Photography Archives — features more than 190 thousand historical,
Poland)” http://foto.karta.org.pl/ socio-political photos from Poland and Central and Eastern Europe.

The Oral History Archives — a collection of bibliographic accounts (nearly
5 thousand audio recordings and 100 videos) and other archival
testimonies from the 21st century

The Opposition Archives — scans of documents connected with the history
of the opposition in the Polish People's Republic

The Eastern Archives — materials on the history of Kresy in the Second
Polish Republic, the fates of Polish ditizens in the USSR and under soviet
occupation, as well as of displacements of people after World War 1.

The National Digital Archives
http://www.audiovis.nac.gov.pl/

a collection of more than 204 thousand photographs and 15 thousand
recordings from the 20th century

Europeana
http://www.europeana.eu/

access to more than 6 million digital objects, such as films, audio
recordings, photographs, maps, books, magazines, pictures and drawings;
some collections are connected with the history of Poland

Digital libraries
http://fbc.pionier.net.pl/owoc

a group of 114 Polish digital libraries that have nearly 2 million items in the
electronic form, including many historical sources

e-collections of Polish journals
http://buwcd.buw.uw.edu.pl/e_zbiory/ckep/CKCP
html

a project of the University of Warsaw Library, currently encompasses
electronic versions of 27 journals, the vast majority of which are issues
from the Second Polish Republic

The Stefan Szulc Central Statistical Library
http://statlibr.stat.gov.pl/

through the Catalogues - Digital Library menu we can access many statistical
data from the Polish People's Republic

The Polona Digital National Library

more than 340 thousand items (journals, manuscripts, maps, leaflets,

http://www.polona.pl/ photos, pictures and postcards) from the fonds of the National Library
The Internet System of Legal Acts full texts of legal acts published in the Journal of Laws and the Official
http://isap.sejm.gov.pl/ Gazette of the Republic of Poland since 1918

Digital source
databases

(a selection —
known European
databases)

Gallica http://gallica.bnf.fr/

digitised sources on the history of France

Monumenta Germaniae Historica
http://www.mgh.de/

as above, but regarding the history of Germany

Monasterium.net
http://monasterium.net/

access to digital copies made available by more than 130 European
archives, espedially numerous Mediaeval and early modern sources

The Patrologia Latina Database
http://pld.chadwyck.com/

texts by Fathers of the Church published between 200 and 1216,
a possibility to search full texts

Source-reading
tools”

T-PEN, Transcription for Palaeographical and
Editorial Notation http://t-pen.org/TPEN/

a tool for reading and analysing more than 4 thousand digitised
manuscripts made available on-line by libraries and archives worldwide

The Virtual Transcription Laboratory
http://wlt.synat.pcss.pl/wlt-web/index.xhtml

a tool that makes it possible to create searchable digital texts based on
scanned historical documents

Table 3. Internet databases of historical sources and tools for searching them Source: own work, data from August 2014.

An analysis of Internet resources explicitly demonstrates that the digitisation of materials

that can constitute historical sources is being extensively conducted. This is implemented

not only by archives creating digital collections, but also by newer and newer digital librar-

! More comprehensive analysis of this issue in: Z. Osinski, Biblioteki i archiwa cyfrowe nowq formq udostepniania Zrédet
do badan nad dziejami najnowszymi Polski, which shall appear in "Folia Bibliologica” in 2014.

?2 Other diverse tools enhancing digital learning (including tools to automatically analyse big databases and data visu-
alisations) available on the website: Digital Research Tools, http://dirtdirectory.org/.
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ies, associations and scientific institutions. We should note, however, that it is not only text
documents that are being digitised, this activity includes also photographs, maps, various
pictures and analogue audio and video recordings. The aforementioned conditions of
archive digitisation, Internet information on archival fonds and the development of tools for
searching such materials, persuades us to a similar statement as in the case of bibliographic
resources and the full texts of scientific works available on-line - while implementing many
research topics, a historian can, owing to an extensive personal information space, make
search queries and source analyses easier. They can in many cases automatise searching
for information on relevant topics, without archivists' help. The aforementioned biblio-
graphy management programs (e.g. Zotero) facilitate managing digital sources, which can
be downloaded to the researcher’s computer and analysed without the need to be physic-
ally present in the archive. Other programs facilitate source reading and analysis.
Undoubtedly, the aforementioned digital fonds will be the most useful for medievalists,
regional historians researching local phenomena and socio-economic and cultural pro-
cesses, as well as for researchers dealing with the history of the press and institutions, and
also political and military structures (whose archives have been fully digitised). Also histori-
ans specialising in the history of the opposition in the Polish People's Republic can find
quite substantial fonds of digital sources. However, restricting oneself to digital resources
only would be a serious mistake, as for now the vast majority of historical sources have not
yet been digitised. It is also worth noting the specific threats stemming from the selective-
ness of the current model of creating digital archival resources. M. Wilkowski, who has been
researching this subject, warns against the decontextualisation of material, which - separ-
ated from a specific collection and the specificity of the author - can falsify the meaning of
information, creating an ahistorical reality. The second problem consists in the aestheticisa-
tion of fonds, meaning the selective digitisation of and exhibiting only those materials that
can be attractive to a particular audience. This phenomenon also can lead to a falsified his-
torical reality”. David Thomas and Valerie Johnson identified a problem consisting in the
fact that the lack of access to the digital versions of some sources can have a negative
impact on the level of their utilisation, as, things not-accessible on-line can be easily over-
looked®. On the other hand, Piotr Tafitowski highlighted the fact that the collections of
digital resources usually lack tables of contents with hyperlinks, and the possibility to search
full texts”. And thus the researcher has to search through the text just as in traditional

archives - page after page®.

2 M. Wilkowski, Co sie dziee z archimum w Internecie? [in:] Archiwistyka spofeczna, ed. Zietal K, 2013,
http://archiwa.org/as/as_img/uploaded/Archiwa_spoleczne_podrecznik.pdf, [access: August 2014].

*D. Thomas, V. Johnson, New universes or black holes? Does Digital change anything? [in:] History in the Digital Age, rev.
Weller T, London, New York 2012, pp. 174-193.
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D. Research-results publication, conference organisation, holding scholarly debates and

establishing cooperation.

Type

Name and address

Notes

Electronic journals

journal indexes

see Table 2, indexes of scientific journals available on-line

Open Journal Systems
https://pkp.sfu.ca/ojs/

a platform that makes it possible to establish one’s own electronic
journal

The “Kultura i Historia” e-journal
http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/

an electronic-only journal, under a CC licence, entered into the list of
the Ministry of Science and Higher Education

Scientific repositories

a list of repositories

see Table 2, Scientific repositories

self-publishing of
e-books

Virtualo we can create a book in the pdf or epub format and distribute it via
https://api.virtualo.pl/selfpublishing the Virtualo platform

Wydaje.pl we can create a book in the pdf, mobi or epub format and distribute
http://wydaje.pl/ itvia the Wydaje.pl platform

Smashwaords a searching tool that can be used to convert a *doc file into e-book

https://www.smashwords.com/

formats, and also to format books, there is an option to distribute
the book on many publishing platforms

Kindle Direct Publishing

the possibility of formatting the book to many text formats,

https://kdp.amazon.com/ publishing in the Amazon Kindle Store in several languages, however,
not in Polish
Open Monograph Press a platform that is its own electronic mini publishing house
https://pkp.sfu.ca/omp/
Scientific conferences  |Open Conference Systems a platform that supports activities involved in the organisation of
https://pkp.sfu.ca/ocs/ scientific conferences
Baza konferencji (Conference Database) information on scientific conferences in all fields of study
http://bazakonferencji.pl/
Nauka i Rozwdj (Science and Development) as above
http://konferencja-naukowa.pl/
EduFrog a conference search engine
http://www.edufrog.pl/
Konferencje Humanisty (Humanits' conferences) |a Facebook profile of a scholarly society
https://pl-
pl.facebook.com/konferencjehumanisty
Scientific social MethodSpace discussion groups and blogs on research methods
networking websites  [http://www.methodspace.com/
H-Net an international communication platform for humanists and

http://www.h-net.org/

representatives of social sciences

Index Copernicus Scientist Panel
https://scientists.indexcopernicus.com/

facilitates establishing contacts with researchers worldwide, makes it
possible to share information on one’s scholarly achievements,
search for research projects and information on grants, invite other
people to review one’s works

ResearcherlD
http://www.researcherid.com/

a multidisciplinary portal that makes it possible to establish contacts
with researchers worldwide

%> This problem can be solved, as indicated by the projects such as: London Lives 1690 to 1800, http://www.londonli-
ves.org/ and The Proceedings of the Old Bailey 1674-1913, http://www.oldbaileyon-line.org/. It is fundamental to use
XML - universal markup language used to represent various data in a structuralised manner. Scans of documents
can be saved as XML files and then it possible if a full-text search.

2 . Tafitowski, Zrédta historyczne w polskich bibliotekach cyfrowych, 2010, http://historiaimedia.org/2010/06/21/zrodla-
historyczne-w-polskich-bibliotekach-cyfrowych/, [access: August, 2014].
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Tools of historian's work in a digital world

Type

Name and address

Notes

(lio-on-line
http://www.clio-on-line.de/

a portal for historians that provides an opportunity to present one’s
scientific achievements and conducted research, facilitates
establishing contacts and information sharing

ResearchGate
http://www.researchgate.net/

makes it possible to create contact networks, run a blog, publish
short versions of scholarly articles and search for partners in
scientific projects

Academici
http://www.academici.com/

the free-of-charge part of the website allows to create contact
networks

Blogs of Polish historians
and history lovers
(examples)

Wprawnym okiem historyka (To the historian’s
obervant eye) http://cyra.wblogu.pl/

materials on the history of Auschwitz concentration camp and Kresy
in the Second Polish Republic

HistoriaMi
http://historiami.pl/

historical texts concerning the Lubawa and awa lands.

M@j Historyczny Blog (My Historical Blog)
http://mojhistorycznyblog.blog.pl/

book reviews, studies on various topics from the history of Poland
and general history, based on the works of professional histarians

Warsztat historyka (Historian’s skills and tools)
http://warsztathistoryka.uni.lodz.pl/

main topics — auxiliary sciences of history (heraldry, genealogy,
historical cartography), the history of Mediaeval Poland and regional
education (the £0d7 Region, especially Aleksandrow £ddzki)

Blog Biszopa (Biszop’s Blog) the objective of the author is to “dust” biographies of personages
http://blogbiszopa.pl/ who are, according to the author, worth doing so
HerstoriA a rather feminist than historical blog

http://herstoria.blox.pl/

Table 4. Internet tools for scholarly communication Source: own work, data from August, 2014.

When it comes to the phenomenon called the historians’ scholarly communication area,
Internet resources and tools are causing a real revolution, which is only a potential revolu-
tion in Poland. Owing to open-access journals, scientific repositories, conference systems
and the possibility to self-publish e-books, the achievements of every historian can be
widely accessible for any interested person (not only a historian) worldwide. On the other
hand, scientific social networking websites and blogs make it easier to establish a vast net-
work of contacts and to discuss various matters on an unprecedented scale. However, the
utilisation of these opportunities depends solely on the attitudes of researchers them-
selves. Unfortunately, as evidenced by the analysis of activity in the internet area of schol-
arly communication of historians, the representation of Polish scholars is extremely low
there. If we were to take into account the usefulness of the aforementioned resources and
tools and their relative ease of use, we could conclude that Polish scholars are experiencing
strong mental barriers that make it impossible for them to participate in Internet scholarly
communication®.

?’ More comprehensive analysis of reasons why scholars, including historians, are unwilling to use the Internet can
be found in the publications of the following authors: D. J. Cohen, History and the Second Decade of the Web, ,Rethin-
king History”, 2004, vol. 8, no 2, pp. 293-301, http://www.dancohen.org/files/hist_2nd_decade_web.pdf, E. L. Ayers,
The Academic Culture and the IT Culture: Their Effect on Teaching and Scholarship, ,Educause Review”, 2004, vol. 39,
no 6, pp. 48-62, http://www.educause.edu/ero/article/academic-culture-and-it-culture-their-effect-teaching-and-
scholarship, [access: August, 2014].
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Zhigniew Osiriski

In each of the aforementioned places of electronic and open publishing, and also in each
of the social networking websites for scholars, we will find few works by Polish historians.
Moreover, it is also difficult to notice any trace of their activity in virtual discussions. If there
are any, these are rather informative and not characterised by scholarly polemics. The Pol-
ish blogosphere encompasses many blogs run by employees of Polish higher-education
institutions, also by historians. However, most of these are not of a scholarly nature, and
are not a space for sharing knowledge on one’s research. Historical blogs are not as popu-
lar as those devoted to politics, culture or fashion. They are much more frequently run by
history fans than by professional historians. Only few well-known historians run their blogs,
but these are devoted mainly to politics. Some historical-blogging initiatives ended after sev-
eral years of relatively active development. Currently, it is hard to consider this Internet tool
to be an important element of the area of scholarly communication of Polish historians.

Summary

Thanks to on-line resources and tools we have witnessed an important transformation of
the personal information spaces of historians. It has been observed mainly in the virtual
bringing closer of many digital collections of bibliographic data, scientific works, archival
fonds data and many digital collections of sources. This virtual bringing closer as well as
numerous tools that facilitate searching, speed up various research activities and in case of
many projects make it possible to access otherwise inaccessible scholarly works and
resources. The personal information space of a historian, which includes networking space,
is undoubtedly vaster and richer than the traditional one. Furthermore, the Internet is chan-
ging the area of mediation in scholarly communication of historians to an even greater
extent. Owing to e-journals and scientific repositories, articles and books can be accessed
worldwide. Creative Commons licences and open access rules make it possible that more
and more frequently access to scholarly content is provided free of charge. Numerous social
networking websites, blogs, instant messaging programs and e-mail are considerably
increasing our opportunities in the field of scholarly communication and establishing com-
munication. However, these vast opportunities are utilised by Polish historians to a very lim-
ited degree. The use of the Internet for the propagation of new knowledge and its validation
and valuation is marginal. We can clearly observe unwillingness to actively share one's
research results, especially with the recipients from outside the scholarly historiographic
circles.

translated by

Dorota Tylus
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World Wide Web (WWW) jako obiekt badan
historycznych: kilka probleméw

ezeli konieczne statoby sie definiowanie historii cyfrowej, mozna zrobi¢ to, moéwigc

o takim sposobie badania przesztosci, ktéry nie bytby mozliwy bez uzycia metod i narze-

dzi cyfrowych'. Metodami tymi bada¢ mozna zrodta tradycyjne, ktore dopiero uzyskuja
cyfrowg posta¢ w procesie digitalizacji. Historia cyfrowa to jednak takze praktyka badania
i wyjasniania przesztosci w oparciu o zrodta, ktore nigdy nie posiadaty oryginalnej, pierwot-
nej postaci analogowej (tzw. zrodta born digital). Jednym ze zrodet tego rodzaju jest World
Wide Web (WWW), hipertekstowa sie¢ dokumentéw cyfrowych publikowanych za pomocg
protokotu HTTP (Hypertext Transfer Protocol) i dostepnych za pomocg przegladarek interne-
towych. Od drugiej potowy lat 90. WWW staje sie coraz wazniejszym medium, w ktérym
odbijajg sie nowe zjawiska spoteczne i kulturowe i jako takie zaczyna by¢ obiektem zaintere-
sowan archiwistow i historykéw?. World Wide Web to nie tylko miejsce udostepniania zdigi-
talizowanych zrodet czy historycznej literatury naukowej, ale tez - z punktu widzenia refleksji
historycznej - zbior tresci, ktére - przy odpowiednio zadanych pytaniach badawczych - moga,
o ile zostang zachowane, pomaoc opisac niedalekg przesztos¢. Niestety juz teraz wiadomo, ze

znaczna cze$¢ historycznego WWW przestata istniec i jest niedostepna dla badaczy’.

Szerzej o problemach w definiowaniu historii cyfrowej pisze w: M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii cyfrowej,
Gdansk 2013, s. 6 i nast,; Interchange: The Promise of Digital History, "Journal of American History” 95, nr 2,
http://www.journalofamericanhistory.org/issues/952/interchange/, [dostep 1 maja 2009].

Temat ten podjeli juz w 1998 roku Peter Lyman i Brewster Kahle, zatozyciel fundacji Internet Archive, zob.: P. Lyman,
B. Kahle, Archiving Digital Cultural Artifacts. Organizing an Agenda for Action, "D-Lib Magazine”, July/August 1998,
http://mirror.dlib.org/dlib/july98/07lyman.html, [dostep: 18 wrzednia 2014]. Fundacja Internet Archive - zajmujaca
sie m.in. archiwizacjg stron WWW - powstata w 1996 roku.

® Zob. S.G. Ainsworth i in., How Much of the Web Is Archived?, http://arxiv.org/abs/1212.6177, [dostep: 18 wrzesnia
2014]. Autorzy wskazujg tam m.in. na to, ze w zaleznosci od zrddta proby (wyszukiwarki, The Wayback Machine,
DMOZ, Delicious) istnieje przynajmniej jedna archiwalna kopia od 35 do 90 proc. witryn. Artykut jest tez dowodem
na skomplikowanie problemu badan poziomu zachowania historycznych wersji stron WWW.
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Wydany w 2011 roku przez Oxford Internet Institute (na zlecenie International Internet
Preservation Consortium, [IPC) raport Web Archives: The Future(s)* wskazuje na mozliwe sce-
nariusze zwigzane z zachowywaniem tego wytgcznie cyfrowego dziedzictwa. Raport przygo-
towano w ramach staran IIPC na rzecz zwiekszenia wykorzystania istniejgcych juz archiwow
stron WWW?>. Jego celem nie jest prosta futurologia - co wyraznie sie podkres$la - ale préba
wskazania na to, jakie konsekwencje dla cyfrowego dziedzictwa mogg mie¢ w przysztosci
decyzje podejmowane dzi$. Raport proponuje cztery scenariusze rozwoju archiwéw WWW
na nastepnych 10-20 lat:

1. scenariusz pozytywny (nirvana scenario). powstajg liczne archiwa WWW, oferujgce
innowacyjne sposoby udostepniania i przeszukiwania zbiordw, szeroko wykorzysty-
wane nie tylko w badaniach historycznych dotyczgcych korica XX i poczatkéw XXI
wieku, ale tez w biznesie i mediach (aplikacje, systemy rekomendacji itp.); groma-
dzony jest bardzo szeroki zakres zbiorow: nie tylko strony instytucjonalne, ale takze
tresci tworzone przez uzytkownikdw - user generated content - czy tresci serwiséw
spotecznosciowych; archiwa Webu sg w stanie przyjgc i zabezpieczy¢ bardzo zrézni-
cowane tresci (teksty, materiaty multimedialne, bazy danych itp.);

2. scenariusz apokaliptyczny: rozwijajacy sie szybko Internet nie pozwala na wyksztat-
cenie sie skutecznych narzedzi do archiwizowania WWW; prawie nikt nie korzysta
z archiwdbw WWW, poniewaz zawierajg one niewiele zbioréw, nie sg uzyteczne, co
wptywa réwniez negatywnie na poziom ich finansowania;

3. scenariusz osobliwosci: trzeci scenariusz opisany w raporcie wskazuje na takie
zmiany w funkcjonowaniu Internetu, ktére zmuszg nas do zadania na nowo pytania
o to, czym jest dziedzictwo i czym jest archiwum - nie jesteSmy w stanie przewidziec
kierunku rozwoju Internetu;

4. scenariusz zakurzonego archiwum: ten ostatni scenariusz jest przez samych auto-
row raportu uznawany za najbardziej prawdopodobny - to wtasciwie rozwiniecie
sytuacji wspotczesnej: budowane sg archiwa WWW, istnieje spoteczno$¢ naukowa
i ekspercka wokoét problemow archiwizowania i badania zbioréw born digital, jednak
dziatajgce archiwa nie majg charakteru powszechnego, a problem zabezpieczania
zbioréw cyfrowych nie jest spotecznie uswiadomiony, niewielki jest tez poziom wyko-
rzystania gromadzonych cyfrowych zbioréw archiwalnych.

Zjawiska czy problemy wyrdzniane w streszczonych powyzej scenariuszach wptyngd
mogg nie tylko na rozwdj archiwow WWW, ale tez samej historiografii opierajacej sie na zré-
dtach born digital. Nie chodzi tu jedynie o sytuacje, w ktorej brak zachowanych archiwalnych
wersji zasobow WWW uniemozliwi ich wigczenie do badania historycznego, ale tez o ksztatt

* E.T. Meyer, A. Thomas, R. Schroeder, Web Archives: The Future(s), 2011, http://netpreserve.org/sites/default/files/re-
sources/2011_06_IIPC_WebArchives-TheFutures.pdf, [dostep: 18 wrzesnia 2014].

> Obszerna lista inicjatyw archiwizacji WWW dostepna jest na Wikipedii: List of Web archiving initiatives, http://en.wiki-
pedia.org/wiki/List_of_Web_archiving_initiatives, [dostep: 18 wrzednia 2014].
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World Wide Web (WWW) jako obiekt badari historycznych: kilka problemdw

przysztego Webu (w tym jego techniczne podstawy), ewolucje pojecia prywatnosci, prawa

autorskiego czy systemu naukowego:

a)

b)

0)

d)

pierwszym problemem jest ksztatt przysztego Internetu: nie wiadomo dzis, w jakim
kierunku bedzie sie rozwijat: autorzy wspomnianego raportu wskazujg na takie
trendy jak powstawanie narodowych internetow (tzw. batkanizacja Internetu) czy odej-
Scie od uznawanych powszechnie standardéw technicznych WWW,; te wyzwania dla
archiwéw WWW przetozy¢ sie mogg na mozliwosci historycznego badania Internetu,
dlatego tez myslac o przysztych badaniach historycznych w Internecie, nie mozna
dzi$ zaktadac statosci metod i uniwersalnosci narzedzi, zatem nalezy by¢ gotowym na
nieustanne (roz)poznawanie Internetu;

drugim problemem wynikajgcym z mozliwych scenariuszy rozwoju archiwistyki inter-
netowej jest tzw. event harvesting - gromadzenie zrédet w momencie trwania bada-
nego wydarzenia (dobrym przyktadem bytoby tu np. archiwizowanie pierwszych
stron portali internetowych czy dyskusji z foréw internetowych z 10 kwietnia 2010
roku, dnia katastrofy w Smolensku). Pojawia sie tu fundamentalne pytanie o to, jak
aktywnie historyk powinien pozyskiwac czy nawet generowac zrédta, ktére wykorzy-
sta w badaniach w przysztosci®

kolejny problem to kwestia prywatnosci i tzw. cyfrowego Sladu (digital footprint); pro-
blem ten zostat poruszony na oficjalnym blogu Amerykanskiego Towarzystwa Histo-
rycznego (AHA) wobec decyzji sgdowej o tzw. prawie do zapomnienia w Google’; czy
archiwisci i historycy oczekiwac powinni narzedzi i systemow jak najefektywniej gro-
madzgcych dane i zrédta na temat badanych spotecznosci bgdz jednostek?

nalezy tez zadac pytanie o to, co tak naprawde badamy i opisujemy, postugujac sie
strong czy innym zasobem WWW jako obiektem badania? Na problem ten zwraca
uwage Niels Brugger, wymieniajgc takie przestrzenie analizy jak website (tresc
strony), web sphere (jej relacje z innymi stronami) czy Web - jako globalne WWW?,
Podobnie - za archiwistami cyfrowymi zajmujgcymi sie archiwizacjg sieci spoteczno-
Sciowych - podnies¢ tu mozna problem archiwizacji i badania nie tylko tresci stron
WWW, ale takze ich doswiadczania przez uzytkownikow?®;

® Na znaczenie Internetu i archiwéw WWW w badaniu wspotczesnych wydarzen wskazuje przypadek $ledztwa
w sprawie zestrzelenia nad Ukraing malezyjskiego samolotu pasazerskiego (17 lipca 2014 r). Zob. C. Dewey, How
Web archivists and other digital sleuths are unraveling the mystery of MH17, ,The Washington Post”, July 21,
http://www.washingtonpost.com/news/the-intersect/wp/2014/07/21/how-web-archivists-and-other-digital-sleuths-are-
unraveling-the-mystery-of-mh17/, B. Lazorchak, The MH17 Crash and Selective Web Archiving, The Signal. Digital Prese-
rvation, Libray of Congress, http://blogs.loc.gov/digitalpreservation/2014/07/21503/, [dostep: 22 wrze$nia 2014].

V. Varin, Historians and the Potential Consequences of the “Right to be Forgotten” Ruling, AHA Today, http://blog.histo-

rians.org/2014/06/historians-potential-consequences-right-forgotten-ruling/, [dostep: 18 wrzednia 2014].

N. Brlgger, When the Present Web is Later the Past: Web Historiography, Digital History, and Internet Studies, “Historical

Social Research/Historische Sozialforschung”, 2012, vol. 37, nr 4,s. 112.
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e) problemem, ktérego nie da sie ignorowac, jest tez kwestia prawa autorskiego jako
czynnika mogacego ogranicza¢ gromadzenie archiwalnych zbiorow stron WWW czy
publikowania wynikéw badan opartych na tego typu zrodtach;

f) w kontekscie historiografii cyfrowej, nowych metod badania i publikacji prac histo-
rycznych nie mozna poming¢ watku ich rozliczania - tj. systemu oceniania aktywno-
$ci badawczej. To problem alternatywnych metod tworzenia tych ocen (tzw. alt-
metrics)'°, dostrzegajacych takze te aktywnosci badacza, ktore nie sg dzi$ objete
oceng, np. wspottworzenie oprogramowania badawczego, tworzenie wizualizacji czy
zestawdw danych zamiast tradycyjnych tekstéw naukowych;

g) lektura scenariuszy kaze mysle¢ tez o przysztej historiografii jako praktyce analizy
duzych zestawdw danych wyodrebnionych z archiwalnych zbiorow WWW czy o mate-
riatach wizualnych jako istotnym typie zrodet, ktére powinny/mogtyby by¢ analizo-
wane na nowy sposob (tutaj przywota¢ mozna chocdby eksperymenty badawcze Lva
Manovicha);

Tre$¢ raportu Web Archives: The Future(s) jest inspiracjg do refleksji nad wyzwaniami
wobec badan historycznych prowadzonych na bazie zrodet WWW. Podkresli¢ tu jednak
nalezy koniecznos$¢ zachowania odpowiedniego krytycznego dystansu wobec perspektywy
istnienia historiografii bazujgcej wytgcznie na tego typu zrodtach i traktujgcej Internet jako
przestrzen oderwang od spotecznego i materialnego kontekstu. Zamiast tego mozna by
mowic - jak Niels Brugger - o historiografii web-minded, ktéra dostrzega wspotczesne zna-
czenie WWW'",

Rekomendacje UNESCO opracowane po konferencji Pamiec¢ Swiata w Epoce Cyfrowej: Digi-
talizacja i Ochrona' (Vancouver, wrzesien 2012) zalecajg panstwom cztonkowskim oraz
instytucjom zainteresowanie sie problemem cyfrowego dziedzictwa, rozumianego takze jako
zasoby obiektow cyfrowych nieposiadajgcych pierwotnej analogowej postaci. Warto rozpo-
cza¢ dyskusje na temat tego, jak gromadzone staraniem archiwistéw cyfrowych zbiory
WWW wykorzystywac w badaniach historycznych, jak uczyc¢ sie tego badania, jak historycz-
nie spogladac na Internet - wazne medium spoteczne.

° F.McCown, M. L. Nelson, What happens when Facebook is gone? [w:] Proceedings of the 2009 joint international confe-
rence on Digital Libraries - JCDL 09, New York 20009, s. 2, http://www.researchgate.net/publication/220924388_What-
_happens_when_facebook_is_gone/file/9c960518682d8e5581.pdf, [dostep: 15 wrzesnia 2014].

'9Zob. R. C. Roemer, R. Borchardt, From bibliometrics to altmetrics. A changing scholarly landscape, “College & Research
Libraries News”, 2012, vol. 73, nr 10, s. 596-600, http://crin.acrl.org/content/73/10/596.short, [dostep: 15 wrzesnia
2014].

""N. Brugger, dz. cyt., s. 103.

"2 UNESCO/UBC Vancouver Declaration: The Memory of the World in the Digital Age: Digitization and Preservation,
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/mow/unesco_ubc_vancouver_declaration_en.pdf,
[dostep: 15 wrzesnia 2014].
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World Wide Web (WWW) as an object of historical
research: some issues

f it would be necessary to define the digital history, it can be done by saying about the

way of the past studying, which would not be possible without the use of digital meth-

ods and tools'. These methods can be applied to examine the traditional sources that
receive their digital form in the process of digitization. Digital history, however, is also the
practice of studying and explaining the past based on sources that have never had their
original analog form (so-called born digital sources). One of the sources of this kind is the
World Wide Web (WWW), hypertext network of digital documents published via HTTP
(Hypertext Transfer Protocol), and available by means of internet browsers. Since the second
half of the 90s, the Web has become an increasingly important medium, in which new social
and cultural phenomena have been reflected and that has become the object of archivists
and historians interest®. The World Wide Web is not only a place to share digitized historical
sources and scientific literature, but also - from the point of view of historical reflection -
a collection of the content that - with correspondingly asked research questions - provided,
if they are recorded - can help to describe the recent past. Unfortunately, it is already clear

that significant part of historical WWW no longer exists and is not available for researchers’.

' wider description of issues upon defining the digital history can be found in: M. Wilkowski, Wprowadzenie do historii
cyfrowej, Gdansk 2013, p. 6 et seq.; Interchange: The Promise of Digital History, “Journal of American History” 95, no 2,
http://www.journalofamericanhistory.org/issues/952/interchange/, [access: May 1, 2009].

? This subject was undertaken in 1998 by Peter Lyman and Brewster Kahle, founder of the foundation Internet Archive,
see: P. Lyman, B. Kahle, Archiving Digital Cultural Artifacts. Organizing an Agenda for Action, "D-Lib Magazine”, July/Au-
gust 1998, http://mirror.dlib.org/dlib/july98/07lyman.html, [access: September, 2014]. Foundation Internet Archive
- involved in archiving the WWW websites - was established in 1996.

® See: S. G. Ainsworth et al., How Much of the Web Is Archived?, http://arxiv.org/abs/1212.6177, [access: September 18,
2014]. Authors inidcate that depending on the sample source (browsers, The Wayback Machine, DMOZ, Delicious),
there is at least a single archive copy from 35 to 90% of websites. The article is also the evidence for a complexity
of the study upon the level of historical versions of WWW websites recording.
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Released in 2011 by the Oxford Internet Institute (on behalf of the International Internet

Preservation Consortium, IIPC) report entitled Web Archives: The Future(s)* indicates possible

scenarios related to the recording of the exclusively digital heritage. The report was pre-

pared under the IIPC efforts to increase the use of existing archives of WWW websites”®. Its

purpose is not a simple futurology - which is clearly highlighted - but an attempt to indicate

the consequences for the digital heritage that today decisions may bring in the future. The

report suggests four scenarios of the Web archives development for the next 10-20 years:

1

2)

3)

4)

positive scenario (nirvana scenario): numerous websites archives are created, offer-
ing innovative ways to share and search collections, widely used not only in historical
research concerning the late twentieth and early twenty-first century, but also in
business and media (applications, recommendation systems, etc.); very wide range
of collections is accumulated: not only the institutional websites, but also user-gen-
erated content or content of the social networking sites; WWW archives are capable
to receive and secure very diverse content (text, multimedia, databases, etc.);
apocalyptic scenario: rapidly growing Internet does not allow for developing the
effective tools for Web archiving; almost no-one uses the Web archives, because they
contain few collections and are not useful, which also negatively affects the level of
their funding;

scenario of peculiarities: the third scenario described in the report indicates such
changes in the functioning of the Internet, which will force us to re-ask the question
about what is a heritage and what is an archive - we are not able to predict the
development of Internet;

scenario of dusty archive: this last scenario is considered the most likely by the
authors of the report - it is actually developing of a contemporary situation: Web
archives are built, there are scientific and expert community around the problems of
archiving and born digital collections research, but operating archives are not univer-
sal, and the problem of digital collections securing is not socially conscious, there is

also low level of digital archival collections use.

Phenomena or issues highlighted in the above summarized scenarios may affect not only

the development of WWW archives, but also the same historiography based on the born

digital sources. It is not just about a situation, in which the lack of recorded archival versions

of WWW resources will make impossible to include them into the historical research, but

* E.T. Meyer, A. Thomas, R. Schroeder, Web Archives: The Future(s), 2011, http://netpreserve.org/sites/default/files/re-
sources/2011_06_IIPC_WebArchives-TheFutures.pdf, [access: September 18, 2014].

> Wide list of initiatives of WWW archiving is available on Wikipedia: List of Web archiving initiatives, http://en.wikipedia-
.org/wiki/List_of_Web_archiving_initiatives, [access: September 18, 2014].
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also the shape of the future Web (including its technical base), the evolution of the privacy
concept, copyrights, or scientific system:

a) the firstissue is the shape of the future Internet: it is not known today, to what direc-
tion it will develop: the authors of the report point to trends such as formation of
national internets (i.e. balkanization of the Internet), or giving up generally accepted
technical standards of WWW; these challenges for WWW archives can be translated
into the possibility of historical research on the Internet, which is why thinking about
future historical research on the Internet, no-one can assume the constancy of meth-
ods and universal tools nowadays, thus everyone should be ready for the constant
recognition/learning the Internet;

b) another issue arising from the possible scenarios for website archives development
is so-called event harvesting, i.e. gathering the sources at the time of the event tested
(a good example would be archiving the first pages of web portals and on-line dis-
cussion forums of April 10, 2010, the day of the crash in Smolensk). This raises the
fundamental question of how actively the historian should obtain or even generate
a source that will be used in future studies®;

c) subsequent problem is the issue of privacy and so-called digital footprint. This issue
was raised on the official blog of the American Historical Association (AHA) as a result
of judicial statement about so-called right to be forgotten in Google’; should archivists
and historians expect the tools and systems for highly-efficient collection of data and
sources on the surveyed communities or individuals?

d) a question should be also asked: what do we really investigate and describe when
using a website or other WWW resource as the object of study? This problem was
highlighted by Niels Brtigger, who listed such spaces for analysis as website (the page
content), web sphere (its relations with other websites), or Web as the global WWW?,
And similarly to the digital archivists involved in the archiving of digital social net-
working - the problem of archiving and research not only the content of Web pages,

but also their experiencing by users, can be arisen®;

¢ The importance of Internet and WWW archives in studying modern events is indicated by the case of the investiga-
tion into the shooting down of the passenger Malaysian plane over Ukraine (July 17, 2014). See: C. Dewey, How Web
archivists and other digital sleuths are unraveling the mystery of MH17, "The Washington Post”, July 21, http://www.wa-
shingtonpost.com/news/the-intersect/wp/2014/07/21/how-web-archivists-and-other-digital-sleuths-are-unraveling-
the-mystery-of-mh17/, B. Lazorchak, The MH17 Crash and Selective Web Archiving, The Signal. Digital Preservation,
Libray of Congress, http://blogs.loc.gov/digitalpreservation/2014/07/21503/, [access: September 22, 2014].

V. Varin, Historians and the Potential Consequences of the “Right to be Forgotten” Ruling, AHA Today, http://blog.histo-
rians.org/2014/06/historians-potential-consequences-right-forgotten-ruling/, [access: September 18, 2014].

N. Brlgger, When the Present Web is Later the Past: Web Historiography, Digital History, and Internet Studies, “Historical
Social Research/Historische Sozialforschung”, 2012, vol. 37, no 4, p. 112.
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e) a problem that cannot be ignored, is also a matter of copyright as a factor that could
limit gathering of archival collections of Web pages or publishing the results of stud-
ies based on such sources;

f) in the context of digital historiography, new methods of research and publication of
historical works, their settlement issue cannot be overlooked - i.e. the system of
research activity assessment. This is a problem of alternative methods for creating
these assessments (i.e. alt-metrics)', seeing also those investigator’s activities that
are not subject to the assessment today, e.g. co-creating of the research software,
creating visualization or data sets instead of traditional scientific texts;

g) reading the scenarios makes us think about the future historiography as a practice of
analysis of large data sets extracted from archival WWW collections or visual materi-
als as an important type of sources that should/could be analyzed in a new way (Lev
Manovich research experiments can be recalled here);

Text of the report Web Archives: The Future(s) is an inspiration for reflection upon chal-
lenges towards historical research conducted on the basis of Web sources. It should be,
however, emphasized the need to maintain an appropriate distance to the perspective of
critical historiography existence based solely on this type of sources considering Internet as
a space detached from the social and material context. Instead, it can be said - after Niels
Brugger - about web-minded historiography, that recognizes the modern importance of
Www',

Recommendations developed after the UNESCO conference Memory of the World in the
Digital Age: Digitization and Protection'* (Vancouver, September 2012) recommend to Mem-
ber States and institutions to get involved in the issue of the digital heritage understood
also as a resource of digital objects that do not have their original analog form. It is worth
launching a discussion on how the Web resources collected due to the efforts of digital
archivists should be used in historical research, how to learn this study, and how to have

a historical look at the Internet as an important social medium.

 F. McCown, M. L. Nelson, What happens when Facebook is gone? [in:] Proceedings of the 2009 joint international conference
on Digital Libraries - JCDL ‘09, New York 2009, p. 2, http://www.researchgate.net/publication/220924388_What_hap-
pens_when_facebook_is_gone/file/9c960518682d8e5581.pdf, [access: September 15, 2014].

' See: R. C. Roemer, R. Borchardt, From bibliometrics to altmetrics. A changing scholarly landscape, “College & Research
Libraries News"”, 2012, vol. 73, no 10, pp. 596-600, http://crin.acrl.org/content/73/10/596.short, [access: September
15,2014].

""N. Brugger, op. cit., p. 103.

"2 UNESCO/UBC Vancouver Declaration: The Memory of the World in the Digital Age: Digitization and Preservation,
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/mow/unesco_ubc_vancouver_declaration_en.pdf,
[access: September, 2014].
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Historiografia ,,dwodch predkosci” czyli
jak narzedzia cyfrowe zmienity Klio

est juz truizmem stwierdzenie, ze decydujgcy wptyw na ,umeblowanie” dzisiejszego
Swiata majg technologie z branzy ICT (Information and Communication Technologies).

Zmienity ono zasadniczo oblicze dzisiejszej rzeczywistosci i to w skali globalnej. Powotaty
do zycia nowe praktyki, nowe zawody, nowe formy organizacji i kooperacji miedzy ludzmi
czy sposoby spedzania wolnego czasu i rozrywki. Nie ma takiej dziedziny, ktora by nie ulegta
transformacji pod wptywem upowszechnienia sie technologii ICT. Nauka tez nie jest tu zad-
nym wyjgtkiem.

Jednakze w przypadku praktyki naukowej wspomniane zmiany zachodzg stosunkowo
wolno. Mozna nawet zaryzykowac stwierdzenie, ze w dalszym ciggu dominuje (zwitaszcza
w humanistyce) klasyczny model prowadzenia badan. Nazwijmy go analogowym. Owszem,
uczeni na co dzien juz korzystajg z poczty elektronicznej, cyfrowych baz danych i w ogéle
z Internetu, lecz jest to tylko ,utamek” tego, co oferuje wspotczesna infrastruktura informa-
tyczna i zwigzane z nig nowe wartosci czy sposoby pracy, nauki i komunikacji. Zatem
w obszarze dyscyplin humanistycznych (i historiografii, ktéra tu nas szczegoélnie interesuje)
mamy do czynienia z dwoma modelami prowadzenia dziatalnosci badawczej i popularyza-
torskiej: analogowym i cyfrowym. Rozwijajg sie one z niejednakowg predkoscia. Ten pierwszy
osiggnat, jak sie zdaje, kres swoich mozliwosci. Ten drugi rozwija sie coraz bardziej dynamicznie.

W niniejszym artykule chciatbym ukazac zasadnicze zmiany, jakie przyniosto zaimplemen-
towanie poszczegolnych technologii i aplikacji ICT na gruncie historiografii. Omawiajac prze-
miany we wspotczesnej praktyce historiograficznej, chciatbym zaakcentowad fakt, ze majg
one charakter globalny - tj. dotyczg wszystkich elementéw i etapéw prowadzenia badan.
W moim rozumieniu bowiem historiografia cyfrowa (2.0 czy sieciowa) nie jest kolejnym para-
dygmatem (takim jak np. Szkota Annales czy mikrohistoria) tylko zupetnie nowg praktykg -
radykalnie zmieniajgca oblicze dziatalnosci naukowej, podwazajgcej dotychczasowe kanony,
cele i wzorce. Stad, obok dywagacji natury teoretyczno-metodologicznej, chciatbym przedsta-
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wic charakterystyczne projekty z obszaru historiografii cyfrowej - gdyz na konkretnych przy-
ktadach mozna, jak sgdze, najlepiej ukazac specyfike i zalety tego nowego modelu nauki.
Przed ,chwilg” uzytem pojecia: historiografia analogowa na okreslenie dotychczasowe;j
praktyki badawczej na gruncie nauk historycznych. Oczywiscie o historiografii analogowej
mozna moéwic z perspektywy badacza cyfrowego. Najtatwiej bytoby zdefiniowac historiogra-
fie analogowg jako takg, ktéra nie uzywa cyfrowych narzedzi i aplikacji. Obecnie jest to
pewna cecha krancowa, gdyz rzadko juz mozna spotkac historyka/éw, ktorzy nie uzywaliby
zadnych programoéw komputerowych czy stronili od Internetu. Totez mowigc o historiografii
analogowej, bede bardziej miat na mysli dominacje w warsztacie badawczym narzedzi,
metod, sposobow pracy i publikacji wynikow sprzed ery Informacjonalizmu’. Zatem z punktu
widzenia badacza cyfrowego historyk analogowy to taka osoba, ktéra:
® pracuje w pojedynke. Taki historyk samotnie przeglada rézne archiwa, przedziera sie
przez sterty ,zakurzonych” dokumentow, z ktorych skrupulatnie robi wypisy zré6-
dtowe. W tego typu historiografii najbardziej ceni sie zrédta pisane: ,Historycy zbu-
dowali heroiczny mit uczonego, ktory, tak jak Indiana Jones, przemierza Swiat, aby
przesia¢ dokumenty z zakurzonych archiwow, niewidocznych dla ludzkich oczu od
setek lat"
® taki historyk ustala (konstruuje) fakty drogg zmudnej analizy poszczegolnych zapisow
za pomocg narzedzi dostarczanych przez nauki pomocnicze historii i przez metodo-
logie. Stosuje tzw. metody hermeneutyczne i heurystyczne (zwigzane z interpretacjg
tekstow);
® obraz minionej rzeczywistosci historyk analogowy tworzy po przeanalizowaniu okre-
Slonych tylko informacji. Zwykle nie jest w stanie ogarngc¢ catosci materiatu - zwtasz-
cza do czas6w nowozytnych i najnowszych;
® cechuje go kult metody jako gwaranta rzetelnosci, wiarygodnosci poznawczej czy, jak
jeszcze méwiono do niedawna, prawdy dziejowej;
® konstruuje nastepnie linearng, zamknietg narracje;
® wyniki swych prac publikuje w drukowanych czasopismach i ksigzkach;
® tworzy wiedze o charakterze elitarnym. Koncesje na uprawianie historiografii ma nie-
wielka grupa os6b posiadajgca co najmniej stopien doktora i pracujgca w wyspecjali-
zowanych instytucjach jak uniwersytety czy instytuty naukowo-badawcze.

Przedstawiony obraz jest, rzecz jasna, troche przejaskrawiony (tudziez stereotypowy), lecz
sgdzac po praktyce badawczej, niewiele odbiega od rzeczywistosci. Ta ogo6lna charaktery-
styka historyka analogowego wymaga takze uszczego6towienia co do konsekwencji spotecz-
nych, jakie pocigga za sobg zwtaszcza ostatni punkt. W wyniku tak tworzonej wiedzy

Informacjonalizmem nazywa sie nowg epoke nastepujacg po modernizmie i postmodernizmie, ktéra zostata
uksztattowana przede wszystkim przez technologie ICT. Pojecie to wprowadzili do obiegu naukowego: Alexander
Bard i Jan Soderqvist w pracy: Netokracja.

2 D. Staley, How we research, http://chicagohumanities.org/blog/guest-blog/david-staley, [dostep: 5 sierpnia 2014,
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powstajg bariery dla szerokich rzesz spoteczenstwa w dostepie do wynikéw badan nauko-
wych. Czesto ksigzki i czasopisma sg osiggalne tylko w uniwersyteckich bibliotekach badz
ksiegarniach. Ostatni, ale nie mniej wazny w tym kontekscie jest fakt, ze weryfikacja i ocena
prac historykow odbywa sie w ramach samej spotecznosci badaczy: ,Niektore z nich sg kon-
sekwencjg niemajgcej sobie réwnej izolacji dojrzatej spotecznosci naukowej od zgdan laikow
i zycia codziennego [...] nie istniejg inne spotecznosci zawodowe, w ktérych indywidualna
praca tworcza bytaby w tak wytgczny sposéb adresowana do innych cztonkéw grupy i tylko
przez nich doceniana™.

Praktyka naukowa (przede wszystkim po wptywem technologii ICT) réwniez ulegta sporej
transformacji. Tworzy sie jej nowy wariant zwany Naukg 2.0, sieciowg, a najczesciej po pro-
stu: cyfrowg. Nauka/ami cyfrowg/ymi (chcac jg jakos zdefiniowac) mozemy zatem nazwac:
ogot praktyk na wszystkich etapach postepowania badawczego, w ktérych wykorzystuje sie
réznego typu cyfrowe narzedzia, programy i aplikacje. Do pewnego stopnia kazdy badacz
postuguje sie juz jakims instrumentarium cyfrowym - chociazby pakietem Office, pocztg
elektroniczng czy tekstami Sciggnietymi z Internetu. Jednakze nauka cyfrowa to co$ znacznie
wiecej: to nowe wartosci i cele, dedykowane oprogramowanie do rozwigzywania okreslo-
nych zadan badawczych, pakiety do zarzadzania trescia, bibliografig, cytatami i projektami.
To takze aplikacje webowe do komunikacji, prezentacji i publikacji wynikéw badan, otwarte
cyfrowe archiwa i bazy danych, cloud computing (przetwarzanie w ,chmurze”). To wyjscie
poza tekst - w kierunku multimediéw. To wreszcie nowy przedmiot badan (rzeczywistos¢
cyfrowa) i nowe formy uczestnictwa w praktyce naukowej (niezalezni badacze czy ruch oby-
watelskich uczonych i ich projekty).

Zatem wsrod najwazniejszych wyrédznikéw historiografii cyfrowej mozna wyliczy¢:

® Model pracy zespotowe]. Wiele projektow z historii cyfrowej wymaga bowiem wspot-
pracy badaczy dziejéw z informatykami, grafikami czy designerami;

® Historycy cyfrowi pracuja juz na wielkiej liczbie danych (big data). Faktem o zasadni-
czym znaczeniu jest to, ze w spoteczenstwie informacyjnym lawinowo rosnie liczba
cyfrowych informacji tworzonych w ramach réznych jego praktyk. Proces ten prze-
biega dwutorowo:
a) cate dotychczasowe dziedzictwo historyczne ludzkosci jest dygitalizowane. W set-
kach tysiecy archiwdéw skanuje sie dokumenty. W tysigcach muzedw tworzy sie
cyfrowe kopie obrazéw, rzezb i innych eksponatéw. Projekt Google Books (wraz
z jego starszym odpowiednikiem, czyli programem Gutenberg) stawia sobie za cel
zeskanowanie i udostepnienie w domenie publicznej milionéw ksigzek. Ta migracja
analogowego materiatu do cyfrowych mediéw jest procesem analogicznym do rene-
sansowej i post-renesansowej migracji do drukowanej kultury®. Wszystkie te zdigitali-
zowane wytwory mogg sta¢ sie nastepnie przedmiotem cyfrowej obrobki przez

® T. Kuhn, Struktura rewolucji naukowych, Warszawa 2001, s. 284.
* A. Burdick i in., Digital Humanities, 2012, s. 6.
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potencjalnie kazdego uzytkownika elektronicznego sprzetu. Dostep do nich zwykle
bowiem jest darmowy. Stad internauci, tgcznie z naukowcami, majg do dyspozycji
wszystko to, co dotychczas wytworzyt cztowiek,

b) codziennie, poczgwszy od obowigzkéow zawodowych, a skonczywszy na rozrywce,
ludzie wytwarzajg gigantyczne ilosci informacji i danych, ktére zamieszczajg w Inter-
necie - w szczegblnosci na portalach spotecznosciowych typu: YouTube, Flickr, Pinte-
rest, Instagram, Facebook czy Twitter. W literaturze przedmiotu te wszystkie dane,
ktére produkuje spoteczenstwo informacyjne, zaczeto okreslac jako big data [z ang.
dost. wielkie dane - przyp. red.]. Ich wielkos$¢ liczona jest juz czesto w petabajtach;

Tak wiec gtéwnym przedmiotem badan dla wielu historykéw cyfrowych stajg sie
zasoby big data. Jest to szczegdlnie widoczne wsrod badaczy dziejow najnowszych.
Analogowy historyk nie bytby w stanie (stosujgc klasyczne metody) ,ogarna¢” wiel-
kich zbiorow danych. Do tego potrzebne sg specjalne aplikacje i nowa metodologia;
Czes¢ zadan badawczych wykonujg komputery, ktore analizujg olbrzymie iloSci
danych, a nastepnie je wizualizujg;

W historiografii cyfrowej zmieniajg sie formy wypowiedzi. Linearna i tekstualna narra-
cja schodzi na dalszy plan. Zwycieza natomiast tendencja do wizualizacji wiedzy.
Historycy cyfrowi tworzg nielinearne, multimedialne opowiesci, ktore zamieszczajg
przede wszystkim w sieci. Drukowane ksigzki i artykuty wypierane sg przez publikacje
elektroniczne - czesto na licencji Creative Commons. Wizualizacja wiedzy podykto-
wana jest takze specyfikg materiatéw, na ktérych pracuja cyfrowi badacze przesztosci.
Pracujg oni bowiem na wielkich zbiorach danych i czesto jedynym sposobem ukaza-
nia wynikéw badan jest wizualizacja w postaci, np. infografik bgdZ modelowania 3D;
Tworzenie wiedzy historycznej w historiografii cyfrowej ma bardziej demokratyczny
charakter. Badanie (czy konstruowanie) przesztosci nie jest juz zarezerwowane dla
waskiej grupy specjalistow, lecz otwiera sie na szerokie grupy spoteczenstwa. Stad
dynamiczny rozwdj ruchu tzw. obywatelskich badaczy-historykéw, wspotpracujacych
z zawodowymi badz realizujgcych niezalezne projekty (kazdy potencjalnie moze by¢
historykiem);

Projekty realizowane przez historykéw cyfrowych publikowane sg w Internecie, co
powoduje, ze mogg dociera¢ do praktycznie wszystkich grup spotecznych. Historycy
cyfrowi tworzg swe opowiesci przede wszystkim dla spoteczenstwa, a nie gtdwnie dla
innych badaczy, jak to byto do tej pory. Wszyscy zainteresowani historig mogg zatem
te projekty ocenia¢, komentowac czy nawet wspoétuczestniczy¢ w badaniach;

® Jest interaktywna, co jest konsekwencjg Web 2.0. Znaczy to, ze kazdy (potencjalnie)

moze zmieniac zawartosc¢ stron i tresci danych projektéw. Projekt historyczny w epoce
cyfrowej i sieciowej nie jest wiec zamknietg ,ksigzkg”. Moze by¢ on/ona caty czas roz-
wijany/a (wzbogacany/a, uzupetniany/a, korygowany/a, etc.);
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® Uprawianie historii cyfrowej wymaga nowych kompetencji: medialnych, graficznych
i informatycznych. Umiejetnos¢ tworzenia multimedialnych prezentacji, filmdw, stron
WWW, infografik, modelowania graficznego (a nawet programowania) i zwigzanych
z nig metodologii (np. analizy obrazéw czy pracy z big data) stajg sie nieodtgczna
czescig nowego warsztatu pracy wspoétczesnego historyka cyfrowego.

Przejdzmy teraz do kilku charakterystycznych przyktadéw. Historiografia cyfrowa to juz
nie tylko zbior postulatow, lecz takze rozwinieta praktyka badawcza. Realizuje sie jg zaréwno
na uniwersytetach, jak i jednostkach pozanaukowych (w $wiecie fizycznym i w sieci)’.

Przyktadem badan na wielkich zbiorach danych moze by¢ projekt: Republic of Letters,
ktory byt realizowany na Uniwersytecie Stanforda. Gtéwnym celem projektu byto zobrazo-
wanie kanatéw komunikacji, jaka istniata miedzy oswieceniowymi filozofami, naukowcami
i artystami. Tworzyli oni swoistg intelektualng korporacje wieku Oswiecenia. Do realizacji
projektu uczeni ze Stanforda wykorzystali 55 tys. zdigitalizowanych listbw napisanych we
wspomnianej epoce przez 6 tys. autoréw. Tak ogromne zbiory listéw przerastaty mozliwosci
interpretacyjne nawet duzych zespotéw badawczych. Zastosowanie komputeréw byto wiec
konieczne, aby méc zbudowac sie¢ korespondencji i - co za tym idzie - sieci kontaktow, jakie
istniaty miedzy éwczesnymi intelektualistami. W rezultacie otrzymalismy interaktywng mape
(oczywiscie w Internecie), ktéra nie tylko pokazuje nam okreslone relacje, lecz takze dane
statystyczne typu: kto, gdzie i z jakiego miasta podrézowat w okreslonym przedziale czaso-
wym. W poszczegblnych opcjach mozemy Sledzi¢: a) wedréwki listow miedzy panstwami
i miastami, b) przeptywy listéw w okreslonych latach i c) aktywnos$¢ poszczegdlnych intelek-
tualistow.

Coraz powszechniejszg staje sie takze wizualizacja wiedzy historycznej za pomocg mode-
lowania tréjwymiarowego. | nie chodzi tu tylko o samo obrazowanie, lecz takze o przeprowa-
dzanie eksperymentéw. Najstynniejszym przyktadem takich dziatan moze by¢ projekt: Wirtu-
alny Rzym. Sktadajg sie nan animacje ponad 10 tysiecy budynkéw z czaséw panowania
cesarza Konstantyna (z 320 r. n.e.). 30 z nich mozna obejrze¢ od srodka. Sg to gtowne
budowle, m.in. Koloseum czy Swigtynia Westy. Obecna wersja projektu ma stuzy¢ przede
wszystkim celom naukowym - pierwsze efekty naukowego wykorzystania animacji juz sa.
Do trojwymiarowej rekonstrukcji Koloseum naukowcy wprowadzili wirtualnych ludzi, by
sprawdzi¢, czy pewien korytarz w srodku budowli jest ,waskim gardtem”, ktére mogto znacz-
nie spowalnia¢ ruch widzéw. Eksperyment potwierdzit przypuszczenia naukowcéw®. Do
obecnej wersji mozna caty czas wprowadzac poprawki. Bedzie ona nadal aktualizowana.

Rowniez wielkie koncerny IT wchodzg w obszar badan naukowych i budujg odpowiednie
platformy internetowe. Przyktadem moze tu by¢ udostepniona przez firme Google plat-
forma: Google Cultural Institute [dalej: GCI - przyp. red.]. Jest to projekt stricte historyczny.

> W Polsce gtéwnie (jak na razie) poza instytucjonalng praktyka naukowa.
¢ Rzym odrodzony, http://archeowiesci.pl/2007/06/13/rzym-odrodzony/, [dostep: 6 grudnia 2014,
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Jego celem jest pokazanie dziedzictwa kulturalnego i historycznego ludzkosci na przestrzeni
dziejow. W GCI dostepne s3 tez opowiesci z historii Polski. Przyktadem moze by¢ projekt:
Rozdzieleni przez historie. Celem jego jest udokumentowanie i przedstawienie loséw pol-
skich rodzin rozdzielonych w latach 1939-89 w wyniku wojen, przesiedlen czy represji poli-
tycznych. Na stronie GCl czytamy: ,Kazda opowiesc i relacja sg bezcenne, poniewaz nie ma
dwoch jednakowych historii o rozdzielonych rodzinach. Wszystkie zastugujg na opisanie, s

bowiem $wiadectwem ogromu doswiadczen i zawitosci losow polskich w XX wieku"’

. Wszyst-
kie opowiesci obecne na GCl majg charakter multimedialny i stanowig nowy rodzaj narracji
zwany najczesciej digital storytelling®.

| na koniec przyktad historiografii obywatelskiej. W tym kontekscie warto przywotac pro-
gram Zooniverse. Zostat on zainicjowany przez badaczy z Oxfordu i dotyczy wielu dyscyplin
naukowych. Historycy niezalezni (a takze obywatelscy, amatorzy itp.) mogg bra¢ udziat m.in.
w projekcie odczytywania papiruséw z Oxyrhynchus. Ich zbiér liczy przeszto 200 tys. zwojdéw.
Nie trzeba dodawa(, ze odczytanie takiej ilosci jest wrecz niemozliwe dla nawet licznego
zespotu akademickich historykéw czy archeologdw. Zaproszono wiec do wspétpracy inter-
nautdw, dzieki ktérym badania mogty ulec przyspieszeniu. Na stronie www.ancientlives.org
umieszczono 200 tysiecy papiruséw odkopanych na poczatku zesztego stulecia na wysypi-
sku Smieci w prowincjonalnym hellenistycznym miescie Oxyrhynchus (Egipt). Chris Lintott
stworzyt program, ktéry pozwala amatorom identyfikowac z ekranu greckie litery papirusu,
wprowadzac je do pamieci przez klawiature i odczytac przyblizone, mechaniczne ttumacze-
nie. Tak skatalogowane zbiory w bazie danych moga utatwi¢ badaczom odkrycie waznych,
nieznanych tekstow dzieki wyszukiwarce kluczowych stow®.

Podsumowujgc przemiany w historiografii, jakich jesteSmy Swiadkami od poczatku
naszego stulecia, nalezy stwierdzi¢, ze otwierajg one zupetnie nowy rozdziat w tej jednej
z najstarszych dyscyplin wiedzy. Historiografia cyfrowa stanowi zupetnie nowg praktyke
badawczg, zrywajacg z podstawowymi kanonami prowadzenia dziatalno$ci wiedzotwodrczej,
jakie do tej pory dominowaty. Wymaga ona nowych kompetencji i nowych narzedzi, a takze
przezwyciezenia wielu nawykow i zmian w mentalnosci badaczy. Niech swoistg puentg beda
stowa dwoch jej prekursoréw: ,chociaz podjeliSmy szereg tematdw, ktére mogg by¢ nowe
[...] mamy nadzieje, ze wszyscy historycy mogg korzystac z Internetu, aby przesztos¢ bardziej
bogato udokumentowac, uczynic¢ bardziej dostepng, bardziej zr6znicowang, bardziej dosto-

sowang do przysztosci, a przede wszystkim bardziej demokratyczng”™®.

7 Strona projektu Rozdzieleni przez historie, http://www.google.com/culturalinstitute/exhibit/rozdzieleni-przez-histori
%C4%99/QQKF7pxS?hl=pl&position=0%2C93, [dostep: 6 sierpnia 2014].

® Wiecej na temat tego nowego sposobu ukazywania historii znajdzie czytelnik w artykule A. Radomskie go,
Digital storytelling, [w:] Zwrot Cyfrowy w humanistyce, Lublin 2013.

° MR, Internauci pomogq w odczytywaniu papiruséw, http://joemonster.org/link/pokaz/28848/Pomoz_w_odczytywaniu-
_antycznych_papirusow, [dostep: 5 sierpnia 2014].

'“D. Cohen, R. Rosenzweig, Digital History. A Guide to Gathering. Preserving, and Presenting the Past on the Web,
http://chnm.gmu.edu/digitalhistory, [dostep: 1 wrzesnia 2014].
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“Two-speed” historiography - how digital tools
changed the Clio

t is now a truism to say that ICT (Information and Communication Technologies) have

a decisive influence on the “furnishings” of today's world. They have fundamentally

changed the face of today's reality on a global scale. They have set up the new prac-
tices, new jobs, new forms of organization and cooperation between people, as well as
leisure and entertainment activities. There is no such area which was not under the influ-
ence of ICT widespread. Science is not an exception either.

However, in the case of scientific practice, these changes occur relatively slowly. You can
even say that classic model of research still dominates, especially in the humanities. Let's
call it analog one. Yes, scientists use e-mail, digital databases, and the Internet every day,
but this is only a “fraction” of what modern infrastructure and related new values and ways
of working, learning and communication, can offer. Thus, we deal with two models of
research activities and popularization in the area of humanities (and historiography, which
we are interested in here): analog and digital. They develop with an uneven speed. The for-
mer seems to reach its limits, while the latter develops more rapidly.

In this article, | want to show the major changes brought about by implementing differ-
ent technologies and ICT applications on the basis of historiography. Discussing the
changes in contemporary historiographical practice, | would like to emphasize the fact that
they are of a global character, i.e. apply to all elements and stages of research. In my opin-
ion, digital historiography (2.0 or network one) is not another paradigm (such as, for exam-
ple: Annales School or microhistory), but completely new practice - that radically changes
the face of scientific activity, undermining existing canons, targets, and standards. Hence, in
addition to digressions of theoretical and methodological nature, | would like to introduce
specific projects in the area of digital historiography, since the specificity and advantages of

this new model of science can be the best shown on examples, | think.
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| just used the notion of analog historiography to describe the up-to-date research prac-
tice on the basis of historical sciences. Analog historiography of course can be referred to
from the perspective of the digital investigator. The easiest way would be to define the ana-
log historiography as such that does not use digital tools nor applications. Today, it is a mar-
ginal feature, because historian/s who would not use any software or avoid Internet, can be
rarely met. Therefore, speaking of analog historiography, | will mean some dominance of
tools, methods, ways of working, and publishing the results before the Informationalism era
in a research workshop'. Thus, from a point of view of the digital scientist, the analog histo-
rian is a person, who:

® works alone. Such historian browses different archives and comes through the piles
of “dusty” documents, making careful extracts of the sources alone. In this type of
historiography, written sources are valued the most: “Historians have built up a heroic
myth of the scholar who, like Indiana Jones, travels the world to sift out documents
from dusty archives, unseen by human eyes in hundreds of years...”;

® sets (constructs) the facts through painstaking analysis of individual records using
the tools provided by the auxiliary sciences of history and methodology. He applies
so-called hermeneutic and heuristic methods (relating to the interpretation of texts);

® creates image of the past after analyzing only the specific information. Usually, he is
not able to comprehend all the material - especially till contemporary times;

® s characterized by the cult of the method as a guarantor of the accuracy, cognitive
reliability, or, like it was said until recently, the historical truth;

® then constructs a linear, closed narration;

® publishes results of his work in print articles and books;

® creates an exclusive knowledge. Only a small group of people with at least a doctoral
degree and working in specialized institutions such as universities and research insti-
tutes, has the license for practicing the historiography.

This picture is, of course, a bit exaggerated (and stereotypical), but judging by the
research practice, it is not much different from reality.

Above listed general characteristics of the analog historian requires some details about
the social consequences that is entailed especially by the last point. Barriers to the masses
in regard to the access to research results arise as an effect of the knowledge created in
such a manner. Often books and magazines are achievable only in university libraries or
bookstores. Last but not least in this context is the fact that verification and evaluation of

the historians’ work takes place within the same community of researchers: “Some of these

' Informationalism is called the new era following the modernism and post-modernism that was shaped mainly by
ICT. The notion was first used by Alexander Bard and Jan Soderqvist in: Netokracy.

2 D. Staley, How we research, http://chicagohumanities.org/blog/guest-blog/david-staley, [access: August 5, 2014].
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are consequences of the unparalleled insulation of mature scientific communities from the
demands of the laity and of everyday life. [...] There are no other professional communities
in which individual creative work is so exclusively addressed to and evaluated by other
members of the profession™.

The scientific practice (primarily due to ICT) has also been considerably transformed. Its
new variant called the Science 2.0, network science, or most often simply digital science, has
been created. Hence, the digital science/s (in order to put a definition) may include: general
practice at all stages of the research, during which different types of digital tools, programs,
and applications, are used. To some extent, every researcher already uses some digital
instruments - at least MS Office, e-mail, or texts downloaded from the Internet. However,
digital science is much more: it consists of new values and goals, software designed to solve
specific research tasks, content, bibliography, citations, and projects management packages.
These are also web applications for communication, presentation, and publication of
research results, open digital archives and databases, as well as cloud computing. Digital
science makes possible to go beyond the text - in the direction of multimedia. Finally, it is
a new subject of study (digital reality) and new forms of participation in scientific practice
(independent researchers or movement of civic scholars and their projects).

Thus, among the most important traits of digital historiography, we can point:

e teamwork model. Many projects in the digital history requires collaboration of his-
tory researchers with computer scientists, graphic designers, or designers;

e digital historians are already working on a large amount of data (big data). The essen-
tial fact is that the number of digital information created within the framework of
various practices of the information community rapidly grows. This process takes
place in two ways:

a) all the existing historical heritage of humanity is digitized. Documents are scanned
in hundreds of thousands of archives. Digital copies of paintings, sculptures, and
other exhibits are created in thousands of museums. Google Books project (along
with its older counterpart, i.e. Gutenberg program) aims to scan and make available
millions of books to the public domain. This migration of analog material to digital
media is a process analogous to the Renaissance and Post-renaissance migration to
the printed culture®. All these digitized products can then become the subject of digi-
tal processing by potentially each user of electronic equipment. The access to them
is usually free. Thus, Internet users, including scientists, have at their disposal every-

thing that man has created to date,

* T. Kuhn, Struktura rewolucji naukowych, Warszawa 2001, p. 284.
* A. Burdick et al., Digital Humanities, 2012, p. 6.
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b) every day, from professional duties through the entertainment, people produce
enormous amounts of information and data that are uploaded to the Internet -
especially on social networking sites such as: YouTube, Flickr, Pinterest, Instagram,
Facebook, and Twitter. In the literature, all the data that are produced by the infor-
mation community, bears the English name big data. Their size is often expressed in
petabytes (PB);

thus, resources of big data become the main subject of research for many digital his-
torians. This is particularly evident among the recent history researchers. An analog
historian would not be able (using classical methods) to embrace large data sets.
Special applications and a new methodology are needed for this;

part of the research tasks are performed by computers that analyze huge amounts
of data, and then visualize them;

the forms of expression change in digital historiography. Linear and textual narration
recedes into the background. A trend for the knowledge visualization prevails. Digital
historians create non-linear, multi-media stories that are published primarily on the
network. Printed books and articles are being replaced by electronic publications -
often under the Creative Commons license. Knowledge visualization is also dictated
by the specific nature of the materials, on which the digital researchers of the past
are working. They use large data sets, and often to visualize the study results in the
form of, e.g. infographics or 3D modeling, is the only way;

creating a historical knowledge in digital historiography is more democratic in
nature. Studying (or constructing) the past is no longer reserved for a small group of
specialists, but it opens up to broad groups of a society. Thus, the dynamic develop-
ment of the so-called civil researchers-historians co-working with professional ones
or pursuing independent projects (every has the potential to be a historian), can be
observed;

projects realized by digital historians are published on the Internet, which means
that they can reach virtually all community groups. Digital historians create their sto-
ries primarily for the public, and not mainly for other researchers, as it was before.
Anyone interested in history can therefore evaluate these projects, comment, and
even participate in the research;

it is interactive, which is a consequence of Web 2.0. This means that everyone
(potentially) can change the contents of pages and content of the projects. The his-
torical project in the digital and network age is not a closed “book”. It may be devel-

oped (enriched, complemented, corrected, etc.) all the time;
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® practicing of digital history requires new competencies: media, graphical, and com-
puter ones. Skills in creating the multimedia presentations, videos, websites, info-
graphics, graphical modeling (and programming), and related methodology (e.g.
image analysis or work with big data), become an integral part of the new tools of
contemporary digital historian.

Let us now turn to a few specific examples. Digital historiography is no longer only a set
of demands, but also developed research practice. It is performed both at universities, as
well as in non-academic units (in the physical world and in the network)’.

An example of research upon large data sets can be the project Republic of Letters, which
was conducted at Stanford University. The main objective of that project was to illustrate
the communication channels that existed between the Enlightenment philosophers, scien-
tists, and artists. They formed a kind of intellectual corporation of the Enlightenment age.
For the project, the Stanford scientists have used 55 thousand of digitized letters written in
that era for 6 thousand of authors. So huge collections of letters were beyond the interpre-
tation possibilities of even large research teams. Computer use became therefore necessary
to be able to build a network of correspondence and - hence - a network of contacts that
existed between the contemporary intellectuals. The result was an interactive map (on the
Internet, of course), which not only shows a certain relationship, but also the type of statisti-
cal data: who, where, and from what city has traveled within specified time interval. In vari-
ous options, we can follow: a) migration of letters between countries and cities, b) the flow
of letters in certain years, and ¢) activity of individual intellectuals.

Visualization of historical knowledge by means of three-dimensional modeling becomes
increasingly common. And it's not just about the imagery itself, but also to carry out the
experiments. The Virtual Rome project can be most famous example of such efforts. It con-
sists of animations of over 10,000 buildings from the reign of Emperor Constantine (320
AD). Thirty of them can be visited inside. These are the main buildings, including The Colos-
seum and the Temple of Vesta. The current version of the project is to be used primarily for
scientific purposes - the first scientific results using animation are already accessible. Scien-
tists introduced virtual people to the 3D reconstruction of the Colosseum to see if a corridor
in the middle of the building is a “bottleneck” that could significantly slow down the move-
ment of spectators. The experiment confirmed the suspicions of scientists®. All the time,
corrections can be made for the current version, and it will be continuously updated.

Also large IT companies get into the area of research and build the appropriate Internet
platforms. An example might be made the platform shared by Google: Google Cultural Insti-
tute (GCI). This project is purely historical. Its aim is to show the cultural and historical her-
itage of humanity throughout history. In GCl, there are also available stories of Polish his-

> In Poland mainly (so far) out of institutional scientific practice.
¢ Rzym odrodzony, http://archeowiesci.pl/2007/06/13/rzym-odrodzony/, [access: December 6, 2008].
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tory. Another example would be a project: Rozdzieleni przez historie (Separated by history). Its
purpose is to document and present the fate of Polish families separated during the years
1939 to 1989 as a result of war, displacement and political repression. The GClI website says:
“Each story and relationship are invaluable, because there are no two the same stories
about separated families. All deserve to be described, because they testify the vastness of

"7 All stories

experiences and complexities of Polish families in the twentieth century
present on the GCl are multimedia and represent a new kind of narration frequently called
the digital storytelling®.

And finally, an example of civic historiography. In this context, it is worth recalling the
Zooniverse program. It was initiated by researchers from Oxford and involves many scientific
disciplines. Independent historians (as well as civic, amateurs, etc.) may participate, among
others, in the project of the Oxyrhynchus papyruses deciphering. Their collection has more
than 200 thousand of scrolls. Needless to say, that decoding of such a quantity is impossible
for even a large team of academic historians and archaeologists. Therefore, web surfers
have been invited to cooperate and thus the study could be accelerated. Two-hundred-
thousand papyruses dig out at the beginning of the twentieth century from the waste dump
in provincial Hellenistic city Oxyrhynchus (Egypt) were presented on the website www.an-
cientlives.org. Chris Lintott has created a program that allows amateurs to identify the
Greek letters from papyrus on the screen, put them into memory by the keyboard, and read
the approximate mechanical translation. Such catalogued collections in the database can
help the researchers to discover important, unknown texts due to the keywords search
engine’.

To summarize the changes in historiography that we witness since the beginning of this
century, it is clear that they are opening a whole new chapter in one of the oldest disci-
plines. Digital historiography is a completely new research practice, breaking with the basic
canons of a knowledge-forming activity performance, which has dominated so far. It
requires new skills and new tools, as well as to overcoming many habits and changes in the
researchers’ mentality. The quote of two of its precursors could be some kind of a punch
line: "Although we have taken you through a series of topics that may be new [...], we hope
that all historians can use the web to make the past more richly documented, more accessi-

ble, more diverse, more responsive to future researchers, and above all more democratic™.

7 Website of Rozdzieleni przez historie (Separated by history), http://www.google.com/culturalinstitute/exhibit/rozdzie-
leni-przez-histori%C4%99/QQKF7pxS?hl=pl&position=0%2C93, [access: August 6, 2014].

® The reader can find more on this new way to present history in article by A. Radomski, Digital storytelling, [in:] Zwrot
Cyfrowy w humanistyce, Lublin 2013.

° MR, Internauci pomogq w odczytywaniu papiruséw, http://joemonster.org/link/pokaz/28848/Pomoz_w_odczytywaniu-
_antycznych_papirusow, [access: August 5, 2014].

'“D. Cohen, R. Rosenzweig, Digital History. A Guide to Gathering. Preserving, and Presenting the Past on the Web,
http://chnm.gmu.edu/digitalhistory, [access: September 1, 2014].
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Ksiazka w erze nowych technologii,
integracji i interaktywnosci mediow

2004 roku, w Stanach Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej, firmy O'Reilly Media

i MediaLive zapoczatkowaty organizacje corocznych konferencji, podczas kté-

rych debatowano o spotecznosciowym aspekcie rozwoju sieci internetowej,
kooperacji uzytkownikéw w tworzeniu multimedialnych tresci oraz interaktywnosci, rozu-
mianej jako podstawa dziatan rozproszonych po catym Swiecie internautéw. Jednym z prele-
gentow byt Tim O'Reilly, ktéry w ramach tych wydarzen i na tamach autorskiego interneto-
wego bloga, zdefiniowat zjawisko sieci drugiej generacji (Web 2.0) oraz dokonat jego analizy,
zwracajgc szczegolng uwage na geneze, gtowne trendy, terminy oraz réznice w stosunku do
wczesniejszych rozwigzan i standardéw wykorzystywanych w World Wide Web'. Na prze-
strzeni tych dziesieciu lat dokonato sie wiele zmian w sferze kultury, edukacji, ale takze
nauki. Ich podstawg byty czesto przyczyny wynikajgce z ewolucji i konwergencji mediow, ze
szczeg6lnym uwzglednieniem aktywnej i tworczej roli dotychczasowego odbiorcy medial-
nych przekazéw. Dlatego trudno nie zgodzi¢ sie z Justyng Hofmokl, ze Web 2.0 to: ,rewolucja
sieciowa, ktora jest bezposrednim efektem istnienia architektury uczestnictwa lezacej u pod-

staw Internetu™

. Dodatkowo zmienia sie rowniez sposéb obcowania z cyfrowymi zasobami,
ktére coraz czesSciej s wykorzystywane przez uzytkownikéw za posrednictwem urzadzen
przenosnych. Dzisiaj to wtasnie urzgdzenia mobilne stanowig funkcjonalne dopetnienie Web

2.0 i innych zjawisk, ktérych jest ono podstawg. Mobilnos¢ w dostepie do zasobéw powo-

"' T. OReilly, What is Web 2.0? Design Patterns and Business Models for the Next Generation of Software,
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html, [dostep: 9 wrzednia 2014]. Zob. takze G. Gmiterek, Biblioteka
2.0 w 2014 r. - analiza zjawiska, http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/54/id/1091, [dostep: 9 wrzesdnia
2014].

2 |. Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspdine, Warszawa 2009, s. 41.
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duje, ze uzytkownicy aktywnie i twdrczo korzystajg z mozliwosci, jakie oferuje sie¢ drugiej
generacji. To takze bez watpienia wazny element w procesie ewolucji od sieci ,tylko do
odczytu” (read only, downloading) do sieci ,do odczytu i zapisu” (read and write, uploading),
w ramach ktorej jej uzytkownicy tworzg i dzielg sie wygenerowanymi przez siebie tresciami?.

W tym technologicznym Swiecie wspotpracy internautéw i mobilnosci urzgdzen réwniez
ksigzka, a raczej jej elektroniczna wersja, podlega dynamicznej ewolucji. Ksigzka, stusznie
nazwana przez Sebastiana Kotute wehikutem kultury®, stata sie multimedialnym i interak-
tywnym medium bedacym w swej istocie owocem transformacji kultury w e-kulture, nauki
w e-nauke czy edukacji w e-edukacje. Zmiany zachodzgce we wspotczesnych mediach
w decydujgcy sposob wptywajg na mozliwosci dotyczgce tworzenia, udostepniania i zapo-
znawania sie z ksigzka przez jej czytelnika. Oczywiscie z perspektywy spotecznosciowego
Internetu zmienia sie takze rozumienie terminu ,czytelnik”. Dzisiaj w wielu przypadkach nie
jest to juz osoba, ktéra zapoznaje sie tylko z tekstem dokumentu, ale uzytkownik nowych
medidw czy nawigator w cyberprzestrzeni, coraz czesciej efektywnie uczestniczgcy w kre-
atywnym tworzeniu przekazu i dzielgcy sie w sieci stworzonymi przez siebie tresciami
z innymi.

Zmiany formy ksigzki elektronicznej mozna rozpatrywac z wielu perspektyw. Méwimy na
przyktad o problemach dotyczacych funkcjonowania tych dokumentéow w zwigzku ze specy-
fikg kultury konwergencji (oznaczajgcej wspétistnienie, uzupetnianie sie starych i nowych
medidw), wielosci formatéw, w ktérych dostepne sg e-booki, multimedialnosci i interaktyw-
nosci tych dokumentéw, mozliwosci zapoznawania sie z nimi za posrednictwem urzgdzen
przenosnych, otwartosci i zamieszczania w sieci wtasnych tresci, szybkiego petnotekstowego
przeszukiwania dostepnych w sieci dokumentdw, czy przedsiewziec stuzgcych nie tylko digi-
talizacji ksigzek, ale takze ich wirtualnego odwzorowania®. Badania nad ksigzkg elektro-
niczng mogg tez dotyczy¢ kwestii wspotpracy, sieciowego i wspdlnego tworzenia przez uzyt-
kownikow dokumentdéw, jak réwniez udostepniania przez nich ,spotecznosciowych”
projektéw bedacych w swej istocie efektem kooperacji (na przyktad przygotowanie audiobo-
okoéw w serwisie LibriVox.org, na podstawie dokumentéw, do ktérych prawa autorskie juz
wygasty). Multimedialnos¢, intermedialnosé, jak rowniez wspétpraca uzytkownikédw w gene-
rowaniu cyfrowych tresci, stanowig wiec czesto kierunek, w jakim podazajg tworcy poszcze-

g6Inych ksigzkowych projektow.

> Wokét medidw ery Web 2.0, red. Jung B., Warszawa 2009, s. 7.
* S. D. Kotuta, Komunikacja bibliologiczna wobec World Wide Web, Lublin 2013, 's. 7.
> G. Gmiterek, eBook 2.0. Ksigzka w rzeczywistosci sieci drugiej generacji i mobilnych technologii, (w druku).
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Utarto sie, aby terminem ,ksigzki elektronicznej” (e-book) okresla¢ wtasciwie elektroniczng
forme ksigzki w ogole, albo niewielkie urzgdzenie (czytnik), dzieki ktéremu mozemy zapo-
znawac sie z trescig ksigzek w wersji cyfrowej®. Niemniej jednak, z perspektywy analizy elek-
tronicznych dokumentéw, mamy do czynienia z sytuacjg pojawiania sie w literaturze rézno-
rodnych terminéw definiujgcych i okreslajgcych, czym ksigzka elektroniczna jest oraz jakie
sg jej gtéwne cechy i mozliwosci tworzenia, zapoznawania sie z trescig czy udostepniania
tego dokumentu. Dowodem na te réznorodnosc¢ jest wielos¢ deskrypcji terminu. Mowimy
na przyktad o ksigzce sieciowej, hipertekstowej, interaktywnej, wirtualnej, multimedialnej
czy konwergencyjnej’. Terminy te sg oczywiscie, w mniejszym lub wiekszym zakresie, bezpo-
Srednio powigzane z wiasciwosciami nowych technologii i World Wide Web. Jednak ze
wzgledu na rozmiar niniejszego referatu, przywotanie charakterystyki wszystkich bytoby
trudne do zrealizowania. Mimo wszystko warto przynajmniej na chwile zatrzymad sie przy
przyktadach tworzenia i udostepnienia projektow, ktére z punktu widzenia zjawiska Web 2.0,
nowych mobilnych technologii, interaktywnosci i integracji mediéw wydajg sie by¢ kluczowe
dla naszych dalszych rozwazan.

WSsrdd nich na szczegdlng uwage zastugujg zwitaszcza przypadki odnoszgce sie do projek-
tow tworzenia ksigzek w formie stron internetowych, uzupetnionych o hipertekst, czasami
bedacych przy tym swoistg platforma komunikacji i dyskusji z czytelnikami. Dobrym przykta-
dem takiego projektu moze by¢ dla nas ksigzka No future book tukasza Gotebiewskiego®.

Nieco inaczej sytuacja wyglada z dokumentami, ktore sg tworzone przez autora wspélnie
z internautami zainteresowanymi fabutg danego dokumentu. W tym przypadku czytelnicy
oferujg pomoc autorowi w postaci komentarzy i dyskusji nad trescig ksigzki (postaciami,
watkami itp.). Zaznaczy¢ nalezy, ze pomimo zaangazowania czytelnikdw w proces powstawa-
nia dokumentu to autor ma ostateczny gtos w kwestii ksztattu czy fabuty ksigzki. Dobrym
przyktadem takiej sytuacji jest projekt brytyjskiej pisarki Silvii Hartmann, ktéra umozliwita
Sledzenie, jak powstaje jej ksigzka. Dokument zostat udostepniony w Google Docs, dzieki
czemu kazdy z uzytkownikédw mogt dzieli¢ sie swoimi komentarzami i sugestiami dotyczg-

cymi poszczegdlnych partii tekstu®.

Zob. A. Wysocki, Koniec ksigzki? Rozwazania na marginesie problematyki ksiqzki elektronicznej [w:] Kulturowe wyzwania
XXl wieku. Szkice z socjologii, antropologii i psychologii spofecznej, Lublin 2005, s. 126.

Zob. S. D. Kotufa, dz. cyt,, s. 83-109. Zob. takze G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergencji mediow i rzeczywistosci
Web 2.0, http://www.europeana.eu/portal/record/09404/id_oai_www_sbc_org_pl_16687.html, [dostep: 6 lipca 2014].
Niestety strona jest niedostepna pod wczesniejszym adresem. Dostep do strony mozemy jednak uzyskac za po-
Srednictwem archiwum internetowego archive.org, https://web.archive.org/web/20110609203356/http://nofuture-
book.pl/, [dostep: 3 wrzesnia 2014].

Zob. Ksigzka pisana w Google Docs, http://lubimyczytac.pl/aktualnosci/1272/ksiazka-pisana-w-google-docs, [dostep:
11 lipca 2014].
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Powyzsze przyktady nie sg jednak bezposrednio zwigzane z istotg wspolnego tworzenia
cyfrowych tresci przez uzytkownikoéw sieci w ramach zjawiska Web 2.0. Wprawdzie niektére
z nich dotyczg wykorzystania otwartych, wolnodostepnych i interaktywnych ustug siecio-
wych, wchodzgcych w sktad srodowiska spotecznosciowego Internetu, jednak w wymienio-
nych przypadkach stuzg one przede wszystkim komunikacji czy dyskusji pomiedzy autorem
i uzytkownikami WWW. Zupetnie inaczej sytuacja wyglada w przypadku zastosowania spo-
tecznosSciowych mediéw w trakcie procesu pisania ksigzki przez internautéow. Mozemy
mowi¢ wtedy o powstawaniu tak zwanej ksigzki 2.0, czyli dokumentu bedgcego wynikiem
wspotpracy wielu autordéw, uzytkownikow nowych interaktywnych mediow'®. Mowa zwtasz-
cza o przypadkach, kiedy to uzytkownicy sieci, za posrednictwem konkretnego interaktyw-
nego narzedzia Web 2.0, wspoélnie zaczynajg tworzy¢ dokument, a efekty ich pracy, jak
réwniez dyskusje nad poszczegdlnymi watkami przysztej ksigzki, mozna $ledzi¢ za posred-
nictwem wykorzystywanej przez nich ustugi sieciowej, serwisu spotecznosciowego, wiki itp.
Dobrym przyktadem takiego przedsiewziecia jest ksigzka Pfomiert smierci, napisana pod
patronatem Wydawnictwa Bezkartek.pl. W tym przypadku mamy do czynienia z dokumen-
tem w catosci wspoéttworzonym przez uzytkownikdéw serwisu spotecznosciowego Facebook.
Warto dodac, ze caty proces tworzenia i komunikacji odbywat sie na tamach tego serwisu.
Efekt prac w postaci gotowego e-booka jest oczywiscie dostepny bezptatnie na stronie inter-
netowej patronujgcego projektowi wydawnictwa'.

Innym przyktadem spotecznosciowego tworzenia ksigzki (ksigzki 2.0) jest projekt wytonie-
nia najlepszych tekstéw napisanych przez spotecznos$¢ internautdéw serwisu Broszka.pl
i udostepnienia ich w formie wydawnictwa ksigzkowego. Co wyréznia ten projekt od innych,
to zawartos¢ dokumentu. Oprécz samych tekstow, w ksigzce znajdujg sie takze komentarze
na ich temat i dyskusje internautéw dotyczgce poruszonych w poszczegélnych tekstach pro-
blemdéw. Zamieszczone w dokumencie informacje zostaty wytonione przez uzytkownikéw
serwisu w glosowaniu. Jednak dziwi fakt, ze w przypadku tego projektu ksigzka zostata
wydana w formie papierowej, niestety odptatnie'®. Biorgc pod uwage komentarze i dyskusje
internautéw, ktore stanowig istotng czes¢ wydawnictwa ksigzkowego, warto wspomniec

o ksigzce autorstwa dziennikarza Jacka Patasinskiego bedgcej w swych zatozeniach nie tylko

97ob. G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergencji medidw i rzeczywistosci Web 2.0, http://www.vcasmo.com-
/video/wirtualnypilot/3838, [dostep: 9 wrzesnia 2014].

""" Zob. Ptomieri smierci, http://www.bezkartek.pl/ti-v-ti173996/Ebook_Plomien_Smierci/Self_Publishing_BEZPLATNE_-
E_BOOKI_Literatura_piekna_i_lektury/Janusz_Szopka_Marta_Rajska_lzabela_Jankowska_Alicja_Gunther_Dariusz_Droz
dzik_Adrian_K_Antosik_Nina_Nowakjsf, [dostep: 9 wrzednia 2014].

'2Zob. A. Jankowska, Patio.tv: BroSzura - ksigzka inna niz wszystkie, http://www.wiadomosci24.pl/artykul/patio_tv_bro-
szura_ksiazka_inna_niz_wszystkie_87675.html, [dostep: 9 wrzesnia 2014].
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zapisem postéw tworzonego przez niego bloga, ale takze opinii, komentarzy i dyskusji czy-
telnikow tego internetowego pamietnika®.

Z drugiej strony, charakteryzujgc zjawisko udostepniania ksigzek 2.0, mamy tez na mysli
zmiane modelu w dystrybucji elektronicznych, jak i tradycyjnych dokumentéw ksigzkowych,
ale w kontekscie spotecznosciowych i komunikacyjnych wtasciwosci sieci. Warto zaznaczyg,
ze Piotr Kowalczyk juz w 2009 r. wskazywat na dokonujgcg sie zmiane modelu powstawania
i dystrybucji ksigzek w stosunku do tradycyjnej drogi, jakg podazajg dokumenty tego typu.
W kontekscie ksigzki 2.0 moéwit o ewolucji w kierunku schematu autor-czytelnik-wydawca
(zamiast autor-wydawca-czytelnik), a w kwestii praw autorskich zwracat uwage na coraz wiek-
sze prawa czytelnika. Dodatkowo, zamiast modelu najpierw kup, potem czytaj, P. Kowalczyk
wskazywat model najpierw czytaj, potem kup'®. Biorgc pod uwage dzisiejsze mozliwosci
w dostepie do informacji o ksigzkach, ich fragmentow, ale takze petnych tresci elektronicz-
nych publikacji, sposobéw generowania multimedialnych dokumentéw oraz udostepniania
ich w wolnym dostepie w sieci, stowa P. Kowalczyka wydajg sie by¢ dzisiaj jak najbardziej
aktualne.

Bez watpienia sie¢ drugiej generacji i narzedzia, ktore ona oferuje, utatwity tworzenie
i udostepnianie ksigzek elektronicznych, jak réwniez szeroko rozumianej literatury w sieci.
Pozwolity takze na tatwg wspétprace i komunikacje przy tworzeniu cyfrowych tresci. Nie bez
znaczenia sg zwtaszcza przyktady powstawania wirtualnych miejsc, gdzie uzytkownicy gro-
madzg efekty swojej tworczosci. Chodzi zaréwno o zjawisko self-publishingu (publikowania
przez uzytkownikéw utwordw ich autorstwa bez udziatu wydawnictwa w tym procesie),
powstanie zjawiska fanfiction i tzw. fanfikow (tworzonych przez uzytkownikdéw rysunkéw,
komiksow czy opowiadan nawigzujgcych do popularnych filméw, ksigzek itp.)", ale takze
zamieszczania wybranych pozycji literatury oraz wtasnej twérczosci na tamach przystosowa-
nych do tego celu serwisdéw spotecznosciowych. W ostatnim przypadku, na uwage zastuguje
zwtaszcza niekonwencjonalny sposéb tworzenia wypowiedzi literackich, ktére sg sprowa-
dzone do krotkiego przekazu mieszczgcego sie w niewielkiej liczbie znakow. Mowa o tak
zwanej twitteraturze, ktéra od kilku lat jest tworzona i udostepniana na tamach najpopular-
niejszego serwisu mikroblogowego - Twitterze. Twitteratura to mikroproza (miniaturowa lite-
ratura) zwana takze Twitter Fiction. Jak zauwazyta Urszula Pawlicka, zjawisko to obejmuje

dwa zakresy dziatalnosci literackiej ,tworzenie wtasnej mikropowiesci i skracanie klasyki do

' Ksigzka pt. Kaczor w sieci ukazata sie w 2007 r. naktadem Wydawnictwa Rosner i Wspdlnicy.

“Zob. P. Kowalczyk, W strone ksigzki 2.0, http://www.slideshare.net/bookcamp/bookcamp-091-piotr-kowalczyk-w-
stron-ksiki-20, [dostep: 9 wrzesnia 2014]. Zob. takze G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergendji..., dz. cyt.

'S Zob. P. Siuda, Funfiction - przejaw medialnych fandomdw, http://www.sm.id.uw.edu.pl/teksty-12.05/Fanfiction-prze-
jawmedialnychfandomw.doc, [dostep: 9 wrzesnia 2014].
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kilkunastu tweetoéw”'®. Dzieki swoistej ,skrotowosci” przekazu (jeden wpis na Twitterze moze
mie¢ maksymalnie 140 znakéw), twitteratura od 2009 r. stanowi przyktad dostosowania do
nowych, interaktywnych mediéw formy literackiej bedacej odpowiedzig na oczekiwania mto-
dych uzytkownikdw. Udziat w rozwoju tego zjawiska biorg nie tylko ,profesjonalni” pisarze
(np. David Mitchell, finalista Nagrody Bookera za , Atlas chmur”), ale takze internauci, ktorzy
probujg przekazac¢ w jednym tweecie mozliwie jak najwiecej tresci literackich, przy zastoso-
waniu niewielkiej liczby stéw. Oczywiscie poszczegdlne ,twitterowe ksigzki” sg odwzorowane
nie w jednym czy kilku wpisach, ale raczej w kilkudziesieciu lub nawet kilkuset (np. opowia-
danie The Right Sort D. Mitchella liczy 280 tweetdw, a powies¢ Nicka Belardesa Small Pieces -
358 wpisow). Trzeba zaznaczy¢, ze w pierwszym z wymienionych przyktadéw, kazdy z frag-
mentoéw utworu byt Sledzony i komentowany przez tysigce uzytkownikéw tego spoteczno-
$ciowego, mikroblogowego serwisu'’.

Rozwazajgc kwestie dotyczgce ewolucji formy elektronicznej ksigzki, jej technologicznych
zmian i przenikania sie poszczegoélnych srodkéw przekazu tresci, trudno nie odnies¢ sie do
problemu mobilnosci i funkcjonalnosci dokumentéw przygotowywanych z myslg o powiek-
szajacej sie liczbie uzytkownikdéw urzadzen przenosnych (tabletéw, smartfondw, czytnikdéw
ksigzek, ale takze konsol do gier, a nawet urzadzen do nawigacji GPS)'. Zwtaszcza oferta
przygotowana z myslg o dwdéch pierwszych urzadzeniach stanowi dowdd na rozwijajgcy sie
rynek nowej formy edytorskiej, ale takze zmian zachodzacych w sferze funkcjonalnosci elek-
tronicznych publikacji. Wraz z pojawieniem sie w 2010 r. iPada, na rynku zaczety pojawiac
sie publikacje bedgce w swej istocie kolejng formg ksigzki elektronicznej, tgczgcej Swiat
dokumentow tradycyjnych i typowo multimedialnych. Sg to w duzej mierze ksigzki wykracza-
jace daleko poza znane nam definicje wydawnictw zwartych. W tym przypadku trudno jest
tez méwic o typowych dla ksigzki cechach. Czesto nie jest to juz na przyktad wydawnictwo,
ktore ukazato sie jako catos¢ (wyjatek stanowig oczywiscie wydawnictwa wielotomowe uka-
zujace sie na przestrzeni diuzszego czasu), a jego zakonhczenie jest z gory przewidziane.

Ksigzki przygotowywane z myslg o uzytkownikach tabletow i smartfondw odznaczajg sie

'8 U. Pawlicka, Romans literatury z internetem, http://niedoczytania.pl/romans-literatury-z-twitterem/, [dostep: 10 wrze-
$nia 2014].

" Wiecej na temat Twitteratury mozna przeczyta¢ w artykule U. Pawlickiej, Hybrydycznos¢ gatunkowa Twitteratury,
http://niedoczytania.pl/hybrydycznosc-gatunkowa-twitteratury/, [dostep: 10 wrzesnia 2014]. Zob. takze: Twitteratura.
Definicja terminu w anglojezycznej Wikipedii, http://niedoczytania.pl/hybrydycznosc-gatunkowa-twitteratury/, [do-
step: 10 wrzednia 2014]; M. R. Chehab, Twitteratura: powiesci poszatkowane czy posklejane?, http://wyborcza.pl/-
1,75475,16393071,Twitteratura__powiesci_poszatkowane_czy_posklejane_html, [dostep: 10 wrzednia 2014].

'8 Przyktadem ksigzek elektronicznych przygotowanych z myslg o uzytkownikach powszechnych dzisiaj w uzyciu kon-
sol do gier jest kolekcja stu ksigzek nalezacych do kanonu klasyki Swiatowej literatury. Kolekcja zostata przygotowa-
na z mysla o uzytkownikach konsoli Nintendo. Zob. Nintendo 100 Classic Books, http://www.100classicbooks.com/,
[dostep: 6 wrzesnia 2014].
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Ksigika werze nowych technologii, integracji i interaktywnosci...

multimedialnoscia i konwergencyjnoscig rozwigzan wzbogacong o hipertekst i interaktywne
elementy pozwalajgce na personalizacje przekazu. Mamy tutaj tez do czynienia ze swoistg
komunikacjg w obrebie publikacji'®. Ksigzki tego typu czesto sg nazywane interaktywnymi
lub wirtualnymi. Za przyktad mogg postuzy¢ takie pozycje jak Wirtualna historia Rzymu,
Wojna na Pacyfiku, Historia jazzu czy Cztowiek w kosmosie®. Kazdy z tych dokumentéw oferuje
czytelnikowi oryginalny przekaz edukacyjnych i multimedialnych tresci. Oprécz mozliwosci
zapoznania sie z warstwg tekstowg ksigzki mozemy takze obejrzec przygotowane z myslg
o uzytkowniku (w tym przypadku to juz nie tylko czytelnik) materiaty audiowizualne, skorzy-
sta¢ z pomocnych informacji bedacych czescig ,zewnetrznych” dokumentéw dostepnych
w sieci i powigzanych z dang publikacja, zapozna¢ sie z interaktywnymi mapami, diagra-
mami 3D czy zdjeciami. Mozemy oczywiscie w kazdej chwili powiekszy¢ tekst ksigzki i na
rozne sposoby dodawac do niego wtasne notatki (z mozliwoscia tatwego przeszukiwania)®'.
Co wiecej, zdarza sie, ze dokumenty udostepnione z myslg o uzytkownikach urzgdzen prze-
nosnych nie stanowig zamknietej catosci i s co pewien czas aktualizowane o nowe tresci.
W zwigzku z tym fakt zakupienia przez nas ksigzki oznacza takze jej pdzniejsze automa-
tyczne uzupetnienia o nowe informacje. Dobrym przyktadem takiej sytuacji jest interak-
tywna publikacja Wojciecha Orlinskiego Lemologia®.

Warto zaznaczy¢, ze w literaturze przedmiotu tego typu publikacje sg czesto poréwny-
wane z komputerowymi aplikacjami, ktére nie stanowig jednak odwzorowania ,typowych
ksigzek elektronicznych”. W zwigzku z tym t. Gotebiewski postuluje nawet nowy podziat
wydawnictw ze wzgledu na charakter publikacji. Obok znanych do tej pory wydawnictw
zwartych, ciggtych i hipertekstowych, jako czwarte wymienia wtasnie aplikacje®.

Na koniec rozwazan na temat elektronicznej formy wydawnictw, warto takze wspomniec
0 sposobach powigzania ksigzkowych tresci z mozliwosciami tak zwanej rzeczywistosci roz-
szerzonej (Augumented Reality, AR) tgczacej Swiat rzeczywisty z zasobami generowanymi
komputerowo. W tym przypadku mamy do czynienia z mechanizmem wykorzystujgcym
obraz z cyfrowej kamery (bedacej na przyktad czescig tabletu lub smartfonu), na ktéry
zostaje natozony wygenerowany tekst, grafika, wideo, ale takze linki, czy animacje 3D. Przy-

ktadem publikacji, w ktérych zastosowano powyzszy mechanizm, jest ksigzka Karoliny Kor-

'° . Gotebiewski, Gdzie jest czytelnik? Warszawa 2012, s. 95.

% The Best Interactive Books, http://appadvice.com/applists/show/best-interactive-books-ipad, [dostep: 9 wrzesnia
2014].Zob. takze: iBooks textbooks for iPads, http://www.apple.com/education/ipad/ibooks-textbooks/, [dostep:
9 wrzesnia 2014].

21 Zob. G. Gmiterek, Mozliwosci wykorzystania iPada w nauce | szkolnictwie wyzszym, ,e-mentor”, 2013, nr 2,
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/49/id/1004, [dostep: 9 wrzesnia 2014].

?? Tamze.

2 t. Gotebiewski, dz. cyt., s. 96.
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win Piotrowskiej pt. Cwiartka raz** lub powiesci Nie odchodZ autorstwa Lisy Scottoline®. Nie-
watpliwie, tego typu rozwigzanie bedzie takze wykorzystywane w przysztosci w kontekscie
przygotowania publikacji historycznych (np. podrecznikéw, materiatéw edukacyjnych itp.).
Dynamiczny rozwéj form ksigzki elektronicznej umozliwit uzytkownikom nowych techno-
logii dostep do multimedialnych tresci bedgcych czesto nieodtgczng czescig cyfrowych publi-
kacji. Co wiecej, mogg oni dzisiaj w prosty sposdb wspdlnie tworzy¢ elektroniczne zasoby,
ktore za pomocg interaktywnych ustug sieciowych sg pdézniej udostepniane innym internau-
tom. Nowoczesne formy ksigzki odznaczajg sie tym samym dynamizmem interaktywnego
przekazu, jak réwniez coraz bardziej zaawansowang integracjg, intermedialnoscig i konwer-

gencjg medidw.

* Cwiartka raz... czyli Prészyriski znowu rozszerza rzeczywistos¢, http://ksiazki.onet.pl/wiadomosci/cwiartka-raz-czyli-pro-
szynski-znowu-rozszerza-rzeczywistosc/9ec4r [dostep: 14 lipca 2014].

> Kolejna ksigzka Opolgrafu z rozszerzonq rzeczywistoscig, http://forumopolskiegobiznesu.pl/kolejna-ksiazka-opolgrafu-
z-rozszerzona-rzeczywistoscia/, [dostep: 14 lipca 2014].
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The book in era of new technologies, integration
and interactivity of media

n 2004, the USA companies O'Reilly Media and MedialLive initiated the organization of

annual conferences, during which debates about the social aspect of the Internet devel-

opment, users cooperation in the creation of multimedia content, and interactivity
understood as the basis for activities spread throughout the world, were carried out. One of
the speakers was Tim O'Reilly, who defined the phenomenon of second generation network
(Web 2.0) during these events and on the pages of an Internet blog and has made an analy-
sis, paying particular attention to the origins, major trends, terminology, and differences in
relation to previous solutions and standards used in the World Wide Web'. Over ten years,
many changes in the sphere of culture, education, and also science have occurred. The
underlying causes were often due to the evolution and convergence of media, with particu-
lar emphasis on active and creative role of a former recipient of media messages. There-
fore, it is difficult not to agree with Justyna Hofmokl that Web 2.0 is “network revolution,
which is a direct result of the presence of the participation architecture underlying the Inter-
net””. In addition, the way of contacts with digital resources that are increasingly being used
by users through mobile devices, changes as well. Today, the mobile devices are functional
complement of Web 2.0 and other phenomena, for which it is the basis. Mobility in an
access to resources means that users actively and creatively make use of the opportunities
offered by the second-generation network. It is also undoubtedly an important element in
the evolution from “read only” to “read and write” network, in which its users create and

share the content generated by themselves®.

"' T. OReilly, What is Web 2.0? Design Patterns and Business Models for the Next Generation of Software,
http://oreilly.com/web2/archive/what-is-web-20.html, [access: September 9, 2014]. See also G. Gmiterek, Biblioteka
2.0 w 2014 r. - analiza zjawiska, http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/54/id/1091, [access: September 9,
2014].

2 |. Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspéine, Warszawa 2009, p. 41.

> Wokdt mediow ery Web 2.0, red. Jung B., Warszawa 2009, p. 7.
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In this technological world of Internet collaboration and mobility of devices, also a book,
or rather its electronic version, is subject to a dynamic evolution. The book rightly called by

"4 has become a multimedia and interactive factor,

Sebastian Kotuta the “vehicle of culture
which is essentially the result of the culture transformation into e-culture, science into e-
-science, and education into e-education. Changes taking place in contemporary media, in
a decisive way impact on the possibilities for creating, sharing, and becoming familiar with
a book by its reader. Of course, from the perspective of the Internet community, under-
standing of the term “reader” has been also changed. Today, in many cases, this is no longer
the person, who reads only the text of the document, but the user of new media and navi-
gator in a cyberspace, increasingly effectively participating in the creation of media and
sharing the content created by himself with others on the network.

The change of the e-book form can be viewed from many perspectives. We say, for exam-
ple, about problems relating to the functioning of these documents in association with the
specific culture of convergence (meaning coexistence, complementarity between old and
new media), the multiplicity of formats, in which e-books are available, multimediality and
interactivity of these documents, possibilities to get familiar with them using mobile
devices, openness and uploading the own content on the network, fast full-text search of
documents available on the network, or projects aimed at not only to digitize books, but
also their virtual mapping’. Research on an e-book may also refer to the issue of coopera-
tion, networking, and collaborative creation of documents by users, as well as sharing their
“social” projects being the result of co-operation (e.g. preparation of audio-books on Libri-
Vox.org service on the basis of documents, to which the copyright has expired). Multi-
mediality, intermediality, as well as the cooperation of users in generation of digital content,
are therefore the direction, in which the creators of each book project follow.

It is common that the term “electronic book” (e-book) properly defines the electronic
form of a book, or a small device (reader), due to which we can read the contents of books
in digital form®. However, from the perspective of the electronic documents analysis, we
deal with the situation of arising in the literature a variety of terms defining and determin-
ing what an electronic book is, and what its main features and the ability to create, examin-
ing the contents or share this document, are. The proof of this diversity is the multitude of
the term descriptions. For example, we can talk about the network, hypertext, interactive,
virtual, multimedia, and convergent book’. These terms are, of course, to a lesser or greater

extent, directly related to the properties of the new technology and the World Wide Web.

* S. D. Kotuta, Komunikacja bibliologiczna wobec World Wide Web, Lublin 2013, p. 7.

> G. Gmiterek, eBook 2.0. Ksiqzka w rzeczywistosci sieci drugiej generacji i mobilnych technologii, (in print).

¢ See A. Wysocki, Koniec ksigzki? Rozwazania na marginesie problematyki ksigzki elektronicznej [in:] Kulturowe wyzwania
XXI wieku. Szkice z socjologii, antropologii i psychologii spofecznej, Lublin 2005, p. 126.

76



The book in era of new technologies, integration and interactivity of media

However, due to the size of this paper, to recall the characteristics of all would be difficult to
implement. Nevertheless, it is worth at least to stop for a moment at examples of creating
and sharing projects that from the point of view of Web 2.0 phenomenon, new mobile tech-
nology, interactivity, and integration of the media, seem to be crucial for our further consid-
eration.

Among them, cases relating to the projects of creating books in the form of websites,
supplemented by hypertext, sometimes being a kind of platform for communication and
discussion with readers, deserve a special attention. A good example of such a project may
be the book entitled No future book by tukasz Gotebiewski®.

The situation is slightly different with documents that are created by the author alto-
gether with the Internet users concerning with the story of a given document. In this case,
readers offer the assistance to the author in the form of comments and discussion on the
contents of the book (characters, content, etc.). It should be noted that, despite the involve-
ment of readers in the process of creating a document, the author has the final vote on the
shape or the content of the book. A good example of this is a project of the British writer
Silvia Hartmann, who enabled tracking of her book creation. The document has been made
available in Google Docs, due to which every user can share his/her comments and sugges-
tions on particular text fragments®.

These examples, however, are not directly related to the essence of the common creation
of digital content by network users as part of the Web 2.0 phenomenon. Although some of
them involve the use of open, free, and interactive network services included in the Internet
social environment, but in these cases, they serve primarily communication and discussion
between the author and the users of WWW. The situation is quite different in the case of
the use of social media in the process of writing a book by users. Then we can talk about
the creation of so-called book 2.0, which is the document resulting from the collaboration of
many authors, users of new, interactive media'®. | am speaking in particular about cases,
when network users, through a specific interactive Web 2.0 tools, altogether begin to create
the document, and effects of their work, as well as a discussion on individual topics of the
future book, can be traced by means of the network services, social networking site, wiki,

etc. A good example of such a project is a book entitled Pfomieri Smierci (Flame of death) writ-

7 See S. D. Kotuta, op. cit., pp. 83-109. See also G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergencji mediow i rzeczywistosci
Web 2.0, http://www.europeana.eu/portal/record/09404/id_oai_www_sbc_org_pl_16687.html, [access: July 6, 2014].

¢ Unfortunately, the website is unavailable. The access can be, however, obtained via archive.org, https://web.archi-
ve.org/web/20110609203356/http://nofuturebook.pl/, [access: September 3, 2014].

? See Ksigzka pisana w Google Docs, http://lubimyczytac.pl/aktualnosci/1272/ksiazka-pisana-w-google-docs, [access:
July 11, 20141.

'“See G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergencji mediow | rzeczywistosci Web 2.0, http://www.vcasmo.com/-
video/wirtualnypilot/3838 [access: September 9, 2014].
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ten under the auspices of Bezkartek.pl Publishing. In this case we deal with a document
fully co-created by users of the social networking service Facebook. It is worth nothing that
the whole process of creating and communication took place on the pages of this site. The
effect in the form of an e-book is of course available free of charge on the website of the
Publishing project’s patronage"".

Another example of a social formation of a book (book 2.0) is a project to identify the
best texts written by the Internet community within Broszka.pl service and sharing them in
a form of a published book. What distinguishes this project from others, is the content of
the document. Besides the texts, the book includes also comments about them and the
internet users’ discussions on problems arisen in individual texts. Information contained in
the document were selected by the service users during voting. However, surprisingly, in
the case of this project, the book was published in paper form for a fee, unfortunately'.
Taking into account the comments and discussions of Internet users, which constitute an
important part of the published work, it is worth mentioning the book by journalist Jacek
Patasinski, that in its assumptions is not only a set of posts on his blog, but also the opin-
ions, comments, and discussions of this Internet diary readers”.

On the other hand, when characterizing the phenomenon of books 2.0 sharing, we also
mean a change in the model of distribution both of electronic and traditional book docu-
ments, but in the context of social and communication network properties. It is worth men-
tioning that Piotr Kowalczyk pointed in 2009 to effecting change in the pattern of formation
and distribution of books in relation to the traditional way, which was followed by the docu-
ments of this type. In the context of the book 2.0, he spoke about the evolution towards the
author-reader-publisher scheme (instead of author-publisher-reader) and according to copy-
right issues, he drew attention to the growing rights of a reader. In addition, instead of
a model first buy, then read, Piotr Kowalczyk pointed the model first read, then buy'. Given
today's opportunities in an access to information about books, their fragments, and also
the full content of electronic publications, ways to generate multimedia documents, and
sharing them for an open access in the network, the words of Piotr Kowalczyk seem to be as

current as possible today.

""'See Plomieri  $mierci, http://www.bezkartek.pl/ti-v-ti173996/Ebook_Plomien_Smierci/Self_Publishing_BEZPLATNE-
_E_BOOKI_Literatura_piekna_i_lektury/Janusz_Szopka_Marta_Rajska_lzabela_Jankowska_Alicja_Gunther_Dariusz_Dro
zdzik_Adrian_K_Antosik_Nina_Nowak jsf, [access: September 9, 2014].

2 See A. Jankowska, Patio.tv: BroSzura - ksigzka inna niz wszystkie, http://www.wiadomosci24.pl/artykul/patio_tv_bro-
szura_ksiazka_inna_niz_wszystkie_87675.html, [access: September 9, 2014].

'* Book entitled Kaczor w sieci was published in 2007 by Rosner & Co. Publishing.

“See P. Kowalczyk, W strone ksigzki 2.0, http://www.slideshare.net/bookcamp/bookcamp-091-piotr-kowalczyk-w-
stron-ksiki-20, [access: September 9, 2014]. See also G. Gmiterek, Ksigzka i prasa w erze konwergencji..., op. Cit.
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No doubt, the second-generation network and tools it offers, facilitated the creation and
sharing of e-books, as well as the broader understood literature on the network. They also
allowed for easier collaboration and communication to create digital content. Emergence of
virtual places, where users gather the results of their work, is also worth mentioning. This
involves both the phenomenon of self-publishing (publication of user’'s works without the
participation of publishing in the process), appearance of fanfiction and fanficks phenomena
(user-generated drawings, comics, and stories referring to popular movies, books, etc.)",
but also uploading selected literature items and own work on the pages of social network-
ing sites adapted for this purpose. In the latter case, particular attention should be paid to
an unconventional way of creating of literary expression, that are reduced to a short mes-
sage consisting of a small number of characters. It is so-called Twitterature, which has been
created for several years and made available on the pages of the most popular micro-blog-
ging service - Twitter. This Twitterature is a micro-prose (miniature literature) also known as
Twitter Fiction. As noted by Urszula Pawlicka, this phenomenon includes two ranges of liter-
ary activity: “creating own micro-novels and shortening classics to several tweets”'®. Due to
some kind of “brevity” (one entry in Twitter can be up to 140 characters), since 2009, Twitter-
ature has been an example of adaptation of literary form to the new, interactive media, as
a response to the expectations of young users. Not only “professional” writers take part in
the development of this phenomenon (e.g. David Mitchell, Booker Prize finalist for “Cloud
Atlas”), but also Internet users who are trying to convey in a single tweet as much literary
content as possible, using a small number of words. Of course, the individual “twitter
books” are not mapped in one or more entries, but rather in dozens or even hundreds (e.g.
story The Right Sort by D. Mitchell has 280 tweets, and the novel by Nick Belardes Small
Pieces consists of 358 entries). It should be noted that the former example, each of the book
parts was followed and commented by thousands of users of the social networking, micro-
blogging service".

When considering the issues related to the evolution of electronic form of a book, its
technological changes and merging of various means of content media, it is difficult not to
refer to the problem of mobility and functionality of the documents prepared in a view of

the growing number of users of mobile devices (tablets, smartphones, e-book readers, and

> See P. Siuda, Funfiction - przejow medialnych fandomdw, http://www.sm.id.uw.edu.pl/teksty-12.05/Fanfiction-prze-
jawmedialnychfandomw.doc, [access: September 9, 2014].

'8 U. Pawlicka, Romans literatury z internetem, http://niedoczytania.pl/romans-literatury-z-twitterem/, [access: September
10, 20147

" More on Twitterature can be read in article by U. Pawlicka, Hybrydycznos¢ gatunkowa Twitteratury, http://niedoczyta-
nia.pl/hybrydycznosc-gatunkowa-twitteratury/, [access: September 10, 2014]. See also: Twitterature. Definition of
the term in English version of Wikipedia, http://niedoczytania.pl/hybrydycznosc-gatunkowa-twitteratury/, [access:
September 10, 2014]; M.R. Chehab, Twitteratura: powiesci poszatkowane czy posklejane?, http://wyborcza.pl/-
1,75475,16393071,Twitteratura__powiesci_poszatkowane_czy_posklejane_html, [access: September 10, 2014].
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Grzegorz Gmiterek

also game consoles, and even GPS navigation devices)'®. Especially an offer developed for
the first two devices is the evidence of growing market for a new form of editing, but also
changes in the field of electronic publishing functionality. With the appearance of iPad in
2010, the market began to be conquered by publications, which were essentially another
form of electronic books, linking the world of traditional and typical multimedia documents.
These are largely the book far beyond the known definitions of books. In this case, it is also
difficult to talk about attributes typical for the book. Often, this is no longer such publica-
tion, that was released as a whole (with obvious exception of multivolume publications
appearing over a longer time), and its completion is provided in advance. Books prepared
for tablet and smartphone users are characterized by multimediality and convergent solu-
tions enriched with a hypertext and interactive elements that allow to personalize the mes-
sage. Here we also deal with some kind of communication within the publication'. Books of
this type are often referred to as interactive or virtual. Examples include such items as Vir-
tual History Roma, The War in the Pacific, The History of Jazz, and Man in Space®. Each of these
documents provides the reader with an original message of educational and multimedia
content. In addition to the opportunity to review the text layer, a user can also view (in this
case it is not just the reader) the audiovisual materials, use helpful information that are part
of the “external” documents available on the network and associated with a given publica-
tion, refer to the interactive maps, 3D diagrams, and photos. At any time, we can, of course,
enlarge the text and add own notes in various ways (with the ability to easily searching)'.
Moreover, it happens that the documents shared for users having the mobile devices are
not entirely closed, instead they are periodically updated with new content. Due to this, the
fact that we buy a book also means its subsequent automatic supplementing with new
information. A good example of such situation is an interactive publication Lemologia® by
Wojciech Orlinski.

It is noteworthy that in the literature, publications of this type are often compared with
computer applications that are not however a representation of “typical electronic books".
Therefore, £. Gotebiewski postulates a new division of publishers due to the nature of publi-

'® The example of electronic books prepared for common game console’s users is a collection of a hundred books
from the canon of the world classic literature. The collection was prepared for Nintendo console users. See Ninten-
do 100 Classic Books, http://www.100classicbooks.com/, [access: September 6, 2014].

% . Gotebiewski, Gdzie jest czytelnik? Warszawa 2012, p. 95.

20 The Best Interactive Books, http://appadvice.com/applists/show/best-interactive-books-ipad, [access: September 9,
2014]. See also: iBooks textbooks for iPads, http://www.apple.com/education/ipad/ibooks-textbooks/, [access:
September 9, 2014].

*'See G. Gmiterek, Mozliwosci wykorzystania iPada w nauce | szkolnictwie wyzszym, ,e-mentor”, 2013, no 2,
http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/49/id/1004, [access: September 9, 2014].

? |bid.
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The book in era of new technologies, integration and interactivity of media

cation. Besides previously known monographs, continuous and hypertext, applications
would be the fourth one®.

At the end of considerations on the electronic form of publications, it is also worth men-
tioning about the relationships of book content with the possibilities of so-called augmented
reality (AR) connecting the real world with computer-generated resources. In this case we
deal with a mechanism that uses an image from a digital camera (being, for example, a part
of a tablet or smartphone), which is overlapped by generated text, graphics, video, but also
links or 3D animations. The example of a publication using the above mechanism is a book
by Karolina Korwin Piotrowska entitled Cwiartka raz** or the novel Don't go by Lisa Scotto-
line®>. Undoubtedly, such a solution will also be used in the future in the context of prepara-
tion of historical publications (e.g. handbooks, educational materials, etc.).

A dynamic development of e-book forms has enabled the users of new technology the
access to multimedia contents that are often an integral part of digital publications. Further-
more, they can now easily co-create the electronic resources, that using interactive network
services, are later shared to other Internet users. Modern forms of books are characterized
by the same dynamism of interactive message, as well as more advanced integration, inter-

mediality, and media convergence.

> ¢. Gotebiewski, op. cit., p. 96.

* Cwiartka raz... czyli Prészyriski znowu rozszerza rzeczywistos¢, http://ksiazki.onet.pl/wiadomosci/cwiartka-raz-czyli-pro-
szynski-znowu-rozszerza-rzeczywistosc/9ec4r, [access: July 14, 2014].

> Kolejna ksigzka Opolgrafu z rozszerzonq rzeczywistoscig, http://forumopolskiegobiznesu.pl/kolejna-ksiazka-opolgrafu-
Z-rozszerzona-rzeczywistoscia/, [access: July 14, 2014].
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Gry dydaktyczne inspiracja do tworzenia
narracji historycznej przez uczniow

ydaktyka historii stoi dzisiaj kolejny raz przed bardzo trudnym zadaniem. Niewiele

jest mozliwosci, by miata status dyscypliny akademickiej ciggle sie rozwijajace;j.

Odnosi sie to zwtaszcza do teorii nauczania - teorii, ktora mogtaby by¢ zastoso-
wana w praktyce zdobywania przez ucznidw wiedzy o przesziosci. Przez brak tej teorii
dydaktyka historii staje sie dyscypling opisujgca proces dydaktyczny, ale nie inspirujgca go.
Dlatego stojgc wobec tego wyzwania, nalezy zaproponowac rozwigzanie teoretyczne, ktére
bedzie efektem obserwacji praktyki nauczania historii w szkole, proceséw mentalnych
i Swiadomosciowych zachodzgcych w spoteczenstwie oraz mozliwosci technologicznych
zwigzanych z jego wprowadzeniem. Wydaje sie, ze jedng z propozycji moze by¢ wykorzysta-
nie gier komputerowych do ksztattowania u uczniéw umiejetnosci konstruowania rzeczywi-
stej i alternatywnej narracji historycznej.

Gry komputerowe sg wszedzie. Gdy ktos pisze, ze w jakiej$ instytucji wymyslono, iz dla jej
promowania skuteczna bedzie gra interaktywna, przeznaczona do rozgrywki w réznych
technologiach, to u mtodziezy nie wywotuje to zadnego wrazenia - i to nawet wowczas, gdy
jej scenariusz jest interesujacy, zawiera réznego rodzaju tamigtowki i zagadki, a efekty gra-
ficzne sg zaskakujgce. Ta ,,sensacja” juz sie mtodym nie tyle opatrzyta, ile sie do niej przyzwy-
czaili i traktuja to jako standard w przekazywaniu oraz zdobywaniu informacji. Gry to takze
fenomen spoteczny, w ktorym odbijajg sie ludzkie zachowania i postawy, ktére z kolei
mozna traktowac jako wazny i specyficzny aspekt szeroko rozumianej kultury'. Nie powinno
nas wiec dziwi¢, ze nawet zakonnice w celu popularyzacji zakonu oraz zdobycia srodkéw na
renowacje obiektu, w ktérym przebywaja, postuguja sie interaktywng gra. Tak jest np.
w podkrakowskich Stanigtkach. Tamtejsze siostry benedyktynki zaoferowaty wstepne - bo
tak to nalezy traktowac - poznawanie klasztoru i jego historii za posrednictwem bezptatnej
interaktywnej gry komputerowej, dostosowanej takze do urzgdzen mobilnych. Gra Misja.

' D. Goepfert, [w:] R. Stanowski, Instytut Goethego chce obudzi¢ w krakowianach instynkt gry, ,Dziennik Polski”,
11.02.2014.
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Opactwo w Stanigtkach, w ktérej bohater - btedny rycerz opowiada o powstaniu i funkcjono-
waniu klasztoru w jego najwczesniejszych latach, jest szczegdlng lekcjg historii. Fakt, ze
zawiera mnostwo tamigtowek, nie przesgdza o jej interaktywnosci, bowiem jej uczestnik
musi postepowac logicznie i prawidtowo, by ja kontynuowac i zakonczy¢?®. Interaktywnos¢
w grach komputerowych to podstawowy problem. Bez jego jednoznacznego zrozumienia
nie da sie ksztattowac intelektualnych predyspozycji uczestnika gry, w tym ucznia w przy-
padku szkoty. Zasadniczo przyjmuje sie, ze w komputerowej interaktywnosci dochodzi do
psychofizycznej relacji miedzy podmiotem uczestniczagcym w grze, a jej przedmiotem. Udziat
gracza jest sterowany nie tylko przez scenariusz gry i konieczno$¢ przechodzenia jej
poszczegblnych faz, by dotrze¢ do celu, ale takze przez rozwigzania technologiczne stuzgce
wytworzeniu zwigzku emocjonalnego miedzy uczestnikiem a trescig gry. Z tego wzgledu
utrudnione, a w przypadku mtodszych graczy praktycznie niemozliwe, jest zachowanie
dystansu podmiotu uczestniczacego do tresci gry. Wrazenia w rozgrywkach komputerowych,
w przeciwienstwie do np. gier miejskich, przewazajg nad wartosciami merytorycznymi.
Dodatkowo mozna takze zaimplementowa¢ w nich system oceny i nagradzania, ktéry te
wrazenia zmystowe pogtebi. To wszystko jednak ogranicza podmiotowos¢ i samodzielnos¢
ucznia grajgcego - nawet, gdy gra dopuszcza wiele scenariuszy postepowania, trudno uznac,
ze daje mu petng autonomie. W przypadku edukacji nie jest to jakie$ wyjatkowe zjawisko, bo
i ona opiera sie na przymusie okreslonego postepowania. W istocie rzeczy podmiot w grze
postepuje tylko odtwodrczo, a nie twdrczo. Innymi stowy, nie mozna wyjs$¢ poza zaprogramo-
wany szablon postepowania i efektu, a w przypadku alternatywnej narracji historycznej jest
to rzecz podstawowa. Wielo$¢ scenariuszy mogtaby by¢ przez ucznia weryfikowana np.
poprzez poszukiwanie przyktadéw pisanej kreatywnej alternatywnej historii. A przyktadéw
takiej mamy przeciez sporo: Jerzy tojek to juz klasyka, natomiast na topie jest dzi$ Szymon
Nowak i jego Warszawa 1944. Alternatywna historia Powstania Warszawskiego (Warszawa
2014).

Z grami komputerowymi rzecz sie ma podobnie jak w przypadku innych nowosci stoso-
wanych w edukacji historycznej. Mianowicie osiggniety zostat pewien prog, zarébwno zaanga-
zowania ich uczestnikdéw, jak tez innowacyjnosci technologicznych. W ogdle wydaje sie, ze
obecnie jedynym krokiem naprzéd bytoby zastosowanie sztucznej inteligencji lub wrecz
przeniesienie sie uczestnika gry do przeszitosci. To ostatnie jest, jak wiadomo, niemozliwe,
a co do sztucznej inteligencji, to realna, ale na razie do$¢ odlegta melodia przysztosci. Symu-
lowanie pracy ludzkiego mdzgu zmienitoby catkowicie takze charakter gier komputerowych.
Na razie w jej imitowaniu radzity sobie, w ograniczonym zakresie, wielkie amerykanskie
komputery. Ale i one nie byly w stanie nawet zblizy¢ sie do minimalnych parametréw ludz-
kiego myslenia, byty bowiem m.in. znacznie wolniejsze od niego. Tymczasem kryterium
szybkosci jest bardzo istotne dla mtodziezy, bo przesadza niejednokrotnie o atrakcyjnosci
gry dydaktycznej. Pozostaje jeszcze kwestia wielkosci urzadzenia imitujgcego sztuczng inteli-

2 R. Stanowski, Instytut Goethego chce obudzic¢ w krakowianach instynkt gry, ,Dziennik Polski, 11.02.2014.
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gencje i jego energochtonnosci. Energia zuzywana przez urzadzenie imitujgce prace ludz-
kiego mdzgu wykorzystywana jest zwtaszcza do rozpoznawania i analizy obrazéw oraz
dzwiekdw, a te przeciez w grach komputerowych sg bardzo istotne, a takze stanowig o isto-
cie przedmiotu poznawanego, czyli historii. Wiemy przeciez, ze historii nie da sie w petni
pozna¢, ani przedstawi¢ w oparciu o stowo. Nie ma takiego stownego opisu, ktéry odpowia-
databy w petni przesztej rzeczywistosci i jej przejawom. Poza tym dzwiek i obraz sg w pew-
nym sensie podstawowymi elementami sytuacji historycznej, np. jakiejs bitwy. Kolejna kwe-
stia to emocje, ktére wywotuje sie u odbiorcy za posrednictwem tych bodzcéw. W kreowaniu
sztucznej inteligencji nie da sie tez pomingc takiej zasadniczej przeszkody jak to, ze mozg
ludzki sam sie uczy. Reasumujgac, nie da sie na razie przejs¢ do fazy urzgdzenia wykorzystu-
jacego reguly i mechanizmy dziatania ludzkiego mdzgu, cho¢ Amerykanom udato sie co
prawda opracowac protoplaste procesoréw neurosynaptycznych, dziatajgcego podobnie jak
synapsy w ludzkim mozgu, a wiec rozpoznajacego przedmiot poznania i zdolnego do btyska-
wicznej jego analizy. Dokonano tez jego znaczgcej miniaturyzacji, ktéra jest wielkim, ale nie-
wystarczajgcym krokiem naprzod w tworzeniu sztucznego moézgu®. Wobec takich okoliczno-
$ci, we wtérnym poznawaniu przesztosci (nauczanie i uczenie sie o niej) pozostaniemy wiec
przy nowosciach, jakimi sg gry komputerowe, z ich walorami i wadami.

Popularyzacja dziejow za posrednictwem gier komputerowych wywotuje u nauczycieli
i 0s6b odpowiedzialnych za ksztatt historii w spoteczenstwie pewnego rodzaju niechec.
Osoby te zamykajg sie przed uksztattowang w oparciu o gry wizjg przesztosci. Nie zgadzajg
sie z ocenami i interpretacjami formutowanymi na podstawie wrazen, jakie uczestnik wynosi
z gry. Czesto ta niechec jest wprost akcentowana, a skoro nauczyciel ma pewne instrumenty
egzekwowania tzw. prawidtowej wiedzy, to uczniowie niechetnie dzielg sie wiedzg uzyski-
wang w toku rozgrywek komputerowych. Nauczyciel traci wtedy okazje do wyrobienia
w uczniu umiejetnosci krytycznego korzystania z takich, a takze jakichkolwiek zrodet infor-
macji. Gry komputerowe przyczyniajg sie do znacznej ,deprofesjonalizacji” historii, tudziez
odchodzenia od kanonow warsztatowych jej poznawania i popularyzacji. Historycy instytu-
cjonalni (w tym nauczyciele) tracg nad takg historig kontrole, takze w zakresie tego, co
z przesztosci jest przez gracza poznawane. Wiedza o przesztosci uzyskiwana podczas grania
jest typowa dla kultury masowej. Gry komputerowe stajg sie niekiedy bezposrednig inspira-
cja do powazniejszej dziatalnosci naukowej i wrecz poszukiwan eksploracyjnych, zwtaszcza
gdy rozgrywka oparta jest na zatozeniach gry on-line, gry otwartej, w ktorej biorg udziat
uczestnicy z catego Swiata i nie blokuje sie ona po dokonaniu przez gracza ztego wyboru.
Wtedy gracz, zainspirowany dziataniem innego gracza, moze podjg¢ dziatalnos¢ poszuki-
wawczg, np. szukajac zrodta, ktore dostarczy mu wiecej informacji z faktografii, ktéra jest
osnowg merytoryczng gry.

* IBM TrueNorth: ,mdzg” w komputerowym czipie zwiastunem rewolucji w sztucznej inteligencji, http://www.dobre-
programy.pl/IBM-TrueNorth-mozg-w-komputerowym-czipie-zwiastunem-rewolucji-w-sztucznej-inteligencji,News,-
57022.html, [dostep: 14 wrzesnia 2014].
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Wspotczesna szkota siega do gier komputerowych, uznajac je za tzw. alternatywne spo-
soby motywacji, ktore tak naprawde juz nie sg alternatywnymi. Oczywiscie motywowanie
jest wystarczajgcg pobudka, ale nie najwazniejszg i na pewno nie jedyng przemawiajacg za
tym, by korzystac z tej technologii w dydaktyce. Autorzy dokumentoéw organizujgcych prace
szkoty i wielu metodykdéw jak mantre powtarzaja, ze wiasciwie wykorzystane gry kompute-
rowe sprawiajg, iz uczen jest bardziej zaangazowany w procesie nauczania niz w przypadku
tradycyjnych metod. Tutaj nalezy poczyni¢ pewng istotng uwage, ze pojecie tradycyjnosci
w teorii oraz praktyce edukacji nie zmienia sie i nadal oznacza pewne negatywne praktyki.
Zmienia sie natomiast to, co uznaje sie za tradycyjne i konserwatywne w nauczaniu. Dlatego
ulepszanie nauczania-uczenia sie grami komputerowymi nie powinno sie nazywac odej-
Sciem od tradycji. Bo to tylko wprowadzenie nowych narzedzi edukacyjnych. Zas tradycjg
w nauczaniu historii jest stosunek do zrodta historycznego oraz swiadomos¢, iz przesztosci
nie da sie w petni odtworzyc.

Dobierajgc gry komputerowe do nauczania, podobnie jak i w innych przypadkach, nalezy
sobie odpowiedzie¢ na pytanie o cel dydaktyczny, czemu one majg stuzy¢? Zazwyczaj odpo-
wiada sie wg schematu, z ktérego, gdyby wytgczy¢ stowa ,gra komputerowa”, to Smiato
mozna by go byto dostosowad do innych Srodkéw dydaktycznych. No bo przeciez nikt nie
zakwestionuje, ze stosuje sie je po to, by - podobnie, jak w przypadku innych Srodkéw
i metod - osiggng¢ wiekszg efektywnos¢ dydaktyczng. Praktyka pokazuje, ze nie zawsze
nauczyciele potrafig cel dydaktyczny wtasciwie sformutowad. Zdarza sie, ze popetniajg dos¢
zasadnicze btedy. Jednym z nich jest stanowisko, ze uczniowie przez udziat w grach dydak-
tycznych uczg sie tresci przedmiotowych tatwo, przyjemnie i nieSwiadomie. W takim pogla-
dzie ujawnia sie niewiedza na temat psychologicznych podstaw edukacji historyczne;.
Owszem, uczniowie fatwiej przyswajajg wiedze, ale nie jest to uczenie sie nieSwiadome,
a jesli juz, to podswiadome. Trzeba réwniez zdawac sobie sprawe z tego, ze czesty w grach
dydaktycznych Swiat fabularny przybiera postac fikcyjng, a dla ucznia - zwtaszcza mtodszego
i 0 specjalnych potrzebach edukacyjnych - wyodrebnienie tego, co jest fikcja, jest niezwykle
trudne.

Nie mozna tez poming¢ faktu, ze np. przyjmujac za cel wyrobienie okreslonej postawy
ucznia i majgc odpowiednie elementy gry stuzgce temu, np. grafike, sktania sie ucznia do
okreslonej hierarchizacji faktow. Z ostroznoscig nalezy podchodzi¢ takze do elementu rywa-
lizacji w grach, bo - owszem - moze ona sprzyja¢ procesowi nabywania, zapamietywania
i utrwalania wiedzy, ale niszczy pozytywne wiezi miedzyludzkie. W Swietle powyzszego
nauczyciel musi wzig¢ pod uwage, ze proces nauczania nie przebiega dla ucznia niezauwa-
zalnie. W takim wypadku wystarczytoby tylko i wytgcznie postugiwac sie grami, by uzyskac
efekty dydaktyczne. Jednak uczen musi mie¢ Swiadomosc tego, ze gra komputerowa ma mu
pomac osiggngc okreslony cel dydaktyczny. Przede wszystkim zas tg Swiadomos¢ powinien
mie¢ sam nauczyciel.
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W przestrzeni medialnej funkcjonuje wiele rodzajow gier z historyczng trescig: przygo-
dowe, strategiczne, on-line itd. Oprdécz dostarczania wiedzy (nie zawsze zweryfikowanej
badawczo) rozwijajg umiejetnosci, ksztattujg postawy, czyli w niczym nie réznig sie od stan-
dardowych srodkéw dydaktycznych. | zasadniczo nauczyciele tak pojmujg potrzebe korzy-
stania z nich, o czym moze S$wiadczy¢ przyktad Kingi Miki-Pajor - nauczycielki, ktéra
w ramach pracy zaliczeniowej na studiach podyplomowych na Uniwersytecie Pedagogicz-
nym w Krakowie przygotowata projekt zaje¢ z wykorzystaniem gry komputerowe;j.

Mika-Pajor zaproponowata uczniom szkoty podstawowej darmowg gre typu on-line Gre-
polis, w ktdérej uczestniczy¢ moze jednoczesnie wielu graczy. Akcja gry toczy sie w starozytnej
Grecji, a zadaniem gracza jest zbudowanie wtasnego polis o charakterze metropolii. Uczest-
nik gry posiada odpowiednie, przygotowane w scenariuszu $rodki, natomiast istota roz-
grywki polega na obraniu wtasciwej strategii. Wg nauczycielki gra jest bardzo przydatna ze
wzgleddw poznawczych, a uczestnicy gry, ktorzy podzielili sie ocenami na jej temat w Inter-
necie i podczas polekcyjnych rozmoéw, docenili takze jej sprawnos¢ technologiczng i atrakcyj-
nos¢ graficzng. Nauczycielka, podczas obserwacji uczestniczacych w grze, zauwazyita
odmiennos$¢ zachowan uczennic i ucznidw. Chtopcy wykazywali wieksze emocje podczas
dziatan o charakterze batalistycznym, a dziewczyny skupiaty sie na aspektach cywilizacyjno-
kulturowych starozytnej Grecji. W trakcie gry wszyscy uczniowie wykorzystywali informacje
zdobyte na wczesniejszych lekcjach, bowiem nauczycielka gre potraktowata jako zebranie,
podsumowanie i utrwalenie wiadomosci o starozytnej Helladzie. Podsumowujgc opis stwo-
rzonej przez siebie sytuacji dydaktycznej, nauczycielka stwierdzita, ze po zajeciach byta
w stanie okresli¢, jakg wiedzg dysponujg uczniowie, jak jg operacjonalizujg; uznata réwniez,
ze gra przyczynita sie do wzmocnienia ich zainteresowan historig”. Trzeba wiec stwierdzi¢, ze
oczekiwania nauczycielki co do efektywnosci wykorzystania gry komputerowej w nauczaniu
historii nie wychodzity poza standardowe cele.

Wydaje sie, ze przywotany przyktad trafnie pokazuje, iz nauczyciele nie bardzo wiedzg tak
naprawde co zrobi¢ z komputerowymi grami w procesie nauczania. Pozbawiajg sie szansy
na ich wykorzystanie do pokazania tego, jak pracuje historyk, tworzgc obraz przesztosci i ze
wersji tych obrazéw moze by¢ wiele. Wynika to przede wszystkim z nie do konca uswiada-
mianej sobie przez nauczycieli potrzeby wyksztatcenia u ucznidow pewnej Swiadomosci
metodologicznej na kazdym poziomie nauczania. Przede wszystkim odnosi sie to do zasad
i logiki konstruowania narracji historycznej. Aby zrealizowac ten postulat, uczacy historii
muszg uswiadomic¢ sobie nastepujace rzeczy: jaka jest historia w grach komputerowych, jak
sie konstruuje narracje historyczng i ze w oparciu o taki sam kanon faktograficzny mozliwe

sg nawet odmienne wizje przesztosci.

¢ K. Mika-Pajor, Wykorzystywanie gier komputerowych w motywowaniu uczniow do nauki historii, (praca dyplomowa na
studiach podyplomowych: Historia i wiedza o spofeczenstwie, prowadzonych przez UP w Krakowie), Krakéw 2014.
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Zanim przejdziemy do narracji historycznej, odpowiedzmy sobie na pytanie: jaka jest
historia w grach? Przede wszystkim jest historig dynamiczng, ale otwartym pozostaje pro-
blem, czy uczen uswiadamia sobie jej - nie tyle fikcyjny, fabularny, co sterowany - charakter.
Generalnie w grach nie da sie zmieni¢ koncepcji jej scenariusza. Odpowiada to zatozeniu, ze
historia jest jedna, ale tylko w pewnym sensie. Przyktadowo: aby przejs¢ do nastepnego
etapu gry o Napoleonie, uczeh musi wygrywac oraz przegrywac poszczegolne bitwy, jak to
miato miejsce w historii. Kolejne kroki w grze informujg go o sensie znajomosci poprawnej
i rzeczywistej faktografii. Ale poprzez poprawnos¢ faktograficzng gry uczen nabiera ztud-
nego przekonania o petnoprawnym uczestnictwie w konstruowaniu jej tresci, podczas gdy
faktycznie jest sterowany, a niekiedy wrecz manipulowany. O r6znorodnosci historii przeko-
nywac go bedg kolejne wersje gry na ten sam temat, gdy zetknie sie z tymi samymi wydarze-
niami historycznymi, ale interpretowanymi odmiennie. Przez gry wiec uczen tak naprawde
zdobywa umiejetnos¢ odczuwania ogolnej swiadomosci historycznej wtasciwej dla danej
epoki.

Historia, jako opis przesztosci, przez posrednie metody poznawania, a nie jej bezposred-
nie do$wiadczanie, ma kontekst kulturowy i charakter intencjonalny®. Narracja, zazwyczaj
stowna (bo taka jest najczesciej jeszcze dopuszczalna przez badaczy przesztosci), ma w niej
ogromne znaczenie a wg niektérych stanowisk - wrecz podstawowy. W idealnych warun-
kach narracja powinna sie pokrywac z tym, jak toczyty sie dzieje oraz skupia¢ na wyjasnieniu
przyczynowo-skutkowym. Jednak i takie zatozenie ma spore mankamenty, zwtaszcza w przy-
padku ztozonego wydarzenia historycznego: ,zawsze wymaga zignorowania przynajmniej
niektorych jego wtasnosci, stanowigcych o jego unikalnosci, i potraktowania go jako szcze-
gblnego przypadku przynajmniej jednego uogdlnienia. Oczywiscie im wiecej wiasnosci prze-
sgdzajgcych o jego osobliwosci zostanie pominietych, tym ‘stabsze’ bedzie zaproponowane

wyjasnienie. W skrajnym przypadku moze ono sta¢ sie zupetnie trywialne”®

. Jednak wspot-
cze$nie narracja petni funkcje znacznie wazniejsza. | nie méwimy tu o przypadkach, gdy byta
(lub jest) ona $wiadomie zafatszowywana. Jest ona uwazana za substytut i zastepnik nie-
obecnej przesztosci. Czesto nawet uwaza sie, ze w dziejach byto tylko to, co sie w narragji
ujawnito’.

W pewnym sensie takie podejscie jest uprawnione, gdy popatrzymy na historiografie i jej
dzieje. Przyktadowo: dla wczesnych epok nie ma zrédet historycznych, a powstato i nadal
powstaje ogrom publikacji na ich temat, co jest skutkiem rozwoju metodologii historii oraz

> M. Marek, Pamie¢ i wyobraznia a historia. Miejsce pamieci, granice wyobrazni, [w:] Oblicza przesztosci, red. Wrzosek W.,
Bydgoszcz 2011, s. 174; H. Mamzer, Czy mozliwe jest materialne (fizykalne) przedstawianie przesztosci?, [w:] Oblicza
przesztosci, red. Wrzosek W., Bydgoszcz 2011, s. 256.

¢ M. Dymkowski, Wprowadzenie do psychologii historycznej, Gdansk 2003, s. 65.
" F. Ankersmit, Narracjo, reprezentacja, doswiadczenie. Studia z teorii historiografii, red. Domanska E., Krakéw 2004,
s.35,177-178.
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pojawienia sie nowych metod badawczych. Z kolei dla wspotczesnosci ilos¢ zrodet jest
ogromna i zachodzi koniecznos¢ ich selekgji, co tez powoduje, ze obraz przesztosci ma cha-
rakter selektywny i subiektywny. Ponadto jeszcze kilkadziesiat lat temu historykom nie przy-
szto do gtowy, by kierowac sie pewnymi pryncypiami badawczymi, przez ktére powstaty
takie rodzaje historii, jak: mikrohistoria, prozopografia, historia powiesciowa, czy antropolo-
gia historyczna. Dzieki tym uwarunkowaniom historia jest nie tylko obrazem przesztosci, ale
przede wszystkim jej kreacjg. Powstajg historie nawet nie tyle niekonwencjonalne, co alter-
natywne - o charakterze hipotetycznym - ktérym status naukowy i akademicki nadajg nie
tylko metody badawcze, zakres i sposdb wykorzystania zrodet, lecz takze stanowisko tzw.
profesjonalistéw®. Majac to na uwadze, wypada spyta¢, czemu by wiec nie dopuscic¢ do tego,
aby i uczen w oparciu o gry komputerowe nie mogt sam wykreowad wiasnej wizji przeszto-
Sci? Dodatkowym czynnikiem przemawiajgcym za pozytywng odpowiedzig na to pytanie jest
rozwoj psychohistorii pokazujacej to, jak historyk odwotujgcy sie do psychologii i jej pokrew-
nych dziedzin nie tylko bogaciej opisuje, jak ta przesztos¢ wygladata, ale tez ukazujgcej, jakie
wtasnosci terapeutyczne spetnia sama historia®. | nie chodzi tu tylko o to, ze przeszto$¢ leczy,
ale takze bawi.

Uwarunkowania zwigzane z narracjg historyczng, jej hipotetycznym w duzej mierze
ksztattem, a takze charakter gier komputerowych, pozwalajg popatrzec¢ inaczej na interak-
tywnos$¢ miedzy nimi a samym uczniem. Interaktywnos¢ zwigzana jest z mozliwoscig stwo-
rzenia sytuacji, w ktorej uczen znajdzie sie jak najbardziej w roli historyka szukajgcego,
w oparciu o dane dostarczane przez gre, rozwigzania umozliwiajgcego mu stworzenie narra-
Cji 0 przesztej rzeczywistosci. Dla tego celu atutem gry jest jej powtarzalnos¢. W przypadku
wyksztatcenia umiejetnosci konstruowania narracji historycznej ma to pierwszoplanowe
znaczenie w procesie konfrontowania jej tresci i logiki z innymi narracjami uznawanymi,
badz funkcjonujgcymi w Srodowiskach historycznych, ewentualnie w popularnym obiegu
kulturowym. Oczywiscie warto mie¢ na uwadze wazne rozgraniczenie pomiedzy konfronto-
waniem a weryfikowaniem w kontekscie réznorodnosci mozliwych narracji alternatywnych.

Pozytywny efekt stosowania gier komputerowych to samo zatozenie, ze przebieg gry,
a wiec w praktyce jej tres¢, nie istnieje bez dziatania jej uczestnika. Uczen stawia sie w roli
kreatora wydarzen historycznych, a stad juz naprawde blisko do tego, by przekona¢ go, aby
sam stworzyt bardziej skomplikowany warsztatowo opis przesztosci, a nie tylko odtwarzat
dzieje jak dziejopis - bez zaznaczenia ich wartosci dla catosci procesu dziejowego, bez wyka-
zania ztozonosci genezy, przyczyn i impulsoéw, dzieki ktorym dane wydarzenia zaistniaty,

trwaty i przeksztatcaty sie w tym trwaniu.

® E. Domanska, Historie niekonwencjonalne. Refleksja o przesztosci w nowej humanistyce, Poznan 2006, s. 52- 220.

° M. Dymkowski, dz. cyt, s. 12, 62; T. Pawelec, Dzieje i nieswiadomos¢. ZatoZenia teoretyczne i praktyka badawcza
psychohistorii, Katowice 2004, s. 133-134.
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Gry komputerowe dajg szanse na pokazanie wtasciwosci metodologicznych i faktograficz-
nych takich alternatywnych wersji. Mogg nauczy¢ ucznia wrazliwosci warsztatowej. Przez
konfrontacje ich meritum z bedgcymi w obiegu kulturowym formami historiograficznymi,
zmieniajg takze charakter relacji uczestnika gry z nig sama. Przestaje ona miec charakter
interakcji, a staje sie uczestnictwem, w ktérym dla prawidtowego efektu poznawczego
potrzebne jest wykorzystanie tego, co jest obowigzujgce w zakresie wiedzy na dany temat,
percypowanych przez gracza wrazen intelektualno-zmystowych i wytworzenie wtasnej wersji
tresci gry. W petni interaktywne uczestnictwo ucznia w grze, pozostawienie w niej sladow
postepowania, w tym m.in. btedéw, moze by¢ idealng wskazéwkg dla nauczyciela do ewalu-
acji pracy ucznia i diagnozowania jego potrzeb edukacyjnych - réwniez tych w zakresie
upodobnienia jego pracy do pracy badawczej historyka. Nieodparcie nasuwa sie pytanie, jak
ma zareagowac na to nauczyciel, jak ma sie do tego przygotowac, by takg wersje alternatyw-
nej historii dopusci¢ do Swiadomosci uczniéw. Przede wszystkim musi siebie przekona¢, ze
jest to uznanie podmiotowosci ucznia w procesie nauczania/uczenia sie. Po drugie, musi
sobie zdac sprawe z tego, ze poza szkotg ,Swiat historii” jest znacznie bardziej bogaty i zréz-
nicowany. Ponadto musi by¢ do tego przygotowany pod wzgledem dydaktycznym, metodo-
logicznym i technologicznym. | to w réznych fazach jego zawodowej kariery, poczgwszy od
studiéw. Powinien tez korzysta¢ z pewnych zjawisk kulturowych, chocby spektakli interak-
tywnych, w ktérych zachodzi interakcja miedzy widzami a aktorami grajgcymi w sztuce.
W kwietniu 2014 roku taki spektakl miat miejsce w Krakowie w ramach projektu Instynkt Gry.
Grupa teatralna MachinaEx przedstawita interaktywny spektakl, posiadajgcy 30 scenariuszy,
ktoérych wybér zalezat o zachowania widzow'. Do$¢ powszechne sg tez konferencje na
temat fenomenu gier. Powinno sie tez doceni¢ znaczenie studiéw podyplomowych z tego
obszaru i programu studiéw historycznych, w ktorych znajdujg sie przedmioty o charakterze
warsztatowym. A po rozpoczeciu pracy uczestniczy¢ w stosownych studiach podyplomo-

wych.

"9 R. Stanowski, dz. cyt.
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Educational games as an inspiration to creating
a historical narration by students

eaching history is now facing again a very difficult task. There is little opportunity to

have the status of an academic constantly evolving discipline. This applies in particu-

lar to the theory of teaching - a theory that could be applied in practice of acquiring
knowledge about the past by students. By the lack of teaching theory, the history didactics
becomes a discipline that describes the teaching process, but not inspiring it. Therefore,
faced with this challenge, a theoretical solution, that will result from the observation of his-
tory teaching practice at school, mental and awareness processes taking place in a commu-
nity, and technology related to its implementation, should be suggested. It seems that one
of the suggestions may be the use of computer games to the development of student’s abil-
ity to construct a real and alternative historical narration.

Computer games are everywhere. When someone says that some institution decided
that interactive game designed to play in different technologies will be effective for its pro-
motion, it does not cause any impression at the youth - even when the scenario is interest-
ing, includes various types of puzzles and riddles, and visual effects are amazing. Young
people have already got accustomed to such “sensation” and treat it as a standard for trans-
mitting and acquiring information. Games are also a social phenomenon, in which human
behavior and attitudes are reflected, which in turn can be regarded as an important and
unique aspect of the broader culture'. We should not be surprised, then, that even the nuns
in order to popularize their convent and to acquire funds for renovation of the facility,
where they are, use the interactive game. Such situation is in Stanigtki near Crakow. The
Benedictine nuns offered a kind of initial - because it is to be treated in this way - learning
the convent and its history through free interactive computer game, also adapted for
mobile devices. Game Misja. Opactwo w Stanigtkach (Mission. Stanigtki Abbey), in which the

' D. Goepfert, [in]] R. Stanowski, Instytut Goethego chce obudzi¢ w krakowianach instynkt gry, ,Dziennik Polsk’,
11.02.2014.
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hero - a knight talks about the foundation and functioning of the convent in his earliest
years, is a special lesson in history. The fact that it contains a lot of puzzles, does not preju-
dice its interactivity, because the participant must follow logically and correctly in order to
continue and finish it’. Interactivity in computer games is the basic problem. Without its uni-
vocal understanding is not possible to develop intellectual predisposition of the game par-
ticipant, including the student in the case of school. It is generally accepted that it comes to
psychophysical relationship between an entity participating in the game, and its subject
during computer interactivity. Player’s participation is controlled not only by the scenario of
the game and the need to achieve its subsequent stages to get the goals, but also by tech-
nological solutions designed for the creation of emotional connection between participant
and the content of the game. It is therefore difficult, and in the case of younger players
practically impossible, to keep the distance of the involved user towards the game content.
Appreciation during the computer competition, in contrast to street games, prevail the sub-
stantive values. Additionally, reward evaluation system, which will deepen the sensual
impressions can be also implemented. However, all that reduces the subjectivity and inde-
pendence of the playing student - even if the game allows for many scenarios, it is difficult
to conclude that it gives a full autonomy. In the case of education, it is not an exceptional
phenomenon, because it is based on coercion of specific procedure, as well. In fact, the
game subject only acts imitatively, not creatively. In other words, you cannot go beyond the
programmed pattern of acting and effect, and in the case of alternative historical narrative,
it is the base. A spectrum of scenarios could be verified by the student, e.g. by seeking the
examples of written, alternative, creative history. And we have a lot of such examples: Jerzy
tojek is already a classic, and Szymon Nowak and his Warszawa 1944. Alternatywna historia
Powstania Warszawskiego [Warsaw 1944. Alternative history of the Warsaw Uprising - ed. note]
(Warszawa 2014) is now on top.

Computer games are similar to the other news used in historical education. Namely,
a certain threshold has been reached, both the commitment of the participants, as well as
technological innovation. In general, it seems that now the only step forward would be to
use the artificial intelligence or even moving the game player into the past. The latter is, as
we know, impossible, and as for artificial intelligence, it is real, but at the moment quite dis-
tant future. Simulating the human brain would completely change the nature of computer
games. For now, only the great American computers succeeded in its imitation, yet to a lim-
ited extent. But they were not able even to come close to the minimum characteristics of
human thinking, because they were much slower than that. Meanwhile, the criterion of
speed is very important for young people, because often determines the attractiveness of
educational game. There remains the question of the size of a device reproducing the artifi-

2 R. Stanowski, Instytut Goethego chce obudzi¢ w krakowianach instynkt gry, ,Dziennik Polski”, 11.02.2014.
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cial intelligence and its power consumption. The energy used by the device to imitate the
work of human brain is especially used to identify and analyze the images and sounds, and
these are very important in computer games, and in fact constitute the essence of the
object, i.e. history. We know that history cannot be completely known, nor present using
words. There is no verbal description, which would fully correspond to the past reality and
its manifestations. Besides, the audio and video are, in a sense, the basic elements of the
historical situation, e.g. a battle. Another issue is the emotion that is induced in the recipient
through these stimuli. In creation of artificial intelligence, the fundamental obstacles such
as the fact that the human brain learns himself, cannot be neglected. In summary, going to
the phase of a device using the rules and mechanisms of the human brain is not possible
for now, although Americans succeeded to develop the ancestor of neurosynaptic proces-
sors acting like synapses in the human brain, thus recognizing the object and able to instant
analysis. It was also substantially miniaturized, which is great, but insufficient step in the
creation of an artificial brain®. In view of these circumstances, during the derivative explor-
ing the past (teaching and learning about it), we will stick to the news, i.e. computer games
with their virtues and defects.

Popularization of history through computer games causes some kind of dislike by teach-
ers and those responsible for the shape of history of the community. These people close
against the vision of the past formed on a base of games. They do not agree with assess-
ments and interpretations formulated on the basis of impressions, the participant draws
from the game. Often this reluctance is directly emphasized, and if the teacher has some
instruments to enforce the so-called correct knowledge, the students are reluctant in shar-
ing their knowledge obtained in the course of computer games. The teacher loses the
opportunity to develop the critical skills to use such, and any other sources of information
by the student. Computer games contribute to the significant ‘de-professionalization’ of his-
tory, and moving away from the canons of its learning and popularization. The institutional
historians (including teachers) lose their control over such history, also in terms of what in
the past is cognizable by the player. Knowledge of the past obtained while playing is typical
for mass culture. Computer games sometimes become the direct inspiration for the serious
scientific and exploratory research, especially when the game is based on the concept of
online playing games, which involves participants from all over the world and it does not
block the player after the wrong choice. Then the player, inspired by the action of another
player, may take the exploration activities, e.g. searching for the source that will provide
with more information of the facts, that are content-related matrix of the game.

> IBM TrueNorth: ,mézg” w komputerowym czipie zwiastunem rewolucfi w sztucznej inteligencji, http://www.dobreprogra-
my.pl/IBM-TrueNorth-mozg-w-komputerowym-czipie-zwiastunem-rewolucji-w-sztucznej-
inteligencji,News,57022.html, [access: September 14, 2014].
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Modern school reaches computer games considering them to be so-called alternative
ways of motivation, which really are no longer alternative. Of course, the motivation is a suf-
ficient stimulant, but not the most important, and certainly not the only one that speaks for
the use of this technology in teaching. The authors of documents organizing the work of
school along with many methodologists, repeat like a mantra that properly used computer
games make the student is more involved in the learning process than in the case of tradi-
tional methods. And here, some significant remark should be made that the concept of tra-
dition in theory and practice of education is not changed and still means some negative
practices. Instead, what is considered to be traditional and conservative in teaching,
changes. Therefore, improving the teaching-learning by means of computer games should
not be called a departure from tradition. Because it is only the introduction of new educa-
tional tools, and tradition in history teaching consists in the attitude towards historical
sources and the awareness that the past cannot be fully restored.

When choosing computer games for teaching, as in other cases, we must answer the
question about the purpose of teaching, and what these are for? Generally answers is sub-
ject to some procedure, from which if the word “computer game” is removed, that could be
well adapted to other teaching aids. Of course, no-one would question that they are used in
order - just like in the case of other means and methods - to achieve greater efficiency in
teaching. The practice shows that teachers are not always able to formulate properly the
educational goal. Sometimes, they make quite substantial mistakes. One of them is the
position that students, through participation in educational games, learn the content in the
easy, pleasant and unconsciously way. Such opinion reveals the ignorance about the psy-
chological grounds of historical education. Obviously, students easier acquire knowledge,
but it is not unconscious learning, and if, it is subconscious. We must also be aware of the
fact that world in educational games frequently takes a fictional form, and for students -
especially younger and with special educational needs - to isolate fiction is extremely diffi-
cult.

No one can ignore the fact that, for example, putting as the objective to develop particu-
lar the student’s attitude, having specific elements of the game, e.g. graphics, the student is
forced to accept some facts hierarchy. An element of competition in games also should be
considered with caution, because - of course - it can favor the process of acquisition,
remembering and preservation of knowledge, but destroys the positive interpersonal rela-
tionships. In the view of above issues, the teacher must take into account that the teaching
process does not perform unnoticed to the student. In this case, it would be sufficient to
use games in order to obtain the didactic effects. However, the student must be aware that
the computer game is to help him in achieving specific teaching goals. Above all, the teacher
should have this awareness, as well.

9
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Many types of games with historical content function in the media: adventure, strategic,
online etc. In addition to providing knowledge (not always scientifically verified), they
develop the skills, form the attitudes, i.e. are not different from the standard teaching mate-
rials. And basically, teachers understand the need to use them in such a way, which the
example of Kinga Mika-Pajor may evidence - she is a teacher who, as a form of the final
essay for postgraduate studies at the Pedagogical University of Cracow, prepared a draft of
classes with the use of a computer game.

Mika-Pajor proposed free online game Grepolis, in which multiple players can simultane-
ously attend, to the pupils of elementary school. The game is set in ancient Greece, and the
player’s task is to build the own polis of a metropolis character. The game participant has
appropriate measures prepared in the script, but the essence of the game consists in taking
the right strategy. According to the teacher, this game is very useful for cognitive reasons,
and players, who shared the rankings on it on the Internet and during after-class discussion,
also appreciated its technological efficiency and attractive graphics. During the observation
of the game participants, the teacher noticed the diversity of boys and girls behavior. The
boys showed more emotion during the activities of a battle character, while the girls were
focused on civilization and culture aspects of ancient Greece. During the game, all the
pupils used the information gained in the previous lessons, because the teacher treated it
as a gathering, summarizing and consolidation of knowledge about ancient Hellas. In sum-
mary description of the created didactic situation, the teacher concluded that she was able
to determine dimensions of pupil's knowledge after classes, and to how they operationalize
it. She also stated that the game helped to strengthen their interest in history”. Therefore, it
should be concluded that the teacher’s expectations referring to the effectiveness of the
computer game use in history teaching did not go beyond the standard goals.

It seems that the above example aptly shows that teachers do not really know what to do
with computer games during the teaching process. They avoid an opportunity to use them
to show how the historian works creating an image of the past, and that there can be many
of these images. This is mainly due to not quite understood need to develop some method-
ological awareness at all levels of education at students. First of all, this refers to the rules
and logic in constructing a historical narration. To meet this demand, history teachers must
become aware of the following issues: what is the history in computer games, how is the
historical narration constructed and that, based on the same factual canon, different visions
of the past are possible.

Before we get into the historical narration, let us answer the question: what is the history
in the games? First and foremost, it is the dynamic history, but the problem remains open,
whether the student realizes it's - not so much fictional, but controlled - character. In gen-

¢ K. Mika-Pajor, Wykorzystywanie gier komputerowych w motywowaniu uczniow do nauki historii, (thesis for postgradu-
ate studies: History and Civics, conducted by PU in Crakow), Krakéw 2014.
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eral, to change the concept of the scenario is not possible in games. This corresponds to the
assumption that history is one, but only in a certain sense. For example: to move to the next
stage of the game about Napoleon, the student must win and lose individual battles, as it
was in history. Subsequent steps in the game inform him of the sense of knowing the cor-
rect and actual facts. But due to the factual correctness of the game, the student gains an
illusory belief about full participation in the construction of its content, while in fact, he is
controlled and sometimes manipulated. The next versions of the game on the same subject
will convince him about diversity of history, when he gets in contact with the same historical
events, but differently interpreted. Thus, due to the game, the student really gets the ability
for general historical awareness, that is appropriate for the particular historical epoch.

History, as a description of the past, has cultural context and intentional character by
indirect methods of learning, rather than a direct experience®. Narration, usually verbal
(because that is the most acceptable by researchers of the past), is of enormous importance
and according to some opinions - quite basic. Under ideal conditions, the narration should
coincide with the manner the history took place in the past and focus on the cause-and-
effect explaining. However, this assumption has a lot of shortcomings, especially in the case
of a complex historical event: “it always requires to ignore at least some of its properties
that make it unique, and treat it as a special case of at least one generalization. Obviously,
the more features determining its peculiarity is omitted, the ‘weaker’ offered explanation
will be. In extreme cases, it can become quite trivial”®. However, nowadays, narrative func-
tions are much more important. And there are not cases, when it was (or it has been) delib-
erately confounded. It is considered as a substitute and replacement for the absent past. It
is often believed that in the history there was only what was revealed in the narration’.

In a sense, this approach is legitimate, when we look at the history and historiography.
For example, for the early epochs, there are no historical sources, and plenty of publications
on this topic have arisen, which is the result of the development in history methodology and
the emergence of new research methods. In turn, for the present, the number of sources is
huge and there is a need for their selection, which also causes the image of the past is
selective and subjective. In addition, a few decades ago, historians did not imagine to be
guided by certain principals in research, which created such types of history, as microhis-
tory, prosopography, fictional history or historical anthropology. With these determinants,
history is not only the image of the past, but most of all its creation. Not so much unconven-
tional histories arise, but alternative - hypothetical - the scientific and academic status of

> M. Marek, Pamie¢ i wyobraZnia a historia. Miejsce pamieci, granice wyobrazni, [in:] Oblicza przesztosci, ed. Wrzosek W.,,
Bydgoszcz 2011, p. 174; H. Mamzer, Czy moZliwe jest materialne (fizykalne) przedstawianie przesztosci?, [in:] Oblicza
przesztosci, ed. Wrzosek W., Bydgoszcz 2011, p. 256.

® M. Dymkowski, Wprowadzenie do psychologii historycznej, Gdarisk 2003, p. 65.
’ F. Ankersmit, Narracjo, reprezentacja, doswiadczenie. Studia z teorii historiografii, ed. Domanska E., Krakéw 2004, pp.
35,177-178.
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which is granted not only by research methods, scope and way of the resources use, but
also the position of so-called professionals®. With this in mind, we have to ask, why can we
not allow that the student could create his own vision of the past on the basis of computer
games by himself? Another factor in favor of a positive answer to this question is the devel-
opment of psychohistory showing how the historian referring to psychology and related
fields, not only describes richer how the past looked, but also showing what therapeutic
functions the history plays®. And it is not just about the fact that the past is a cure, but also
an entertainment.

Conditions related to the historical narration, its largely hypothetical shape, as well as the
nature of computer games, allow to look differently at the interactivity between them and
the student. Interactivity is associated with the possibility of creating a situation, in which
the student will be very much in the role of the historian seeking, based on data provided by
the game, a solution enabling him to create narration of the past reality. For this purpose,
reproducibility is the advantage of the game. In the case of skills for constructing a historical
narration, it has the priority in the process of confronting its content and logic with other
narrations recognized, or operating in historical environments, possibly in the popular cul-
tural circulation. Of course, the important distinction between confronting and verifying in
the context of the variety of possible alternative narrations should be in mind.

The positive effect of the computer games use is the assumption that the course of the
game, so in practice its content, does not exist without the action of the participant. The stu-
dent puts himself in the role of a wizard of historical events, and here it is really close to
convince him that he can create a more complex description of the past, and not just repro-
duce the past like a historiographer does - without highlighting their values for the whole
historical process, without showing the complexity the origins, causes and impulses, due to
which given events occurred, lasted and transformed within this duration.

Computer games provide an opportunity to show the methodological and factual proper-
ties of such alternative versions. They can teach the student the workshop sensitivity.
Through the confrontation of their essence with valid historiographical cultural forms, also
change the nature of the relationship between playing participant and the game. It is no
longer of the interaction in character, and it becomes the participation, in which, to use
what is applicable in the field of knowledge on a given subject, intellectual and sensory
impressions perceived by the player and producing his own version of the game content, is
needed for the proper cognitive effect. Fully interactive participation of the student in the
game, leaving traces of his activity, including mistakes, can be an ideal indication for the
teacher to evaluate the student’s work and to diagnose his educational needs - including

® E. Domanska, Historie niekonwencjonalne. Refleksja o przesztosci w nowej humanistyce, Poznari 2006, pp. 52- 220.

° M. Dymkowski, op. cit., pp. 12, 62; T. Pawelec, Dzigje i nieswiadomos¢. Zatozenia teoretyczne i praktyka badawcza psy-
chohistorii, Katowice 2004, pp. 133-134.
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those in respect of similarity of his work to the historian’s research. The question arises irre-
sistibly: how should the teacher react, how should he be prepared in order to allow such
a version of alternative history to the student's consciousness. First of all, he must convince
himself that it is the recognition that the student is the subject during the process of teach-
ing/learning. Secondly, he must realize that the “world of history” outside the school is
much more rich and diverse. Furthermore, he must be prepared for this in terms of teach-
ing, methodology and technology. And this refers to various stages of his professional
career, starting from the university. He should also derive from certain cultural phenomena,
like interactive performances, in which there is an interaction between the audience and
actors playing in the play. In April 2014, such a show took place in Cracow within the project
Instynkt Gry [Game Instinct - ed. note]. MachinaEx theater group presented the interactive
show, having 30 scenarios, the choice of which depended on the behavior of spectators'™.
Conferences on the phenomenon of games are also quite common. The importance of
postgraduate studies in this area and historical studies program, in which there are subjects
of a workshop nature, should be also appreciated; and after the start of the job get involved
in relevant postgraduate studies.

"% R. Stanowski, op. cit.
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Blogi w nauczaniu historii czyli nowoczesny
sposob propagowania wiedzy

yfryzacja Swiata na przestrzeni jednego pokolenia sprawita, ze obieg wiedzy stat sie

globalny. Multiplikacja zrodet jej pozyskiwania spowodowata, ze dane dostepne s3

caty czas w formie aktualnej, co odréznia Swiat wirtualny od tradycyjnego, ktéry na
skutek uwarunkowan technologicznych oparty jest na retrospekgji. Zmienit sie dostep do
informacji i sposéb ich publikacji. Odlegtos¢ pomiedzy nadawcg a odbiorcg przestata miec
znaczenie. Dzi$ to juz nawet nie telewizja, ktéra przez cate dziesieciolecia uchodzita za
medium majgce najszerszg grupe odbiorcédw; nie prasa, ktéra stara sie nadgzac za potrzeba
czytelnikdéw do bycia na biezgco; ani nie radio, ktére nie wymaga od stuchaczy nadmiernego
koncentrowania uwagi, lecz Internet stat sie podstawowym zrodtem informacji. ,Jest szybki,
dostepny od zaraz i interaktywny, stwarza mozliwos¢ analizy zamieszczonej w nim wiedzy
i relacji z innymi uzytkownikami”'. Jest réwniez globalny, gdyz mamy do niego dostep prawie
z kazdego miejsca na Ziemi. Uczniowie coraz czesSciej swojg wiedze zdobywajg Iub
poszerzajg korzystajgc z komputera, smartfona czy tabletu, a nie z ksigzek i czasopism
naukowych, przez co wiedza strzezona ongi$ w lektoriach wielkich bibliotek staje sie
powszechniejsza iten wifasnie dostep nalezy uwaza¢ za najwieksze dobrodziejstwo
Internetu. Jednak gazety i ksigzki staty sie pierwszg ofiarg tej cyfrowej rewolucji. Trwa ona
nadal i na biezagco mozemy obserwowal caty szereg zjawisk, ktore przeobrazajg
pojmowanie czasu i przestrzeni. Okresla sie je mianem konwergencji, a pojecie to mozna
definiowac jako: ,przeptyw tresci pomiedzy réznymi platformami medialnymi, wspotprace
réznych przemystow medialnych oraz migracyjne zachowania odbiorcow mediow, ktorzy
dotrg niemal wszedzie, poszukujgc takiej rozrywki, na jakg majg ochote””. Mozna to
przyréwnac¢ do heraklitejskiego panta rhei. Konwergencja zmienita bowiem sSwiadomos¢
ludzi, ktérzy inaczej zaczeli postrzegac siebie, swojg tozsamos¢, relacje z innymi czy role
petnione w spoteczenstwie. Zmienita sie takze rola szkoty. W spoteczenstwie industrialnym

' P. Levinson, Nowe Nowe Media, Krakéw 2010, s. 73-74.
2 H. Jenkins, Kultura konwergencji, Warszawa 2007, s. 9.
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uczyta ona, jak uzywac gotowej wiedzy, natomiast w spoteczenstwie informacyjnym, z jakim
obecnie mamy do czynienia, to juz nie wystarcza. Jest ono skomputeryzowane: ,nie tylko
posiada rozwiniete Srodki przetwarzania informacji i komunikowania, lecz Srodki te s3
podstawg tworzenia dochodu narodowego i dostarczajg zrodta utrzymania wiekszosci
spoteczenstwa i wykorzystujg ustugi telekomunikacji do przesytania i zdalnego
przetwarzania informacji”. Biorgc pod uwage te przestanki, istotne jest ksztatcenie
uucznidw umiejetnosci przydatnych w dorostym zyciu, jak chociazby: kreatywnosc,
elastycznos¢, gotowos¢ do uczenia sie przez cate zycie, stuzacych nie tylko samorealizacji
i aktywnemu uczestnictwu w spoteczenstwie, ale takze - albo i przede wszystkim -
efektywnemu funkcjonowaniu na rynku pracy. Nowoczesna edukacja: ,powinna przeobrazi¢
dotychczasowe relacje miedzy cztowiekiem a wiedzg oparte na paradygmacie nauczania,
czyli pobierania wiedzy przekazywanej przez innych w uktadzie nauczyciel-uczen.
W spoteczenstwie informacyjnym rewolucja ta uksztattuje system samoedukacji trwajgce;j

przez cate zycie™

. Jedng ze skladowych kompetencji kluczowych® sg przeciez te
informatyczne, wymagajace solidnego rozumienia i znajomosci natury, roli i mozliwosci
technologii informacyjno-komunikacyjnych w zyciu osobistym i spotecznym, a takze w pracy.
Multimedia stajg sie nieodtgcznym elementem nauczania szkolnego, pozwalajgc dopasowac

go do indywidualnych potrzeb ucznia.

Blog jako popularyzacja wiedzy

Rozwdj technik informatycznych i informacyjnych, dostep do sieci szerokopasmowych
w szkotach i domach, pozwolit uzytkownikom Internetu na aktywnos¢ spoteczng na wielu
ptaszczyznach. Kazdy moze stac sie tworcg tresci, czyli opisywac wydarzenia, podawac fakty
i rozpowszechniac je szerokiemu gronu odbiorcéw. ,Umiejetnos¢ korzystania z mediow jest
uwazana za kluczowy warunek konieczny do aktywnego i petnego obywatelstwa,
a posiadanie tej umiejetnosci ma na celu zapobieganie ryzyku wykluczenia z zycia

spotecznego i zmniejszanie tego ryzyka”®. Te niespotykane kiedy$ mozliwos$ci spowodowaty,
ze publikowanie tresci w Internecie stato sie proste i intuicyjne, nie wymaga ono

wyksztatcenia kierunkowego. Popularng formg aktywnos$ci w sieci stato sie tworzenie

> T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spofeczeristwo informacyjne. Szanse, zagrozenia, wyzwania, Krakow 1999, s. 43.
* J. Muszyniski, Spofeczeristwo informacyjne. Szkice politologiczne, Torun 2006, s. 80.

> Kompetencje informatyczne obejmujg umiejetne i krytyczne wykorzystywanie technologii spoteczenstwa informa-
cyjnego (TSI) w pracy, rozrywce i porozumiewaniu sie. Opierajg sie one na podstawowych umiejetnosciach w zakre-
sie TIK: wykorzystywania komputerdw do uzyskiwania, oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany
informacji oraz do porozumiewania sie i uczestnictwa w sieciach wspotpracy za posrednictwem Internetu, za: Zale-
cenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia
sie przez cafe zycie(2006/962/WE), http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L:2006:394:0010:0018:-
pl:PDF, [dostep: 22 sierpnia 2014].

¢ . Bednarek, Nowe kompetencje medialne spoteczeristwa wiedzy, [w:] Media-Edukacjo-Kultura. W strone edukacji medial-

nej, red. W. Skrzydlewski, S. Dylak, Poznan-Rzeszéw 2012, s. 12.
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Blogi w nauczaniu historii czyli nowoczesny sposéb propagowania wiedzy

blogébw. Do analizy mozliwosci wykorzystania ich w procesie ksztatcenia warto nazwac to
zjawisko, jak i wskaza¢ na rozne jego rodzaje, jednoczesnie pokazujgc, jak mozna
wykorzysta¢ je w procesie dydaktycznym. Blog (z ang. weblog - dziennik sieciowy) jest
najczesciej prywatng strong internetowg’, zawierajgcg przemyslenia, uwagi, komentarze
autora lub autordéw, a takze rysunki, zdjecia czy nagrania audio i wideo. ,Dzieki dostepnym
w Internecie specjalnym szablonom (skryptom) osoby, ktére nie potrafig programowac,
mogg bez trudu zaktadac i aktualizowac wtasne blogi. Szablony oraz miejsca na serwerach
udostepniane sg po rejestracji [...]. Istnienie tatwych w obstudze szablonéw przyczynito sie

do ogromnej popularyzacji blogéow wsréd przecietnych internautow”®

. Sztuka jest natomiast
stworzenie przyciggajgcej uwage, ale i przejrzystej strony gtébwnej, co jest jednym
zwarunkow popularnosci strony. Blogi stanowig wygodne, bezptatne, szybkie i proste
w odbiorze forum, za pomocg ktérego mozna dzieli¢ sie informacjami, doswiadczeniami
i przemysleniami z innymi internautami, poznawac ich opinie na dany temat, zyskac
znajomych podzielajgcych dane poglady i zainteresowania, stworzy¢ cos wtasnego, zaistniec
w sieci. Niezaleznie od tego, jakiej tematyki dotyczg, majg: ,0sobisty charakter i opisywane

na nich fakty czesto przeplataja sie z opiniami i poglagdami autora”’

, zatem najczesciej
stosowana jest narracja pierwszoosobowa. Zawierajg uporzadkowane wpisy w odwrotnym
porzadku chronologicznym, czyli te starsze znajdujg sie ponizej nowszych', a ten sposob
komunikacji daje mozliwos¢ komentowania tresci przez czytelnikdw, ich archiwizowanie oraz
kategoryzacje i tagowanie. Ta stosunkowo mtoda forma komunikacji spotecznej wchodzi
coraz bardziej w przestrzen zycia publicznego i dlatego tez zalicza sie jg do tzw. mediéw
spotecznosciowych. Moze pomaga¢ w zdobyciu lub zwiekszeniu popularnosci, dotarciu
do zréznicowanego odbiorcy, zaistnieniu na scenie zycia spotecznego, a nawet jej
ksztattowaniu. Obecnie w ten sposéb komunikuje sie np. wielu ludzi polityki, ktorzy
korzystajgc z medialnosci swojego nazwiska ogniskujg wokét siebie i wyznawanych
pogladdéw uwage innych osbb, czy artysci promujacy swoje najnowsze dokonania, ktorymi
chcg wzbudzi¢ zainteresowanie. Sg oni w ten sposdb w ciggtym kontakcie ze swoimi
wyborcami czy fanami, budujgc popularnosc¢ i uzyskujgc bezposrednio od nich informacje
zwrotne na temat swojej dziatalnosci. ,Ponadto elementy interaktywne oraz komunikacja
odbywajgca sie w czasie rzeczywistym - inaczej niz w przypadku drogi pocztowej -

1

sprawiajg, ze internet jest bardzo dobrym miejscem do prowadzenia kampanii”’'. Dla wielu

’ M. Olcon, Blog jako dokument osobisty - specyfika dziennika prowadzonego w Internecie, ,Kultura i Spoteczenstwo’,
2003, nr 2, 5. 123-124.

® B. Jarosz, Blog jako zjawisko spofeczne i artystyczne, http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2007/Jarosz.pdf, [dostep: 22
wrzesnia 2013].

° Blogerzy w Polsce 2013 znajomosc¢ - wizerunek - znaczenie, http://pbi.org.pl/aktualnosci/Blogerzy%20w%20Polsce
9202013%20%2818kwi13%29.pdf, [dostep: 28 sierpnia 2014].

"% Archipelag blogéw. Z Ashem o blogach i komunikowaniu w sieci rozmawia jan Sowa, [w:] Liternet.pl, red. P. Marecki, Kra-
kéw 2003, s. 13.

""'P. Gdula, Internet w stosunkach miedzy wtadzq a obywatelami, [w:] Media i wiadza. Demokracja, wolnos¢ przekazu
i publiczna debata w warunkach globalizacji mediow, red. P. Zuk, Warszawa 2006, s. 280-294.
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blog jest sposobem na zarabianie pieniedzy. Nie jest to tatwe i dotyczy ok. 6% blogeréw '™,
jednak gdy zyska sie odpowiednig liczbe odwiedzajgcych zainteresowanych dang tematykg
(takze historyczng), monetyzacja staje sie mozliwa. Mozna woéwczas wyswietla¢ reklamy,
sprzedawac réznego rodzaju produkty, czy tez promowac wtasne. Blog jest waznym
kanatem komunikacji oraz rozpowszechniania wiedzy, zatem istotne jest podtrzymywanie
dialogu, skupienie sie na odbiorcy, a nie tylko na wtasnym przekazie. To wtasnie osobisty
i otwarty charakter bloga naktada na autora swego rodzaju samoswiadomos¢, co do celu
jego prowadzenia, odpowiedzialnosci za tekst oraz systematycznos¢ w odpowiedziach na
pytania i komentarze, takze te zamieszczane w ksiedze gosci. Z tego tez powodu blog mozna
uzna¢ za dwukierunkowe narzedzie komunikacyjne. Czytelnicy mogg porozumiewac sie
bezposrednio z autorem artykutu, ale i dyskutowac na jego temat z innymi odbiorcami. Bez
nich blog nie mogtby istnie¢. ,Czesto bywa i tak, ze szeroko komentowane zapiski zaczynaja
zy¢ wrasnym zyciem stajgc sie podstawg (zaczynem) dyskusji na zupetnie inny temat”",
a bierni odbiorcy zmieniajg sie we wspottworcow, majgcych wptyw na tresé¢, a czasem i na
forme prezentacji. Blogowanie staje sie rozmowa, naturalnym narzedziem komunikacji
i godnym zaufania Zzrodtem informacji'®. Interakcja z czytelnikami jest kluczowym
elementem funkcjonowania blogosfery, ktérg mozna potraktowac jako ogdlnie dostepng
witryne wystawowg, w ktérej promuja sie tworcy. Sledza oni zazwyczaj inne blogi, tworzg do
nich odsytacze i nawigzujg kontakty z ich autorami, wtedy siatka stron internetowych
zaczyna dziatac jako wieksza, powigzana catos¢. W przypadku tych poswieconych przesztosci
wymiana mysli miedzy autorami moze sprzyja¢ rozwojowi danej dziedziny wiedzy
i ksztattowaniu swiadomosci historycznej.

Blog jako narzedzie nauczania historii

Historia, jako przedmiot szkolny zajmuje sie opowiadaniem o przesztosci, a jako
dziedzina nauki ksztattuje nasze wyobrazenia dotyczgce witasnie tej przesztosci. Ta ,nauka

o ludziach w czasie"”

jest odpowiedzialna za stan wspoétczesnej Swiadomosci historyczne;j.
Do jej zadan nalezy m.in. dochodzenie do wiedzy o zdarzeniach minionych, wycigganie
z nich wnioskéw na przysztos¢, znajdowanie sposobow badania i opisywania dziejéw pod
réznym katem, wyjasnianie roli nauki historycznej i historiografii w kulturze. Wybitny polski
historyk Stefan Kieniewicz uwazat, ze: ,nauka o przesztosci, jesli ma wychowywac¢, nie moze

tylko pochlebia¢. Nardd zas polski, a zapewne i niektore inne, nie lubi stuchac o sobie rzeczy

2], M. Zajac, A. Kustra, P.S. M. Janczewski, T. Wierzbowska, Motywacje, zachowania i poglady autoréw i czytelnikéw
blogéw, http://pbi.org.pl/raporty/badanie_blogow.pdf, [dostep: 2 wrzesnia 2014].

'3 M. Olcon, Blogi jako przejaw wspdiczesnego trybalizmu, [w:] Spoteczna przestrzer internetu, red. D. Batorski, M. Marody,
A. Nowak, Warszawa 2006, s. 147-161.

'“ Raport Blogerzy w Polsce 2013 znajomos¢ - wizerunek - znaczenie, http://pbi.org.pl/aktualnosci/Blogerzy%20w
9%20Polsce%202013%20%2818kwi13%29.pdf, [dostep 28 sierpnia 2014].

'3 . Maternicki, Historia, [w:] Wspétczesna dydaktyka historii. Zarys encyklopedyczny dia nauczycieli i studentéw, red.
J. Maternicki, Warszawa 2004, s. 85-89.
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przykrych. Nieraz wypadnie nam mowi¢ mtodziezy, ze byliSmy narodem podobnym do wielu
innych, ktory miewat swoje chwile szansy, ale nie zawsze umiat z nich korzysta¢, ze
bywalismy, owszem, krzywdzeni, ale tez sami krzywdziliSmy innych, ze wielu czczonym przez
nas postaciom w przeszto$ci nie dostawato rozumu albo charakteru”'®. Edukacja historyczna
skorelowana z potrzebami spoteczenstwa informacyjnego powinna uwzglednia¢ mozliwosci,
ktdére stwarza Internet. Nie mozna sie zatem dziwi¢, ze nowinki techniki zostajg przenoszone
na grunt edukacji. Na ,wyciggniecie myszki” mamy do dyspozycji blogi historyczne
prowadzone przez osoby z catego Swiata. Blogerzy, dziatajgc poza systemem szkolnictwa,
maja wplyw na jego uzupetnianie i wzbogacanie. Udostepniajg najnowsze odkrycia
naukowe, omawiajg problemy i przyblizajg to, co nieznane szerokiej publicznosci w sposéb
przystepny, czerpigc z dorobku wiedzy naukowej. Aktywnos¢ ta ma bez watpienia charakter
edukacyjny, jednak wymaga od autora pewnego zasobu wiedzy i krytycyzmu, gdyz
w przeciwnym razie zwodzi poszukiwacza na manowce historii. Nie potrafi on wdwczas
odroznic faktéw od historii alternatywnej lub réznego rodzaju teorii spiskowych, ktorych nie
brakuje (dos¢ wspomnie¢ zamach na Kennedy'ego czy WTC).

Przeszukiwanie zasobow internetowych pod katem blogéw o tematyce historycznej daje
okoto 890 wynikéw. Mozna je podzieli¢ na dwie kategorie. Rozréznia je poziom
profesjonalizmu osoby prowadzacej, zas czynnikiem tgczgcym jest poszerzanie zbioru osob,
ktorych dany watek historyczny interesuje, propagowanie tresci historycznych o bardzo
szerokiej tematyce lub traktujgcych szczegdtowo o jakim$ niewielkim wycinku przesztosci.
W kategorii profesjonalizmu, jak sie wydaje, nalezy rozgraniczy¢ blogi redagowane przez
zawodowych historykéw - pracownikdédw naukowych, nauczycieli czy studentdw historii oraz
blogi nieprofesjonalne, prowadzone przez pasjonatow historii. Interesujacy jest blog
.Nieznana historia”, ktérego autorem jest magister historii, zainteresowany przede
wszystkim przestrzenig zycia codziennego. Jak pisze: ,podstawowym celem bloga jest
zainteresowanie historig przez zamieszczanie informacji o ciekawych wydarzeniach
historycznych, o ktérych nie ma mowy w podstawowych podrecznikach”". Blog ma uktad
chronologiczny, zawiera takze kroétkie recenzje ksigzek o tematyce historycznej, napisane
w przystepny sposob. Notki sg krotkie, a autor zezwolit czytelnikom na ich ocene. W ten
sposéb powstat ranking, ktory pozwala rozpoczac lekture od tych najwyzej ocenianych.
Znalez¢ tu mozna takze linki odsytajgce do innych blogdw, tagi umozliwiajgce szybkie
przegladanie oraz archiwum. Niestety ostatni wpis pochodzi z lutego tego roku. Natomiast
w miare regularnie prowadzonego bloga Anny Nowakowskiej-Wierzcho$, ,Herstoria”",
wyrézniajg zajmujgce notki odnoszgce sie do biezgcych wydarzen dotyczacych kobiet (np.
»odnalezienia” ciata Rozy Luksemburg w berlinskiej kostnicy), ale takze przesztych (np. Klubu
Postanek Krajowej Rady Narodowej), ktére z reguty opatrzone sg komentarzem, majgcym
nawet charakter ironiczny. Powinien on zainteresowac nie tylko osoby zajmujace sie

'°'S. Kieniewicz, Historyk a swiadomos¢ narodowa, Warszawa 1982, s. 174.
" http://www.nieznanahistoria.pl/o-blogu-i-autorze/ [dostep: 9 listopada 2014].
'8 http://herstoria.blox.pl/html [dostep: 8 listopada 2014].
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tematykg kobiecg (znajdg tu m.in. Feministyczny Salon Historyczny), historykéw (archiwalia,
film, ksigzki, metodologia, zrédta), ale réwniez amatoréw chcgcych zapoznac sie z tego
rodzaju zagadnieniami, gdyz jest to blog prowadzony z perspektywy feministycznej. Osoby
zainteresowane badaniami regionalistycznymi, powinny zajrze¢ zagladng¢ do bloga
,Historia regionalna”'® prowadzonego przez Matgorzate Dgbrowska, ktéra jest historykiem
i kulturoznawcg oraz Piotra Frgckowiaka - historyka archiwiste i filologa angielskiego.
Znajdziemy tam posty dotyczgce zagadnien archiwalnych (archiwum dla regionu),
prezentacje grup zajmujgcych sie zagadnieniami regionalnymi (Kota Mitosnikéw Dziejow
Grudzigdza), sprawozdania z ciekawych wydarzen (np. poznanska gra miejska), recenzje
ksigzek. Pozostaje miec nadzieje, ze w najblizszym czasie blog zostanie wzbogacony o wpisy
w kategoriach: ludzie czy wywiady, gdyz wowczas mogtby stac sie - jak zaktadajg jego
autorzy - miejscem integracji lokalnych Srodowisk oraz wymiany doswiadczen badaczy
zroznych stron Polski. W kategorii blogdw prowadzonych przez pasjonatow historii,
interesujgcy i popularny wzigwszy pod uwage ilo$¢ komentarzy, jest blog ,Ahistoria”®
Ziemowita Szczerka. Mozemy znalez¢ tam regularne wpisy w bardzo wielu kategoriach,
takich jak: alterhistoria, druga wojna w wersji pulp-pop, dziwne wizje i niespetnione plany,
fin-de-Siecle, przyszto$¢ w przesztosci, przysztos¢, ktora nie nadeszta, pseudhistoria,
Smieszne, steampunk, dieselpunk i kazdy inny historyczny punk, czy teorie spiskowe. Teksty
napisane sg barwnym jezykiem, czesto zawierajg dowcipny komentarz autora. Wiele z nich
odnosi sie do tzw. historii alternatywnej, zatem czytelnicy powinni mie¢ na uwadze fakt, iz
nie znajdujg one potwierdzenia w zrédtach historycznych. Jednak przyblizajg czytelnikowi
wiele faktow w sposbéb przystepny, co nalezy uznac za wartos¢ nie do przecenienia. Uwage
przyciagga rowniez blog ,Przodkowie z tamtych lat”? Marcina Marynicza, studenta
zainteresowanego genealogig. Znalez¢ tam mozna m.in. podsumowanie poszukiwan
genealogicznych, przebieg spraw spadkowych, kopie dokumentdéw, ciekawe zdjecia oraz
wykresy. Autor odwiedza rdézne miejsca w Polsce, gdzie zbiera materialy, a nastepnie
opisuje rezultaty swoich poszukiwan. Niestety czestotliwos¢ wpiséw jest nieregularna, co
pozostawia uczucie niedosytu.

Rozgraniczenie blogbw na te redagowane przez zawodowych historykéw oraz
pasjonatéw historii nie oznacza absolutnie deprecjonowania wartosci naukowo-badawczej
i poznawczej tej drugiej kategorii. Tresci blogow i ich komentarze wskazujg bowiem, iz
niejednokrotnie pasjonaci danego zagadnienia znajg wiecej detali niz naukowcy zajmujacy
sie znacznie szerszg perspektywg czasowa. Kluczem jednak do wiasciwego korzystania
z tego zasobu wiedzy wydaje sie by¢ naukowy krytycyzm autora, ktéry przekazywane przez
siebie tresci powinien poprze¢ materiatami zrédtowymi, a nastepnie korzystajac z linkéw czy
odnosnikéw zacheca¢ do pogtebiania zainteresowania tematem. Zasadne wydaje sie
rowniez postawienie tezy odwrotnej. Jej zatozeniem jest, ze og6t spotecznosci internetowe;j

"% http://www.historiaregionalna.pl/ [dostep: 8 listopada 2014].
20 http://www.ahistoria.pl/ [dostep: 8 listopada 2014].
! http://przodkowieztamtychlat.blogspot.com/ [dostep: 8 listopada 2014].
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nie posiada kierunkowej wiedzy historycznej, a woéwczas ich kontakt z tg naukg przebiega
od pasji do wiedzy. To wtasnie synkretyzm tych dwdch kategorii owocuje popularyzacjg
wiedzy historycznej wérdd spoteczenstwa informacyjnego.

Warto zatem przyjrze¢ sie temu, czym charakteryzuja sie blogi prowadzone przez
nauczycieli historii. Zmieniajg one dotychczasowe podejscie do sposobu nauczania i uczenia
sie, ukierunkowujgc ucznidéw na bardziej samodzielne zdobywanie wiedzy oraz konkretnych
umiejetnosci praktycznych. Sprawiajg, ze nauka historii staje sie dla nich bardziej atrakcyjna,
zwieksza sie u nich zainteresowanie tym przedmiotem. Na prowadzonych przez nauczycieli
blogach - oprécz wyjasnionych w przystepny sposob tresci odnoszacych sie do publikacji
naukowych, tekstéw zrédtowych czy miejsc zwigzanych z opisywanym wydarzeniem lub
postacig - mozna znalez¢ ciekawy jezyk, wzbogacony fachowg terminologig. Prezentujg oni
swoje badania, poglady albo po prostu dzielg sie refleksjami, przygotowujgc uczniéw ,do
krytycznej oceny przekazéw medialnych, a nade wszystko - ich tworzenia. Pozwoli to nie
tylko na state odnawianie dziedzictwa narodowego, ale i innowacyjnos¢ na innych
obszarach, jak ustugi czy nowe technologie”®. Uczniowie mogg pozna¢ kulisy pracy historyka
i prawidta krytyki zrodtowej oraz nauczy¢ sie tgczy¢ wiedze poznawang w szkole z tg
doswiadczang na co dzien. Ta forma komunikacji moze miec takze charakter dydaktyczny.
Nauczyciele mogg na wiasnych blogach zamieszcza¢ materiaty do pobrania dla uczniow,
zadania do rozwigzania, testy, quizy, wskazowki po jaka siegnac literature, co zwiedzic itp.
Taki blog moze takze stanowi¢ platforme innego rodzaju kontaktu z uczniami, ktérzy
komentujgc zamieszczone tam notki, uczg sie dyskutowa¢, mogg prosi¢ o wyjasnienie
niezrozumiatych tresci czy polemizowac z kolegami ze szkoty, ale nie tylko. Nie ogranicza ich
czas zaje¢, mogga spokojnie przemysle¢ swoje komentarze i wzig¢ udziat w dyskusji, nawet
jesli w ,realu” sg na to zbyt nieSmiali. Oczywiscie prowadzenie bloga jest dodatkowym
obowigzkiem dla nauczyciela, jednak korzysci sg nieporownywalnie wieksze. Wymuszajg na
nauczycielu poszukiwanie nowych wiadomosci, ksztatcenie umiejetnosci, bycie na biezgco,
takze z najnowszymi zdobyczami techniki. Dzieki temu moze on odnalez¢ w sobie inspiracje
i motywacje do przyjmowania nowych wyznan, odkry¢ nieznane wczesniej mozliwosci
pedagogiczne i metodyczne. Moze mtodych ludzi uwies¢ zgtebianiem historii, zarazi¢ pasja
stawiania sobie pytan dotyczacych przesztosci i poszukiwania na nie odpowiedzi. Jesli
dodamy do tego ciekawg forme bloga, moze to zdoby¢ wielkie uznanie i autorytet w oczach
uczniéw.

Réwniez duzg wartos¢ majg blogi historyczne prowadzone przez uczniow samodzielnie
lub z pomocg nauczyciela. Wspotcze$ni uczniowie sg przeciez pokoleniem cyfrowych
tubylcéw?, zatem powinni wej$¢ w $wiat blogow w sposob naturalny. Wszelkie nowinki
techniczne, ktére stuzg poszerzaniu wiedzy i zainteresowan sg nie tylko przydatne, co wrecz
potrzebne w nauczaniu historii. W tym miejscu dotykamy tak waznego zagadnienia jakim

2 E. Bendyk i in., Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przysztosci, http://kpbc.umk.pl/Content/45368/Raport_Kultura_2.0.pdf,
[dostep: 22 sierpnia 2014].
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jest zmotywowanie ucznia do pracy pozalekcyjnej - dodatkowej i systematycznej. W tym
wypadku rola nauczyciela powinna koncentrowac sie nie tylko wokoét rady, aby zaczac te
aktywno$¢ w sieci, lecz przede wszystkim na motywowaniu do poszukiwania
profesjonalnych zrédet wiedzy historycznej i prowadzenia systematycznych zapiskéw, gdyz
.aktywna jednostka to taka jednostka, ktéra jest zdolna do dziatania, bierze w czyms zywy
udziat, a jednoczesnie petna jest inicjatywy i inwencji”**. Znakomitym przyktadem jest blog
ucznia Zespotu Szkoét Handlowych w Sopocie Krystiana Trubisza. Jego koordynatorem oraz
wspottworeg jest nauczyciel historii Rafat Nowicki. Jak sami piszg: ,,Strona powstata po to,

aby przyblizy¢ naszym czytelnikom wazne zagadnienia historyczne””

. Mozna na niej znalez¢
m.in  wazne rocznice, historyczne wydarzenia szkolne oraz konkursy i olimpiady
organizowane w ZSH. Zaktadka ,prezentacje ucznidow” zawiera materiaty wykonane przez
ucznidw, ktére mogg by¢ pomocne podczas zajec lekcyjnych lub podczas domowej powtorki.
Blog ma przejrzysty uktad i szate graficzng. tatwy jest dostep do archiwum, a autorzy
w zaktadce ,warto zajrze¢” polecajg interesujgce strony. Co wazne, blog jest aktualizowany
na biezgco. Prowadzenie bloga moze byc takze elementem zaje¢ akademickich. Bloga
.Z dziejow dawnego Wielunia”, prowadzi dr Tadeusz Grabarczyk z Instytutu Historii
Uniwersytetu t6dzkiego. Skupit sie w nim gtéwnie na Sredniowiecznej historii miasta, jednak
znalez¢ tam mozna notki siegajgce wieku XVI, na ktéry to przypadt czas Swietnosci Wielunia.
W prowadzeniu bloga wspierajg go studenci. Jak pisze: ,Przedstawitem im propozycje
opracowania fragmentéw z dziejow Wielunia. Moze i byta to jedna z tych propozycji,
o ktérych méwi sie, ze sg nie do odrzucenia ;) ale faktem jest, ze studenci na nig przystali
i w wiekszosci przypadkdw z zadania wywigzali sie znakomicie o czym mozna sie przekonac
wedrujac po tej stronie””®. Autorzy zamiescili m.in. informacje na temat nazwy i herbu
miasta, wydarzen 1 wrzesnia 1939 r., stawnych wielunian, ciekawe materiaty ikonograficzne
(dzieta sztuki, ryciny, plany i mapy) oraz kalendarium, wybrane publikacje poswiecone
historii miasta i forum. Jezyk, ktorego uzywajg jest przystepny, a uktad tresci przejrzysty.
Prowadzenie bloga wymaga znacznego zaangazowania czasowego, znajdowania
przyjemnosci w pisaniu tekstéw, stagd tez trafionym pomystem wydaje sie ogtoszenie
szkolnego konkursu na najciekawszy blog traktujgcy o historii. Uczniom nalezy
podpowiedzie¢, aby postugiwali sie poprawnym jezykiem, ale i przystepnym, zrozumiatym
dla jak najszerszego grona czytelnikédw?. Odbiorcéw przyciggajg réwniez ciekawostki
historyczne, elementy humorystyczne, takze w postaci cytatow ze zrodet. Wazne jest to, aby

2 Pokolenie, ktére obecnie uczy sie w polskich szkofach, jest nazywane generacjg Y lub pokoleniem Google. Nie zna
Swiata bez telefondw komarkowych, komputerdw, Internetu, gier video. Pokolenie to zastanawia sie, gdzie szukano
odpowiedzi na miliony zapytan, gdy nie byto Internetu. Marc Prensky okresla go mianem homo sapiens digital albo
w skrécie digital human (cyfrowy cziowiek). Szerzej na ten temat: M. Prensky, Digital Wisdom (H. Sapiens Digital),
2009, http://www.marcprensky.com/writing/, [dostep: 28 lutego 2013].

**W. Puslecki, Wspieranie elementarnych zdolnosci twérczych uczniéw, Krakdw 1998, s. 11.

* http://bloghistoryczny-zsh.blogspot.com.tr/p/autorzy-bloga.html [dostep: 9 listopada 2014].

%% http://historiawielunia.uni.lodz.pl/ostronie.ntml [dostep: 9 listopada 2014].
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podawane informacje mozna byto zweryfikowa¢, dlatego tez pod notkami powinny by¢
umieszczone odsytacze bibliograficzne. Nie mozna zapomina¢ o poszanowaniu prawa
autorskiego, zatem cytaty, zdjecia czy filmy powinny by¢ opisane. Cenne bedzie nie
powielanie informacji znalezionych w Internecie czy literaturze, ale prezentowanie tresci
oryginalnych, jak chociazby swoich prywatnych zbioréw (np. medali, monet, elementéw
uzbrojenia czy garderoby). Tym sposobem wychodzac od pasji, uczniowie w sposéb
naturalny mogag przejs¢ w kierunku profesjonalizmu i uczestniczenia w historycznym obiegu
mysli, ktory ze wzgledu na rozlegtos¢ Internetu ma charakter globalny. Najlepsze
uczniowskie pomysty mozna podlinkowac pod strone internetowg szkoty, co takze bedzie
dla nich waznym wyréznieniem. Korzysci z takiego uczniowskiego blogowania sg nie do
przecenienia. Jest to przede wszystkim poszerzenie wiedzy zdobytej w szkole, ale takze
ksztatcenie umiejetnosci wyszukiwania, segregowania i oceny informacji oraz
konstruowania wtasnych opinii i sagdéw dotyczgcych nietatwych wyboréw dokonywanych
przez naszych przodkéw. Prowadzenie bloga o tematyce historycznej zmusza uczniow do
refleksji nad zamieszczanym tekstem, wyrobienia sobie wiasnego sadu, dogtebnego
poszukania informacji pozwalajgcych zrozumiel réznego rodzaju zjawiska. Uczniowie
pracujg samodzielnie, cho¢ pod kontrolg, rozwijajg wtasng strategie uczenia sie i autonomie,
potgczone z motywacjq i ciekawoscig. Nastepuje intensyfikacja procesu nauczania - uczenia
sie, gdyz uczniowie poszukujgc materiatbw i dzielgc sie nimi, uczg sie najwiece;.
.Operowanie informacjami, a zwtaszcza ich wyszukiwanie, kojarzenie, przeksztatcanie
i porzagdkowanie, zdecydowanie lepiej wspomaga proces uczenia sie niz tradycyjne metody
[...], bazujace na podawaniu uczniom gotowej wiedzy w formie syntezy”*®. Nie bez przyczyny
historie nazywa sie nauczycielkg zycia. Edukacja historyczna jest bardzo waznym
elementem nauczania szkolnego, swego rodzaju przejawem szacunku dla przodkow, dla
spuscizny, ktérg po sobie zostawili, a ktéra determinuje nasze obecne zycie. Aktywnos¢ ta
pozytywnie wptywa na utrwalenie zdobytej wiedzy, zacheca do jej poszerzania oraz ksztatci
szereg umiejetnosci kluczowych i wptywa na ksztattowanie pozgdanych postaw. Natomiast
blogowe komentarze nauczycieli sprzyjaja réwniez lepszemu poznaniu ucznidéw
i utrzymywaniu z nimi kontaktu.

Podsumowanie

Ksztatcenie historyczne prowadzone na wysokim poziome pozwala uczniom lepiej
poznac losy bliskich przodkéw - rodzicéw, dziadkéw i pradziadkéw, dzieje wiasnego kraju,
zrozumie¢ przyczyny oraz skutki wielu wspoétczesnych i przesztych zjawisk politycznych,
gospodarczych, spotecznych i kulturowych, takze w wymiarze globalnym. Pomaga

7 G. Majkowska, H. Satkiewicz, Jezyk w mediach, [w:] W. Pisarek, Polszczyzna 2000. Oredzie o stanie jezyka na przetomie
tysigclecia, Krakéw 1999, s. 181-186.
¢ M. Levine, Umyst - krok po kroku, Warszawa 2006, s. 143.
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usystematyzowac wiedze zdobytg w domu czy za posrednictwem medidw, a takze zwrdcic
uwage na wielorakie interpretacje wydarzen z niedalekiej przesztosci, a tym samym
ksztattowad niezbedny krytycyzm. Wielkg odpowiedzialno$cia, jaka spoczywa nie tylko na
nauczycielach, ale na wszystkich zajmujgcych sie edukacjg dzieci i mtodziezy, jest
odwotywanie sie do zrédet. Jedli bowiem spoteczenstwu nie bedg znane fakty, to
Swiadomos¢ historyczna zostanie zafatszowana mitami i legendami. Zjawisko to nalezy
uznac za szkodliwe dla catej spuscizny dziejowej, z ktérg bedg musiaty w przysztosci uporac
sie kolejne pokolenia. Réwnie waznym wyzwaniem jest pokolenie digital natives - ludzi
niemal uzaleznionych od Internetu, w kazdej wolnej chwili przegladajgcych portale
spotecznosciowe i informacyjne. ,Mamy liczng grupe aktywnych uczestnikéw nowych form
kultury, ktérg mozna nazwac Pokoleniem 2.0, ludzi mtodych, otwartych na nowe technologie

i ustugi oraz nowag oferte kultury”®.

Ich daznos¢ nalezy ukierunkowa¢ na azymut
prorozwojowy, tgczgc naturalng ciekawos¢ z nowoczesnymi srodkami technicznymi. Dlatego
tez wszelakie przedsiewziecia odnoszgce sie do szeroko rozumianej edukacji historycznej
i obywatelskiej, w tym prowadzenie przez ucznidw i nauczycieli blogéw, ma wartos¢ nie do
przecenienia. Nie tylko wspierajg one edukacje, ale reprezentujg innowacyjne dziedziny
wiedzy, wychodzgc naprzeciw oczekiwaniom pokolenia cyfrowych tubylcédw. Miedzy historig
a wspotczesnoscig nie moze istnie¢ proznia, zatem wazne jest stworzenie uczniom
warunkéw do nabywania zdolnosci wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania
informacji z réznych zrédet z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Blogi o tematyce historycznej doskonale spetniajg to zadanie, wypetniajg luke pomiedzy
ciekawoscig a tatwoscig w dostepie do informacji. Rozwoj tej formy obserwowany na
przestrzeni ostatnich lat pozwala wysnuc przypuszczenie, ze w przysztosci tego rodzaju
inicjatywy bedg rozwija¢ sie réwnie dynamicznie. Teza ta znajduje, jak sie wydaje,
potwierdzenie w naturalnym u mtodych ludzi sposobie zaspokajania checi poszukiwania
wiedzy oraz checi dzielenia sie nig z innymi. ,Uczern ma by¢ aktywny nie tylko w zdobywaniu
i przyswajaniu sobie »gotowej« wiedzy historycznej, w dochodzeniu do pewnych konstatacji
(np. w oparciu o zrodta) i prostych uogdlnien, »narzucajgcych sie« wyjasnien i ocen, ale
takze, a moze nawet przede wszystkim w tworzeniu wtasnej wizji przesztosci. [...] Model ten
zaktada aktywny udziat ucznia w tworzeniu wtasnej wizji przesztosci. Ma on by¢ wspottworcg
swej wiedzy historycznej, ktéra moze ale nie musi by¢ zgodna z tym, co mu sugeruje

nauczyciel czy autor podrecznika™

. Fora czy tez blogi tematyczne nabierajg charakteru
elitarnego zachowujgc jednoczesnie egalitarnosc. Czyta¢ moze je kazdy, jednak uczestnictwo
w dyskusji wymaga okreslonej wiedzy. Taki horyzont dziatania zapobiega trywializacji
tematu i formy, co wyrdznia te nosniki z grona innych blogéw. Potgczenie nowoczesnych
technik z naturalnym dazeniem do zaspakajania ciekawosci stanowi o najwiekszym sukcesie
i rosngcej popularnosci blogdéw poswieconych tematyce historycznej, a blogerzy historyczni

poprzez wymiane pogladow zyskujg takze realny wptyw na stan badan historycznych.

¥ E. Bendyk i in., dz. cyt.
%0 | Maternicki, Aktywno-refleksyjny model ksztatcenia historycznego, Wiadomosci Historyczne”, 2003, nr 2, s. 83.
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igitization of the world within a single generation made the circulation of knowl-

edge has become global. Multiplication of its acquisition sources caused that data

are available all the time in the current form, which differentiates virtual from tra-
ditional world, that as a result of technological conditions is based on the retrospection. The
access to information and the publication ways have changed. The distance between the
sender and the recipient is no longer relevant. Today, it is not the television, that for
decades was considered a medium having the widest audience, not the press, that is trying
to keep up with the need for readers to be updated, not the radio, that does not require to
focus excessive attention from audience, but the Internet has become the primary source of
information. “It's fast, immediately available and interactive, makes it possible to analyze
the set of knowledge and relationships with others”'. It is also global, because we have the
access to it from virtually anywhere on Earth. Students are increasingly gaining or broaden-
ing their knowledge by the use of a computer, smartphone or tablet, and not from books
and scientific journals, hence knowledge once guarded in reading halls of great libraries
becomes more common, and this access is to be regarded as the greatest benefit of the
Internet. However, newspapers and books became the first victims of digital revolution. It
continues and we can watch the whole series of events that transform understanding of
time and space. They are called convergence, and the concept can be defined as: “the flow
of content across multiple media platforms, the cooperation between multiple media indus-
tries, and the migratory behavior of media audiences who will go almost anywhere in

n2

search of the kinds of entertainment experiences they want"<. This can be compared with

Heraclitus's panta rhei. Because convergence has changed the consciousness of people,

' P. Levinson, Nowe Nowe Media, Krakéw 2010, pp. 73-74.
2 H. Jenkins, Kultura konwergencji, Warszawa 2007, p. 9.
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who have started to see themselves, their identity, relationships with others or roles played
in a society, in a different way. The role of the school has also changed. In the industrial
society, it taught how to use a ready knowledge, while in the information community, we
now face, it is no longer enough. It is computerized and: “has not only developed means for
information transforming and communication, but these means are a basis for creating the
national income, provide the livelihoods to majority of population and use the telecommu-

"3, Given these reasons, it is essen-

nication services to transfer and remote data processing
tial to teach students some skills useful for adult life, like the creativity, flexibility, willingness
to learn throughout entire life, not only for self-realization and active participation in com-
munity, but also - or first of all - for efficient functioning in the labor market. Modern educa-
tion: “should transform the existing relationship between the man and the knowledge
based on a teaching paradigm, i.e. collection of knowledge contributed by others in the
teacher-student system. In the information community, this revolution will shape the self-

education system lasting for the whole life"*

. One of the components of key competence”
are computer skills, requiring a solid understanding and knowledge of the nature, role and
opportunities of ICT in personal and social life, as well as at work. Multimedia become an
integral part of the school education, allowing to fit them into individual needs of the stu-

dent.

Blog as the popularization of knowledge

Development of information technology and information services, access to broadband
networks at schools and homes, enabled the Internet users for social activity on many lev-
els. Anyone can become a creator of content, i.e. describe the events, present the facts and
distribute them to a wide audience. “Skills in media use is considered a key prerequisite for
an active and full citizenship, and having this skill aims at preventing the risk of exclusion
from a social life and reduce this risk”®. Once unique capabilities caused that publication of
content on the Internet has become simple and intuitive, and it does not require any
directed education. To create blogs became a popular form of online activity in the network.
In order to analyze the possibility of using blog in the educational process, this phenome-

® T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spofeczeristwo informacyjne. Szanse, zagrozenia, wyzwania, Krakéw 1999, p. 43.

* J. Muszynski, Spofeczeristwo informacyjne. Szkice politologiczne, Toruh 2006, p. 80.

> Computer competence involves the skillful and critical use of Information Society Technology (IST) for work, leisure

and communication. They are based on the basic skills in ICT: the use of computers to achieve, assess, store,
produce, present and exchange information, as well as to communicate and participate in collaborative networks
via Internet, as cited in: Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie(2006/962/WE), http://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?
uri=0J:L:2006:394:0010:0018:pl:PDF, [access: August 22, 2014].

¢ . Bednarek, Nowe kompetencje medialne spofeczeristwa wiedzy, [in:] Media-Edukacja-Kultura. W strone edukacji medialnej,
ed. Skrzydlewski W., Dylak S., Poznan-Rzeszéw 2012, p. 12.
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non should be recognized, as well as its various forms should be pointed out, at the same
time showing how it can be used during the teaching process. Blog (from English weblog -
network newspaper) is most often the private website’, containing thoughts, remarks, com-
ments of the author or authors, as well as drawings, pictures, audio and video recordings.
“Due to special templates (scripts) available on the Internet, persons who cannot program,
can easily set up and update their own blogs. Templates and space on servers are available
after registration [...]. The presence of easy-to-use templates contributed to the massive

"8 The trick is, however, to create an

popularization of blogs among average Internet users
eye-catching, but also clear homepage, which is one of the conditions of the website popu-
larity. Blogs are a convenient, free, fast and simple in perception forum, due to which the
information, experiences and thoughts can be shared with other users, their opinions on
a given subject can be learned, new friends who share the views and interests can be
gained, something of their own can be created, and own presence in the network can be
announced. Regardless of what kind of issues they relate to: “the personal character and
facts described are often interlaced with opinions and views of the author”®, thus the first-
person narration is most commonly used. They contain entries arranged in reverse chrono-
logical order, i.e. the older ones are below recent’®, and this way of communication makes it
possible for readers to comment on content, archiving, categorization and tagging. This rel-
atively young form of social communication comes more and more into the space of public
life and, therefore, is included in the so-called social media. It can assist in obtaining or
increasing the popularity, reaching a diverse recipient, the occurrence in the social life, and
even its creation. Today, many politicians communicate in this way, who taking advantage of
their name, are focusing attention upon themselves and their opinions of other people, or
artists promoting their latest achievements, they want to generate interest. They are thus in
constant touch with their electors or fans, building their popularity and obtaining the feed-
back directly from them on their activities. “In addition, interactive elements, and communi-
cation that takes place in a real time - unlike the usual mail - make that Internet is a good
place to perform the campaign”''. For many, blog is a way to make money. It is not easy and
involves approximately 6% of bloggers'’, however, when they get the appropriate number

7 M. Olcon, Blog jako dokument osobisty - specyfika dziennika prowadzonego w Internecie, ,Kultura i Spoteczenstwo’,
2003, No 2, pp. 123-124.

® B. Jarosz, Blog jako zjawisko spofeczne i artystyczne, http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2007/jarosz.pdf, [access:
September 22, 2013].

° Blogerzy w Polsce 2013 znajomos¢ - wizerunek — znaczenie, http://pbi.org.pl/aktualnosci/Blogerzy%20w%20Polsce
9202013%20%2818kwi13%29.pdf, [access: August 28, 2014].

"% Archipelag blogéw. Z Ashem o blogach i komunikowaniu w sieci rozmawia Jan Sowa, [in:] Liternet.pl, ed. P. Marecki,
Krakéw 2003, p. 13.

""'P. Gdula, Internet w stosunkach miedzy wiadzq a obywatelami, [in:] Media i wiadza. Demokracja, wolnos¢ przekazu i pu-
bliczna debata w warunkach globalizacji mediéw, ed. Zuk P, Warszawa 2006, pp. 280-294.

'2]. M. Zajac, A. Kustra, P. S. M. Janczewski, T. Wierzbowska, Motywacje, zachowania i poglady autordw i czytelnikow
blogéw, http://pbi.org.pl/raporty/badanie_blogow.pdf, [access: September 2, 2014].
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of visitors interested in the theme (also historical), monetization becomes possible. Then
ads can be displayed, all kinds of products can be sold, or own stuff can be promoted. The
blog is an important channel of communication and popularization of knowledge, therefore
it is important to sustain the dialogue, to focus on the recipient, not only on own transmis-
sion. The personal and open nature of blog imposes on the author kind of self-awareness
as to its purpose, responsibility for the text and regularity in the responses to questions and
comments, including those posted in the guestbook. For this reason, the blog can be con-
sidered as a two-way communication tool. Readers can communicate directly with the
author of article, and discuss about it with other users. Without them, the blog would not
exist. “Often it happens that widely commented records begin to live their own lives and

become the basis (starting point) of discussion on a completely different subject”"

, and pas-
sive recipients change into the co-creators affecting the content, and sometimes the form of
presentation. Blogging is a conversation, a natural tool for communication and trustworthy
source of information'. Interaction with readers is a key element in the functioning of the
blogosphere, which can be treated as a publicly accessible exhibition site, in which creators
promote. They usually follow other blogs, create links to them and make contact with their
authors, then the net of websites starts to work as larger and linked together. In the case of
blogs dedicated to the past, the exchange of ideas between authors can promote the devel-

opment of a given knowledge field and shape the historical consciousness.

Blog as a tool for history teaching

History, as a school subject, deals with the story of the past, and as a field of science,

shapes our ideas about that past. This “science about people in time"™

is responsible for the
state of modern historical consciousness. Its tasks include, among others, investigation of
the knowledge of past events, concluding for the future, finding the ways to study and to
describe history from different angles, explaining the role of history and historiography in
the science of culture. Outstanding Polish historian, Stefan Kieniewicz, believed that “the sci-
ence of the past, if it is to educate, cannot only flatter. The Polish nation, and probably some
others, does not like to hear unpleasant things about itself. Sometimes we shall tell the
youth, that we were the nation similar to many others, that had its moments of chance, but

not always knew how to use it, that we used to be harmed, but we also harmed others, that

'3 M. Olcon, Blogi jako przejaw wspétczesnego trybalizmu, [in:] Spofeczna przestrzeri internetu, ed. Batorski D., Marody M.,
Nowak A., Warszawa 2006, pp. 147-161.

'“Report Blogerzy w Polsce 2013 znajomos¢ - wizerunek - znaczenie, http:/pbi.org.pl/aktualnosci/Blogerzy%20w
9%20Polsce%202013%20%2818kwi13%29.pdf, [access August 28, 2014].

' J. Maternicki, Historia, [in:] Wspdtczesna dydaktyka historii. Zarys encyklopedyczny dla nauczycieli i studentéw, ed. ). Ma-
ternicki, Warszawa 2004, pp. 85-89.
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many of figures worshiped in the past lacked intelligence or character”'®. Historical educa-
tion correlated with the needs of the information community should take into account the
possibilities offered by Internet. You cannot, therefore, be surprised that technology innova-
tions are transferred to the educational ground. At the “mouse fingertips” we have historical
blogs written by people from all over the world. Bloggers, acting outside the education sys-
tem, have an impact on its complement and enrichment. They provide the latest research
findings, discuss problems and bring closer issues unknown to public in a plain way, apply-
ing the achievements of scientific knowledge. This activity is undoubtedly of educational
character, however, it requires a certain amount of knowledge and criticism from the
author, otherwise it leads the seeker up the garden path of history. He cannot distinguish
the facts from the alternative history or different kinds of a lot of conspiracy theories (e.g.
the assassination of Kennedy or the attack on the WTC).

Browsing the online resources for blogs about historical subjects gives about 890 results.
They can be divided into two categories. They can be distinguished by the professionalism
of the author, while expanding the set of people who are interested in the historical plot,
promotion of historical content with a very broad spectrum, or dealing in details with
a small slice of the past, are the connecting factors. In terms of professionalism, it seems,
blogs edited by professional historians - researchers, teachers and history students, and
unprofessional blogs operated by history enthusiasts, should be distinguished. Blog “Nie-
znana historia” (“Unknown history”) is very interesting. Its author is Master of Arts in history,
primarily interested in the space of everyday life. As he writes: “the primary purpose of his
blog is to awake the interests in history by posting interesting information about historical
events, which are not mentioned in basic handbooks”"’. The blog has a chronological
arrangement, and also includes short reviews of historical books written in a plain way.
Notes are short, and the author has allowed readers to their evaluation. In this way, a rating
arose that allows to start reading from the top rated ones. Also reference links to other
blogs, tags for quickly viewing and archive, are implemented. Unfortunately, the last entry
dates from February of this year. More or less regularly operated blog by Anna

Nowakowska-Wierzcho$, “Herstoria"'®

is characterized by striking notes about current
events relating to women (e.g. “finding” the body of Rosa Luxemburg in Berlin morgue), but
also the past ones (e.g. Female Parliament Deputies of State National Council), which gener-
ally are accompanied by commentary, sometimes being even ironic. It should draw some
attention not only to those involved in women's issues (e.g. Feminist History Room), histori-
ans (archives, films, books, methodology, sources), but also amateurs, who want to take
alook at this kind of issues, because it is a blog run from a feminist perspective. People

interested in regionalist research should have a look at the blog “Historia Regionalna”

'°'S. Kieniewicz, Historyk a swiadomos¢ narodowa, Warszawa 1982, p. 174.
7 http://www.nieznanahistoria.pl/o-blogu-i-autorze/, [access: November 9, 2014].
'8 http://herstoria.blox.pl/html, [access: November 8, 2014].
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(“Regional History”)'"” owned by Matgorzata Dabrowska, who is a historian and culture sci-
ence researcher, as well as Piotr Fragckowiak - historian archivist and English philologist.
There we can find posts on the archive subjects (archive for the region), presentation of
groups involved in regional issues (Kota Mitosnikdéw Dziejow Grudzigdza - [Circle of Friends
of Grudzigdz History]), coverage of newsworthy events (e.g. Poznan city game), and book
reviews. We hope that in the near future, the blog will be enriched by entries of the follow-
ing categories: people or interviews, because then it could become - as the authors assume
- a place of integration of local communities for sharing experiences of researchers from
different parts of Poland. In the category of blogs run by history enthusiasts, that is interest-
ing and popular taking into account the number of comments, blog “Ahistoria” by Ziemowit
Szczerek deserves an attention®. We can find there regular entries in many categories such
as: alter-history, the second World War in pulp-pop version, strange visions and unfulfilled
plans, fin-de-Siecle, the future in the past, the future that did not come, pseudo-history,
funny, steampunk, dieselpunk and any other historical punk, or conspiracy theories. The
texts are written in colorful language, often contain a witty comment of the author. Many of
them relate to the so-called alternate history, therefore, readers should keep in mind that
they are not supported by historical sources. However, they closer the reader a lot of facts
in a plain way, which should be considered a value that cannot be overestimated. An atten-
tion is also drawn by the blog “Przodkowie z tamtych lat” (“The ancestors of those years”)*'
by Marcin Marynicz, a student interested in genealogy. There you will find, among others,
summary of genealogical research, the course of succession lawsuits, copies of documents,
Interesting images and charts. The author visits various places in Poland, where the
materials are collected, and then describes the results of his research. Unfortunately, the
frequency of entries is irregular, which leaves the feeling of being unsatisfied.

Division of blogs into those edited by professional historians vs. fans of history, abso-
lutely does not mean depreciating the research and cognitive values of the latter. Content
of blogs and their comments show that often hotheads of a given issue know more details
than scientists involved in much broader perspective of time. However, the key to the
proper use of this knowledge resource seems to be a scientific criticism of the author, who
should support presented content by source materials, and then, using the links, encourage
deeper interest in the subjects. It seems to be reasonable to put the reverse thesis. Its
premise is that the general Internet community does not have a directional historical knowl-
edge, and thus their contact with this science extends from the passion to the knowledge. It
is the syncretism of these two categories, that results in the popularization of historical
knowledge among the information community.

' http://www.historiaregionalna.pl/, [access: November 8, 2014].
20 http://www.ahistoria.pl/, [access: November 8, 2014].
! http://przodkowieztamtychlat.blogspot.com/, [access: November 8, 2014].
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It is worth to look how blogs operated by history teachers are characterized. They change
their previous approach to the way of teaching and learning, directing students to acquire
knowledge and specific practical skills more independently. They make that learning history
becomes more attractive for students, who are more increased in the subject. On blogs
written by teachers - in addition to content explained in a straightforward way and relating
to scientific publications, source texts and places associated with an event or a person - an
interesting language, enriched with professional terminology can be found. Teachers
present their research, opinions, or just share their thoughts, preparing students “for the
critical assessment of media messages, and above all - to create them. This will allow not
only for the constant renewal of the national heritage, but also innovation in other areas
such as services and new technologies”®. Students can explore the workshop of a historian
and rules of the source criticism as well as learn to combine the knowledge learned at
school with that they everyday experience. This form of communication can also be educa-
tional in nature. On their own blogs, teachers can post materials for downloading by their
students, tasks to solve, tests, quizzes, tips on the literature, what to visit etc. Such blog can
also provide a platform for a different kind of contact with students, who commenting the
posted notes, learn to discuss, may ask for an explanation of difficult content or argue with
classmates from their school, but not only. There is no time limits, they can quietly think
about their comments and take part in the discussion, even if they are too shy in the “real
world”. Of course, having a blog is an additional duty for the teacher, but the benefits are
incomparably greater. They force the teacher to search for new messages, to develop their
skills, to keep up to date, including the latest technical achievements. This enables teachers
to find the inspiration and motivation to adopt new beliefs, to discover previously unknown
educational and methodical possibilities. They can seduce young people with exploring his-
tory, infect with passion for examination of the past and the search for answers. If we add
an interesting form of a blog, it can gain great respect and authority in the eyes of students.

Blogs run by students alone or with the help of the teacher are also of great historical
value. Today's students belong to the generation of digital natives®, therefore they should
enter the world of blogs in a natural way. Any technical innovations that serve to broaden
the knowledge and interests are not only useful, but actually necessary in the teaching of
history. And here, we touch an important issue, which is how to motivate the student to
additional and systematic work after school. In this case, the teacher should focus not only
on the advice to begin this activity on the network, but primarily on the motivation to search

22 E. Bendyk et al, Kultura 2.0. Wyzwania cyfrowej przysztosci, http://kpbc.umk.pl/Content/45368/Raport_Kultura-
_2.0.pdf, [access: August 22, 2014].

* Generation that is currently taught at Polish schools is called Y generation or Google Generation. It does not know
a world without cell phones, computers, Internet, video games. This generation wonders, where answers to mil-
lions of questions were searched, when there was no Internet. Marc Prensky calls it homo sapiens digital or briefly
digital human. More upon that: M. Prensky, Digital Wisdom (H. Sapiens Digital), 2009, http://www.marc-
prensky.com/writing/, [access: February 28, 2013].
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for professional sources of historical knowledge and making systematic records, as “active
entity is such that is capable of acting, takes an active part in something, and at the same

time is full of initiative and creativity”*

. An excellent example is the blog of the student of
the Complex of Trade Schools in Sopot Krystian Trubisz. Its coordinator and co-author is the
history teacher, Rafat Nowicki. As they write: “The website was created in order to bring our
readers important historical issues closer”. The blog contains, among others, important
anniversaries, historical school events as well as competitions and the Olympics held in the
CTS. The “presentations of students” bookmark contains materials made by students, which
can be helpful during classes or home repeating. The blog has a clear layout and graphic
design. Access to the archive is easy, and the authors offer interesting sites in “worth a visit”
bookmark. Importantly, the blog is regularly updated. Operating a blog can also be a part of
academic activities. Blog “Z dziejow dawnego Wielunia” (“From the history of the former
Wielun”) is conducted by Tadeusz Grabarczyk PhD from the Institute of History at the Uni-
versity of Lodz. It focused mainly on the medieval history of the city, that includes notes
relating up to the 16™ century, when Wielun fell its glory. Students support him in running
the blog. As he writes: “I presented them the proposal to develop portions of the history of
Wielun. Maybe it was one of those proposals, which it is said that it cannot be rejected ;) but
the fact is that students have joined it and in most cases fulfilled the job perfectly as can be
seen when wandering through the website”®. Among others, authors shared information
on the name and coat of arms of the city, events on September 1, 1939, famous Wielun citi-
zens, interesting iconography (works of art, drawings, plans and maps), calendar, selected
publications on the history of the city and the forum. The language used is plain and con-
tent layout transparent.

Running a blog requires a significant time involvement, finding pleasure in the writing
texts, and therefore announcement the school contest for the most interesting blog, which
focuses on the history seems to be a great idea. Students should be prompted to use the
correct language, but also plain and understandable to possibly the widest group of read-
ers”. Recipients are also attracted by historical curiosities, humorous elements, as well as
qguotes from the sources. It is important that the reported information can be verified, and
therefore the bibliographical references should be placed under the notes. To respect copy-
right also should not be forgotten, so quotes, pictures, and videos should be described. Not
duplication of information found from the Internet, or literature will be valuable, but pre-
sentation of original content, e.g. private collections (medals, coins, weapon elements or
clothing). In this way, starting from the passion, the students can naturally go towards pro-

**W. Puslecki, Wspieranie elementarnych zdolnosci twérczych ucznidw, Krakdw 1998, p. 11.
> http://bloghistoryczny-zsh.blogspot.com.tr/p/autorzy-bloga.html, [access: November 9, 2014].
*® http://historiawielunia.uni.lodz.pl/ostronie.html, [access: November 9, 2014].

7 G. Majkowska, H. Satkiewicz, jezyk w mediach, [in:] W. Pisarek, Polszczyzna 2000. Oredzie o stanie jezyka na przetomie
tysigclecia, Krakéw 1999, pp. 181-186.
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fessionalism and participation in the historic thought circuit that, due to the vastness of
Internet, is global. The best students’ ideas can be linked with the school website, which will
also be an important distinction for them. The benefits from such student blogging cannot
be overestimated. This is primarily the broadening of knowledge acquired at school, but
also development of skills to search, to sort and to evaluate information as well as to con-
struct own opinions and judgments about difficult choices made by our ancestors. Operat-
ing the historical blog forces students to reflect on published text, to make up their own
opinion, an in-depth look for information to understand different types of phenomena. Stu-
dents work independently, although under some control, develop their own learning strat-
egy and autonomy coupled with motivation and curiosity. An intensification of teaching-
learning process occurs, since students, when looking for materials and sharing them, learn
the most. “Operating the information, especially their search, matchmaking, transforming
and organizing, much better supports the learning process than traditional methods [...]
based on the administration a ready knowledge in the form of synthesis to students"®. It is
not surprising that history is called a teacher of life. Historical education is a very important
part of the education system, it is a kind of manifestation of respect for the ancestors, for
the heritage they left behind, and which determines our present life. This activity has a posi-
tive impact on the consolidation of knowledge, encourages to its expanding, educates the
range of key skills and contributes to the formation of desired attitudes. Moreover,
teacher's comments on blog also promote better understanding of students and maintain-
ing the contact with them.

Summary

Historical education conducted at a high level allows students to get to know the lives of
ancestors - parents, grandparents and great-grandparents, the history of their own country,
to understand the causes and effects of many contemporary and past political, economic,
social and cultural events, also in a global scale. It helps to systematize the knowledge
acquired at home or through the media, as well as to pay attention to the multiple interpre-
tations of events of the recent past, and hence to shape the necessary criticism. The great
responsibility, that is born not only by teachers, but all involved in the education of children
and youth, is to refer to the sources. If the public do not know the facts, the historical con-
sciousness will be falsified with myths and legends. This phenomenon should be consid-
ered detrimental to the whole historical heritage, with which next generation will have to
tackle in the future. An equally important challenge is the digital natives generation - people
almost addicted to the Internet, browsing social networking and information sites in any
free time. “We have a large group of active participants in the new forms of culture, which
can be referred to as Generation 2.0, young people, open to new technologies and services,

% M. Levine, Umyst - krok po kroku, Warszawa 2006, p. 143.
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and a new offer of culture””. Their desire should be directed to the pro-development
azimuth, combining the natural curiosity with modern technical means. Therefore, all kinds
of projects relating to the broader historical and civic education, including blogs run by stu-
dents and teachers, have a value that cannot be overestimated. They not only promote edu-
cation, but represent the innovative knowledge areas, in order to meet the expectations of
digital natives generation. Between history and modernity, there can be no vacuum, so it is
important to create such conditions for students to acquire the ability to search, organize
and use information from various sources using ICT. Historical blogs perfectly fulfill this
task, bridge the gap between curiosity and the ease of access to information. Development
of this form observed in recent years allows to suppose that this kind of initiative will
develop dynamically in the future, as well. It seems that this thesis finds its confirmation in
the way of satisfying the desire to search for knowledge and the desire to share it with oth-
ers, which is natural for young people. “Student is to be active not only in acquiring and
assimilating of »ready« historical knowledge, the approaching to certain conclusions (e.g.
based on the source) and simple generalizations, »imposing« explanations and evaluations,
but also, and perhaps first of all, in creating his own vision of the past. [...] This model
assumes the student’s active participation in the creation of his own vision of the past. He is
to be the co-author of his historical knowledge, which may or may not be consistent with
what a teacher or textbook author suggests®. Forums or thematic blogs take the elite char-
acter while preserving their egalitarian character. Everyone can read them, but to partici-
pate in the discussion requires specific knowledge. This action horizon prevents the trivial-
ization of the theme and form, which distinguishes these carriers from among other blogs.
The combination of modern techniques with natural desire to satisfy the curiosity contrib-
utes to the greatest success and growing popularity of blogs devoted to history and history
bloggers, through the exchange of opinions, also gain a real impact on the state of historical
research.

» E. Bendyk et al,, op. cit.
%0 | Maternicki, Aktywno-refleksyjny model ksztatcenia historycznego, ,Wiadomosci Historyczne”, 2003, no 2, p. 83.
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Od pierwszych czasopism do Otwartego
Repozytorium Nauk Historycznych Lectorium’

Publikuje, wiec jestem - czyli poczatki nowozytnej nauki

edng z podstawowych cech Swiata akademickiego jest weryfikowalnos¢ prowadzonych

badan i odkry¢®. Otwarta nauka w swoim podstawowym znaczeniu odwotuje sie do war-

tosci, ktére w nauce byty obecne od zawsze: swobodnej wymiany mysli i pogladéw oraz
mozliwosci zweryfikowania przeprowadzonych doswiadczer?®. Historycy nauki, szukajac
pierwszych uczonych, wskazujg na myslicieli czaséw starozytnych: Arystotelesa, Pitagorasa,
Sokratesa czy Archimedesa. Podobnie jak wywodzacy sie z Azji Konfucjusz i Sun Tzu, mysli-
ciele starozytnej Grecji tgczyli w swoich zainteresowaniach filozofie z naukami przyrodni-
czymi i matematyka”. Ich prace sg wcigz waznym odnos$nikiem we wspotczesnej filozofii,
a teorie matematyczne pozostajg kanonem podstawowych rownan. Charakterystyczne dla
myslicieli antycznych byto swobodne dzielenie sie wiedzg - oczywiscie na miare mozliwosci
uwzgledniajgcych ograniczenia geograficzne i spoteczne. To nastawienie na wymiane mysli
zaczeto jednak sie zmieniac w Sredniowieczu.

Paul David, szukajgc historycznych kontekstéw otwartej nauki, zauwaza: ,Catoksztatt sto-
sunkéw spotecznych i gospodarczych w Sredniowieczu, w potgczeniu z faktem, ze technolo-

gie pozwalajgce na wymiane mysli naukowej byty stosunkowo prymitywne i kosztowne,

' http://lectorium.edu.pl/.
2 A. Radomski, Humanistyka w $wiecie Informacjonalizmu, Lublin 2014, s. 14-15.
* P.Szczesny, Otwarta Nauka czyli dobre praktyki uczonych, Torun 2013, s. 7.

* Opening Science: The Evolving Guide on How the Internet is Changing Research, Collaboration and Scholarly Publishing,
red. S. Bartling, S. Friesike, Cham 2014, s. 5.
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wzmacniat obiekcje natury moralnej i filozoficznej przeciwko ujawnianiu odkrytych tajemnic.
Wysitki rozmaitych podmiotow na rzecz jednostronnej poprawy swojej sytuacji ekonomicz-
nej miaty podobne skutki: odkrycia geograficzne trzymano w sekrecie, jesli mogty one
zapewni¢ przewage handlowg. Mistrzowie rzemiosta takze rzadko dzielili sie specjalistyczng
wiedzg, a ich chec zachowania tajemnicy w tym wzgledzie wykraczata nawet poza ogranicze-

nia narzucane przez cechy”

. Komunikacji naukowej nie sprzyjat tez brak powigzania odkry¢
z wynagrodzeniem. Co wiecej, odkrycia podwazajgce stan wiedzy sankcjonowany przez
instytucje religijne nie spotykaty sie czesto z aprobatg rzadzacych.

Wraz z koricem renesansu rozpoczat sie powolny proces emancypacji nauki spod wpty-
wow religijnych, a upowszechnienie prasy drukarskiej zaowocowato z czasem powstaniem
gazet. W XVII wieku takie odkrycia jak Hooke'a czy Newtona, ktére mogty bezposrednio prze-
tozy¢ sie na dobro spoteczne i przyczynic sie do postepdw innych nauk czy rzemiosta, dopro-
wadzity do zainteresowania sie badaniami i ich subsydiowania przez moznych i wtadcéw®.
Dobrodziejstwa ptyngce z nauki miaty tym wiekszy wptyw, im szerzej byty rozpowszech-
niane. Paul David twierdzi, ze oparty na logice ekonomicznej postrenesansowej Europy sys-
tem patronacki sprzyjat mozliwosci instytucjonalizowania sie osrodkéw wiedzy w znaczeniu
wspotczesnym. Budowanie wiasnej reputacji przez moznych poprzez wspieranie prowadzo-
nych badan naukowych sprzyjato otwieraniu sie nauki. Krélowie i arystokraci otaczali sie
ludZzmi kreatywnymi, nie tylko zaspokajajgc mito$¢ wtasng, ale i budujgc swoj publiczny wize-
runek, ktory poprzez pewng ostentacje miat by¢ manifestacjg praw do piastowania swojej
pozycji i wtadzy’. Profesjonalizacja nauki byta powigzania z zatrudnieniem na dworach
arystokratycznych, gdzie z jednej strony mogta przynosi¢ wymierne korzysci dla patrona,
a z drugiej stanowita jego zrodto prestizu®. Wytwarzanie wiedzy stawato sie powoli zawodem.

W 1652 r. powstata Deutsche Akademie der Naturforscher Leopoldina (Academia Natu-
rae Curiosorum), a w 1660 r. angielskie towarzystwo naukowe The Royal Society of London
for Improving Natural Knowledge, ktore Karol Il ukonstytuowat dwa lata p6zniej specjalnie
wydanym aktem prawnym. We Francji, za namowg Jana Baptysty Colberta, Ludwik XIV
powotat Académie des Sciences w 1666 r. W tym okresie wyksztalcity sie podstawy nowocze-
snej nauki oraz wspotczesny system komunikacji naukowej, ktéry pojawit sie wraz z upo-

wszechnieniem sie prasy i pojawieniem sie pierwszych czasopism naukowych.

> P. A. David, Understanding the emergence of ‘open science’ institutions: functionalist economics in historical context, [w:]

Industrial and Corporate Change, vol. 13, Number 4, s. 575, tf. wlasne.
® M. Nielsen, The future of Science, http://michaelnielsen.org/blog/the-future-of-science-2/, [dostep: 2 wrzesnia 2014].
7 P.A. David, dz. cyt., s. 578-579.

& Tamze, s. 579.
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Za najwczesniejsze europejskie tytuty uwaza sie paryski Journal des scavans, poswiecony
literaturze, oraz wydane w tym samym 1665 r. przez Royal Society of London for Improving
Natural Knowledge naukowe czasopismo Philosophical Transaction of the Royal Society. Jego
wydawca i zarazem fundatorem byt sekretarz Towarzystwa Krolewskiego Henry Oldenburg’,
ktéremu - jak pisze Edwin Bendyk - ,przyswiecata mysl, by w ten sposéb uporzgdkowac
i utatwi¢ dialog miedzy uczonymi oraz ogtaszanie kolejnych odkry¢"™.

Czasopisma staty sie miejscem polemik, a publikowanie miarg pracy naukowej. Druga
potowa XVII wieku to tez stynne spory o pierwszenstwo odkry¢ czy przywtaszczenie cudzych
wynikéw badan. Wieloletnie wstrzymywanie sie Newtona z publikacjg swoich teorii stato sie
podstawg gtosnego sporu z Gottfriedem Leibnizem o pierwszenstwo odkrycia rachunku réz-
niczkowego i catkowego. Newton, ktéry twierdzit, ze wynalazt rachunek w latach szesédzie-
sigtych XVIl w., opublikowat go dopiero prawie trzydziesci lat pozniej''. Z publikacjg swojego
dzieta Opticks wstrzymat sie prawie dwanascie lat - az do Smierci swoich najwiekszych kryty-
kow. Jednak ogtaszanie wynikdw badan drukiem stawato sie podstawowym argumentem
potwierdzajgcym pierwszenstwo prowadzonych prac czy odkry¢. Sprawne i stosunkowo
szybkie ogtaszanie swoich tez zaczeto by¢ w interesie twércow.

Zmiany zwigzane z instytucjonalizacjg osrodkdéw wytwarzania wiedzy, profesjonalizacjg
uprawiania nauki oraz jej upowszechnianiem nazywane sg pierwszg rewolucjg naukowg'.
Jej efektem stat sie szybki wzrost liczby os6b parajgcych sie pracg naukowg. W 1850 r. byto
juz ok. miliona badaczy, a dzis$ - liczac globalnie - naukg zajmuje sie ponad 100 milionéw
ludzi®. Niecate dwiescie lat po ukazaniu sie pierwszego artykutu naukowego, Michael Fara-
day w odpowiedzi na pytanie mtodego wéwczas Williama Crookes'a o tajemnice sukcesu
Faradaya jako naukowca, odpowiedziat: ,Sukces zawiera sie w trzech stowach: pracuj, koncz,
publikuj"™.

Zrozumienie potrzeby komunikowania opinii publicznej oraz innym badaczom efektéw
swojej pracy legto u podstaw wspotczesnego systemu czasopism naukowych. Ogtaszanie
swoich odkry¢ w prestizowych periodykach do dzi$ stanowi podstawe oceny dorobku zawo-
dowego akademikdéw. Otwartos¢ nauki rozumiana jako publiczne podawanie do wiadomosci

wynikéw badan i odkry¢, uksztattowanie sie wspotczesnego systemu komunikacji naukowej,

° Wiasnoreczng dedykacje Henryka Oldenburga dla Heweliusza mozna obejrze¢ na stronie prezentujgce; starodruki
z kolekgji IH UW (http://starodruki.ihuw.pl/stWeb/single/99/).

'9°E. Bendyk, Wiedza dla wszystkich? [w:] ). Hofmokl i in., Przewodnik po otwartej nauce, Warszawa 2009, s. 14, http://de-
pot.ceon.pl/handle/123456789/65, [dostep 22.09.2014].

" A, Rupert Hall, Isaac Newton’s Life, www.newton.ac.uk/about/isaac-newton/life, [dostep: 13 wrze$nia 2014].

'? Por. Opening Science, dz. cyt. s. 6; P. A. David, dz. cyt. s. 574.

'3 Opening Science, dz. cyt. s. 6.

' Michael Faraday, en.wikiquote.org/wiki/Michael_Faraday, [dostep: 3 wrzesnia 2014].
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profesjonalizacja wytwarzania wiedzy to osiggniecia pierwszej rewolucji naukowej. Mimo
ciggtej ewolucji system ten nie zmienit sie co do swej istoty praktycznie do drugiej potowy XX
wieku.

Kolejna duza zmiana, nazywana drugg rewolucjg naukowa, nadeszta wraz z pojawieniem
sie nowych technologii niosgcych ze sobg nowe mozliwosci uprawiania nauki i ogtaszania
wynikéw badan. Pierwsza rewolucja naukowa powigzana byta $cisle z upowszechnieniem sie
druku, druga natomiast wigze sie z pojawieniem i upowszechnieniem sie komputeréw
i internetu. Zachodzace zmiany w sposobie wytwarzania tresci naukowych, komunikacji
naukowej oraz dystrybucji wiedzy postawity nowe wyzwania dotychczasowym metodom.
Niesamowity wzrost dynamiki wymiany informacji, duza ilo$¢ dostepnych danych oraz nowe
mozliwosci ich wykorzystania wptynety w niespotykanym do tej pory stopniu na szybkos¢
zmian w uprawianiu i upowszechnianiu nauki. Zmienia sie tez metodologia poszczegdlnych
dyscyplin. Dzisiejsza nauka, takze w dyscyplinach humanistycznych, zwigzana jest mocno
z wykorzystywaniem do pracy zaawansowanych rozwigzan technicznych, zarébwno w rozu-
mieniu oprogramowania, jak i sprzetu wykorzystywanego do prowadzenia badan i pisania
publikacji. Postepujgca interdyscyplinarnos¢ w uprawianiu nauki powoli bedzie wymuszata
coraz wiekszg integracje srodowiska naukowego i srodowiska informatycznego; w wielu

przypadkach juz dzis trudno stawiad takg granice.

Open source czyli jaki jest kod, kazdy widzi

W latach szescdziesigtych i siedemdziesigtych XX w. nie nazywano oprogramowania
otwartym lub wolnym: byt to stan normalny i nie istniato inne rozwigzanie. Richard Stallman
wspomina: ,Kiedy w 1971 r. zaczatem prace w MIT Artificial Intelligence Lab, dotagczytem do
istniejgcej od lat spotecznosci, ktéra dzielita sie oprogramowaniem. Takie podejscie do opro-
gramowania nie ograniczato sie do naszej grupy. Oprogramowanie krgzyto wsréd osob,
ktore sie nim zajmowaty, odkad powstaty komputery - tak jak przepisy krgzg wsrod osob,
ktére zajmujg sie gotowaniem, odkad tylko zaczeto gotowac. [...] Nie moéwilismy o ‘wolnym
oprogramowaniu’, poniewaz nie istniat wtedy jeszcze taki termin. Jednak jak najbardziej ist-
niato zjawisko, do ktérego sie on odnosi”™.

W 1969 r. w Stanach Zjednoczonych Departament Sprawiedliwosci przygotowat duzy
pozew przeciwko firmie IBM za tamanie prawa antymonopolowego i wykorzystywanie swo-
jej pozycji na rynku sprzetu komputerowego. Chcac uprzedzi¢ oskarzenia i unikng¢ ewentu-
alnej kary, IBM rozdzielit sprzedaz oprogramowania (software) i sprzetu (hardware), komer-

> R. Stallman, The GNU Operating System and the Free Software Movement [w:] Open Sources: Voices from the Open Source
Revolution, red. Ch. DiBona, S. Ockman, M. Stone, 1998, s. 31, www.smaldone.com.ar/documentos/libros/opensour-
ces.pdf, [dostep: 2 wrzesnia 20147, t. wiasne.
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cjalizujgc w ten sposob dostarczanie kodu swoim klientom'®. Oprogramowanie stato sie
zamkniete, tzn. kod zrédtowy danego programu lub systemu operacyjnego przestat byc
dostepny publicznie, a uzytkownicy nabywali jedynie jego binarng reprezentacje. Oprogra-
mowania zamknietego nie mozna byto dystrybuowa¢ w sposdb nieautoryzowany, wprowa-
dzac poprawek ani nowych funkcjonalnosci, modyfikowac jakichkolwiek jego czesci, stoso-
wac inzynierii wstecznej'’ oraz dekompilacji'.

Firma AT&T, dostrzegajgc zachodzgce zmiany, wprowadzita prawne ograniczenia w swoim
systemie operacyjnym UNIX i zaczeta zarabia¢ na sprzedazy jego licencji. Jak pisze Weber:
.What had been free, was now becoming proprietary”'®. Na zakup licencji mogty sobie pozwoli¢
duze firmy prowadzace centra obliczeniowe, firmy przemystowe oraz niektére osrodki aka-
demickie. Zakup licencji przez indywidualnego uzytkownika, ze wzgledu na swojg cene, stat
sie praktycznie niemozliwy.

Richard Stallman, wéwczas w dalszym ciggu pracownik Al Lab, sfrustrowany postepuja-
cym komercjalizowaniem sie i zamykaniem oprogramowania, zaczat pracowac nad projek-
tem opartym o wspotprace programistow i majagcym na celu takie przeprojektowanie
i implementacje systemu operacyjnego, ktore pozwolityby nazwa¢ go naprawde wolnym?®.
Swoj system operacyjny nazwat GNU, co miato stanowi¢ akronim od GNU'’s Not Unix. Jednak
najwiekszym osiggnieciem Stallmana i zatozonej przez niego Free Software Foundation byto
stworzenie wolnej licencji GNU: General Public License (GPL). Okreslata ona zasady postugi-
wania sie oprogramowaniem, a opierata sie na zasadzie niezbywalnych wolnosci nakreslo-
nych w programie fundacji'. Stworzyta takze podwaliny pod szybko rozwijajgcy sie system

Linux i ruch wolnego oprogramowania.

Open Access i Open Science - open 24/7 w stuzbie nauki

Problem zwiekszania komercjalizacji w tym samym okresie coraz mocniej dotykat Swiata
nauki. W latach siedemdziesigtych duze domy wydawnicze zaczety dostrzega¢ w publika-
cjach naukowych produkt, ktéry mozna byto sprzeda¢ z duzym zyskiem. Jednoczesnie

rosngca liczba publikacji i potrzeba inwestycji w proces wydawniczy sprawit, ze systematycz-

'S Weber, The Political Economy of Open Source Software, ,BRIE Working Paper”, June 2000, vol. 140, s. 6.

"7 Inzynieria wsteczna - technika ,odwracania’, proces badania danego oprogramowania w sposéb wychodzacy od
jego finalnej postaci, poprzez wykonywane funkgcje, do kodu zrédtowego odpowiedzialnego za poszczegdlne procesy.
Zazwyczaj stuzy do poznania budowy danego oprogramowania i zbudowania jego odpowiednika.

'® Dekompilacja — proces tlumaczenia kodu maszynowego na kod jezyka wyzszego poziomu. Proces nie odtwarza
kodu Zrédfowego, pozwala jednak uzyskac postac zrédiowg o identycznym dziataniu.

'®'S. Weber, dz. ¢yt s. 7

9 E. Moglen, Wolnos¢ w chmurze i inne eseje, Warszawa 2013, s. 66.

' Co to wolne oprogramowanie? Definicja Wolnego Oprogramowania, www.gnu.org/philosophy/free-sw.html, [dostep:
8 wrzesnia 2014].
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nie przekazywano kontrole nad procesem komunikacji naukowej podmiotom komercyjnym.
Czasopisma, ktore tradycyjnie wydawane byty przez srodowiska uniwersyteckie i towarzy-
stwa naukowe, zostaty praktycznie w catosci przejete przez wydawnictwa korporacyjne®.
Trzy firmy wydawnicze - Elsevier, Springer i Wiley - posiadajg aktualnie w swoim portfolio
ponad 20 tys. tytutdw czasopism, w ktérych publikuje sie ponad 42% wszystkich ukazujg-
cych sie artykutdw naukowych. Roczny dostep do tych tytutéw kosztuje brytyjskie uniwersy-
tety ok. 200 mIn funtow, co stanowi blisko 10% Srodkdw, ktére otrzymujg one na swojg dzia-
talno$¢”. W latach 1986-2003 w Stanach Zjednoczonych koszt subskrypcji wydawnictw
naukowych zwiekszyt sie 0 215%*.

Biblioteki uniwersyteckie nie byly w stanie utrzymac dostepu do wszystkich tytutow.
Wiele instytucji naukowych musiato zrezygnowac z czesci subskrypcji, czesto nawet istot-
nych dla dziedziny, w ktérej sie specjalizowaty. Mimo komercjalizacji czasopism, system
wydawniczy opierajacy sie na pracy akademikdw, recenzowaniu i zgtaszaniu publikacji do
druku nie ulegt wielkim zmianom. Nadal byli oni rozliczani ze swojej pracy poprzez publika-
cje w renomowanych czasopismach i nadal wiekszo$¢ pracy dla tych tytutdw wykonywali za
darmo.

Wraz z coraz agresywniejszg politykg wydawnictw wzrastat opér srodowiska naukowego.
W 1994 r. prof. Stevan Harnad zamiescit na liscie dyskusyjnej apel (a wtasciwie konspekt
swojej prezentacji) zwany Subversive Proposal, w ktorym namawiat do deponowania swoich
artykutow w repozytoriach internetowych®. W 2001 r. zostat wystosowany otwarty list
nawotujgcy do powstania internetowe] biblioteki publicznej udostepniajgcej w sposéb
otwarty publikacje z zakresu medycyny i nauk przyrodniczych. List podpisato ponad 34 tys.
naukowcow z catego Swiata. W efekcie w 2003 r. powstato pierwsze wydawnictwo typu
Open Access nienastawione na zysk: Public Library of Science (PLOS), rywalizujgce dzisiaj
z najwiekszymi wydawcami komercyjnymi. W grudniu 2001 r. odbyta sie konferencja Open
Society Foundations w Budapeszcie®, ktéra zaowocowata deklaracjg Budapest Open Access
Initiative (2002 r.) zachecajgcg do powstawania repozytoriow naukowych i czasopism dziata-
jacych w modelu otwartego dostepu®’. W 2010 r. University of California, postawiony w obli-

czu 400% podwyzki subskrypcji na czasopisma wydawnictwa Nature Publishing Group,

2 P.Szczesny, dz. ayt,, s. 8.

> A. Jha, Academic spring: how an angry maths blog sparked a scientific revolution, http://www.theguardian.com/-
science/2012/apr/09/frustrated-blogpost-boycott-scientific-journals, [dostep: 11 wrzesnia 2014].

], M. Panitch, S. Michalak, The Serials crisis. A White Paper for the UNC-Chapel Hill Scholarly Communications Convoca-
tion, January 2005, http://www.unc.edu/scholcomdig/whitepapers/panitch-michalak.html, [dostep: 11 wrze$nia
2014].

'S, Harnad, Subversive Proposal. Proposal for Presentation, The Network Services Conference (NSC) London, England, 28-
30 November 1994, https://groups.google.com/forum/?hl=en#ltopic/bit.listserv.vpiej-I/BoKENhKO_00, [dostep: 12
wrzesnia 2014].

*® Background, http://www.budapestopenaccessinitiative.org/background, [dostep: 12 wrzes$nia 2014].
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postanowit zbojkotowa¢ dalszg wspétprace z wydawcg®™. Duzo wiekszy odzew zyskat jednak
Tim Gowers, matematyk z Cambridge, ogtaszajgc w 2012 r. na swoim blogu bojkot wydaw-
nictwa Elsevier®. Apel Gowersa zyskat olbrzymi odzew i wsparcie w Srodowisku naukowym,
doprowadzajac tzw. akademickiej wiosny, masowego ruchu naukowcow nawotujgcych do
zmian w restryktywnym prawie autorskim i zastgpieniu funkcjonujgcego sposobu komuni-
kacji w oparciu o tradycyjne czasopisma publikowaniem w otwartym dostepie w interne-
cie®.

Nieco wczesniej, w 2001 r., powstata organizacja pozarzgdowa Creative Commons (CC),
ktéra postawita sobie za zadanie dostarczy¢ narzedzia prawne: ,pozwalajgce zastapic trady-
cyjny model ‘Wszystkie prawa zastrzezone’ zasadg ‘Pewne prawa zastrzezone’' - przy jedno-
czesnym poszanowaniu zasad prawa autorskiego™'. Tworzac nowe licencje, pracownicy CC
inspirowali sie ideg wolnosci uzytkowania stojgcg za licencja GNU General Public License
(GNU GPL) stworzong przez Free Software Foundation. W 2002 r. zostat opublikowany
pierwszy zestaw licencji CC, a juz w 2009 r. opublikowano na ich zasadach ok. 350 milionéw
utwordéw™.

W ostatnich latach ruch Open Access zyskuje coraz wiecej zwolennikoéw wsrod pracowni-
kow akademickich, a kolejne gtosne zawirowania wokdét finansowania dostepu do wynikéw
badan, za przeprowadzenie ktérych spoteczenstwo wczesniej juz zaptacito, doprowadzity do
dyskusji nad modelem finansowania publikacji naukowych. Swobodny dostep do literatury
naukowej jest podstawowym sktadnikiem szerszego zjawiska, jakim jest Otwarta Nauka
(Open Science). Gtéwne postulaty Otwartej Nauki to:

— swobodny dostep do literatury naukowej - postulat Open Access,

— otwarty dostep do narzedzi - udostepnianie metod badawczych i narzedzi w sposéb
umozliwiajgcy powtdrzenie danego doswiadczenia,

— otwarty dostep do danych - umozliwienie swobodnego dostepu do wszystkich
danych w sposéb pozwalajacy je wykorzystywac w dowolny sposéb,

— otwarta cyber-infrastruktura - infrastruktura stuzaca przechowywaniu i udostepnianiu
tresci w sposéb publiczny i z zachowaniem odpowiedniej struktury, opiséw i narzedzi

przeszukujgcych®.

7 Read the Budapest Open Access Initiative, http://www.budapestopenaccessinitiative.org/read, [dostep: 12 wrzes$nia
2014].

*% | Howard, U. of California Tries Just Saying No to Rising Journal Costs, http://chronicle.com/article/U-of-California-Tries-

Just/65823/, [dostep: 11 wrzesnia 2014].

Elsevier — my part in its downfall, http://gowers.wordpress.com/2012/01/21/elsevier-my-part-in-its-downfall/,

[dostep: 12 wrzesnia 2014].

A Jha, dz. oyt

* |, Hofmokl i in., Przewodhnik..., s. 78.

*2 History, https://creativecommons.org/about/history, [dostep: 12 wrze$nia 2014,

29
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Otwarta nauka to nie tylko sposdéb na obnizenie kosztow uprawiania nauki. To tez
metoda, ktéra pozwala uzyskac lepsze efekty poprzez synergie pracy wielu uczonych
i osrodkéw naukowych. Podobnie jak we wspdlnej pracy programistow nad jednym projek-
tem (np. typu Linux), suma wysitku zorganizowanej pracy zespotowej jest wyzsza niz suma
efektow pracy indywidualnej kazdego z cztonkdw zespotu™.

Lectorium - repozytorium na miare naszych czaséw

Gtownymi narzedziami otwartego dostepu do nauki sg z jednej strony otwarte czasopi-

sma, a z drugiej repozytoria naukowe realizujgce gtéwne zadanie nauki - udostepnianie
zasobow wszystkim zainteresowanym?.
Otwarte Repozytorium Nauk Historycznych Lectorium jest pierwszym w Polsce repozyto-
rium dziedzinowym umozliwiajgcym deponowanie, przechowywanie i publiczne udostepnia-
nie dorobku polskich nauk historycznych i pokrewnych. Materiaty w Lectorium prezento-
wane sg w szesciu gtéwnych dziatach tematycznych:

— historia

— archeologia

— historia sztuki

— muzykologia

— etnologia i antropologia kulturowa
— bibliologia i informacja naukowa

Zasoby mozna tez przeglada¢ w podziale na afiliacje instytucjonalne autoréw. Lectorium
powstato na wzor najbardziej znanych tego typu repozytoriéw funkcjonujgcych w naukach
Scistych, jednak zostata rozbudowana jego funkcjonalnos¢. Mozliwos¢ zamieszczenia artyku-
tow ztozonych do publikacji (zaréwno preprintow, jak i postprintéw) pozwala przyspieszyc
proces wejscia w dyskurs naukowy, co w niektérych przypadkach pozwala oming¢ nie-
dogodnosci zwigzane z dtugim, nierzadko paroletnim, okresem oczekiwania na publikacje.
Lectorium pozwala takze na gromadzenie i prezentowanie m.in. takich materiatéw jak:

— artykuty opublikowane w czasopismach naukowych oraz popularnonaukowych;

— preprinty i postprinty artykutéw naukowych;

— rozprawy i dysertacje stanowigce podstawe uzyskania tytutéw zawodowych lub
stopni naukowych;

* Principles for open science, http://sciencecommons.org/resources/readingroom/principles-for-open-science/,
[dostep: 12 wrze$nia 2014].

* Podobny efekt opisat w odniesieniu do prac programistéw E. S. Raymond, The Cathedral and the Bazaar, 2000,
www.catb.org/~esr/writings/cathedral-bazaar/cathedral-bazaar/, [dostep: 14 wrzesnia 2014].

* E. Kaczmarek, M. Rychlik, Czy repozytoria bedg wspierac nauke w Polsce?, https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/han-
dle/10593/1799, [dostep: 14 wrzesnia 2014].
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— monografie, prace zbiorowe lub rozdziaty ksigzek naukowych;

— materiaty konferencyjne (w tym prezentacje) oraz materiaty typy working papers;

— raporty i czastkowe monografie, powstajgce w wyniku prowadzonych projektow/
grantéw naukowych;

— bazy danych w formatach mozliwych do otwarcia na komputerze czytelnika;

— materiaty graficzne (np. dokumentacja zdjeciowa wykopalisk);

— materiaty multimedialne (dokumentacja video, nagrania wyktadow itp.).

Materiaty mozna deponowac we wszystkich najpopularniejszych formatach tekstowych, gra-
ficznych i multimedialnych.

Repozytorium dziata w ramach klasycznego modelu opartego o samo-archiwizacje (self-
archiving) materiatow przez autordéw, ale umozliwia takze dostarczanie tresci przez instytu-
cje. Przyjmujemy, ze podstawowgq infrastrukture wolnego dostepu w Polsce powinny stano-
wi¢ repozytoria instytucjonalne. Dlatego dla instytucji posiadajgcych swoje repozytoria ist-
nieje  mozliwos¢ nawigzania wspoétpracy z Lectorium dzieki protokotowi OAI-PMH
umozliwiajgcemu wymiane metadanych z innymi zasobami sieciowymi (polskimi i zagra-
nicznymi). Pliki zdeponowane w repozytorium instytucjonalnym bedg pobierane przez czy-
telnikow Lectorium z oryginalnej lokalizacji. Pomoze to zwiekszy¢ statystyki repozytorium
instytucjonalnego przy jednoczesnym uzyskaniu reprezentacji opiséw bibliograficznych
i metadanych takze w repozytorium dziedzinowym.

Wszystkie jednostki, ktore przytgczg sie do repozytorium, bedg reprezentowane na takich
samych prawach i warunkach. Kazdy instytucjonalny cztonek Lectorium uzyska mozliwos¢
lokalnego administrowania zasobami swojej jednostki i ich redagowania, tgcznie z mozliwo-
$cig umieszczania materiatow swoich pracownikéw w ich imieniu. Jest to korzystne rozwigza-
nie dla instytucji nieposiadajgcych swoich repozytoridw.

Lectorium zapewnia widocznos¢ w najwiekszej wyszukiwarce tekstéw naukowych -
Google Scholar, ktéra jest zrodtem danych m.in. dla baz takich jak Web of Science czy Sco-
pus oraz programoéw typu “Publish or Perish”, bedgcych zrédtem informacji o indeksie Hir-
scha i liczbie cytowan, branych pod uwage przez instytucje przyznajgce granty badawcze.
Zapewniona zostata takze zgodnos$¢ z OpenAire.

Repozytorium umozliwia sporzadzanie osobistego archiwum prac i dlugoterminowego
przechowywania (oraz udostepniania) prac w jednym miejscu - cho¢ nie musi to by¢ miejsce
jedyne. Dodatkowg wartoscig jest mozliwos¢ $ledzenia statystyk pobran poszczegolnych
swoich plikéw. W razie znaczgcych zmian, zachodzgcych z czasem w popularnych formatach,
pliki bedg masowo konwertowane na nowszy format.

Lectorium zostato zbudowane w oparciu o oprogramowanie typu open source: Word-
press, ktérego zadaniem jest obstugiwac frontowg zawartos¢ serwisu, oraz nieco zmodyfiko-
wane oprogramowanie dSpace, odpowiedzialne za strukture repozytoryjna.
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Wszystkie tresci w Lectorium dostepne sg dla kazdej zainteresowanej osoby bezptatnie.
Dla autoréw przygotowaliSmy mozliwos¢ deponowania materiatdw na jednym z siedmiu
zestawow licencji Creative Commons: CC-BY, CC-BY-SA, CC-BY-NC, CC-BY-NC-SA, CC-BY-ND,
CC-BY-NC-ND oraz Creative Commons 0. Ponadto umozliwiamy deponowanie materiatow
bez okreslenia dodatkowej licencji; wéwczas ma zastosowanie obowigzujgce prawo autor-
skie w zakresie dozwolonego uzytku. UdostepniliSmy réwniez mozliwos¢ zarchiwizowania
materiatdw nalezgcych do domeny publiczne;.

*

Otwarte Repozytorium Nauk Historycznych Lectorium powstato w wyniku dtugiego procesu
ewolucji komunikacji naukowej, wzbogaconego o osiggniecia i filozofie otwartosciowych
ruchéw naukowych i programistycznych. Lectorium ma szanse stac sie narzedziem integru-
jacym srodowisko badaczy i reprezentowanych dziedzin, dajgc im najdogodniejszg i najszybsza
forme szybkiego komunikowania wynikéw badan, umozliwiajac pobieranie i zamieszczanie
materiatéw do wspolnej pracy oraz posrednio dynamizujgc dyskurs naukowy w Polsce.

* Wiecej o licencjach mozna przeczyta¢ na stronie http://lectorium.edu.pl/warto-wiedziec/licencje/ lub https:/creati-
vecommons.org/licenses/.

128


http://lectorium.edu.pl/warto-wiedziec/licencje/
https://creativecommons.org/licenses/
https://creativecommons.org/licenses/

Dominik Purchata
University of Warsaw

d.purchala@uw.edu.pl

From the first journals to the Open Repository
of Historical Sciences Lectorium’

I publish, therefore | am: the beginnings of modern science

erifiability of research procedures and research results is crucial for science®. Open

science, it is most fundamental sense, refers to values that have always been

present in scientific endeavours: the free exchange of ideas and beliefs, and the
ability to verify experiments®. Historians of science consider the ancient thinkers - Aristotle,
Pythagoras, Socrates, and Archimedes - to be the first scientists. Just like Asia’s Confucius
and Sun Tzu, these ancient Greeks were interested both in philosophy and in the natural
sciences and mathematics®. Nowadays, their work remains an important contribution to
contemporary philosophic debates, and their mathematical theories continue to serve as
the basis for modern mathematical thought. What was typical of these ancient thinkers was
their willingness to freely share knowledge, as far as it was possible within the social and
geographic constrains of the time. Yet this pro-sharing attitude began to change in the
Middle Ages.

Searching for the historical roots of open science, Paul David notes: “Social and economic
regulations during the Middle Ages, along with the relatively primitive and costly technolo-
gies available for scientific communications, also reinforced the moral and philosophical
considerations arrayed against open disclosure of discovered secrets. Economic rent-seek-
ing worked in the same direction: knowledge of recently discovered geographical secrets
that were held to be of potential mercantile value, such as trade routes, would be kept from

http://lectorium.edu.pl/.
A. Radomski, Humanistyka w Swiecie Informacjonalizmu, Lublin 2014, pp. 14-15.
P. Szczesny, Otwarta Nauka czyli dobre praktyki uczonych, Torun 2013, p. 7.

Opening Science: The Evolving Guide on How the Internet is Changing Research, Collaboration and Scholarly Publishing,
eds. Bartling S., Friesike S., Cham 2014, p. 5.
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the public domain. Similarly, craftsmen normally closely held technological recipes, even
when they were not compelled by guild restrictions to preserve the ‘mysteries’ of the indus-

"> The absence of a direct connection between discoveries and financial rewards

trial arts
was also discouraging to scientific communication. Furthermore, those in power tended to
disapprove of discoveries that undermined the status quo upheld by the religious institu-
tions of the time.

Towards the end of the Renaissance era, the slow process of science’s emancipation from
religion began. The increasing popularity of the printing press eventually led to the estab-
lishment of newspapers. In the 17th century, discoveries by Hooke and Newton - i.e. discov-
eries that had the potential to translate into increased social welfare and to trigger progress
in other sciences and crafts - drew the attention of those in power, and their financial
resources followed®. With dissemination of science-generated benefits, the impact and sig-
nificance of science grew. Paul David argues that system of patronage in post-Renaissance
Europe, based on the logic of economy, was quite conducive to the institutionalization of
knowledge centres. Reputation-building on the part of kings, princes, etc. often took the
form of supporting scientific research, and as such contributed to the opening of science.
Those in high social positions sought to surround themselves with creative talents to
enhance not only their self-esteem, but also their public image, this ostentatious display
serving to reinforce their claims to rightful authority’. Professionalization of the process of
generating knowledge was closely tied to employment in aristocratic courts, where the sci-
entific endeavours on the one hand provided tangible benefits to the court, and on the

other hand “made a statement’ in the competition among nobles for prestige”®

. Generating
knowledge was slowly becoming a profession.

In 1652, Deutsche Akademie der Naturforscher Leopoldina (Academia Naturae
Curiosorum) was established. In 1660, The Royal Society of London for Improving Natural
Knowledge was founded; it was officially approved by Charles Il two years later in a royal
charter. In France, at the urging of Jean-Baptiste Colbert, Louis XIV established the
Académie des Sciences in1666. This was an era when the foundations of contemporary sci-
ence were laid, along with a modern system of scientific communication that emerged with
the popularization of the printing press and the establishment of first scientific journals.

Both published in 1665 for the first time, Paris-based Journal des scavans (on literature)

and Philosophical Transaction of the Royal Society (by the Royal Society of London for Improv-

P. A. David, Understanding the emergence of open science’ institutions: functionalist economics in historical context, [in:]
Industrial and Corporate Change, vol. 13, no 4, p. 575.

M. Nielsen, The future of Science, http://michaelnielsen.org/blog/the-future-of-science-2/, [access: September 2,
2014].

7 P.A David, op. cit., pp. 578-579.
& P.A. David, op. cit., p. 579.
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ing Natural Knowledge) are generally believed to be the first scientific journals in Europe.
The editor and sponsor of the latter was the Secretary of the Royal Society, Henry Olden-
burg®. As noted by Edwin Bendyk, Oldenburg was prompted towards this endeavour by the
desire to “organize and facilitate dialogue between scientist and to announce new discover-
ies”.

Journals became a debating arena, and publishing became a measure of scientific work.
In the second half of the 17th century, famous disputes took place on priority of discoveries
and appropriation of research results. Newton’s decision to wait to publish his theories gave
rise to the very public dispute with Gottfried Leibniz on who invented calculus. Newton, who
claimed to have invented the science behind calculus in the 1760s, published his findings
almost thirty years later''. He waited with the publication of Opticks for almost twelve years,
until his fiercest critics had passed away. Yet print publication of research results was stead-
ily becoming the primary argument determining priority of progress achieved and inven-
tions made. It soon became clear that prompt publication is also in the best interest of cre-
ators.

This institutionalization and professionalization of knowledge creation, and the shift in
the distribution of knowledge, is often called the first scientific revolution'. As a result of
this revolution, the number of scientists started to skyrocket - from a handful of polymaths
in the Renaissance era to over a million scientists in 1850, and to roughly 100 million of
those involved in science today®. Less than two hundred years after the first scientific art-
icle was published, Michael Faraday replied to the question of William Crookes, who had
asked him the secret of his success as a scientific investigator: “The secret is comprised in
three words - work, finish, publish”™*.

The recognition of the need to communicate research results to the general public and to
other members of the scientific community led to the development of the modern institu-
tion of scientific journals. Publication in prestigious journals even today is the measure of
professional success in the academia. Open science understood as public communication
of research results and discoveries, as well as professionalization of the process of generat-
ing knowledge - these are both results of the first scientific revolution. The system has been

evolving, but its essence remained unchanged practically until late 20™ century.

A hand-written note from Henry Oldenburg to Johannes Hevelius can be viewed on a website that presents the old
master prints in  the collection of the Institute of History at the University of Warsaw
(http://starodruki.ihuw.pl/stWeb/single/99).

'9°E. Bendyk, Wiedza dla wszystkich? [in:] J. Hofmokl et al., Przewodnik po otwartej nauce, Warszawa 2009, p. 14,
http://depot.ceon.pl/handle/123456789/65, [access: September 22, 2014], translation by the author.

" A, Rupert Hall, Isaac Newton’s Life, www.newton.ac.uk/about/isaac-newton/life, [access: September 13, 2014].

'? See also: Opening Science, op. Cit. p. 6; P. A. David, op. cit. p. 574.

'3 Opening Science, op. cit. p. 6.

" Michael Faraday, en.wikiquote.org/wiki/Michael_Faraday, [access: September 3, 2014].
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Another major change - referred to as the second scientific revolution - was brought
about by the emergence of new technologies that transformed the way in which both sci-
ence and dissemination operate. While the first scientific revolution was a result of the pop-
ularity of print, the second scientific revolution is connected to computers and the Internet.
The changes in how knowledge is generated, communicated, and disseminated have posed
new challenges to the methods of the past. The incredible increase in the dynamics of the
information exchange, the sheer amount of available data, and the new possibilities of put-
ting that data to good use translate into an unprecedented pace of change in the processes
of scientific discovery. The methodologies of specific disciplines are also changing. Even in
the humanities, research and publication processes today rely heavily on advanced techno-
logical solutions, in terms of both software and hardware. Rising interdisciplinarity in sci-
ence is likely to bring the academic community and the technology community even closer
together. Even today, the border between the two is sometimes hard to draw.

Open source: keep the code where anyone can see it

In the 1960s and 1970s, software was not referred to as ‘free’ or ‘open’, because those
qualities of software were considered normal; no other options existed. Richard Stallman
notes: “When | started working at the MIT Artificial Intelligence Lab in 1971, | became part of
a software-sharing community that had existed for many years. Sharing of software was not
limited to our particular community; it is as old as computers, just as sharing of recipes is as
old as cooking. [...] We did not call our software “free software,” because that term did not
yet exist, but that is what it was"".

In 1969, the US Department of Justice filed a suit against IBM, alleging antitrust violations
and arguing that the company was unfairly leveraging its very strong market position in the
hardware sector. To pre-empt charges and avoid a penalty, IBM unbundled software and
hardware sales, thus commercializing the provision of software to its customers'®. Software
became proprietary: the source code of programs and operating systems was no longer
open to the public, with users purchasing solely its binary manifestation. Proprietary soft-
ware could not be distributed without authorization, could be neither improved, modified,

nor enriched, and could not be reverse engineered'’ and decompiled'®,

> R. Stallman, The GNU Operating System and the Free Software Movement [in:] Open Sources: Voices from the Open Sour-
ce Revolution, eds. DiBona Ch., Ockman S., Stone M., 1998, p. 31, www.smaldone.com.ar/documentos/libros/open-
sources.pdf, [access: September 2, 2014].

'8'S. Weber, The Political Economy of Open Source Software, “BRIE Working Paper”, 2000, vol. 140, p. 6.

"7 Software reverse engineering is a technique of “reversing’, a process of investigating software from its final form,
through its functions, to its source code. It is usually used to examine the software and to build its equivalents.

'® Decompilation is a process of translating machine language code into a higher-level language, usually designed to
be human readable. In result, the original source code is not revealed, but a source code with identical properties
is generated.
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In response to these developments, AT&T started to enforce more severely intellectual
property rights related to its operating system UNIX, seeking to generate a profit from sales
of licences for its use. In Steve Weber's words, “what had been free, was now becoming pro-

19

prietary”"”. Only huge businesses that operated processing centres, large industrial players,
and selected academic centres were able to afford the licences. For individual users, the
price of the licence was a hurdle that was practically impossible to overcome.

Richard Stallman was still working for Al Lab at that time. Frustrated with the increasing
commercialization and proprietarization of software, he began developing a project based
on cooperation among programmers. The objective was to design and implement an oper-
ating system that would be truly free®’. He called his operating system GNU, supposedly an
acronym from GNU's Not Unix. Yet the crowning achievement of Richard Stallman and the
Free Software Foundation that he founded was the GNU free licence called the General
Public License (GPL). It determined how software could be used, and was based on the prin-
ciple of certain inalienable freedoms, set out in the Foundation's official publications®'. The
licence became the foundation of the Linux system (which then began to develop rapidly)

and of the entire free software movement.

Open Access and Open Science: open 24/7 in the service of science

In the same period, the increasing commercialization was becoming a problem for the
academia. In the 1970s, the big publishing houses became aware that academic publica-
tions were a product that could be sold at a large profit. Due to the rapidly growing number
of publications, and to the level of investment required in the publishing process, control
over the process of scientific communication was gradually transferred to commercial entit-
ies. Journals that had traditionally been published by universities and scientific societies
were taken over, virtually in their entirety, by corporate publishing houses®. At present,
three publishers - Elsevier, Springer, and Wiley - hold a portfolio of over 20 000 journal
titles, publishing over 42% of all academic papers. Annual subscription fees to these journ-
als cost British universities approximately 200 million GBP, which amounts to nearly 10% of
the totality of funds they receive®. In 1986-2003 in the United States, the price per subscrip-
tion of serials rose by 215%.

%S, Weber, op. cit. p. 7.

% E. Moglen, Wolnos¢ w chmurze i inne eseje, Warszawa 2013, p. 66 [a Polish edition of E. Moglen's Freedom In the Clo-
ud and other essays.].

*' Co to wolne oprogramowanie? Definicja Wolnego Oprogramowania, www.gnu.org/philosophy/free-sw.html, [access:
September 8, 2014].

*? P.Szczesny, op. cit., p. 8.
2 A Jha, Academic spring: how an angry maths blog sparked a scientific revolution, http://www.theguardian.com/-
science/2012/apr/09/frustrated-blogpost-boycott-scientific-journals, [access: September 11, 2014].
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University libraries lost their ability to maintain access to all titles. Many institutions had
to cancel subscriptions even to journals that were crucial for the disciplines in which they
specialized. Yet despite its commercial nature, the system continued to rely on the work of
academics, on their reviewing efforts, and on their willingness to submit papers for publica-
tion. The academics continued to be evaluated in light of their publishing record, and
provided most of the work for the journals at no compensation.

The increasingly aggressive policies of the publishing houses generated resistance on the
part of the scientific community. In 1994, Stevan Harnad posted to a discussion group a
presentation outline entitled Subversive Proposal, in which he proposed the idea of submit-
ting academic papers to online repositories®. In 2001, an open letter was circulated with a
proposal that an online public library should be created, in which publications in the area of
medicine and natural sciences would be made openly accessible. The letter was signed by
over 34 thousand scientists worldwide. In result, in 2003 the first not-for-profit open access
publisher was founded: the Public Library of Science (PLOS). Today, it competes with the
largest commercial publishers. In December 2001, an Open Society Foundations conference
was held in Budapest®. The conference generated a declaration entitled Budapest Open
Access Initiative (2002), which promoted the idea of open access scientific repositories and
journals®. In 2010, the University of California, facing a 400% increase in the subscription
fee for the journals published by the Nature Publishing Group, decided to start boycotting
the publisher®. However, the issue began to receive massive publicity only when Tim
Gowers, a mathematician from Cambridge, announced on his blog in 2012 that he was boy-
cotting Elsevier®, Gowers's appeal met with a massive positive response among the aca-
demics, leading to what is now referred to as the ‘academic spring’: a mass-scale movement
of academics seeking to change restrictive copyright provisions and to replace the existing
model of traditional journal publishing with an open access online publishing system?®.

About a decade earlier, in 2001, an NGO called Creative Commons (CC) was founded. Its
objective was to create legal instruments that would facilitate a transition from the tradi-

] M. Panitch, S. Michalak, The Serials crisis. A White Paper for the UNC-Chapel Hill Scholarly Communications Convocation,
January 2005, http://www.unc.edu/scholcomdig/whitepapers/panitch-michalak.html, [access: September 11, 2014].

'S, Harnad, Subversive Proposal. Proposal for Presentation, The Network Services Conference (NSC) London, England, 28-
30 November 1994, https://groups.google.com/forum/?hl=en#!topic/bit.listserv.vpiej-I/BoKENhKO_00, [access: Sep-
tember 12, 2014].

*® Background, http://www.budapestopenaccessinitiative.org/background, [access: 12 September 2014].

*7 Read the Budapest Open Access Initiative, http://www.budapestopenaccessinitiative.org/read, [access: September 12,
20141.

*% | Howard, U. of California Tries Just Saying No to Rising Journal Costs, http://chronicle.com/article/U-of-California-Tries-
Just/65823/, [access: September 11, 2014].

Elsevier - my part in its downfall, http://gowers.wordpress.com/2012/01/21/elsevier-my-part-in-its-downfall/, [access:
September 12, 2014].

A Jha, op. dit.
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tional ‘all rights reserved’ model to a new ‘certain rights reserved’ idea, while ensuring that
the rights of creators were duly protected®. In designing new licences, the CC staff were
inspired by the idea of freedom of use as reflected in the GNU General Public License (GNU
GPL) designed by the Free Software Foundation. In 2002, the first CC licences were pub-
lished. By 2009, approximately 350 million works had been published under the licences
include in the set™.

The Open Access movement has recently been on the rise among academics. Moreover,
the issues surrounding the financing of access to research results generated by publically
funded research has led to debates on the model of financing of academic publishing. Free
access to scientific literature is a key component of a broader concept of Open Science. The
key principles of Open Science are as follows:

— Open Access to Literature from Funded Research - the literature should be available

on-line, with permission granted in advance to users use them for any lawful purpose,

— Access to Research Tools from Funded Research - the materials necessary to replicate

research should be made available to make it possible to replicate the research design,

— Data from Funded Research in the Public Domain - the data should be accessible,

with permission to utilize it in any manner,

— Open Cyberinfrastructure - an infrastructure should be created for storage and
accessibility of content, with structure, annotation, and accessibility33.

Open Science is much more than just an effort to lower the costs of scientific endeav-
ours. It is also a method of improving results by relying on the synergy of many scholars
and many research centres. Just like programmers coming together to work on a project
such as Linux, members of organized scientific teams together can achieve more than the
sum total of their individual efforts™.

Open Science is also an opportunity for all and any interested parties to gain access to
knowledge. To an extent, it equalizes opportunities where the unequal financial capacity
creates differences. It is also an expression of respect for the society that contributes - by
means of contributing public funds - to the creation of knowledge: Open Science mechan-
isms encourage more effective spending of public funds.

'] Hofmokl et al., Przewodnik..., p. 78.
* History, https://creativecommons.org/about/history, [access: September 12, 2014].

* Principles for open science, http://sciencecommons.org/resources/readingroom/principles-for-open-science/, [access:
September 12, 2014].

** A similar effect was described in relation to programmers by E. S. Raymond, The Cathedral and the Bazaar, 2000,
www.catb.org/~esr/writings/cathedral-bazaar/cathedral-bazaar/, [access: September 14, 2014].
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Lectorium, a repository for the times now and ahead

There are two main categories of Open Access instruments: open scientific journals on
the one hand, and open scientific repositories on the other. The objective behind both of
these institutions is the same, namely to make resources available to all interested parties®.
Lectorium is an open scientific disciplinary repository, the first of its kind in Poland. It stores
and makes accessible to the public the works of Polish scholars in the area of history and its
related sciences. The material in Lectorium is presented in six main sections:

— history,

— archaeology,

— art history,

— musicology,

— ethnology and cultural anthropology,
— information and book studies.

The content may be ordered by the institutional affiliation of the authors. Lectorium follows
in the footsteps of the best repositories in the area of ‘hard’ sciences, while also adding
extra options. Lectorium allows for the publication of both pre-prints and post-prints, thus
making it possible to avoid the delay of waiting (often for years) for publication and for the
opportunity to become part of the scientific discourse.

Lectorium stores and presents the following types of resources:

— articles published in scientific and popular science magazines;
— pre-prints and post-prints of scientific papers,

— papers and dissertations created for the purpose of obtaining an academic degree
or title;

— monographs, collective works or chapters of scientific books;
— conference materials (including presentations) and working papers;

— legacy papers of outstanding scholars (drafts, notes, unfinished works, summaries,
queries, etc.);

— reports and partial monographs created as a result of work funded by grants, or
under specific projects;

— databases in formats that can be opened on a user’s computer;
— databases in formats that can be opened on a user’s computer;
— multimedia (video documentations, recorded lectures, etc.).

Lectorium accepts all the most popular text, graphic and multimedia file formats.

* E. Kaczmarek, M. Rychlik, Czy repozytoria bedg wspierac nauke w Polsce?, https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/han-
dle/10593/1799, [access: September 14, 2014].
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The repository is based on the classic self-archiving approach, but makes its possible for
institutions to provide content as well. It is founded on the belief that institutional repositor-
ies should be the cornerstone of Poland’s open access infrastructure. This is why organiza-
tions that maintain their own repositories can work together with Lectorium. The OAI-PMH
protocol offers the option of metadata exchange with other networked resources, both in
Poland and abroad. Where an existing repository is combined with Lectorium, users will
download the files from their original location. This will drive the traffic to the existing
repository while ensuring that bibliographical data and metadata are also represented in
the disciplinary repository.

All organizations that join the repository will be equally represented and will have equal
rights and duties. Each institutional member of Lectorium gains the option to locally admin-
ister and edit the resources it submits, including the option to publish the work of its staff
on behalf of the staff members. This is a good solution for organizations that maintain no
repositories of their own.

Lectorium ensures visibility in the largest search engine that operates on academic
papers, Google Scholar, which is also the source for databases such as the Web of Science
and Scopus. The same data is also what is displayed by the Publish or Perish programs
(where information on Hirsch's h-index and the number of citations can be found) used by
research grant funding providers. Lectorium is also OpenAire accessible.

The repository makes it possible to create a personal archive of publications. It allows
authors to store and to present papers long-term in a single (but not necessarily sole) loca-
tion. A value-added factor is the option to track the statistics of downloads of specific files.
With time, as the most popular file formats become obsolete, the files in Lectorium will be
converted to the newer file formats.

Lectorium was built using open source software: Wordpress for the front-facing aspects
of the site and slightly modified dSpace for the repository structure.

All content in Lectorium is available to any interest parties free of charge. Authors are
able to choose on of the seven Creative Commons licences: CC-BY, CC-BY-SA, CC-BY-NC, CC-


https://creativecommons.org/licenses/
https://creativecommons.org/licenses/
http://lectorium.edu.pl/warto-wiedziec/licencje/
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Open Repository of Historical Sciences Lectorium was established as a result of a long pro-
cess of evolution of scientific communication. It incorporates elements derived from the
achievements and the philosophy of open software and open science movements. Lect-
orium is poised to become an instrument of integration of the scientific community in the
area of historical sciences by offering the most convenient and the fastest form of commu-
nicating research results, by providing the option to download and share content, and -
indirectly - by improving the dynamics of scientific discourse in Poland.

translated by

Anna Konieczna-Purchatfa
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Otwarte modele komunikacji naukowej
a humanistyka cyfrowa

ostatnim czasie w nauce zachodzg dwa znaczace zjawiska. Pierwszym jest

upowszechnianie otwartych modeli komunikacji naukowej, a drugim rozwdj

humanistyki cyfrowej. W artykule zamierzam zastanowi¢ sie, jaka zachodzi
miedzy nimi relacja.

Przemiany komunikacji naukowej

Nauka potrzebuje sprawnej komunikacji. Dostep do literatury przedmiotu jest jednym
z koniecznych  warunkéw prowadzenia efektywnych badan. Pomaga formutowad
odpowiednie hipotezy, weryfikowac je, zmniejsza ryzyko powielania pracy juz przez kogos$
wykonanej. Komunikacja naukowa obejmuje jednak wiele aspektéw wykraczajgcych poza
sam dostep do publikacji. S3 to formalne i nieformalne kanaty przekazywania informacji
zwigzanych z procesem badawczym, a takze fora, na ktérych odbywa sie dyskusja dotyczaca
efektéw prac. Coraz wiekszego znaczenia nabiera kwestia dostepu do danych badawczych,
a nie tylko do finalnych publikacji. Najwazniejsze cele komunikacji naukowej to umozliwienie
zdobycia wiedzy, przedyskutowanie jej i podzielenie sie efektami wtasnej pracy.

W ostatnich latach sposoby, w jakie naukowcy wymieniajg sie wiedzg, przechodzg
gtebokie przeobrazenia. Sprowadzajg sie one do przeniesienia zasadniczej czesci
komunikacji naukowej do internetu. Publikacje elektroniczne charakteryzuje tatwos¢, z jaka
mozna wytwarzac kolejne kopie i szybkos¢, z jakg przesyta sie je na dowolne odlegtosci.

Sprawia to, ze koszty zwigzane sg przede wszystkim z wytworzeniem wersji elektronicz-
nej. Rozpowszechnianie kopii moze odbywac sie w zasadzie bez kosztow. Prowadzi to do
najdonioslejszej, w moim przekonaniu, przemiany w komunikacji naukowej, jaka jest stoso-
wanie modeli otwartych. Otwarte modele komunikacji naukowej oznaczajg przede wszyst-
kim dostepnosc tresci dla odbiorcéw bezptatnie, bez barier prawnych i technicznych, innych
niz dostep do internetu.
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Na otwartg nauke, czyli badania prowadzone z wykorzystaniem modeli otwartych, mozna
patrze¢ z dwoch punktow widzenia. Po pierwsze jako na wizje nowoczesnej nauki, a po drugie
jako na konkretne rozwigzania wprowadzane juz przez szereg instytucji w wielu panstwach.

Otwarta nauka. Wizja nowoczesnej nauki

Przemiany, o ktérych mowa, sktaniajg do Smiatych wyobrazen na temat przysztosci badan
naukowych. Michael Nielsen, australijski fizyk i programista, w eseju Reinventing Discovery.
The New Era of Networked Science' przedstawit wizje otwartej i usieciowionej nauki.
Usieciowienie oznacza - tylko i az - wykorzystanie internetu do wspierania pracy badawczej.
Nowoczesne technologie, zgodnie z tg wizjg, majg by¢ wykorzystywane przez naukowcdéw do
skutecznego porozumiewania sie i rozwigzywania probleméw naukowych w sposéb
znacznie bardziej efektywny niz dotychczas. Co wiecej, internet stwarza szanse
zaangazowania rowniez zainteresowanych nimi amatoréw-wolontariuszy, ktérzy moga
wnies¢ znaczacy wktad w badania, wykonujgc zdalnie szereg prostych czynnosci,
niewymagajacych zaawansowanych kompetencji. Nielsen uzasadnia swoj, zdawatoby sie, ze
czasem troche utopijny obraz, przyktadami juz funkcjonujgcych z powodzeniem projektéw
zobszaru m.in. astronomii, genetyki i matematyki. W projekcie Polymath naukowcy
wspoétpracujgc w innowacyjny sposob, rozwigzali nadspodziewanie skutecznie szereg
probleméw matematycznych. Bank gendéw dzieki otwartemu udostepnianiu danych
umozliwia bardzo szybki postep w genetyce i medycynie. Z pomocg ponad stu tysiecy
wolontariuszy w projekcie Galaxy Zoo udato sie sklasyfikowa¢ miliony galaktyk na zdjeciach
wykonanych przez teleskop SDSS, co pozwolito dokonac szeregu odkry¢.

Reinventing Discovery zastuguje na miano wizji, poniewaz przedstawia Swiat, jaki mogtby
by¢, gdyby na szerokg skale przyjety sie metody eksperymentalnie wprowadzone
w pojedynczych projektach. Nielsen abstrahuje od mechanizmdéw oceny pracy naukowej
oraz potrzeby poszerzenia kultury wspétpracy. Nielsen spodziewa sie, ze wyksztatcg sie
praktyki, dzieki ktorym naukowcy bedg dzielic sie swojg wiedzg i kompetencjami, wspierajgc
projekty, w ktére nie sg bezposrednio zaangazowani.

Otwarta nauka. Konkretne rozwigzania

Otwarte modele komunikacji naukowej to jednak nie wizja, ale przede wszystkim szereg
konkretnych rozwigzan juz wprowadzanych przez instytucje réznego szczebla w wielu
panstwach. Argentyna jako pierwsze - ale juz nie jedyne - panstwo wprowadzito na
poziomie ustawy obowigzek otwartego dostepu do prac badawczych finansowanych
z pieniedzy publicznych. Zaréwno czes¢ panstwowych agencji finansujacych badania, takich
jak amerykanskie National Institutes of Health, ale i niektére prywatne fundacje (np. brytyjska
Wellcome Trust) warunkujg przyznanie finansowania od zobowigzania do otwartego
udostepniania publikacji. Otwartosciowe polityki sg przyjmowane réwniez na poziomie
pojedynczych instytucji, jak ma to miejsce np. na Uniwersytecie Harvarda, a w Polsce - na
Politechnice Slaskiej.

' M. Nielsen, Reinventing Discovery. The New Era of Networked Science, Princeton 2012.
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Konkretne rozwigzania to rowniez tworzenie e-infrastruktury wspierajgcej komunikacje
naukowg. Uczelnie zaktadajg repozytoria i platformy czasopism?. Narzedziom informatycznym
moga, cho¢ nie muszg towarzyszyc¢ polityki zobowigzujgce do korzystania z nich.

Otwarty dostep do publikacji

Otwarty dostep (OD) do publikacji naukowych jest warunkiem koniecznym wprowadzenia
modeli otwartych. Bez jego spetnienia nie mozna wprowadza¢ dodatkowych elementéw
otwartej nauki.

OD oznacza dostep bez ograniczen finansowych, technicznych lub prawnych do tych
tresci dla kazdego, kto ma dostep do internetu. Otwarty dostep dzieli sie najczesciej wedtug
dwoch kryteriow.

Ze wzgledu na uprawnienia, jakie przyznawane sg odbiorcom tresci, OD dzieli sie na
gratis lub libre.

W modelu gratis uzytkownik otrzymuje uprawnienia ograniczajgce sie lub nieznacznie
wykraczajgce poza dozwolony uzytek, w Polsce okreslony w Ustawie o prawie autorskim
i prawach pokrewnych. W modelu libre, ktéry zapewniajg tzw. wolne licencje, uzytkownik
moze bez dodatkowego zezwolenia np. tworzy¢ utwory zalezne lub udostepnia¢ na swojej
stronie internetowe] (oczywiscie, umieszczajgc informacje o autorstwie). W kontekscie
badan naukowych z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych istotna jest pewnos¢ co do
mozliwosci analizy maszynowej materiatéw udostepnionych na wolnej licencji (text and data
mining).

Drugi podziat otwartego dostepu za kryterium przyjmuje rodzaj wykorzystanej
e-infrastruktury i mechanizmy jej finansowania. ,Zielona droga” otwartego dostepu bazuje
na repozytoriach zaktadanych przez instytucje badawcze, w ktérych swoje prace deponujg
sami autorzy zatrudnieni przez te instytucje, niezaleznie od tego, w jakim wydawnictwie
publikuja®. Z kolei ,ztota droga” to udostepnianie w sposob otwarty samych czasopism lub
ksigzek®.

Peter Suber, jeden z lideréw ruchu otwartego dostepu, zwraca uwage, ze otwarty dostep
wspiera kariery naukowe w obecnie istniejgcym systemie oceniania dorobku naukowego,
chocby dzieki temu, ze szersze rozpowszechnianie prac umozliwia uzyskanie lepszego
wskaznika cytowan®. Argumenty za wspieraniem otwartosci w nauce wynikajg wiec nie tylko
z ogoblnej idei otwartosci, ale przede wszystkim znajdujg uzasadnienie w obrebie samej
nauki i dzi$ funkcjonujgcego systemu oceny dorobku naukowego.

> Otwarta nauka w Polsce 2014. Diagnoza, red. Szprot |., Warszawa 2014, rozdziat 3: e-Infrastruktura otwartego dostepu

w Polsce, s. 30-53, http://pon.edu.pl/index.php/nasze-publikacje?pubid=13, [dostep 19 wrzesnia 2014].

* B. Bjork i in., Anatomy of Green Open Access, http://www.openaccesspublishing.org/apc8/Personal%20VersionGre-

enOa.pdf [dostep: 19 wrzesnia 2014].

4

Por. np. K. Siewicz, Otwarty dostep do publikacji naukowych. Kwestie prawne, Warszawa 2012, http://pon.edu.pl/in-
dex.php/nasze-publikacje?pubid=12 [dostep: 21 wrze$nia 2014].

5

P. Suber, Otwarty dostep, Warszawa 2014, s. 24.
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OD to tylko podstawowy element otwartej nauki. Coraz wiekszg wage przyktada sie do
innych elementéow tworzgcych otwartg nauke, a zwifaszcza do otwartych danych
badawczych. Komisja Europejska, ktéra w programie Horyzont 2020 wprowadzita obowigzek
otwartego dostepu do publikacji sfinansowanych z tego zrédta, w tym samym programie
zdecydowata sie na pilotaz otwartych danych badawczych®.

Dane badawcze mozna dotgczy¢ do publikacji, ktéra powstata na ich podstawie, mozna
tez udostepnic je w specjalnych repozytoriach danych badawczych (w Polsce nie funkcjonuje
jeszcze ani jedno repozytorium danych badawczych).

O ile panuje szeroko akceptowana zgoda, ze otwarty dostep i otwarte dane badawcze sg
potrzebne, o tyle inne aspekty otwartych modeli komunikacji naukowej sg wcigz raczej
eksperymentem, niz przyjmujgcym sie nowym standardem. Wsréd innych aspektow
otwartej nauki mozna wymieni¢ otwarte recenzowanie (polegajace nie tyle na ujawnianiu
personaliow autora i recenzenta, co przede wszystkim na publicznej lub pét-publicznej,
toczonej w internecie dyskusji). Blogowanie pozwala na nieformalny, szybki i umozliwia-
jacy interakcje z odbiorcami sposdb przekazywania wiedzy o biezgcych postepach
w prowadzonych badaniach. Otwarty notatnik, pokrewny otwartemu laboratorium, polega
na zespotowym i zdalnym prowadzeniu badan.

Otwarta humanistyka

Otwarte modele komunikacji stosowane w obszarze nauk humanistycznych konstytuujg
otwartg humanistyke. Pojecie otwartej humanistyki faktycznie jest uzywane. Open
Humanities Press’ jest wydawnictwem publikujgcym ksigzki i czasopisma z obszaru
humanistyki w otwartym dostepie. Wsrdd celdw organizacji znajduje sie zaréwno wspieranie
otwartego dostepu w humanistyce, jak i odkrywanie nowych form wspétpracy akademickie;.
Open Humanities Alliance® jest projektem skierowanym do wydawcéw czasopism. Umozliwia
bezptatne hostowanie czasopisma korzystajgcego z Open Journal Systems. Wreszcie
w ramach projektu DM2E (Digital Manuscripts to Europeana) przyznawana jest nagroda Open
Humanities Award® (w tym roku przyznana po raz drugi).

Humanistyka cyfrowa

Drugim nowym zjawiskiem w nauce jest rozw6j humanistyki cyfrowej (HC). Historia 2.0,
bedgca przedmiotem szczecinskiego sympozjum, jest czescig szerszego zjawiska. Aktywni
w obszarze humanistyki cyfrowej sg zwtaszcza kulturoznawcy i jezykoznawcy.

Czym jest HC - nie wiadomo. Spory o to toczg sie od jej poczatkdw. Przeglad opinii na ten
temat znajduje sie w publikacji Debates in the Digital Humanities'. Po lekturze wytaniajg sie
dwa zasadnicze stanowiska. Cze$¢ humanistéw cyfrowych uznaje umiejetnosc

& Commission launches pilot to open up publicly funded research data, “European Commission Press Release -
IP/13/1257",16.12.2013, http://europa.eu/rapid/press-release_IP-13-1257_en.htm, [dostep: 15 wrze$nia 2014].

7 Link do strony wydawnictwa Open Humanities Press: http://www.openhumanitiespress.org/.
® Link do strony projektu Open Humanities Alliance: http://openhumanitiesalliance.org/.
? Link do strony po$wieconej nagrodzie Open Humanities Award: http://openhumanitiesawards.org/.
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programowania za konieczng kompetencje humanisty cyfrowego, podczas gdy dla innych
wyréznikiem humanistyki cyfrowej pozostaje badanie cyfrowej rzeczywistosci. Dla
pierwszych humanistyka cyfrowa oznacza zatem stosowanie specyficznych metod, podczas
gdy drudzy okreslajg ja przez pryzmat szczeg6lnego przedmiotu badan.

W sporze o granice HC pojawita sie metafora duzego namiotu (majgcego symbolizowac
humanistyke cyfrowg) wraz z pytaniem, kto jest w srodku, a kto na zewnatrz. Wydaje sie, ze
zwycieza przekonanie o potrzebie szerokiego zakreslania granic''.

Wartosci humanistéw cyfrowych

Lisa Spiro w okresleniu wspolnych wartosci konstytuujgcych wspdlnote cyfrowych
humanistow widzi szanse na wyjscie poza jatowos$¢ sporéw o granice ,duzego namiotu” ',
W jej przekonaniu nie mozna arbitralnie okresli¢, jakie wartosci sg konstytutywne dla HC.
Okreslenie ich musi by¢ efektem zbiorowego namystu. Przedstawia pie¢ propozycji, ktére
maja stac sie punktem wyjscia do dyskusji.

Na pierwszym miejscu wymienita otwartos¢. Otwartos¢ wedtug Spiro to otwarty dostep
do publikacji, danych badawczych oraz kodu Zrédtowego oprogramowania napisanego
w ramach projektéw HC, a takze otwartos¢ zasobow edukacyjnych. Spiro, kierujgca dziatem
Digital Scholarship Services w bibliotece Uniwersytetu Rice oraz blogerka®, wyraza
przekonanie o bliskich zwigzkach otwartosci z HC. Publikowanie ksigzek i czasopism
w otwartym dostepie jest praktykowane w srodowisku humanistéw cyfrowych. National
Endowment for the Humanities, amerykanska agencja rzgdowa finansujgca wiele projektow
z tego zakresu, silnie zacheca do otwartosci. Cieszgce sie w Srodowisku humanistow
cyfrowych duzym uznaniem periodyki, Digital Humanities Quarterly czy Journal of Digital
Humanities sg dostepne w sposéb otwarty.

Kolejne wartosci, ktore Lisa Spiro umieszcza na lisScie wartosci konstytuujgcych
spotecznos¢ humanistéw cyfrowych, to: wspodtpraca, zespotowos¢ i pozostawanie ze sobg
w kontakcie, rdéznorodnos¢ oraz eksperymentowanie. HC jest bowiem uprawiana
zespotowo. Dotyczy to zaréwno tworzenia formalnych zespotow sktadajgcych sie z oséb
0 uzupetniajgcych sie kompetencjach, jak i gotowos¢ na nieformalne dzielenie sie wiedzg
i doSwiadczeniem z kims$, kto przy realizacji swojego projektu natrafia na problem
rozwigzany juz przez kogos innego.

Wszystkie wartosci wymieniane przez Spiro jako konstytuujgce wspolnote humanistéw
cyfrowych bardzo dobrze korespondujg z otwartymi modelami komunikacji naukowej.

"% Debates in the Digital Humanities, red. Gold M.K,, University of Minnesota Press 2012, w szczegdlinosci czesci | i Il.
Wersja cyfrowa http://dhdebates.gc.cuny.edu [dostep 19 wrzesnia 2014].

'""'P. Svensson, Beyond Big Tent, [w:] Debates in the Digital Humanities, op. cit.,, http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/-
text/22, [dostep: 19 wrzesnia 2014].

"2 L. Spiro, “This Is Why We Fight” Defining the Values of the Digital Humanities, [w:] Debates in the Digital Humanities,
op.cit., http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/13, [dostep: 19 wrzesnia 2014].

'3 L. Spiro, Shaping (Digital) Scholars: Design Principles for Digital Pedagogy, http://digitalscholarship.wordpress.com,
[dostep: 19 wrzesnia 2014].
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Otwarta humanistyka cyfrowa

Dochodzimy w tym miejscu do clou artykutu. Jaka relacja zachodzi pomiedzy otwarta
humanistykg a humanistykg cyfrowg? Wydaje sie, ze sg to pojecia z zupetnie réznych
obszaréw. Otwarta humanistyka dotyczy przeciez komunikacji naukowej, a humanistyka
cyfrowa - metody lub przedmiotu badan.

Cho¢ w HC problemem domagajgcym sie rozwigzania jest kwestia ewaluacji projektow,
ktérych efekty przybierajg forme inng niz tekstowg (np. wizualizacje badan
stylometrycznych'), a dyskurs na temat otwartego dostepu koncentruje sie na dostepie do
czasopism, ktére sg wazniejszych kanatem komunikacji w naukach Scistych i przyrodniczych
niz w humanistyce, to w moim przekonaniu istnieje jednak wspdlna ptaszczyzna tgczaca
otwartg humanistyke i humanistyke cyfrowg. Wyznaczajg jg z jednej strony wartosci,
o ktorych pisata Lisa Spiro, a ktére sg spojne z postulatami ruchu otwartej nauki. Z drugiej
strony otwarta humanistyka jest mozliwa wytgcznie w srodowisku cyfrowym. Zaktada, ze
komunikacja odbywa sie w internecie.

Podobnie jak o otwartej nauce, mozna méwic o otwartej HC jako o wizji ukazujgcej, czym
moze ona sie sta¢ w przysztosci, oraz jako o konkretnych wprowadzanych tu i teraz
rozwigzaniach. Konkretne rozwigzania otwartej HC to przede wszystkim otwarty dostep do
publikacji, udostepnianie w sposéb otwarty danych badawczych oraz stosowanie
oprogramowania o otwartym kodzie zrédtowym. W nastepnej kolejnosci sg to kolejne
elementy otwartej nauki, o ktorych byta mowa wczesniej. W wizji otwartej nauki
przedstawionej przez M. Nielsena innowacyjna komunikacja naukowa przektadata sie na
metody prowadzenia prac badawczych. Aspekt komunikacyjny jest nieroztgcznie zrosniety
z aspektem metodologicznym. Z tego powodu otwartos¢ - sposéb na zwiekszenie
skutecznosci w komunikowaniu sie - stata sie istotng czescig wizji australijskiego fizyka.

Podobnie, w moim przekonaniu, wyglada sytuacja z humanistykg cyfrowg. Aspekt
komunikacyjny znajduje sie w samym $rodku tego, czym jest i bedzie humanistyka cyfrowa.
Zespotowos¢ prac humanistow cyfrowych powoduje, ze modele komunikacji stajg sie
kluczowym zagadnieniem. Publiczna warto$¢ humanistyki, w tym cyfrowej, jest by¢ moze
najwyzsza sposrod wszystkich dyscyplin akademickich, przez co otwartos¢ na szeroka
publiczno$¢ wydaje sie tu najbardziej naturalna™.

Otwarta humanistyka cyfrowa to HC lepsza, szybsza i skuteczniejsza, umozliwiajgca
tatwiej odnalez¢ osoby dysponujgce potrzebnymi w danym projekcie kompetencjami.
Otwarta HC to spos6b dotarcia do szerokiego grona odbiorcéw, zaréwno profesjonalistow,
jak i amatoréow. W ten sposdb pomaga nie tylko w pokonywaniu kolejnych szczebli
w karierze zawodowej, ale réwniez przynosi satysfakcje wynikajgcg ze Swiadomosci, ze
wysitek wtozony w badania doceniany jest przez wielu.

' Por. M. Eder, Metody sciste w literaturoznawstwie i putapki pozornego obiektywizmu - przyktad stylometrii oraz J. Rybicki,
Pierwszy rzut oka na stylometrycznq mape literatury polskiej. Oba artykuty znajduja sie w ,Teksty Drugie”, 2014, nr 2.

'57. Coble, S. Potvin, R. Shirazi, Process as Product: Scholarly Communication Experiments in the Digital Humanities,
Journal of Librarianship and Scholarly Communication”, 2014, vol. 2, nr 3, s. 3.
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Open models of scholarly communication
and the digital humanities

ore recently, there are two significant phenomena in science. The first is spread

of the open models of scholarly communication, while another is development

of the digital humanities. In this article, | am going to consider, what relation-
ship exists between them.

Transformation of scholarly communication

A science needs efficient communication. Access to the literature on a given subject is
one of the necessary conditions for effective research. It helps to make appropriate
hypotheses, to verify them, it reduces the risk of duplication of work already done by some-
one else. Scholarly communication, however, covers many aspects that go beyond the
access to the publication. There are formal and informal channels of information transfer
relating to the research process, as well as forums, where discussion on the work effects
takes place. An issue of the access to research data, not just to the final publication
becomes increasingly important. The main goal of the scholarly communication is to enable
to gain knowledge, to discuss it, and to share the own work effects.

In recent years, the ways, in which the scientists exchange knowledge, undergo a pro-
found transformation. They boil down to the transfer of a substantial part of scholarly com-
munication to the Internet. Electronic publications are characterized by the ease, with which
one can produce further copies and the rate, at which they can be sent to any distance.

This makes that costs are related primarily to producing the electronic version. Distribu-
tion of copies can be substantially free of charge. This leads to the most significant changes,
in my opinion, in scholarly communication, that is the use of open models. The open mod-
els of scholarly communication represent, first of all, the free of charge availability of the

content to consumers, without any legal and technical barriers, other than Internet access.
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The open science, i.e. studies conducted with the use of open models, can be seen from
two points of view. Firstly, as a vision of modern science, and secondly, as a particular solu-
tions already implemented by a number of institutions in many countries.

Open science. Vision of modern science

Transformations in question, lead to brave ideas about the future of research. Michael
Nielsen, an Australian physicist and programmer, in his essay entitled Reinventing Discovery.
The New Era of Networked Science’ presented vision of an open and networked science. The
networking means - just and up to - using the Internet for supporting the scholarly work.
According to this vision, modern technologies are to be used by scientists to communicate
effectively and to solve scholarly problems in a much more efficient way than ever before.
Furthermore, the Internet also creates an opportunity to involve the amateur volunteers,
who can make a significant contribution into the study by performing a series of simple
tasks remotely, which does not require sophisticated competence. Nielsen justifies his,
sometimes a little utopian, image with already functioning examples of successful projects
in the area of, among others, astronomy, genetics, and mathematics. In the Polymath
project, scientists collaborating in an innovative way, surprisingly effectively solved a num-
ber of mathematical problems. The gene bank, due to the open data sharing, allows very
rapid advances in genetics and medicine. With the help of more than a hundred thousand
volunteers in the Galaxy Zoo project, it was possible to classify millions of galaxies in images
taken by the SDSS telescope, which in turn allowed to make a spectrum of discoveries.

Reinventing Discovery deserves to be called a vision, because it shows the world as it could
be, if experimental methods introduced in individual projects were widely adopted. Nielsen
abstracts from the mechanisms of scholarly work evaluation and the need to extend the
culture of cooperation. Nielsen expects that the practice, by which scientists will share their
knowledge and skills when supporting projects, in which they are not directly involved, will
develop.

Open science. Specific solutions

Open models of scholarly communication, however, are not a vision, but above all,
a number of specific solutions already implemented by institutions at various levels in many
countries. Argentina was the first country - but not only - implemented in form of act, the
open access to research publicly funded. Both the part of state agencies funding the
research such as the US National Institutes of Health, and also some private foundations (e.g.
Wellcome Trust), condition their funding from the commitment to the open publications
sharing. Open Access policies are also implemented at the level of individual institutions, as
in the case of Harvard University, and in Poland - Silesian University of Technology.

' M. Nielsen, Reinventing Discovery. The New Era of Networked Science, Princeton 2012.
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Specific solution is also the creation of e-infrastructure supporting scholarly communica-
tion. Universities establish the repositories and journals platforms?®. The IT tools may or may
not be accompanied by policies requiring their use.

Open access to publication

The open access (OA) to scholarly publications is a prerequisite for the introduction of
open models. Without meeting it, no additional elements of open science can be intro-
duced.

The OA means unlimited access with no financial, technical, or legal limitations to such
content for anyone, who has access to the Internet. OA is usually divided according to two
criteria.

Due to the permissions that are granted to recipients of content, there are two models of
OA: OA gratis and OA libre.

In the gratis model, the user receives free permission limited to or slightly beyond fair
use, which is specified in the Polish Copyright Act. In the /ibre model, which provides the so-
called free licenses, the user may, without additional authorization, e.g. create the derivative
works or share them on his website (of course, by placing information about the author-
ship). In the context of research with the use of digital tools, it is essential to get the cer-
tainty as to the authorization for text and data mining. The authorization is guaranteed by
free licenses.

Another division of the OA assumes as a criterion a type of the used e-infrastructure and
its financing mechanisms “green route” of Open Access is based on repositories set up by
research institutions, where authors employed by these institutions deposit their works,
regardless of which publishing house they publish in®. On the other hand, the Gold Rout of
OA makes possible to open journals or books*.

Peter Suber, one of the leaders of the OA movement, notes that OA supports scholarly
careers in currently existing system of scholarly achievements assessment, just due to the
fact that wider dissemination of the work allows for getting a better citation indicator®. Thus,
arguments for the promotion of openness in the science result not only from the general
idea of the openness, but first of all, are justified within the science itself and still function-

ing system of the scholarly achievements evaluation.

* Otwarta nauka w Polsce 2014. Diagnoza, ed. Szprot )., Warszawa 2014, chapter 3: e-Infrastruktura otwartego dostepu
w Polsce, pp. 30-53, http://pon.edu.pl/index.php/nasze-publikacje?pubid=13, [access: September 19, 2014].

* B. Bjork et al., Anatomy of Green Open Access, http://www.openaccesspublishing.org/apc8/Personal%20VersionGre-

enOa.pdf, [access: September 19, 2014].

See: e.g. K. Siewicz, Otwarty dostep do publikacji naukowych. Kwestie prawne, Warszawa 2012, http://pon.edu.pl/in-

dex.php/nasze-publikacje?pubid=12, [access: September 21, 2014].

°> P. Suber, Open Acces, MIT Press, 2012, p. 15.

4
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The OA is just a basic element of open science. More and more attention is given to other
elements forming the open science, especially the open research data. The European Com-
mission, which introduced a compulsory OA to publications funded from this source in Hori-
zon 2020 programme, decided to pilot the open research data in the same programme®,

The research data can be attached to the publication, which was created on their basis,
or they can be shared in special research data repositories (no data repository is developed
in Poland yet).

Although there is a widely accepted consensus that OA and open research data are
needed, the other aspects of open scholarly communication models are still an experiment
rather than the new standard. Among other aspects of the open science, the open review-
ing can be pointed out (consisting in not the disclosure of personal information about the
author and the reviewer, but primarily as a public or semi-public debate carried out on the
Internet). Blogging allows for a casual, quick, and interactive way of transferring the knowl-
edge about the current progress in conducted studies. The open notepad, related to the
open lab consists in a team and remote experimenting.

Open humanities

Open communication models used in the broad field of humanities cement the open
humanities. The concept of open humanities is actually being used. Open Humanities Press’
is a publishing house that publishes books and journals in the area of humanities OA.
Among the objectives of the organization is both to support the OA in the humanities, as
well as to explore the new forms of academic cooperation. Open Humanities Alliance® is
a project for journals publishers. It allows for free hosting of journals using the Open Journal
Systems. And finally, the Open Humanities Award® is granted within the DM2E project (Digital
Manuscripts to Europeana) for the second time this year.

Digital humanities

Another new phenomenon is the development of the digital humanities (DH). History 2.0,
which is the subject of Szczecin symposium, is part of a wider phenomenon. Especially cul-
tural experts and linguists are active in the field of DH. Nobody really knows, what the DH is.
The dispute has been pending since its inception. Review of the opinions on this subject can
be found in the publication Debates in the Digital Humanities'. Having it read, two basic posi-

& Commission launches pilot to open up publicly funded research data, “European Commission Press Release -

IP/13/1257",16.12.2013, http://europa.eu/rapid/press-release_IP-13-1257_en.htm, [access: September 15, 2014].

7 Link to the website of Publishing House Open Humanities Press: http://www.openhumanitiespress.org/.

& Link to the website of the project Open Humanities Alliance: http://openhumanitiesalliance.org/.
? Link to the website on the Open Humanities Award: http://openhumanitiesawards.org/.

"% Debates in the Digital Humanities, ed. Gold M. K., University of Minnesota Press 2012, in particular parts 1 and 2. Digital
version http://dhdebates.gc.cuny.edu, [access: September 19, 2014].
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tions emerge. Part of digital humanists (DH-ers) considers programming skills as necessary
competence for a DH, while for the other ones, to study the digital world is the essence of
DH. For the former, DH-ers consist therefore in the use of specific methods, while the latter
define them from the perspective of a particular object of study.

In the debate about the limits of DH, a metaphor of a big tent appeared (intended to
symbolize the DH) together with question of who is inside and who is outside. It seems that
the conviction about outlining the broad borders'".

Values of DH

Lisa Spiro sees an opportunity to go beyond futile disputes about the boundaries of “big
tent” in defining the common values that constitute a community of DH-ers'?. In her opin-
ion, one cannot arbitrarily determine what values are constitutive for DH. Their determina-
tion must be the result of their collective thought. She presents five proposals, that have to
become the starting point for discussion.

In the first place, she mentions the openness. Openness, according to Spiro, is an OA to
publications, research data, and software source code written within the frameworks of DH
projects, as well as the openness of educational resources. Spiro, as a director of the Digital
Scholarship Services department at Rice University library and a blogger™, is convinced of the
close relationship of openness with DH. Publication of OA books and journals is practiced by
DH-ers. National Endowment for the Humanities, a US government agency funding many
projects in this area, strongly encourages the openness. Journals highly respected by DH-
ers, such as Digital Humanities Quarterly and Journal of Digital Humanities are open.

Other values that Lisa Spiro placed on the list of values that constitute the community of
DH-ers are: collaboration, collegiality and connectedness, diversity, and experimentation.
The DH is in fact grown as a team. This applies both to formation of the formal teams com-
posed of people with complementary skills, and a willingness for informal sharing of knowl-
edge and experience with someone, who encounters a problem already solved by someone
else during the implementation of his project.

All values mentioned by Spiro as constituting a community of DH-ers very well corre-

spond to the open models of scholarly communication.

"' P. Svensson, Beyond Big Tent, [in:] Debates in the Digital Humanities, op. cit., http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/-
text/22, [access: September 19, 2014].

'2 L. Spiro, “This Is Why We Fight”: Defining the Values of the Digital Humanities, [in:] Debates in the Digital Humanities, op.
cit.,, http://dhdebates.gc.cuny.edu/debates/text/13, [access: September 19, 2014].

'3 L. Spiro, Shaping (Digital) Scholars: Design Principles for Digital Pedagogy, http://digitalscholarship.wordpress.com,
[access: September 19, 2014].
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Open digital humanities

Here we are the point of the article. What relationship does exist between the open
humanities and the digital humanities? It seems that these are concepts from completely
different areas. Open humanities though concern the scholarly communication, while digi-
tal humanities - the method or the subject of study.

Although the problem that should be solved in DH is the issue of evaluation of projects,
the effects of which take the form other than text (e.g. visualizations of stylometric
research'), and the discourse on the OA focuses on access to journals, which are more
important channel of communication in science than in the humanities, in my opinion,
there is a common ground linking the open humanities and digital humanities. It is defined
by values described by Lisa Spiro, and that are consistent with the demands of open science
movement. And on the other hand, the open humanities is only possible in the digital envi-
ronment. It assumes that the communication takes place on the Internet.

Like about open science, we can talk about open DH as a vision showing what it may
become in the future, as well as about specific solutions implemented here and now. Spe-
cific solutions of the open DH are primarily the OA to publications, opening the research
data, and using the open source software. Further, they are another elements of the open
science, which were mentioned earlier. In the vision of open science presented by
M. Nielsen, the innovative scholarly communication was translated into the research meth-
ods. The communication aspect is inextricably connected to the methodological aspect. For
this reason, the openness - a way to increase the effectiveness of communication - has
become an important part of the vision of the Australian physicist.

In my opinion, the situation of DH is similar. The communication aspect is in the middle
of what DH-ers are and will be. The collectivity of DH-ers’ work makes models of communi-
cation become a key issue. The public value of the humanities, including digital one, is per-
haps the highest of all academic disciplines, due to which the openness to the general pub-
lic seems to be the most natural™.

DH is open DH yet better, faster, and more efficient, allowing easier to find persons with
the necessary competence in a given project. Open DH are a way to reach a wide audience,
both professionals and amateurs. In this way, they help not only to reach the next levels in
a professional career, but also bring the satisfaction of consciousness that the effort put
into the research is appreciated by many.

" Compare: M. Eder, Metody Sciste w literaturoznawstwie i putapki pozornego obiektywizmu - przyktad stylometrii and
J. Rybicki, Pierwszy rzut oka na stylometryczng mape literatury polskiej. Both articles are contained in ,Teksty Drugie”,
2014, no 2.

'57. Coble, S. Potvin, R. Shirazi, Process as Product: Scholarly Communication Experiments in the Digital Humanities,
Journal of Librarianship and Scholarly Communication”, 2014, vol. 2, no 3, p. 3.
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Zebrane w tomie artykuty sq poktosiem sympozjum Historia 2.0 — Panta Rhej,
ktdre odbyto sie w ramach najwiekszej polskiej konferencji, na ktdrej spotykajq sie
historycy z kraju i nie tylko — XIX Powszechnego Zjazdu Historykow Polskich
17-21 wrzesnia 2014.

Kazdemu, kto siegnie po te ksigzke i odda sie jej lekturze ukaze sie nowe oblicze
dyscypliny historycznej we wszystkich jej aspektach: poczqwszy od warsztatu
badawczeqgo, poprzez krytyke Zrddel az po prezentowanie wynikow badan,
czy formy publikacji naukowej i popularyzatorskiej.
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