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Bozena Podgorni
polonista z doswiadczeniem w mediach
W CITTRU zajmuje sie promocjg nowoczesnej nauki

Nauka:
konieczna aktualizacja

Jeszcze pare lat temu trudno byloby sobie wyobrazié¢, ze gra komputerowa
moze by¢ narzedziem naukowym. Dzi$§ wiemy juz, ze to jest mozliwe. Takim
wilasnie przykladem jest gra Fold It. Gracze nie tylko maja poczucie, ze
poszerzaja swoja wiedze na temat bialek, ale takze maja wplyw na stan
wspoiczesnej wiedzy naukowej w tym zakresie. Zmienia to obraz swiata nauki,
do jakiego jestesmy przyzwyczajeni.

Ten sposob wykorzystania nowych technologii wpisuje sie w zespdt zjawisk, ktore w
ogromnym stopniu wptywajg na wspotczesng nauke, a okreslane sg terminem Nauka 2.0.
Mowa o nowym podejsciu do badan oraz komunikacji naukowej - opierajacych sie na
narzedziach technologii Web 2.0 (nowego internetu).

Istnieja takze pojecia, ktore w przyblizeniu obejmuja
| -'/ podobny zaséb zjawisk: postnauka, nowa/nowoczesna
nauka, otwarta nauka.

Ujmujac szerzej, to ,ulepszona wersja” nauki, odwotujgca sie do zasad funkcjonowania
spotecznosci internetowej, wychodzaca naprzeciw potrzebom spoteczenstwa (idei
powszechnej dostepnosci do wiedzy) i przystosowana do warunkéow rynku komercyjnego.

Nowe technologie i demokratyzacja

Nazwa Nauka 2.0 nawigzuje w sposob bezposredni do Web 2.0 - odwotujgc sie do
narzedzi internetu nowej generacji, ale takze powiela zasady tworzenia i udostepniania
wiedzy, jakimi rzadzi sie obecnie spotecznos$¢ w sieci.
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Jesli chodzi o to pierwsze zastosowanie, do dyspozycji naukowcow jest cata paleta
narzedzi, takich jak serwisy agregujace dane, elektroniczne notesy laboratoryjne, strony
typu wiki, blogi, mikroblogi, fora itp. Cze$¢ z nich stuzy¢ moze do ,uprawiania nauki” (np.
repozytoria wiedzy, notesy laboratoryjne), inne do promocji badan, osoby naukowca,
pomystu czy tez nawigzywania wspoétpracy (np. blogi, mikroblogi).

Zaadaptowanie zasad rzadzacych siecig wigze sie z ideg nieograniczonego dostepu i
otwartej komunikacji. Badacze powinni dzieli¢c sie
danymi, wynikami eksperymentdéw, szczegdtowymi opisami,
protokotami badawczymi oraz bra¢ udziat w debatach.
Powinni na biezaco podawac informacje o podejmowanych
dziataniach (sukcesach i porazkach). Nowoscig jest to, ze
kazdy ma szanse wzig¢ czynny udziat w pracach
naukowych (wykorzystanie potencjalu tkwigcego w sieci
powigzan duzej grupy ludzi miesci sie w idei inteligencji
kolektywnej, czy inteligencji wspoétpracy. Oba te pojecia
dotycza potencjatu, jaki wytania sie z wspotpracy oraz

wspotzawodniczenia duzej grupy a objawia sie w jednomysinym podejmowaniu decyzji.

Zjawisko to moze dotyczy¢ grup bakterii czy zwierzat, mogq takze dotyczy¢ grup ludzi

czy sieci internetowych. Koncepcja inteligencji kolektywnej (zbiorowej) opiera sie na

otwartosci, wspotpracy, dzieleniu sie (czy tez rezygnacji z ograniczen prawnych,
uniemozliwiajacych korzystanie z wiedzy, technologii, metody) oraz globalnym
charakterze dziatan.

W proces powstawania wiedzy zaangazowany moze
by¢ kazdy uzytkownik sieci. Jako przykiad
‘- praktycznego czerpania 2z inteligencji wspoétpracy,
. warto wymieni¢ tutaj wielojezyczng Wikipedie,
platforme Second Life, serwisy agregujace informacje
(np. FriendFeed), czy polskie przyktady: forum
internetowe Historycy.org, serwis Synonimy.ux.pl.

Jak to jest realizowane?

Kazdego tygodnia powstajg nowe inicjatywy, ktére nastawione sg na rézne cele i
skierowane do réznych grup badaczy. Jedne z nich realizujg idee nauki 2.0 poprzez
promowanie otwartej komunikacji, inne dostarczajgq lub utatwiajag porzadkowanie
informacji, jeszcze inne same w sobie stanowig narzedzia pracy.

Oto wybrane przyktady zagranicznych projektéow internetowych: stworzony przez
absolwentéw MIT, serwis internetowy OpenWetWare - zawierajacy tzw. wiki, czy tez
notesy laboratoryjne, grupy dyskusyjne, materiaty wyktadowe i protokoty badawcze;
Mendeley - serwis internetowy dajacy naukowcom mozliwos¢ przechowywania,
porzadkowania oraz indeksowania danych dotyczacych badan, zarzadzanie bibliografig
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oraz obserwowanie trenddw badawczych wsrod uzytkownikow serwisu, a takze
budowanie sieci wspétpracy; Researchgate - serwis dajacy mozliwos¢ publikowania oraz
komunikacji z innymi naukowcami za pomoca grup dyskusyjnych; The Open Source
Science Project - przedsiebiorstwo spofeczne, ktére rozwija narzedzia internetowe
umozliwiajgce upublicznianie danych na zasadzie licencji open data, open access itp.;
IVOA (The International Virtual Observatory Alliance) - platforma skupiajaca zespoty
badawcze z 17 krajow Swiata wokdt pracy nad zintegrowaniem archiwdw astrologicznych;
Epernicus Network - czyli publiczna platforma internetowa dla spotecznosci naukowej;
Signtific Lab - eksperyment w dziedzinie otwartego prognozowania, udostepnia
narzedzia internetowe, ktére pomagajg w tworzeniu prognoz dotyczacych przysztosci
nauki i techniki; Projekt CLARIN, ktérego zadaniem jest stworzenie kompletnej i
uzytecznej infrastruktury dla lingwistow.

W Polsce: PL-Grid - zapewniajacy naukowcom, studentom oraz osobom zwigzanym z
nauka dostep do tzw. infrastruktury gridowej, czyli klastrow o duzej mocy obliczeniowej i
duzych pamieci dyskowych, a takze aplikacji z ré6znych dziedzin nauki (biologii, chemii
kwantowej, fizyki, a takze =z zakresu obliczen numerycznych isymulacji) i
zaawansowanych programéw. m.in. do organizacji eksperymentdéw obliczeniowych,
wizualizacji rezultatow aplikacji; Projekt Synat - zrzeszajacy 16 polskich instytucji
naukowych, majacy na celu stworzenie '"sieciowej platformy hostingowej i
komunikacyjnej dla zdigitalizowanej wiedzy wykorzystywanej przez badaczy, jednostki
naukowe, studentéw itd."

Powstato wiele interaktywnych projektéw naukowych, zakfadajacych znaczacy wktad
anonimowych obywateli. Zjawisko to czesto nazywane jest nauka obywatelska.
Przyktadem jest wspominana przeze mnie na poczatku tego tekstu gra internetowa
Foldit, gdzie gracze uktadajg skomplikowane struktury biatek. Po analizie wynikéw
najlepszych graczy, okazato sie, ze sq oni zdecydowanie kreatywniejsi niz przygotowany
specjalnie program komputerowy. Dwuletnia ,praca” przyniosta efekt w postaci artykutu
na tamach czasopisma ,Nature”, ktéorego wspoétautorami sg uzytkownicy.

W lipcu 2010 roku przy wspotpracy CERN-u, Istytutu Ksztatcenia i Badan ONZ (UN
Institute for Training and Research - UNITAR) oraz Uniwersytetu w Genewie powstato
The Citizen Cyberscience Centre, ktérego zadaniem jest pomoc naukowcom z krajow
rozwijajacych sie w dostepie do wolnych zasobdéw internetowych a takze umozliwienie
obywatelom $wiata mozliwo$¢ brania udziatu w badaniach skierowanych na cele
humanitarne i rozwojowe oraz w badaniach naukowych.

| - Inny przykitad ,,gry naukowej”: EteRNA - zadaniem
/ gracza jest uktadanie nukleotydéw w sekwencje RNA.

Przyktady te nie wyczerpuja tematu, nie ilustrujg tez wszelkich mozliwych form realizacji
idei nauki 2.0. Mam nadzieje, ze stanowi¢ bedg inspiracje do odkrywania ciekawych
pomystow lub realizacji wtasnej wizji nowoczesnej nauki.
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Nauka 2.0 a prawa autorskie

Idea otwartego dostepu ma swoje zalety, dla ktérych znalazta wielu zwolennikéw, ale
wprowadza takze ryzyko. Zgodnie z idegq nauki 2.0, nie tylko kazdy ma dostep do
opublikowanych informacji, ale takze posiada mozliwos¢ ich edycji. Pojawia sie zatem
pytanie o to, czy materialy przygotowane przez naukowcow, niejednokrotnie bedace
efektem zmudnego procesu badawczego, nie powinny by¢ chronione prawem?

Michael Eisen, twdérca amerykanskiego laboratorium biologicznego Eisen Lab, nalezy do
tych, ktérzy zdecydowanie wypowiadajg sie za ujawnianiem danych i uwalnianiem ich od
praw autorskich poprzez nadawanie im odpowiedniej etykiety - open data, open
knowledge i in. Zatozony miedzy innymi przez niego Open knowledge foundation blog’
zawiera porady dotyczace procesu uwalniania danych, z zestawem tzw. Panton Principles,
ktére majq zapewni¢ odpowiednie odczytanie intencji autora co do wykorzystania jego
materiatu.

Oprocz licencji stworzonych przez Open Knowledge Foundation istniejg tez inne ,skrojone
na miare” licencje, ktére sg juz chetnie przez srodowisko naukowe uzywane. Najbardziej
szeroki wachlarz mozliwosci dajg licencje stworzone wokdt organizacji Creative
Commons. Natozenie etykiety some rights reserved (przyktady uzycia mozna
obserwowa¢ na serwisie spotecznosciowym agregujacym zdjecia nalezace do
uzytkownikow Flickr.com) pozwala na dopasowanie do publikowanego materiatu
odpowiednich licencji (jednej lub kilku)?.

Czemu to stuzy?

»~Zrozumienie i wykorzystanie na rzecz rozwoju nowych zjawisk zachodzacych w Swiecie
przy tworzeniu i dyfuzji wiedzy jest kluczem do sukcesow w globalnej rywalizacji. Sektor
wiedzy (...) stat sie w krajach rozwinietych nos$nikiem rozwoju cywilizacyjnego” — pisze na
tamach ,Polska - The Times" w swoim artykule o rewolucji w Swiecie nauki prof. Michat
Kleiber, prezes PAN. Mowa nie tylko o uprawianiu nauki, ale takze o odpowiednim jej
ukierunkowaniu, co wcale nie wyklucza zasadnosci badan podstawowych. Ich zwigzek z
zyciem codziennym dla przecietnego odbiorcy moze sie wydawacé czasem niejasny — tym
bardziej istotne sq dziatania popularyzatorskie dbajace o ich prestiz.

Poniewaz to dany naukowiec jest niewatpliwie najlepszym ekspertem w obszarze
swoich badan, w sposdb naturalny staje sie on najlepszym ich reprezentantem. Z tego
wzgledu istotne jest, aby zdawal sobie sprawe, jak wazng czescig jego pracy jest
skuteczna komunikacja. Szczegdlnie chodzi tutaj o to, aby bra¢ pod uwage odbiorce
spoza srodowiska naukowego. Nalezy pamietac, ze swiadomosc¢ spoteczna na temat nauki
w Polsce jest nikta. Informowanie o postepach naukowych naleze¢ powinno do

! http://blog.okfn.org/.
2 http://creativecommons.org/licenses/
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obowigzkdéw naukowcow i instytucji naukowych. Warto ten obowigzek traktowac nie jako
dodatkowe obcigzenie, ale okazje do podejmowania waznych tematow.

W dziatania, ktére podejmuje naukowiec powinna sie
takze wpisywac¢ dodatkowa dziatalno$¢ promocyjna -
-E—"\ autoprezentacja i autopromocja poprzez kontakty =z
6 mediami, wykorzystanie internetu, szczegdlnie portali
spotecznosciowych i tematycznych, aktualna strona
& internetowa itp., a takze szeroki zakres aktywnosci
&j‘ niekonwencjonalnych: festiwale, interaktywne muzea,
otwarte wyktady i ekspozycje, artykuty popularnonaukowe

itp.
Bardzo szerokim zagadnieniem jest wiedza na temat

obowiazujacego prawa oraz dostepnych narzedzi ochrony, na ktérej powinno sie
opiera¢ wszelkie wymienione wyzej dziatania;

W Polsce propagowaniem idei otwartej nauki, ktéra stanowi wezszy fragment nauki 2.0,
zajmuje sie m. in. Interdyscyplinarne Centrum Modelowania Matematycznego i
Komputerowego, dziatajace przy Uniwersytecie Warszawskim. W ich Przewodniku po
otwartej nauce czytamy o zaletach stosowania tego podejscia: dostep do wynikow
badan i artykutdow, wyzszg cytowalnos$¢, utatwione wyszukiwanie informacji naukowych i
udoskonalenie ich przeptywu, promocje wspoétpracy miedzynarodowej i nowe mozliwosci
interdyscyplinarnych  przedsiewzie¢ naukowych, zwiekszenie wydajnoséci procesu
naukowego oraz diugoterminowe przechowywanie tekstow i materiatéw zrodtowych.

Instytucje promujace nauke

Do zjawisk nauki 2.0 wiaczy¢ trzeba wszelkie dziatania, ktére zblizajg nauke do
spoteczenstwa, taczq dyscypliny, tworza nowy potencjat poprzez wspoétprace naukowcow
Z biznesem oraz pokazujg nauke przez pryzmat innych dziedzin zycia. Stad realizowane
przez CITTRU spotkania biznesowe, dziatalno$¢ popularyzatorska i edukacyjna (NIMB,
Szkota Promocji Nauki, konkursy graficzne i literackie), szkolenia z komercjalizacji oraz
pomoc w pozyskiwaniu funduszy. Stad tez nasze przekonanie o tym, jak wazna jest rola
jednostek wspierajacych naukowcéw w popularyzacji wiedzy.

W te szeroka idee nauki 2.0 wpisujg sie takze instytucje popularyzujace nauke, jak
Centrum Nauki Kopernik, Slaska Kawiarnia Naukowa i inne tego typu przedsiewziecia,
ktore zblizajg spoteczenstwo do spraw nauki za pomocg mechanizmoéw, jakimi rzadza sie
przede wszystkim wydarzenia kulturalne. Umozliwiaja one wprowadzenie nauki w sfere
prywatng, umozliwiajgc uczestniczenie w sprawach nauki w ramach pasji, nie
tylko drogi zawodowej.

Wszystko to sprzyja szukaniu odpowiednich partneréw do pracy, nowych kierunkow
badan i projektéw, a takze zrédet finansowania. Zacheca do zgtebiania tematu i przycigga
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zainteresowanie rdéznych grup spotecznych. Dzieki temu zyskujemy takze informacje
zwrotng na temat naszej pracy i dajemy innym mozliwos¢ wspodtuczestniczenia.

Watpliwosci

Dla wielu os6b deklarowana przez zwolennikéw ,nowej nauki” otwarto$¢ nasuwa obawy i
pytania:

Jak zapobiec przypadkom ,wandalizmu”, plagiatowania, kradziezy witasnosci
intelektualnej?

Natychmiastowa publikacja danych nie tylko w prosty sposdb umozliwia ustalenie
pierwszenstwa, pozwala tez na unikniecie duplikowania takich samych badan. Do
dyspozycji sq takze skuteczne zabezpieczenia techniczne.

A co z jakoscig publikowanych prac?

Nowe technologie dajg mozliwos$¢ doktadniejszego i rzetelniejszego weryfikowania
publikacji (wieksza liczba recenzentéw, takze miedzynarodowych, mozliwos¢
komentowania i zadawania pytan itp.).

Przyktadem jest platforma do mikroinwestycji

przygotowana przez tworcéw Open Source Science

|- Project, gdzie propozycje projektu badawczego sa

/weryfikowane przez innych badaczy. Dopiero wtedy

inwestorzy zapeiniaja konto projektu dotacjami.

Pieniadze te przekazane sa badaczom, tylko gdy
osiagnieta zostanie zaktadana w budzecie suma.

Na dobry poczatek

Zwiekszony dostep uatrakcyjnia nauke tamigc bariere elitarnosci, jakg dotychczas byta
ona otoczona. Cho¢ to moze brzmie¢ niewiarygodnie, rewolucja internetowa zmienita raz
na zawsze pozycje nauki, konczac z monopolem uczonych akademickich na tworzenie
jedynej, wiarygodnej poznawczo wiedzy. Na ten temat wypowiadat sie profesor Andrzej
Radomski, historyk z UMCS, ktéry zajmuje sie miedzy innymi metodologig badan
kulturoznawczych. Jego zdaniem srodowisko akademickie podchodzi zbyt sceptycznie do
nowych mozliwosci, jakie dajg im narzedzia internetowe nowej generacji. W efekcie
naukowcy biernie pozwalajg, aby spoteczenstwo informacyjne stworzyto alternatywne
zrédto wiedzy. Przyktadem sg dziatania grup pasjonatow tworzacych strony internetowe
umozliwiajgce im dzielenie sie wiedzg oraz opiniami na tematy historyczne (historycy.org,
histmag.pl).

Jak uwaza profesor Ben Shneiderman, uznany amerykanski badacz interakcji cztowiek-
komputer, ktéry jako pierwszy uzyt pojecia nauka 2.0, nauka akademicka w rozumieniu
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tradycyjnym nie jest zagrozona. Naukowcy muszg jedynie
wypracowa¢ sobie nowe metody badania i
poznawania mozliwosci interakcji, jakie daje im
internet, aby skutecznie wykorzystywac te narzedzia.

Nowoczesne technologie to tylko czes¢ rewolucji w $wiecie
nauki, ktéra odbywa sie na naszych oczach a
zapoczatkowana zostata przez dynamiczny rozwdj internetu.
Nowe modele rozwoju wiedzy, komunikacji i wspotpracy
zaczynaja by¢ przenoszone na inne plaszczyzny zycia.
Zmieniaja strukture relacji spotecznych oraz pojecie

przestrzeni spotecznej. Nauka 2.0 nie jest wydumang ideologig, ktérg mozemy przyjac
lub odrzuci¢, ale realng konsekwencjg rozwoju, ktory dotyka wszystkie sfery zycia.
Pytanie, ktére nalezy sobie postawi¢ nie brzmi ,czy?”, ale ,kiedy i jak korzysta¢ z nowych
mozliwosci?”. Ostatecznie, wszystko zalezy od tego, czy potrafimy zaadaptowac
nowoczesne metody dla realizacji wiasnych celow.

Wikipedia - http://en.wikipedia.org/wiki/Science 2.0.

Ben Shneiderman, Science 2.0, “Science”, 7 March 2008:
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Fragmenty tego tekstu ukazaty sie w czasopismie NIMB

(Nauka - Innowacje - Marketing — Biznes) wydawanym przez CITTRU.
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Komentujcie na stronie NIMB na Facebooku:

www.facebook.com/nimb.cittru

Tekst ukazat sie w ramach programu Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego -

"Kreator innowacyjnosci"
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