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$p. Eugeniusz Zahorski. 24  czerwca
zmart w Krakowie Eugeniusz Zahorski, je-
den z najwiekszych entuzjastéw krélew-

skiej gry.
Urodzony na Kresach Wschodnich, dzie-
cinstwo i miodo$¢ spedzit w Rosji — cze-

dciowo jako zestaniec polityczny
carskich na Sybirze,

rzadoéw
a nastepnie przeby-
wat za granica na wygnaniu. Gdziekol-
wiek byt, wszedzie szukat szachistow
i gral namietnie i niestrudzenie.

Po pierwszej wojnie $wiatowej zamiesz-
kat w Warszawie. Byt jednym 2z zatozy-
cieli Warszawskiego Tow. Zwoi. Gry Sza-
chowej. Podczas okupacji byt zaareszto-
wany wraz z innymi przy grze w Kklubie
Kwiecinskiego. Powstanie  zastato go
w $rédmiesciu; ani  bomby, ani ,,szafy"
nie mogly go zmusi¢ do przerwania gry
i zejscia do schronu; przypadek zrzadzit,
ze miat w tym czasie godnego partnera,
Z. Szulce.

Po ostatniej wojnie osiedlit sie na Sla-
sku. Nalezat do najsilniejszych szachistow

polskich, o czym $wiadczg zwycigestwa nad
$liwg, Gadalinskim i Grynfeldem w tur-
nieju sopockim, oraz zdobycie tytutu wice-
mistrza klubu katowickiego w roku bieza-
cym.

Zorganizowat na Slasku Centralng Sekcje
Szachowa przemystu weglowego i nakre-
Slit jej plan, ktérego catkowita realizacja
wymaga kilku lat pracy organizacyjnej.

Odszedt prawy Polak i wielki entuzjasta
szachéw. Cze$¢ Jego pamieci!

Podajemy partie, odznaczong za pigek-
no$¢ w turnieju o mistrzostwo Katowic
(1945/46).

Biate: Zahorski.
Sf6.  2)Sc3,d5. 3) f3, c5. 4) e4,ded. 5)
d5.e:f3. 6) Sif3, a6. 7) Gd3, b5. 8) Ggb,
Hb6. 9) b3, Sd7. 10) a4, Sg4. 11) Gf5, Sd—
e5. 12)G:c8, W:c8. 13) S:e5, S:eb.14) He2,
f6.  15) a:b5, a:b5. 16) Ge3, Wb8.17) Gf4,
b4. 18) Sa4, Hds, 19 wdl, S:d3+.
20) W:d3, H:f4. 21) S:ic5, Wc8. 22) g3, Hh6.
23) Se4, e5. 24) d:e6, Hcl-f-. 25) wdl,
H:c2? 26) S:fé-f-! g:f6. 27) Hh5+ i czarne
poddaty sie.

Czarne: Zeiger. 1) d4,

GRA KORESPONDENCYJNA

Otwieramy krajowy turniej koresponden-
cyjny. Turniej, w miarg naptywu zgloszen,
bedzie zorganizowany w grupach po 6
uczestnikdw. Zgtoszenia do turnieju nale-
zy przesyta¢ pod adresem Redakcji. Wpi-
sowe do turnieju wynosi zt 500, ktére na-

NOWE KSIAZKI

Naktadem ,Szachisty Polskiego”
ty sie w ostatnich miesigcach: ,lak gra¢
w szachy", (T. Bujaka i H. Rewkiewicza)
| ,Wariant smoczy w obronie sycylijskiej*
(M.  Galuszki). Pierwsza Jest prébg bar-
dzo trudnego przedsiewzigecia — opraco-
wania podrecznika dla poczatkujacych,
druga gruntowng, szczegb6lowa prace teo-
retyczna.

ukaza-

lezy jednoczesnie ze zgloszeniem wpta-
ci¢ na konto PKO [-4636, ,Szachy". Na-
grody grupowe: 1000, 700 i 500 zt, nagrody
finalowe zalezne od ilosci uczestnikéw.

Regulamin turnieju podamy w nastepnym
numerze ,Szachow".

Inicjatywe ,Szachisty Polskiego”
z prawdziwym uznaniem.

witamy

OD ADMINISTRACJI

,Szachy" sg regularnie rozsylane wszyst-
kim P. T. Abonentom. W razie nieotrzyma-
nia pisma prosimy zawiadamia¢ nas na-

tychmiast i jednoczesnie reklamowaé we

wilasciwym urzedzie pocztowym.
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Walne Zebranie Polskiego Zw. Szacho-
wego, wyznaczone na dzien 28 wrzesdnia,
bedzie miato do rozstrzygniecia wiele za-

sadniczych spraw, miedzy ktérymi naj-
wazniejsze beda: ustalenie sposobu wy-
dawania legitymacyj cztonkowskich, prze-

prowadzenie klasyfikacji
nie planu prac na

graczy i ustale-
rok nastepny.

Dwie pierwsze s sprawami $cisle ,tech-

nicznymi"; Zarzad Zwigzku ma juz opra-
cowane projekty ich przeprowadzenia.
Natomiast trzecia wymaga pewnego na-
Swietlenia.

Mamy juz dzi$ to, cze-
go nam brakowato w ro-
ku poprzednim: miernik
oceny sity naszych gra-
czy w poréwnaniu z Kkla-
sa europejska. Wyniki
turniejow w Warszawie,

Teplice — Sanov i Hil-
versum, tacznie z wyni-
kami turniejéw krajo-
wych pozwalaja wyciggna¢ dostatecznie
doktadne wnioski — a wasciwie jeden
wniosek: ze czotowi nasi gracze, choc¢
bezsprzecznie sg na poziomie europej-
skim, w klasyfikacji ogdlnej znajdujg sie
raczej na szarym koncu.
Jednoczes$nie notujemy wielki  wzrost

zainteresowania szachami,
bitniejszym wyrazem jest powstawanie
nowych organizacyj szachowych, a nawet
zgloszenia catych okregéw. Z tych ostat-
nich najbardziej charakterystycznym i za-
stugujagcym na uwage jest projekt utwo-
rzenia okregu lubelskiego przez Organiza-
cje Miodziezowa (TUR).
Wydaje nam sig, ze
wyraznie wskazuja, jaki
gram dziatalnosci

ktérego najdo-

te fakty zupetie
winien by¢ pro-
Zwigzku na przyszty

IMIENIU P. Z. SZ
Redaguja: T. CZARNECKI, S. GAWLIKOWSKI, M.

TADEUSZ CZARNECKI
WROBEL
40 m. 3. Konto PKO: | — 4656

prenumeraty: Rocznie zt 500, poétrocznie zt 270.
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okres. Na sukcesy miedzynarodowe
na razie nie mozemy,
czyna¢ od podstaw.

liczy¢
prace trzeba rozpo-

Whniosek ten zgadza sie zresztg caitko-
wicie z przewidywaniami  wszystkich
trzezwo oceniajgcych nasze mozliwosci
szachistow i nie powinien dla nikogo
by¢ niespodzianka.
Uwagi powyzsze odnoszg sie do gry
praktycznej. Inaczej przedstawia sie spra-
wa naszej problemistyki. Wyniki naszych
kompozytorébw w  powojennych  konkur-
sach  krajowych i za-
granicznych pozwalaja
stwierdzi¢, ze w tej
dziedzinie — mimo stra-

ty takich mistrzéw, jak
Przepiorka, czy obiecu-
jacych talentow, jak Fux,
Hebelt i Krelenbaum —
reprezentujemy nadal wy-
soka klase.

Konkursy Lunds Dagblad, Parallele, Re-
vista Romana, Przepiérka — Memorial,

Brit. Chess Magazine przyniosty w tym
roku szereg pigknych sukceséw naszym
kompozytorom.

Wyniki turnieju w Hilversum sg dla ca-
tego chyba $wiata szachowego wielkg
niespodziankg. Przy nieobecnosci Tarta-

kowera, ogoélnym faworytem turnieju byt
Szabo i liczono sie z jego wysokim zwy-
ciestwem. Zajecie pierwszego

przez O'Kelly, bez przegranej, z
teczng roéznicg catego punktu przed dzie-
lacymi 2. i 3. miejsce Pachmanem i Trifu-
novic'em bylo catkowicie nieoczekiwane.

O'Kelly

miejsca
dosta-

zawdziecza zresztag swoj triumf
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dwu niespodziewanym  kolejnym  poraz- gorska. Podajemy dwa fragmenty tega
kom leadera turnieju, Pachmana, z Ca- sprawozdania, wymownie ilustrujgce sto-
staldim i Cwetkowem. Trifunovic grat sunek tamtejszego spoteczenstwa do sza-
réowno i bez ,wypadkéw"; przegrat tylko choéw:

z Pachmanem.

Plater uzyskat wynik bardzo slaby, po-
zostawiajgc za sobg tylko Doernera (Lu-
xemburg) i O'Sullivana (Irlandia), z pierw-
szym z ktérych zreszta przegrat.

Tabele turnieju podajemy w
wiadomosci.

rubryce

Z Radzieckiego Biura Informacji otrzy-
maliS§my m. in. sprawozdanie arcymistrza
Lilienthala z jego podrézy do Magnito-

T

S. Czerniakow

EZ O R |

,Powitano mnie serdecznie. @ Wkrétce
po przyjezdzie zostalem przyjety przez
przedstawiciela miejscowej wiadzy; o moim
przybyciu doniosta prasa i lokalna radio-
stacja”.

,Podczas meczu
i krzyki przerwat

pitki  noznej wrzawe
nagle spokojny gtos
speakera, oznajmiajacy, ze na stadionie
jest obecny arcymistrz Lilienthal, ktéry na-
zajutrz da wyktad i seans gry jednocze-
snej”.

R

CZY GRA W SZACHY SIE SKONCZY?...

W koncéwkach zachodzi bardzo
czesto potrzeba straty tempa (1) dla
zafatowania przeciwnika.

W pozycji diagramu IX osigga to
biate przez ruch tréjkatny krola: d5
—e5—d4—d5 grajac: 1. Kd5—e5, Kd7
—<6. 2. Keb-—d4, Kc6—d7. 3. Kd4—

X IX

d5. Natomiast w pozycji Philidora jak
na diagramie X przez ruch tréjkatny
hetmanem: a5—e5—al—a5 grajac: L
Ha5—e5-j- 2. He5—al+ 3. Hal—ab!

Poniewaz w koncowkach biorg obaj
krolowie aktywny udziat, rozwinglis-
my teorie opozycji i p6l odpowied-
nich. Opozycja wielopolowa, sko$na,
skoczkowa, celowa (doelmatige op-

positie—Euwe) rozwinety nasz Swia-
topoglad. | nie mozemy twierdzi¢, ze
stoimy u kresu naszych odkryc.
A przeciez stoimy przed tak wielki-
mi trudnosciami tylko przy badaniu
koncowek. | cbéz dopiero mowic
0 ogromie pracy, ktore sg wiasciwg

Xl X

trescig ksigzki jakby, a koncéwka tyl-
ko jej krotkim zakoriczeniem.

W napozor zupetnie prostych kon-
cowkach stajemz czesto przed takimi
problemami, térych najwiekszy
mistrz szachownicy w partii turniejo-
wej nie zawsze zdota przenikngc
i rozwigzac.
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Pozycja na diagramie XI powstata
w partii miedzy Czygorynem i Tarra-
schem. Biate mogly zremisowac: 1.
Kg4!, Ke5. 2. g6!, ho. 3. Kh.5. Prze-
graty jednak w nastepujacy sposob:
1 g f6?, g: 6. 2. Kgd4, Ked. 3. Kh3,
Kf4.

W pozycji diagramu XII czarne wy.

Xl XV

grywaja: 1.. Kf2. 2. h4, h5ll 3) Kh3,
Kf3. 4. Kh2, h: g4 5.h: g5, Kf2.
Pozycja diagramu XIIl powstata
w partii Marshall — Schlechter. Czar-
ne zagraty: 1.. Ke4?? i zremisowaty.
Mogty jednak wygraé: 1.. Kga!l 2.
Kf2, Kh3! 3. Kgl, h4. 4. Khl, ¢5 itd.
Studium Retiego na diagramie XIV
pokazuje nam piekng droge do o0sigg-
niecia remisu: 1. Kd6!, Kd4. 2. Kcb,
Kc3. 3. Kd5, b3. 4. Ke4, b2. 5 Ga2.
Studium tegoz autora na diagramie
XV pokazuje, jakie niezwykte tajemni-
ce kryja sie w napozor zupetnie pro-
stych pozycjach. Biate moga wygraé

XVII

tylko przy pierwszym ruchu wiezg
na e3 lub e2, gdy kazde inne posu-
niecie, nawet napozér naturalne 1.
Wel?? tylko remisuje. Sprébujmy:
1. We2!l, ed. 2. Welll] (jedyne), Keb5.
3. Ke7! pointa. Albo: 1. We3l, Kf4. 2.

XVIII
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Well, e4. 3. Ke6, e3. 4. Kd5, Kf3.
5. Kd4. Albo wkoncu: 1. Wel??, e4.
2. Ke7, Ke5. 3. Kd7, Kd5! remis.

Koncéwka Rincka na diagramie
XVI przedstawia nam finezyjng droge
wiodacg do wygranej: 1. Wg7!, Kc2
(1. Wel. 2. wgl!l). 2. Wg2—, Kb3.
3. Wa2ll

XV XVI

I na koniec trzy przyktady, pozor-
nie bardzo proste i fatwe, a w Istocie
niezwykle trudne. Mozemy je rozwig-
za¢ na podstawie teorii pol odpo-
wiednich. Rozwigzania cudowne. XVII
studium F. Sackmanna: 1. Kf5!! (krdl
odchodzi od placu boju! schizma
przeciw kanonom szachowym), Kb6.
2. Kf6! (gdyby biate zeszty z tej dro-
gi, partia zakonczytaby sie remisem)
Kb7. 3. Kf7, Kb8. 4. Ke6! Ka7l b.
Ke7l, Kab. 6. Kd8, Kb7. 7. Kd7, Kbé.
8. Kc8, Ka6. 9. Kc7 z wygrana.

W studium Laskera 1 Reichhelma
— XVII biate wygrywajg dzieki na-

XIX

stepujacej drodze: 1. Kbl! (tzw, opo-
zycja skoczkowa), Ka8. 2. Kbh2!, Ka7.
3. Kh3!, Kab. 4. Kc2l, Kb6. 5 Kd2!,
Kc7. 6. Kd3! Gdyby w pozycji dia-
?ramu kolej na posuniecie Brzypada-

na czarne, to osiagnetyby remis
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naprzyktad: 1.. Kb7! 2. Ka2, Kb8. 3.
Ka3, Kb7. 4. Kb3, Kc7. 5. Kb2, Kc8.
6. Kcl, Kb7. 7. Kc2, Kb8! 8. Kdl, Kc7.
9. Kd2, Kc8. 10. Kc2, Kb8. 11. Kc3,
Kb7. 12. Kd3, Kc7. 13. Kc4, Kbo remis.

W pozycji diagramu XIX Euwe po-
daje taka droge do wy(ﬁranej: 1. Kbl!,
Kg7. 2. Kcl, Kgé. 3. Kdl, Kg5. 4. Kc2,
Kf6. 5. Kd2, Kgb. 6. Kd3, Kf6. 7. Kd4,
lub inny ciekawy wariant: 1. Kbl!,
Kb8. 2. Kb2, Kg8. 3. Kb3, Kf8. 4. Kc2,
Kg7. 5. Kc3, Kf7. 6. Kd2, Kfo. 7. Ke2!,
Kgd. 8. Kd3. Ciekawym jest, ze czar-
ne przegrywajg tym szybciej, im szyb-
ciej zblizajg sie do centrum!

Tym, co twierdza, ze szachy sie
koncza, radze przestudiowaé przynaj-
mniej te trzy ostatnie przyktady.

Bo czyz jest mozliwym w partii
praktycznej przejrze¢, majac do_czy-
nienia z takg koncowka, ze po pierw-

Zamieszczajac powyzszy artykut na te-
mat zywotny i godny glebszej uwagi, mu-
simy stwierdzi¢, ze proponowany przez
autora termin ,fat” nie przypadt nam do
gustu, cho¢ uznajemy catkowicie koniecz-
no$¢  wyeliminowania niemitego  ,zug-
zwangu".

Redaguje

TURNIEJ W LADKU
NR 114, SYCYLIJSKA

Biate: Dreszer. Czarne: Szapiel.

1) e4, c5. 2) SfS, d6. 5) d4, c:d4. 4) S:d4,
sle. 5) scs, ef. 6) Ge2, Ge7. 7) 0—o0, ab.
8) GeS, Hc7. 9) f4, Sc6. 10) GI5, Sab.

Przedwczesne, solidniejsze 10)... Gd7.
1) Khl, 0—0. 12) Hd5! Sc4. 15) Gd,
Gd7. 14) b3, Sa5. 15) Sc-e2, b5?t

Grozito c2-c4 z duzg przewaga pozy-
cyjna biatych. Ale ruch w tekscie, dopu-
szczajagcy do ed-e5, stwarza inne, moze
jeszcze powazniejsze trudnosci.

14) e5, Sd5. 17) Ge4! ¢6.
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szym ruchu biatych czarne znajdujg
sie w facie? Jesli tak, to chyba wy-
ngOWQ-. . o

rzeciez nawet problemistyka i dziat
studiow koncowkowych jeszcze sie
nie skonczyty.

A nawet i prosta gra w warcaby...

Czy wiec umyst ludzki jest w sta-
nie udowodni¢, ze pozycja poczatko-
wa w szachach, lub po wykonaniu
pierwszego posunigcia przez biate
Jest fatowa? Liczba mozliwosci na
szachownicy jest przeciez astrono-
miczna!

Gdyby nawet znaleziono i ustalono
najlepsze drogi i kto$ o genialnej pa-
miecl  wszystkie by zapamietat, to
i wtedy moznaby byto postuzy¢ sie
metodg Laskera, ktéry rozmysinie
stosowat stabsze posuniecia, aby
przeciwnik zagrat jeszcze stabiej.

Ogtaszamy wiec konkurs na najwtasciw-
sza i najlepiej w polskim jezyku brzmig-
cag nazwe dla okreslenia tego pojecia.
Na sedziego w tym konkursie zapraszamy
szachiste i poloniste w jednej osobie,
mistrza Mariana Wrdbla.

Redakcja

St. Gawlikowski.

Piekny przetom. Biate, nie liczac sie
z ofiarami materialnymi, otwieraja wszyst-
kie linie.
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18) d:eb.

18)... g:15? 19) S:f5!

1») 1lige t-.gi.

Przyjecie ofiary 19).. e:d4 dawato bia-
tym po 20) G:d5, eid5. 21) g:h7-]- b.
silny atak, np. 21).. Kh8. 22) H:d4+, K:h7.
23) Gb2! f6. 24) Hh4-f-, Kg8! 25) Sf4!
z grozbe Hg3+. Po 19).. h:gé nastgpito-

by 20) sf3 z grozbe G:g6, Sg5 i

20) Ghé! e:d4.

Jezeli 20)... W:fl+. 21) W:fl, e:d4 to 22)
G:d5! e:d5. 23) H:d4, Gf8. 24) W:t8-|-I
z matem na g¢g7. Po 20).. Wf7 wygrywa
efektowne 21) G:g6l, a po 20).. Wf6 roz-
strzyga 21) G:d5! e:d5. 22) s:b5! z groz-
be H:d5-]-:a8.

21) G:d5l Gdé.

Jezeli 21)... e:d5? to 22) H:d4, Wf7. 23)
W:f7, K:if7. 24) WIf1l-]- z rychlym matem.

22) G8, W:a8. 23) S:d4, We8. 24)
Wa-dl, Sb7. 25) Hf3! Gc8. 24) S:b5! a:bb.
27) W:dé!l

Pointe'a z duzym

Hh3.

temperamentem pro-

wadzonego ataku. Po 27).. H:d6 nastg-
pi mat w 2 pos. (Hf7 i Hg7).
27)... He7. 28) Wwd2, e5. 29) Hd5-f-

i czarne poddaty sie.
Ostra partia, najlepsza w turnieju
dyna przegrana Szapiela.

i je-

NR 115. GAMBIT HETMANA

Biate: Szapiel. Czarne: Widermanski.

1) d4, d5. 2) c4, e6. 3) Sc3, SI6. 4) Gg5,
Sb-d7. 5) e3, c6. 6) Sf3, Ha5. 7) Sd2, Se4?l
8)Sced, d:ed. 9) Gh4, Gb4?

9)... e5l

10) a3, G:d2_. 11) H:d2, H:d2-]-? 12)
K:d2, 0-0. 13) Ge2, c5?

13)... b6 i 14).. Gb7.

14) Ge7, We8. 15) G:c5, Sic5. 16) d:c5,
Gd7. 17) Kc3, Wif-c8. 18) Wh-dl, Ge8. 19)

b4, K18. 20) 13, Gc6. 21) fied, Ged. 22)
Gf3, G:f3. 23) @:13. Ke7. 24) Kb3, g5. 25)
Wd4, wd8. 26) Wa-dl, W:d4?
26)... 15!

27) W:d4?

27) e:d4!

27)... h5. 28) a4, 15 29)
1:94, h:g4?

30)... f:g4l wraz z Wg8, h4 i g3 remiso-
wato tfatwo.

31) b5, Wc8?

Kc3. g4. 30)
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31)... Wh8! 32) Wd2, Wh3 ciegle jeszcze
dawato szanse.
32) Kb4, wWd8?

Samobdjstwo, dlaczego nie 32)... Wh8!
33) Wwd2, Wh3. 34) We2, Kd7?

33) W:d8, K:d8. 34) Kc3! e5. 35) Kd3,
a5. 36) Ke2, Kd7. 37) Kf2! 14.

Grozito 38) Kg3 i e3—e4l

38) e:if4, efd. 39) Kg2, Ke6. 40) C6!
b:c6. 41) b6, <«<—+e

41)... Kdé. 42) c5-(-! Kd7. 43) h3!

42) K12, Kd6. 43) c5! K:ic5. 44) b7

i czarne poddaty sie.

NR 116. GAMBIT HETMANA

Biate: Szapiel Czarne: Litmanowicz

1) d4, d5. 2) c4, c6. 3) S13, Sf6. 4) e3,
e6. 5) Sc3, Sb — d7. 6) Hc2’l Ge7.
6)... Csl

7) Gd3, 0—0. 8) Se5! c5. 9) 0—0, h6?

Traci czas, lepsze d:ic4 i c.d4.

10) b3, c:d4. 11) e:d4, d:ic4. 12) b:c4,
S:e5. 13) d:e5, Sd7. 14) Wwdl, Ha5. 15)
Gb2! S:e5.

Znacznie lepsze byto spokojne 15)... Sc5
wraz z Ge8 — d7 — c6.

16) Sd5! e:d5. 17) Gh7+! Kh8. 18) W:d5,
Hb6. 19) G:e5, Wad8.

Konieczne byto 19)... Ge6.

20) Wb, w: d5! 21) c:d5!

Po 21) W:b6? W:e5. 22) Wb1l, g6.
23) G:g6, f:ig6. 24) H:i g6 Gfs5. 25 H:h6+,

Kg8 czarne moge sie dtugo bronic.

21)... Ha5. 22) Ge4, Ge6?7 23) Gc7.
Czarne poddaty sie, tracgc minimum fi-
gure.
TURNIEJ W TEPLICE - SANOV
NR 117. NOWOINDYJSKA
Biate: Ujtelky Czarne: Pytlakowski

1) d4, SI6. 2) c4, e6. 3) SI3, b6. 4) g3,

Gb7. 5) Gg2, Ge7. 6) Sc3, Se4. 7) Hc2,
S:c3. 8) H:c3, Ge4.
Uchodzi obecnie za najlepsze. Czarne

planuja d7 — d5 i nie chcg zamykac¢ swe-
go biatlopolowego gonca. Strata tempa
zwigzana z wymiang Ge4 nie gra w tej
zamknietej pozycji zbytniej roli.

9. 0—0, 0—0. 10. b4.
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Intencja tego posuniecia jest przeszko- Hetman musi gra¢ na ostabionej prze-
dzenie d7 — d5, na co nastgpitoby 11) c:d katnej a8 — hil.

i pion c7 bylby staby, za$ na c¢7—c6 27) Wecl, Hf3! 28) Wb6, Wb7. 29) Gd6,
biate moga odpowiedzie¢ c4 — c5. W:b6!l

10)... a5.

O wiele lepsze byloby tu 10).. c51
wraz z d5. Bialym niebezpiecznie bytoby

bi¢ d: e5 ze wzgledu na niewygodnag po-

zycje Hc3 i Wal. Posunigcie w tekscie,

w polaczeniu z nastepnym c¢5. stwarza

powazng stabos¢ na b6.

11) b5, c5?

Lepsze bytoby 11).. dé w potaczeniu

z Sb — d7 i eb, gdyz teraz powstajg

u czarnych dwie stabosci na b6 i d7.

12) d:c5! Gich.

Ciekawy bytby wariant 12).. Gf6. 13)

Hes (na“?plej) Gial. .14) Hied, Wa7. 15) Wykorzystujac  odciggniecie biatych fi-
Ga3! i biate wygrywaja. . X P

13) Gb2, fi. 14) Wi — dI, HeT. gur, czarne gflarowu.Je. .bezwartosuowego
grozito 15) Sd4, G:g2? 16) S:e6l skoczka, przejmujac inicjatywe.

15) Sd4, G:g2. 16) K:ig2, Wa7.

Teraz wychodza na jaw wszystkie stabe
strony pozycji czarnych. Skoczek b8 jest
nie tylko pozbawiony ruchu, w przeci-
wienstwie do skoczka biatych, ktéory zaj-
muje aktywna pozycje w centrum, lecz na

dobitke przerywa potaczenie wiez,
W znacznej mierze paralizujac gre wia-
snych figur.

Plan gry obrany przez czarne wydaje
sie najlepsza obrong; polega na zdwo-
jeniu wiez na linii ¢, celem wywarcia na-

cisku na piona c4.

17) Wd3, Wc8. 18) Sh5, Wa — c7. 19)
S:c5, H:c5. 20 Gab.

Na bicie piona c4 nastgpi 21) H:c4,

W:c4. 22)Gd6 z nieodpartqg grozbe G:b8,
W:b8 i W:d7, lub tez poprostu 22) Wd6
ze zdobyciem piona bé.

20)... Hf5.

Teraz juz grozba bicia na c4 stata sie
realna.

21) c57!
Biate otrzymujg pare potaczonych wol-
nych pionéw — czarne jednak dzieki te-

mu moga hie tylko ,ztapa¢ oddech”, ale

ponadto, za cene Sbh8, uzyska¢ niebez-
pieczng inicjatywe.

patrz diagram
21)... He4+! 22) Kgl, bic5. 23) H:a5,

H:e2. 24) Wd2, He4. 25) Wd6.
grozi Wb6 | Has.
25)... c4l 26) Wel, Hb7.

50) H:b6, ¢3! 31) G:b8, c2! 32 Gf4.
Jedyne.
32)... Hd1l-|]- 33) Kg2, Hd5-|-. 54) f3.

Biate za wszelkg cene chca unikngé¢ re-
mis.

34) g5! 35) Ge3, g4! 36) Hd4, H:f3+.
37) Kgl, Wec4! 38 Hd2, We4!

Czarne mimo figury mniej maje wielkie
szanse.

39) Gl2, Wez. 40) Hd4, e5. 41) Hcd+.
Zapisane posuniecie, ktére ratuje biate,
gdyz moga forsowa¢ wieczny szach.
Zgodzono si¢ na remis.

(Uwagi J. Szpotanskiego).

NR 118. STAROINDYJSKA

Biate: Pirc Czarne: Stulik

1) d4, Sf6. 2) c4, d6. 3) Sf3, Sb — d7.
4) g3, g6. 5 Gg2, Gg7. 6) 0—0, 0—0. 7)
b3, e5. 8) Gbz, e:dd. 9) S:d4, c6. 10) Sc3,

Sh6. 11) e4, d5. 12) e:d5, c:d5. 13) c5,
Sb — d7. 14) c6, Seb!
Kombinacja biatych, oparta na marszu

piona c, okazata sie korzystna dla czar-
nych. Biate tracg juz 3. tempo, aby roz-
wija¢ i lepiej uplasowac figury czarnych.
15) c:b7, G:b7. 16) Wel, We8. 17) Wocl,
Wc8. 18) f4.

Ostabia w decydujgcy sposéb pola e3
i e4.

18) Se — g4. 19) Hd3.
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grozito Se3 z wymiang czarnego gonca.

19)... Se4!

oto sg skutki bezpianowej gry biatych:
czarne figury natretnie wpychaja sie na
ostabione pola.

20) Sa4?

Umozliwia czarnym przeprowadzenie in-
teresujgcej kombinaciji, ktérej  jednym
z motywoéw bedzie odciagniecie Dbiatej
Wiezy z linii e przez wymiane na cl.

20)... Has!

Grozi Gaé.

21) Gfl W:icl. 22) W:icl, Ga«!!

Rozstrzygajace odciggniecie hetmana od
obrony.

23) H:a6, Hd2! 24) Se2, He3+. 25) Khl,
Hf3 | 2«) Gg2, Se f2-|-.

Biale poddaty sie, gdyz na 27 Kgl na-

stgpi mat w 3 posunigciach (27... Sh3+i
28. G:3, Hf2-]-. 29. Khi, H:h2 mat).
(Uwagi 7. Szpotanskiego).

XV MISTRZOSTWA ZSRR

NR 119. HISZPANSKA

Biate: Boleslawski. Czarne: Loéwenfisch
1) ed4, e5. 2) Sf3, Sc«. 3) GbS, a«. 4)
Ga4, Sf«. 5) 00, Swed. « d4, b5 7)
GbS, d5. 8) die5, Ge« 9) c3, Ge7. 10)

Sb-d2, 0-0. 11) Gc2.

Kontynuacja 1) Hc2, jak w partii Bo-
twinnik — Euwe, Leningrad 1934, prowa-
dzi do wyréwnania po 11).. Sc5. 12)
Sd4, S:b3. 13) s:b3, Hd7. 14) s:ic6, H:c«itd.

... 15. 12) e:f< w prz.

Na 12) Sb3 mogtoby nastgpi¢ 12)... Hd7.
13) Sb-d4, Sd8 wraz z c7-c5.

12)  S:14. 13) Sb3, Gg4. 14) Hd3, Se4!

Nowa idea Loéwenfischa, poddajaca pod
dyskusje wartos¢ obranego przez biate

otwarcia.
15) Sb-d4, S:d4. 1l«) S:d4, Gd«!
Bardzo silne posunigcie, zmuszajgce

biate do zabezpieczenia krélew-
skiego skrzydta.

Patrz diagram.

17) S:b5?

To powinno byto doprowadzi¢ do prze-
granej. Niewystarczajgce i 17) Sc6? lub
17) Gb3, Kh8l 18) G:d5, G:h2t. 19) K:h2,
H:d5 z wyrazng przewage czarnych.

Nalezato jednak gra¢ 17) f4!

swego
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17)... G:h2+. 18) K:h2, a:b5?

Czarne zaprzepaszczajag mozliwos¢é za-
koriczenia partii rozstrzygajagcym atakiem.
Nalezatlo gra¢ 18).. Wf5!

I. 19) Kgl, Wh5. 20) f3, Hh4. 21) fe4,
Hh2—-— 22) Kf2, Wf8-f-. 23) Kel, Hh4-|-. 24)g3,

W:fl+. 25) K:fl, Hhil-|_. 2«) Kf2, Wh2-|-.
27) Ke3) Hgl-[- z nieuniknionym matem.
II. 19) Gb3, Kh8, i biate sa bezsilne
wobec grozby Wh5+ i Hh4 (19... Wh5?
20. Kgl, Hh4? 21. H:d54-i).

Po stabym ruchu w tekscie atak czar-
nych zostanie odparty.

19) Kgl! Gf5. 20) H:b5, S:c3. 21) b:c3.
Gc2. 22) Ge3, Wi5.

Za po6zno!

23) He2, Ga4. 24) Gd4, Hd«. 25) Hg4,
Wi7. 2«) Hg3, Hifs.

Po 26).. H:g3, 27) f:g3 rbéznobarwne

gonce przesadzaly
stgpito jeszcze:
27) Wf-el, c5. 28) Ge5, Hd8. 29) He3,
Hf8. 38) We2, We8. 31) Hg3, Wd8. 32)
Wb1, d4. 33) wd2, Wf-d7. 34) c:d4, c:d4.
35) Hg4, h5. 34) He«+, Hf7. 37)

K:if7. 38) Wb4, Gci. 39) Whb:d4, W:d4. 40)

remisowy wynik. Na-

W:d4, W:d4. 41) G:d4, g«. 42) Kh2, Ke«.
43) Kg3, Kdb.

Remis.

Uwagi W. Wasiliewa (,Szachmaty").

NR 120. GAMBIT HETMANA

Biale: Tolusz Czarne: Lilienthal

1) d4, d5. 2) c4, c«. 3) S13, Sf«. 4) Sc3,
e«. 5) e3, Sb — d7. «) Gd3, d:ic4. 7) G:c4,
b5. 8) Gb3, b4. 9) Sc—e2, Gb7. 10) 0—O0.
Ge7. 11) Sf4, 0—0. 12) Sg5, Ha5. 13) h4,
c5. 14) Wei, Wc8? 15) Sfe«! fie«. 14 G:e«|-,
Kh8. 17) d5, c4? 18) e4, Gc5. 19) e5! S:d5.
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20) Hhs, Sd7—fi. 21) e:f6, S:H6. 22) S(7-_,
W:i7. 25) H:f7, Wc7. 24) Gd7!Il G:f2-|_. 25)
K:f2, Hcb54-. 26) Ge3, Hd6. 27) Wa di, W:d7.
28) H:d7, H:d7. 22) W:d7, S:d7. 30) Gd4,
GdS. 31) We8-f-, Gg8. 32) We7, SI6. 33)
W:a7, b3. 34) a4.

Czarne poddaly sie.

NR 121. ANGIELSKA

Biate: Keres Czarne: Smyslow

1) c4, Sf6. 2) Sc3, c5. 3) Sf3, e6.

Zwykle grywa sie tu 3).. d5, aby po
4) c:d, Sid5. 5) g3 wzmocni¢ centrum
przez 5)... Sc6. 6) Gg2, Sc7. Smystow traci
wazne tempo (e7-e6-e5).

4) g3, d5. 5) c:d5, S:d5. 6) Gg2, Sc6. 7)
0—0, Sc7?

Stabe posuniecie z uwagi na opéznienie

w rozwoju czarnych. Lepsze 7). Ge7.
8) b5. Ge7. 2) Gb2, eS.
Logiczna kontynuacja. Po 9)... 0—0, 10)

Wcl posuniecie e6—e5 bytoby omytke ze
wzgledu na 11) Sa4. Biate jednak uzysku-
je teraz wielke przewage w rozwoju.

10) Wel, 16. 11) Sa4, b6?

Omytka. Ostabienie przeketnej hl—a8
pozwala biatym otworzy¢é centrum. Lepsze
byto 11)... Se6, cho¢ i w tym wypadku
biale po 12) Sh4 z nast. f4 zachowywaty
przewage.

12) Sh4, Gd7.

Na 12)... Gb7 biatle mialy silny wypad
13) b4! teraz jest to mniej wygodne, gdyz
po 13).. S:b4. 14) G:a8, H:a8 czarne uzy-
skuje dostateczne rekompensate za jakosc.
Ale biate maje inny plan.

13) e3!

Po tym silnym posunigciu, grozecem za-
rowno 14) HhS ze zdobyciem jakosci, jak
i 14) d4 z decydujece przewage, partia
czarnych jest przegrana.

13)... 0—0. 14) d4.

Czarne nie moge utrzymaé réwnowagi.

Jedli 14)... Wc8 (aby po 15. d:c odpowie-
dzie¢ 15)... b5) to biate zdobywaje figure:
15) d5 i d5—di.

14)... eb:id4. 15) e:d4, Wc8. 16) d:c5, b5.
17) Sc3, 15 .
Oczywiscie nie 17).. G:c5, bo 18) S:b5.
18) Wwc2l G:h4. 19) Wd2! Wi7.

Na 19)... Sh8 wygrywa 20) c6, a na 19)..
Se5, 20) f4.
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20) g:h4.

Silniejsze, niz zdobycie hetmana: 20)
G:c6, G:c6. 21) W:d8. Teraz nie ma obrony
przed biciem na c6.

20)... Se6. 21) S:b5.

i po kilku posunigciach
sie.

Uwagi

czarne poddaty

P. Keresa (,Szachmaty").

Z ROZNYCH TURNIEJOW

NR 122. GAMBIT HETMANA

Turniej w Wiedniu 1947 r.

Biate: Kottnauer Czarne: Szabo

) d4, S16. 2) c4, e6. 3) SI5 dS. 4) e5, c5.
5) Sc3, Sc6. 6) Seb5.

Wariant obrany przez biale ma charak-
ter remisowy; ostatnie ich posuniecie jest
teoretyczne nowoscie, jak sie jednak
okaze — niezupelnie wystarczajece. Kott-
nauer, zaktadajec te partie na ,,zwycie-
zy¢ lub zgine¢" mogt jednak wiecej
osiegne¢ starym i wyprébowanym 6) a3.

6)... Gd6. 7) S:c6.

Konsekwentriiejsze, cho¢ obosieczne by-
to w kazdym razie 7) f4 i jezeli 7) G:e5
to 8) d:c5l, a nie 8) f.e5? ze wzgledu na

8)... Sed! z grozbe Hh4+ z wielkimi trud-
nosciami dla biatych.

7)... bic6. 8) dic5, G:ic5. 9) Ge2, 0—0.
10) 0—o0, e5.

Dzigki silnemu pionowemu centrum czar-
ne juz stoje nieco lepiej.

11) Hc2, He7. 12) Wdl, Wd8. 13) b3?
Biate nie docenity sityl3-ego pos. czar-

nych. Znacznie lepsze bylo 13) c:d5, d5.
14) Sa4 i dopiero po 14).. Gd6é — 15) b3
z mniej — wiecej wyréwnane partie.
13)... d4l 14) Sad.

Jezeli 14) e:d4, e:d4. 15 Sad to tez
15)... Gdé! (i nie wolno 16) W:d4?2 bo
16)... G:h2+) z dalszym cb — c¢5, Gd7
i a7 — a5 i czarne praktycznie maje b.
zdrowego piona (d4) wiece;j.

14)... Gdé6. 15) C5.

Vide poprzednia uwaga.

15)... Gc7. 16) e4, Gg4. 17) Gg5, G:e2.

18) H:e2, h6. 19) G:f6.

Biale wymieniaje bez zalu,
ten niema przysztoSci.
juz wyraznie gorsza i
tylko twardo i

gdyz goniec
Ale koncoéwka jest
biatym pozostaje
doktadnie sie bronié.
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1»)... H:6. 20) Wd3, Wd — b8. 21) Hg4,
Wda. 22 Wa — dl, Hg5. 23) He2 15!

Po pewnym wahaniu znalazty czarne
wihasciwy plan: atak na skrzydle krola.

24) Wg3, Hf6. 25) WIS, 14! 26) Wh3, Hgé.
27) Kfl, WI8. 28) Sb2, wWiI7. 29) Wh — d3,
Wa — 18. 3C) HI3, He6. 31) h3.

Powazne, ale wczesdniej, czy pdzniej ko-
nieczne ostabienie skrzydta kréla: grozito
jednak g7 — g5 — g4, wraz z 14 — f3!
itd.

31)... g5. 32) Hh5.

Grozito coprawda 32)... Hg6, wraz z h5
i g4, ale teraz nastepuje b. przykra nie-
spodzianka. Dobrych posunig¢ biate juz
jednak nie miaty: jezeli np. 32) He2, to
32)... 131 33) W:f3, W:f3. 34) g:if3, H:h3+
ze strate piona f3 i beznadziejng pozycje.

32.. 13! 33) g3.

Wymuszone! Jezeli 33) W:f3? to 33) W:f3.
34) g:f3, Wf4 i przed grozbg Wh4 ze zia-
paniem hetmana biate nie maje obrony,

a po 33) g4 graja one faktycznie z het-
manem mniej.
33)... Kg7. 34) Wecl, Wf6. 35 Hg4, HI7!

36) h4, He6! 37) H:e6, W:e6 38) h:g5, h:g5.
| czarne nie tylko wymusity wymiane
hetmanéw w korzystnych dla siebie oko-
licznosciach, ale otwarty réwniez linie h.
39) Kel, Wh6. 48) Kd2, Wh2. 41) Wfl, g4!
42) b4, Gd8. 43) Kc2.

Jeszcze wzglednie najlepsze. Po pasyw-
nym 43) Sdl wygrywaja czarne szybko
przez 43).. Gh4ll 44) Kcl (grozito 44)..
G:g3, jezeli 44).. g3, coraz z g3 — Q2
i Wh2) G:g3! 45) fg3, Wg2l 46) Wa3,
W:g3. 47) W:a7+, Kg6. 48) Wc7, Wg2. 49)
W:c6+, Kg5 z nieodpartym marszem pio-

néw f i g. Teraz nastepuje wspaniate za-
koriczenie, peilne pieknych i subtelnych
zwrotow.
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43)... Ghan
Grozi poprostu 44).. G:g3. Jezeli 44)

Wgl? to Wg2! Po 44) Kb3 wygrywa, jak
poprzednio G:g3, wraz z Wg2, a waziecie
gonica przez 44) g:h4 prowadzi do natych-
miastowej kleski po 44).. ¢3. 45) W3 — d1
(grozito g3 — g2i Wh1l) g2. 46) W7 — el
(g1) Wh8!l 47) Sd3, Kf6! i przeciw grozbie
Wh8:h4 i Wh4 niema zadnego ratunku.

44) Wd2.

Jedyne, ale
wchodzi na e3.

44) Gg5! 45) w2 — dlI,
KI6. 47) WhI, Wf — h8. 48) W:h2, W:h2.
49) Wfl, Wg2. 50) Kb3?

Znacznie wieksze szanse obrony dawato
50) Kdi, gdyz natychmiastowa ofiara na
f2 nie bytaby zupetnie poprawna. Teraz
krél zanadto oddala sie od pola walki.

50)... Ke6!!

Cel tego decydujgcego ruchu (zatrzyma-
nie wolnego piona biatych) ujrzymy do-
piero po 10 posunigciach!

51) a4.

Jeszcze najlepsza kontrszansa, po 51))
f:e3, d:e3 biate bede musiaty szybko ska-
pitulowa¢ przed grozng pare czarnych
pionéw.

51) G:f2! 52) W:f2, W:g3. 53) b5, Wg2!
54) Wfl, wd2!

Teraz skoczek nie ma dobrego odej-
Scia. Jezeli 55) Sh4 to 55).. c:b5! 56) a:b5,
f2, wraz z g4 — g3 — g2. Po 55) Kc4
nastgpi 55)... Wc2+. 56 Kb4, Wc3 i jesli
57) Sh2 (f2) to 57).. g3i, a po 57) Scl —
57)... Wecl i W:el, jak w partii. Jesli za$
57) wdl to W:d3! 58 W:d3, f2. 59) Wdi,
g3 itd. — W wypadku 55) Scl, lub 55)
Sh2 wygrywa odrazu f3 — 2, oraz z g4 —
93 — 92.

55) Sel, c:b5. 56) a:b5, Wwdl!
W:elll 58) W:el, g3.

Grozi 59)... f2. 60) Wfl, g21

59) b6, a:b6. 60) c:b6, Kd7!

Teraz dopiero staje sie zrozumiate 50
posuniecie czarnych.

61) Wecl

Nie pomaga i 61) Wbl, ze wzgledu na
61)... Kc8! 62) b7+, Kb8. 63) Kd2, g21
i niema obrony przed f3 — f2, gdyz na
64) Kel2? nastepi glH+. Piekny wariant!
Nieruchomy przez catg partie pion d4
odegrat jednak swojg role.

teraz goniec z tempem

Ge3. 46) Sd3,

57) Kc2,
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61)... g2! 62) Kd2, f2. 65) b7, gl, H. 64)
b8, H, 65) K:cl, 66) Kb2,
He2+.67) Kai, H:ie4 i biate po kilku po-
sunigciach poddaty sie.

Znakomita partia wegierskiego mistrza!

NR 123. OBRONA INDYJSKA

Mecz Warszawa — Krakow, lipiec 1947.

Biate: Ciejka Czarne: Szpotanski

1) d4, sf6. 2) Sf3, b6. 3) g5 Gb7. 4)
Gg2, e6. 5) 0—0, Ge7. 6) c4, 0—0. 7) Sc5,
Se4. 8) Hc2, S:c3. 9) H:ic3, f5.

Za najlepsze uchodzi tu ostatnio 9)...
Ge4, ale i posuniecie w tekScie wystar-
cza do wyréwnania.

10) Sd2, G:g2. 11) K:g2, c¢5. 12) d:ic5?

Powazny biad pozycyjny, ostabiajacy
biate centrum. Nalezato gra¢ 12) d5, albo
12) e4 w obu wypadkach z dobra partig
dla biatych.

12)... bic5. 13) e4, f4! 14) e5, Sc6. 15)
Se4?

Drugi btad, prowadzacy do nieoczeki-
wanie szybkiej katastrofy. Konieczne byto
15) Sf3, lub 15) 3, cho¢ i wtedy statyby
czarne lepiej.

15)... f5+!

Oczywiscie!

16) Khl, He8. 17) Ge3, Hh5. 18) Wgl, Hg4!
Znakomite posuniecie ostatecznie krepu-
jace skrzydto krélewskie biatych.

19) Sd2, Wif5!

Grozi Wf5 — h5h2+1 i atakuje piona
e5.

20) Gf4, Sd4! i biate poddaty sie.

Czarne obronity piona f3 i grozg Se2,
g5, Wh5 itd. Przeciw wszystkim grozbom —
niema obrony!

NR 124 GAMBIT HETMANA

TURNIEJ W BUENOS-AIRES, 1947
Biate: Najdorf. Czarne: Pilnik.
1) d4, d5. 2) c4, e6. 3) Sc5 Sf6. 4)

Sf5, Ge7. 5) Gg5, 0-0. 6) e3, Sb-d7. 7) Wci,

6. 8 Gd5, dicd. 9) Gicd, Sd5. 10)
Gie7, Hwe7. 11) 00, S5 12) Wic3, e5.
13) Hbl.

ldeg tego posunigecia jest jak najszyb-
sze przeforsowanie b2-b4, co po zwykle
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sosowanym 13) Hc2 odrazu nie jest moz-
liwe.

13)... ed.

Czarne chcialy unikng¢ trudnych wa-
riantbw po biciu na d4. Teraz jednak
cala gra przenosi sie na lewe skrzydto,
gdzie biate zgromadzitly juz wszystkie
figury.

14) Sd2, Sf6. 15) b4, Gg4a?

Poczatek fatszywego  planu. Nalezato

nie dopusci¢ do stworzenia izolowanego

piona c¢ prostym 15). Gd7, wraz z a6
i Wa-c8.

16) Wf-cl, Wa-c8. 17) h5, Gh5?

Jeszcze teraz nie bylo zapézno na 17)..
Gd7, cho¢ tracito tempo.

18) b5! Ggé.

Po 18).. «c:b5? 19) G:A7H i biate zy-

skujg jakosé.

19) Gb5, Hd7. 20) b:c6, b:c6.

Prowadzi do straty piona, ale po ew.
20) W:c6? 21) Ga4, W:ic3. 22) G:d7,
W:clt. 23) H:cl, S:d7. 24) Hc7 czarne mo-
gtyby sie juz poddac.

21) Hc2, Sd5. 22) G:d5, H:d5.
He6. 24) d5!

Znacznie silniejsze, niz 24) W:c6. Teraz
wolny pion c rozstrzygnie b. predko.

24)... He7. 25) d:c6, <5. 26) c7, Kh8. 27)
Hc5, f4.

Rozpaczliwa préba kontrataku.

28) e:if4, W:f4. 29) HeS, WIf7. 30) Sc4,
Wwf6. 31) Se5, Ge8.

Grozito Se5 — c6:a7 itd.

32) H:e4, He6. 35) Hg4, Ha6. 54) Wab,
Hb7. 55) W:a7! H:a7. 56) H:c8, H:f2+. 57)
Khl, Wf8. 58) Heé6.

Czarne przekroczyly czas.
wiscie beznadziejna.

23) WS,

Pozycja oczy-

NR 125. HISZPANSKA

(mecz radiowy Hiszpania — Argentyna 8:7)

Biate: Medina Czarne: Rossetto

1) e4, e5. 2) Sf5, Sc6. 5) Gb5, a6. 4) Ga4,
Sfe. 5) 0—0, d6. 6) c5 Ge7. 7) d4, 0—0. 8)
Wel, b5. 9) Gb3, Sa5. 10) Gc2, Gg4. 11)
d:e5, G:fS. 12) H:f5, die5. 15) Sd2, Hd7.
14) h5, g6.

Zasadniczy biad,
roszady.

ostabiajacy pozycje
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15) Sil, sh5. 15) GM, Sg7. 17) Se5, c6. Na 27).. G:h6? 28) G:f7-]-, K:f7. 29)
18) a4! He6. 19) a:b5, a:b5. 20) We—dl, Wd7-j- z nieuniknionym matem.
Sb5. 21) W:a8, W:a8. 22) Sds! 28) H:e6, fie6. 29) G:f8, Kifs. 50) Wd4,

Ke7. 51) Kfl, Wa2. 52) Wb4, WaS. 55) Ke2,
Kd6. 54) Kd5, Kd5. 55) W:b5!

22) cd5. 25) G:b5, die4. 24) Hied, Hao. Czarne poddaly sie. Po 35).. W:b5, 36)
25) Hd5. Se6. 26) H:e5, Gi8. 27) G:e6, H:e6. c4—-~ koncowka jest latwo wygrana.

Z trzema grozbami: G:b3, Sc7 i S:we7.

WIADOMOSCI Z KRAJU

Warszawa. Mecz Sekcja Szach. KIP — Slask. Odbywajg sie tu obecnie masowe
Sekc']a Min. Poczt 5:1. turnieje z udzialem ok. 300 szachistéw-

Katowice. W finale mistrzostw druzyno- goérnikéw, ktérzy z inicjatywy $p. E. Za-
wych Okregu graja: 1. Katowicki Klub Sza-  horskiego utworzyli Centralng Sekcja Sza-
chowy, 2. Klub Janéw (mistrz gorniczych chowa Przemystu Weglowego. Sekcja liczy
sekeyj szachowych), 3. AKS Mikotéw, 4. ok. 900 czionkéw. Dotychczas ukonczyto
Sekcja Orzesze, 5. Dyrekcja Zjedn. Cho-  rozgrywki Zjednoczenie Chorzowskie; wy-

rzé6w. Do szbstego miejsca pretendujg niki finatlu :1. Karch (kop. Slask), 2 i 3
druzyny Zabrza i AZS Gliwice, ktére roze- Arendt i Paszkiewicz (Dyrekcja), 4. Pyr-
graja decydujacy mecz. W eliminacjach kosz (kop. Slask), 5 Gondzik (kop. Pol-

brato udziat 16 druzyn. ska), 6. Zogata (kop. Michat).
Mecz Slagsk Goérny — Slask Cieszynski
5:3.

WIADOMOSCI ZE SWIATA

HILVERSUM. Woyniki turnieju eliminacyjnego FIDE (strefa europejska)

10 11 12 13 /4 Pkt

H
N
w
SN

o
o
\I
o°]
©

1 O'Kelly Belgia V211”11 k1 111 100
2 Pachman Czechos/. 2 1101 1100 111 1~9W
3 Tnfunovic Jugost. 120 1 1 121112111 9d
4 v.Scheltinga Holandia 2 0 0 10111102111 9
5 Alexander Anglia 0 1 7Z 0 1 0172 11

6 Szabo idggrg 000 10 2192121 11772
7 Blau Szwajo. Vz 0 2 0 12 oo1”~2111 672
g Rossolimo  Francia 0 0>20 1 01 tonrk11 672
9 Casta/di Wochg 0100 11 0 017211 6
Jo Cwetkow Bulgaria 21 00200 1 1 0021

11 Foerder Palestyna 0 0 2 22 % 7272 0 | ool s
12 Plater Polska 0000”00 2”W211 o 1 ztR2
13 Doerner Luxembg. 00 0 00 0 00 0721 1 @2 j
74 O'Sullivan  Irlandia 00 0 00 0 0 0 00 0 O q2

BUENOS-AIRES. Rozpoczyna sie tu mecz Najdorf — Stahlberg.
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BRUKSELA. Mecz Francja — Belgia za- scu znalazta sie pani Chaude, na 10 —

konczy! sie wysokim zwyciesiwem druzyny Bernstein.

francuskiej w stosunku 11,5:8,5. W druzy- Mistrzostwa druzynowe: | — Il Potemkin

nie francuskiej nie gra! Tartakower, w bel- i Caissa.

gijskiej — O'Kelly.

BUKARESZT. Mistrzostwo miasta na rok
1947: A. Braunstein, E. Costea i T. Popa
po 15 punktéw. Uczestnik olimpiady war-
szawskiej, T. Ichim, na dalekim miejscu.

LENINGRAD. Mecz o tytutl mistrza miedzy
Lisicynem i Toluszem zakonczyt sie wyni-
kiem nierozstrzygnietym.

PARYZ. Tytut mistrza stolicy Francji zdo-
byt Rossolimo 9 p. przed Popielem (znany
gracz polski) 8,5. Na dalszych miejscach:
Gromer i Molnar 6,5 Andor 6. Na 8 miej-

Z. Miller

OSLO. Mecz Norwegia — Dania 11:9.

WIEDEN. Mecz Wegry — Austria 15,5:6,5.

BATOVANY. W koncu lipca zakonczyt sie
turniej o tytut mistrza druzyn robotniczych.
Pierwsze miejsce zajeta druzyna goérnikéw
z Witkowie. W turnieju brato udziat 150
druzyn.

RUMUNIA. Mistrzostwa Rumunii rozpoczy-
naja sie w Brasov 4 wrzes$nia.

Druzyna rumuriska CFR—Arad rozegrata 4
mecze z druzynami wegierskimi, zwycie-
zajgc w 3, przegrywajac 1.

ZARYS HISTORII SZACHOW

(ciag

Najbardziej
ze zwyciezyt
ary,
(1497),
sie

wiarogodnym
powszechnie
zapoczatkowany

dokumentem,
nowy system
dzietem Luceny
jest pierwszy podrecznik (w sen-
juz nowoczesnym), wydany w roku
1561 przez Ruy Lopeza pt.: ,Libro de la
invencion liberal y arte del juego del
Axedrez".

W podreczniku tym nie ma juz zadnej
wzmianki o dawnym sposobie gry, nato-
miast PO raz pierwszy wyczerpujaco po-
dane sa w ogoéle wszystkie reguly, doty-
czace gry szachowej.

Ruy Loépez, ktérego nazwisko znane jest
wszystkim co sie zetkneli kiedykolwiek
z teoriag szachéw (partia hiszpanska
Gb5i), byt skromnym duchownym, ciesza-
cym sie szczegoélnymi wzgledami Filipa |l
kréla hiszpanskiego, wielkiego mito$nika
szachéw, ktéry w uznaniu zastug szacho-
wych Lopeza podarowat mu wielki ziloty
tancuch  z  ogromna wiezg  posrodku.
Przy tego rodzaju poparciu gry szacho-
wej przez kréléow i moznych tego $wiata
przechodzity szachy swoj ztoty okres
a zainteresowanie nimi byto powszechne.
Lépez w czasie swoich podrézy do sa-
siednich krajow, a przede wszystkim do
Wioch, pokonat wszystkich szachistow,
w pierwszym rzedzie — w Rzymie utalen-

dalszy)

towanego Leonarda di Bona, zwanego
il Puttino” (maty), cieszacego sie duzg
stawg tak, ze wspominaja o nim rozlicz-
ni  historycy szachéw. Puttino po przegra-
niu meczu z Lopezem ukryt sie ze wsty-
du na 2 lata w Neapolu, ¢wiczac sie na-
mietnie w grze szachowej i patajac zadza
rewanzu.

Po dwoéch latach udat sie
w gronie innych szachistow wioskich do
Hiszpanii aby zmierzy¢ sie¢ powtérnie
z Lopezem. Byt tez miedzy nimi stawny
szachista z Syrakuz Paolo Boi. W ten
sposéb doszio w obecnosci Filipa Il do

pierwszego znanego nam turnieju 5 mi-
strzéw, z ktérym ponownie zwyciezyt Lo-
pez.

Jesil  poréwnamy podrecznik Luceny
i Lopeza stwierdzi¢ mozemy ogromny po-
step, jaki zrobita gra w szachy w ciagu
tych 60 lat. Aby podkresli¢ jak trudne
byly pierwsze analizy debiutéw przyto-
czy¢ mozna fakt, iz Lopez uwazat ruch
2.Sc6 (poe4d-e5, Sf3..) za bledny z wzgle-
du na odpowiedz Gb5! Dlatego za naj-
lepsze posuniecie po 2 Sf3 uwazat 2.d7-
d6 lub Gc5. Natomiast o posunigciach 3.
a7—a6 lub 3. Sf6 w ogodle jeszcze nie ma
mowy. Posuniecie 3. Sf6 pojawia sie do-
piero w roku 1840! Znajdujemy natomiast
u Lopeza analize gambitu krélewskiego
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(zarbwno gonca, jak i
damy, ktéory od bardzo dawnych czaséw
cieszyl sie powodzeniem, oraz szeregu
innych gier. Dzieta Lopeza przettumaczyt
na jezyk wioski w roku 1584 wenecjanin
Tarsia, a w roku 1616 na jezyk niemiecki
Gustaw Selenus, ktéry w ten sposéb za-
znajomit szachistéw niemieckich z teorie
gry. O szachach pisze tez w tym okresie
czasu Salvio dr praw z Neapolu (znany
z teorii gambitu krélewskiego) i Carrera
duchowny z Sykaz, wymieniajac nazwiska
owczesnych mistrzéw. Gwiazde pierwszo-
rzednej jakosci jest miedzy nimi Gioachino
Greco. Urodzony w Kalabrii okoto 1600 r.,
przeszedt do historii z opinie geniusza
szachowego. Byt par excellence typem
gracza, sktonnego do forteli, podstepéw
i ..zartbw z przeciwnikéw. Nie majec juz
przeciwnikbw we Wioszech wyjechat do
Paryza, gdzie wygrat w szachy ogromnag
sume 5000 scudéw. W drodze do Anglii zo-
stat z nich obrabowany i mato nie utra-
cit zycia. Wrécit do Francji a potem po-
drézowat po Hiszpanii i jej koloniach
gdzie umart. Gtéwnym dzietem Greco byt
,Trattato del nobilissimo giuoco degli
Scacchi**, wydany w Rzymie w roku 1619.
Analizy Greco, cho¢ nie pozbawione bie-
doéw, zdumiewaja swoja glebokoscia,
a szereg kombinacji jakie Greco przepro-
wadza zbliza sie¢ juz do poziomu Morp-
hy'ego. Greco wywart wielki wplyw na
szachistow wspotczesnych i podzniejszych
autoréw i przez wiele lat po $mierci nie
miat konkurencji zaréwno co do poziomu
gry praktycznej jak analizy debiutéw. Po
Smierci Greco, przez kilkadziesigt lat na-

skoczka), gambitu
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stepuje cisza szachowa, w czasie ktorej
coprawda we wszystkich krajach gra sie
w szachy, ale nie pojawiaja sie¢ ani wy-
bitni gracze ani interesujgce ksigzki. Z na-
zwisk o6wczesnych szachistow notuje histo-
ria. nazwisko Aleksandra Cunninghama,
twoércy gambitu swego imienia, amatora
szkockiego, ziemianina, ktéry dla gry
w szachy osiedlit sie w Hadze, silnym
wowczas osrodku szachowym. Jednocze-
$nie w Paryzu skupia sie zycie szachowe
w Cafe Procope, a od roku 1750 w staw-
nej do dzi§ Cafe de la Regence. Tu gry-
wali Diderot, Rousseau, Voltaire i wszyscy
wybitni szachisci, ktérzy przewineli sie
przez Paryz. W Londynie centrum szacho-
we powstato w kawiarni ,,0Old Slaughter”
na ulicy Sw. Marcina, w ktérej réwniez
grywali précz mistrzéw angielskich wszyscy
szachiéci cudzoziemscy, ktérzy kiedykol-
wiek zawadzili o Londyn. Jednym z wybit-
nych teoretykéw, ktoéry w tejze kawiarni
sprzedawat gros swego naktadu byt Jozei
Bertin. Wydat on w roku 1735 ksigzke
pod tytutem ,The noble game of Chess*.

Bertin rozréznia w swej ksigzce gry
zamkniete i otwarte, z tern, ze za otwar-
te uwaza gry gambitowe, wszystkie inne
za$ za zamkniete. Poza tym podaje szereg

koncoéwek. W roku 1737 pojawia sie na
rynku wydawniczym dzietlo Araba, Filipa
Stamma, poswiecone kompozycji szacho-

wej, ktére zdobyto ogromna stawe wsréd
wspotczesnych. Omodwienie jego wraz
z historie problemistyki w dawnych wie-
kach pojawi sie w nastepnym numerze.

d. c n

ROB <€l <

Redaguje M.Wrébel. Krakow. Sereno-Fenna 2m2

Errata: w zadaniu Nr 87 brak cz.
b3. Rozwigzanie: 1) Gbl, Gf6.

ZADANIA ORYGINALNE

Do najmiodszych przedstawicieli
problemistyki nalezy St. Sobolewski,

naszej
ktory

piona Gb2. 3) G:b2 mat. 1)..
2) W:b3, Wfo,

e5, 2) We2. 1)..
2) wf2. 1)... Shdow. 2) Wg2.

zadan
»Ku-
Obecnie po przer-
wraca do kompozycji;

przed wojng drukowat  kilka
w ,Wiadomosciach Szachowych" i
rierze Warszawskim".
wie  wojennej
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z przyjemnoscia drukujemy jego zgrabna
2X typu meredith. Pachman i Mikan to re-
nomowani problemisci czescy, ktérzy sa

Nr 96. S. Sobolewski

SZACHY

Nr 91. VI. Pachman

Nr 9

dobrze znani naszym Czytelnikom 2z licz-
nych prac, publikowanych w prasie za-
rowno naszej, jak i zagranicznej.

Nr 28. Ini. I. Mikan
Baworéw Praga Praga
Mat w 5 posunigciach Samomat w 4 posunigciach
KONKURSY
»A Boia" konkurs, poswiecony pamieci biatych  figur, co pozwala biatlym na
A. Alechina 2\! w trzech dziatach: 1. Me- przestone w posunieciu matujagcym. Mi-
redith (8 —, 12 figur na szachownicy). Te- nimum 2 warianty tematowe". Zadania
mat wolny. 2. Zadania od 12 — 16 bie- (z godtem) nalezy nadsyta¢ do dnia 15

rek. 3. Zadania ponad 16 bierek. Problemy
na podwojnych diagramach nalezy nadsy-
ta¢ do 31.X. br. do , A Bola" Rua dos
Mouros 22, Lissabon, Portugal. Na koper-
cie nalezy zaznaczy¢ ,Alechin Memoriat".
,Parallele 50" lll kwartat; sedziowie R.
Gewers i J. Hartong; 2X i 3X nadsyfa¢ do
Redakcji 18 rue Bonaparte Paris VI. Za-
dania, ktére nie zdaza na ten konkurs,
wezmg udziat w nastepnym kwartalnym
konkursie.

Belgijski Zw. Problemistéw ogtasza mie-
dzynarodowy konkurs tematowy na 2X-
Temat: ,czarne w obronie otwierajga linie

WY NIKI

Szachista Polski 1946-47. Memoriat Prze-
piorki 2X | nagr. Bj. Blikeng (Nr 99). 1.Gg2.
Jest to artystyczne opracowanie ciekawego
potaczenia temat B+ Barulin I. Ten typ kom-
binacji pierwszy zaczat propagowacé bel-
gijski kompozytor G. J. Nietvelt. Central-
na para obron Ha7 i Hgl jest uzupetnio-

do: M. Albert Servais, 46,
Gand, Belgique. Sedziowie
Zadania beda drukowane
w dwutygodniku ,,Echec et Mat".
Suomen Shakki, roczny konkurs na 2X
i 3X- Zadania nadsyta¢: Leo Valve, Agrico-
lagatan 11B 27, Helsinki, Finlandia. Po 3
nagrody w grupie.

Roéwnoczednie przypominamy, ze terminy
krajowych konkurséw sa nastepujace:
Polski Zwigzek Problemistow 2X> 3X
i samomaty w 2X — 31.X. br.

Dziennik tédzki, pamieci Marienstrassa
2X i 3X — 1 X. br. *

stycznia 1948 r.
rue Mercator,
nie sg podanii

KONKURSOW

na trzecig odmiang typu B po Hc7. Zaréw-
no tematowo jak i konstrukcyjnie najlep-
sze zadanie konkursu.

I nagr. C. Goldschmeding (Nr 100)
1. Sa6. W oryginalnym werdykcie w Sza-
chiscie Polskim nr 6-7 zostat omytkowo
opuszczony czarny pion na a3, notacja
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99. B. Blikeng

| nagr. Il nagr.
i W J
£
K % ‘&
% n&

Forsytha podaje poprawng forme. Popra-
wione obrony dwu czarnych S. trzykrotnie
przestaniaja linie cz. H. co nadaje pracy
pozadang ostros¢ pomystu.

Il nagr. T. Czarnecki (Nr
Blokowania dwu wolnych pél przy unika-
niu duali w bardzo zwartej formie. Paro-
wanie duali przeprowadzono badz przez
odstone czarnych figur, badz przez figury
blokujace. Dobra praca.

Wzmianki zaszczytne: 1 E. M. Hassberg
(U. S. A) 2. E Visserman (Holandia) 3.
3. Buchwald (U. S. A) 4 F. W. Nanning
(Holandia) Pochwaty: 1 ex ae. 1. R. Neu-
komm oraz A. Rohozinski -8-5p2-5P2-3pl Kip-
O wvi W1p-gplkSspP-1PSP2W1-3G4- Kompo-
zycja typu bialty gra z 3 matami zamien-
nymi. Po wstepie 1. Sc4! na pierwszy plan
wybija sie zamiana mata po bxc2. Pozy-
cja malo efektowna.

2. pochw. A. Goldstein -4GsW1-h2slwgw
-W2p3k-5H2-4S2P-4P1S1-5K2-1gG5- 1. Sd6. Te-
mat moskiewski w potaczeniu z uwolnie-
niem dwu biatych figur. 3. pochw. E. J.
Umnow. (Z. S. S. R.) Sedzia M. Wrdbel.

JParallele 50" | kwartat 1947. 2\. |
nagr. E. Pedersen (Nr 102) 1. Wb3l Piek-
na kompozycja z przygotowanag gre me-
chanizmu wtérnej grozby; S—2. Hd6X> Sc3
2. Wci2X i Sfé6 2. Sf5EX- Wstep wahadto-
wy daje zamiane przestony, zamiast Wa5—
Wa3. to powoduje zamiange trzech matéw
przy utrzymaniu mechanizmu: S—2. wd2X.
Sc5 2. Hd6X i Sf2 2- Ge3X- Maty przy-
gotowane w grozbie i poprawionych obro-
nach zamieniajag swe miejsca w grze rze-
czywistej. Ten typ proponuje nazwac
przestawiong poprawiong obrona.

101). 1. Wc5

SZACHY

100. C. Goldschmeding
,,Szachista Polski" 1947 — Przepiérka Mem.
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101. T. Czarnecki 102. E. Pcdersen
,Parallele 50" 1947
I nagr. | nagr.

nieciach

Il nagr. A. Ellerman -3g3h-8-K1pp3p-pl
wksG1g-8-GpPS2Hs-3S4-.3W4-1.Sc4!  Kompozy-
cja starego stylu o dobrym wstepie i dwu
blokowaniach wolnego pola. Antiblok ré6z-
nicuje posuniecie matujace.

Wzmianki zaszczytne: 1. Seilberger 2.
Hassberg 3. Nietvelt Pochwaty: Széghy 2.

Dechaseaux 3. Benninger. Sedzia M. Wré6-
bel.
Memoriat Waepenaere 1947. | nagr. E.

Visserman (Nr 103) 2X 1. Ge8; piekny
przyktad mechanizmu wtérnej grozby, kt6-
ry jest w pewnym sensie ,Third Degree".
Otéz przeciw grozbie 2. He6X w ro|i ty-
tutowej wystepuje S. S—2. Hc5X, wobec
tego trzeba uwolni¢  zwigzanego S,
a wiec: Sf41 2. We4X (uwolnienie) i Sd4
2. Sb2X- Prawdziwg niespodzianke jest
wylaczenie H. z uwolnieniem W. w wa-
riancie Sc7 2. Wc5X- Doskonale rozwig-
zana zostata konstrukcja problemu.

Il nagr. A. P. Eerkes i 3. 3. Rietveld
(wspodlna praca) -2H4G-K2s1lw2-2SpkgG1l-
W2s4-2PwS3-4p3-8-8-2X 1- Hc7. Poprawione
obrony dwoma cz. S. Sg to znane z pra-
cy Pedersena przestawione poprawione

obrony, tylko tu obie pary wystepuja
w grze rzeczywistej, a nie jak w po-
przednim problemie w  przygotowaniu
i grze.

Il nagr. Monreal i Des Marands IV.
Eerkes i Koldijk V. Hassberg. Sedzia: R.
Gevers i F. W. Nanning.

Probleemblad 1945-46 I. nagr. 3. Hartong
Nr 104, 2X 1- Gg8. Troche ciezki, ale
interesujacy mechanizm z  przestonami
w punktach d4, e4 i g7. Szczegdlnie cie-
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105. E. Visserman 104. J. Hartong 105. Rietveld i Visserman 106. G. 1. Nietvelt
Waepenaere M. 1947 Probleemblad 1946 Tijdschrift

| nagr. | nagr. Il nagr. | 'nagr.

kawe rozwigzanie konstrukcyjne widzimy
w przestonach punktu d4.

Il. nagr. Rietveld i Visserman (Nr 105) 1.
Sf5. jak wskazujg warianty Hd6 i Sd6 jest
to rzadkie potaczenie kombinacji Niet-
velt+ Barulin I. Czyli czarne samozwigza-
nie jako odpowiedZz przeciw opuszczeniu
b. baterii przez H. — przy unikaniu duali
w matujagcym posunieciu przez kolejne
wigzanie b. figur.

Il nagr. Goldschmeding i Cross -K4s2-
1W2slpg - p4k2 - wspP-2GP2P1-5hSS-1G1HPW2-
-5w2-1.He3. Mechanizm  wtdérnej grozby
w potgczeniu z uwolnieniem b. figury.
tadnie usunieto dual po Sd5. Witérna
grozba jest tematem B, co ma znaczenie
wytacznie konstrukcyjne. Sedziowie: A. M.
Koldijk i G. Smit.

Tijdschrift v. K. N. S. B. I
Nietvelt (Nr 106) 2\ 1- Sg8! Znany mistrz
belgijski po dluzszej przerwie, trwajacej
10 lat — powrécit do kompozycji. Dobry
wstep wigze b. W. Powstaje mechanizm
wtérnej grozby w potgczeniu z uwolnie-

nagr. G. 1
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61.
i Wez2,

A. Rohozinski 1.Gg7! osrodek Hg4
daje wigzanie cz. figury j.uwol-
nienie linii matowania.

62. R. Svoboda 1.Ga6. Bialy gra z jed-
nym matem zamiennym.
63. V. Kijonka 1.Ga4!

Bla2-]-;  Wa3 2.Hdi-|~.

—2Hd1+; Wcl
Interesujaca  minia

niem b. figury i dwukrotnym uwolnieniem
czarnej w poprawionych obronach.

Il. nagr. H. Laaksonen -2S5-7G-2pGK1sl-
-2p5-Wg2k2s-5w2-2P1SP1p-7H- 1. Geb, grozi
trzy maty 2. Sc3X- 2- Sd6X. i 2. Sg3X-
Test wiec to tak zwany temat Flecka, gdyz
kazdy czarny ruch paruje dwie grozby,
a trzecia pozostaje jako wariant, a wiec:
Sg2 2. Sd6X> c4 2. Sg3X (uwolnienie oba-
la dwie grozby) Sf5 2. Sc3X. Ten wariant
uwalnia niepotrzebnie cz. S. Dlatego le-
piej bylo ustawi¢ zamiast wigzania b. pio-
na g5 i cz. g6. Ale nawet idealne zréw-
nowazenie motywéw nie skloni mnie do
entuzjazmu dla zadan tego typu.

Il nagr. E. Pedersen -5K2-1p2plW1-1P6-
3G1WP1-1p1S3G-1SkP3H-1p2P3-1g2glwl-. Kom-
pozycja na temat zludnych rozwigzan przy
silnym zaakcentowaniu strategii liniowe;j.
Gd—? grozi 2. Wc5X- Wfll a jesli 1. Gf7?
by temu przeciwdziala¢ to e5l z powodu
przestony Wg7. Albo 1. Wf — grozi 2.
Hc8X G>g3! aby i to usung¢ 1. Wf2?
wtedy Wg4! znowu wykorzystuje przesto-
ne b. G. Rozwigzanie 1. Wf4! aby parowac
obrone 1. Gg3.

tura: dla poréwnania podajemy piekng
4XC- Kainera Narodni Osvobozeni 1.37.-8-8-
-1Kp1H3-W4p2-8-2w5-1p6-1k1G4- 4X 1.Gad,Wa3
Plel--Ka2  3.Gc2; f4 2.He4, Ka2 3.G03-j-;
c¢5 2.Hd5, —3.Hd1l+; 2.. Wa3 3.Hdl-I~; 2.
Wcl 3.Ha2+. Mechanizm problemowy iden-
tyczny, uzyskanie jednak miniatury stepia
ostrze antycypaciji.



M. Wrébel

TEORIA KOMPOZYCJI

Zupetnie prostym sposobem przeprowa-
dzona zostata gra gtébwna w zadaniu nr.
28. Cztery blokowania na 4 liniach tworzag

dwie pary analogicznych  manewréw,
23. E. Myhre
| nagr. Schackwarlden X, 1936

Mat w 2 posunigeciach 1. Ga7!

a wiec: 06 2. Sf6 i Gc4 2. Sc3 oraz Sd4 2.

29. A. Ellerman

I n. Alf. di Re 1925
32. A. Bottacchi 33.
I n. Alf. di Re 1924
Maty w 2

30. C. Mansfield 31
I n. Hamp. Tel. 1919

B. Harley
w. z. B.C.M. 1930

WeS i e5 2. Wdé6. Zarébwno wstep, jak
i parowanie grozby nie stanowig przeciez

zadnej rewelacji, ale harmonijne potacze-
nie  pojedynczych motywoéw  stanowi
o wdzieku tej bezpretensjonalnej pracy.
Zastosowanie i zmodyfikowanie chwytu

wihasciwego dwu liniom pozwolito autoro-
wi na plastyke i daleko posunigeta ekono-
mie Srodkéw. Zwracam réwniez uwage ha
bardzo wazny szczegét, jakim jest rola
przestanianych wiez, ktére matuja w dwu
innych tematowych wariantach, co jest
wartosciowym podejSciem konstrukcyjnym.

Sze$¢ zadan wybranych do samodzielnej
analizy wskazuje na inne mozliwosci te-
matyczne, z ktérych taczenie z poétzwigza-
niem i uwolnieniem biatej figury nalezy
do najciekawszych. Jak wskazujg Swietne
dwuchodéwki Eiiermana i Mansfielda na
osrodek zadania sktadajg sie tylko dwa
blokowania i dotad stanowi to maximum.

K. A. K. Larsen
Il n. Skakbladet 1929

34. S. S. Lewmann
Il n. Mag. Skakk. 1927

posunieciach



ZE SWIATA

Podajemy kilka polskich  probleméw,
drukowanych na konkursach zagranica; sa
to 2\ i 5X stojgce na dobrym poziomie
technicznym.

A. Rohozinski, Magyar Sakkvilag VI1.47.
-2K5-8-2H1GGpl - 2P2w2 - W3S1s1-7k-W6P-4S3-
2X1 Hc7- Poélwigzanie gra 4 razy — We5,
Wc5, Wf4 i Se5. Na pierwszy plan wybi-
jaja sie 2 warianty Wc5 i Se5, ktére na-
lezy uzna¢ za os$rodek zadania.

M. Wrébel, Probleemblad VI1.47. -K2S2g1-
-1P3phl-p1W3sw - Pk3G1H-4p3-1Ps2gl -W1S5-
-3w4- 2X- Gra przygotowana w zadaniu
grozbowym Se5 2.b8HX + Sc5 2.VI/b6X
1.Wc4l Potlaczenie tematu Moskwa i Her-
pay'a z przygotowana gra.

T. Czarnecki, Lidova Demokracie VI 47
-4sk1G 3W1P2-2S5-2Pp4-3H1s2-2g3p1-K7-8- 33X

,Revista Romana de Sah", nr 5 i 6.
Artykut ,ldee strategiczne Capablanci®,
nowoséci teoretyczne, liczne komentowane
partie — gtéwnie z mistrzostw ZSRR i Ru-
munii, bardzo obszerne dzialy ciekawych
pozycji i probleméw. W numerze 5 roz-
strzygniecie konkursu na samomaty w 2
pos., w ktéorym dwie pierwsze nagrody
otrzymali polscy kompozytorzy — Limbach
i Russek.

,Sjakk — Nytt",
zwraca

nr 5. Specjalng uwage
duzy dziat problemowy, stale
drukujacy zadania polskich autoréw.
,Szachmaty w ZSRR", nr 5. Zakornczenie
obszernego  artykutu ,Szkota  rosyjska
w sztuce szachowej”, wyczerpujgce i wie-
lostronne omowienie XV mistrzostw ZSRR,
szereg doskonale komentowanych partii.
Dziat zadan stosunkowo niewielki.

,L'Echiquier de Paris", nr 1, 2 i 3
Dwumiesigcznik, bardzo zywo i intere-
sujaco redagowany. Dziat teoretyczny

1.Se5, — (Gd4) 2.wd8; Sfé6 2.Hf4;, S — 2.
Sg6+. Bialy przychodzi na linie przesto-
nieta przez czarne, ktére poézniej ja otwie-
raja. Kompozycja zawiera jedna gre te-
matowa przy 3. wzorowych matach.

T. Czarnecki, Parallele 50 VI.47. -4K3-S3p3-
-3pP3-kP6-2WG4-1PpP1Pp1-3p2M1-ws5s- 3X
1.He2, — (Wa3) 2.He3; diS 2. Hc2; d5
2.He5. Skomplikowane oczyszczanie siatek
matowych wskazuje na trudnosci konstruk-
cyjne.

M. Wrébel, Sjakk — Nytt 3.47. -8-g4K2-
-6p1-3p4-8-4s3-4HspG-4WS1k- 3X +YPu me*
redith bez b. pionéw. 1. Gf4l—(glH) 2.Se3!
gfis! 2.HI2I; SfI 2WIl1+; Sd3 2.Sg3-|-.
Sze$¢ wzorowych matéw, w tym 4 ze
zwigzaniem piona ¢2. Na 1Ge5? nastapi

gffrH! i po 2.HI2 nie ma mata z powodu
wigzania.

prowadzi Tartakower, dziat problemowy
— P. Bansac. Zwraca uwage obszerny

dziat koncéwek, poswigecony przewaznie
pracom H. Rincka. W 2 numerze ciekawy
artykut Tartakowera o ,gambicie Faiaro-

witscha".

,Ccskoslovonsky Sach", nr 5. Znaczng
cze$¢ swej objetosci, poza obszernymi
dziatami partii, wiadomosci i problemoéw

(Sachoue Umeni) poswigca to pismo spra-
wom organizacyjnym i wiadomosciom kra-
jowym.

SPROSTOWANIE

W artykule ,Migawki z objazdu" (Sza-
chy, nr 5-6) omyitkowo podali§my nazwisko
A. Goldsteina, jako ofiarodawcy manu-
skryptu Daniuszewskiego. Cenny ten reko-
pis ofiarowat gosciom radzieckim znany
dziatacz szachowy, wiceprezes P. Z. Sz,
K. Wréblewski, ktérego za te¢ omytke prze-
praszamy.

B—36958. Drukarnia OMTUR, Warszawa.



