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Ruch szachowy
uj Zwigzkach Zawodowych

(Wskazdwki organizacyjne)

Organizacja ruchu szachowego w Zwigzkach
Zawodowych polega na stworzeniu sieci sekcyj
szachowych przy poszczegolnych zaktadach
pracy, Swietlicach, stowarzyszeniach sporto-
wych itp. — a nastepnie urzadzaniu turniejow
druzynowych i indywidualnych o mistrzostwo
Zwigzku drogg kolejnych eliminacji (turnieje
w Swietlicach — zwyciezcy przechodzg do tur-
niejow ;?]owiatowych — okregowych — woje-
wodzkich...).

Inicjatywe planowej pracy musi da¢ Centra-
la, ktora powinna zebra¢ uprzednio odpowie-
dni materiat informacyjny, dotyczacy liczby,
sity (ilos¢ graczy) i zaopatrzenia materiatowego
juz istniejgcych sekcy). Tam, gdzie takich
sekcyj nie ma, powierza sie ich zorganizowa-
nie chetnym do tej pracy, z wyznaczeniem ter-
mirll_u na zgtoszenie ,,gotowej" sekcji do Cen-
trali.

Kierownicy takich sekcji szachowych w tere-
nie znajda_ odpowiedni materiat informacyjny
I instrukcyjny w ,,Kodeksie Szachowym™. W ra-
zie trudnosci, mogg zwr6ci¢ sie o informacje
do wihadz szachowych — Okregowych Zw. Sza-
chowych, ktore istniejg juz w kazdym niemal
miescie wojewodzkim, do poszczegolnych Klu-
bow szachowych, do Polskiego Zw. Szachowe-
go wreszcie — wszedzie znajdg potrzebne wy-
Jasnienia i pomoc.

Zorganizowane sekcje nalezy odpowiednio
za_oEatrzyé w sprzet szachowy i literature (dla
wiekszych sekcyj potrzebne beda ponadto ta-
blice pokazowe).

Z kolei referat szachowy Centrali Zw. Zawo-
dowego ukiada ,kalendarzyk rozgrywek".
Pierwszym stopniem beda turnieje wewnetrz-
ne w tonie kazdej sekcji szachowej, ktorych
celem jest:

1) wytonienie reprezentanta lub reprezen-
tantow — zaleznie od liczebnosci sekcji — na
turniej wyzszego szczebla, oraz

2) ustalenie kolejnosci graczy wedtug sity
gry dla ewent. turniejow druzynowych. Na tur-
nieje te nalezy przewidzieC odpowiednio dtugi
okres czasu (do 2 miesiecy), gdyz nalezy sie
liczy¢ z niefachowoscig przygodnych Kkierowni-
kéw turniejow w wielu Swietlicach.

Drugim stopniem bedg turnieje oddziatowe
(okregowe, wojewoOdzkie — to zalezy od struk-
tury —organizacyjnej samego Zwigzku Zaw.).
Turnieje te musi rozplanowa¢ odpowiednio
Centrala, wyznaczajgc w kazdym odpowiednig
liczbe (?raczy, zalezna:

1) od liczebnosci poszczegdlnych sekcji —-
gdyz sekcja, liczaca np. 100 szachistow powin-
na mie¢ w turnieju wyzszego szczebla wiecej
reprezentantow, niz sekcja 10-osobowa oraz

_2) od liczby sekcji, biorgcych udziat w tur-
nieju. Nalezy dazyC raczej do organizowania
mniej liczebnych turniejow; turnieje powyzej

16 uczestnikow ﬁrzebiegajq sprawnie i koncza
sie pomyslnie tylko przy bardzo fachowym kie-
rownictwie.

W ten sam spos6b organizujemy stopniowo
coraz ,,wyzsze" turnieje, az wreszcie dochodzi-
my do finatu — turnieju o mistrzostwo Zwigz-
ku. Turniej ten powinien by¢ specjalnie staran-
nie przygotowany i przeprowadzony — tu juz
nalezy zapewni¢ sobie wspotudziat fachowego
kierownictwa, ktére znajdziemy w Zwigzkach
szachowych.

O ile turnieje wewnetrzne w poszczego6lnych
sekcjach sg stosunkowo fatwe do przeprowa-
dzenia i referent szachowy Centrali Zw. Zaw.
moze po prostu czeka¢ na ich wynik, wyzna-
czywszy termin na ukonczenie — o tyle przy
nastepna/ch bedzie miat juz nieco wiecej kio-
potu, gdyz w gre wchodzi¢ tu beda:

1) urlopy dla graczy, wyznaczonych do tur-
nieju,

2) pomieszczenie i wyzywienie zawodnikow
w obcym miescie,

3) odpowiednia propaganda,

4) omawiany juz wyzej stosunek liczbo
uczestnikdw poszczegolnych osrodkdow. e
wszystkich tych kiopotach wielkim ufatwie-
niem jednak bedzie zawsze fakt znacznego po-
dobienstwa zagadnien or aniza%yjnych ze Swia-
tem sportu — ktorego doswiadczenia i wzory
w wielu wypadkach mozemy ,,zywcem" przeno-
si¢ do spraw szachowych.

Po meczu z Czechostowacja

Czechostowacki Zw. Szachowy (Ustredni Je-
dnota Ceskoslovenskych Sachistu) nadestat do
tPoI,skiego Zw. Szachowego list nastepujacej
resci:

Mili pratete

Dekujeme Vam za mile pohostinstvi, ktere-
ho se dostato nasemu muzstvu v Katovicich
a prosime Vas, abyste tlumocili take nase di-
ky za dobrou organisaci celeho utkani kato-
vickemu sachovemu sdruzeni.

Jsme presvedceni, ze toto utkani posilito je-
ste vice nase pratelske svazky a stato se za-
ktadnou nasi trvale a co nejuzsi spoluprace
dvou bratrskych narodu,

Tesime se na Vas prijezd do Prahy v pri-
stim roce a nynasnazime se, abyste byli tak
spokojeni jako my.

Zdravime Vas co nejsrdecneji a prejeme
potskemu sachu mndho uspechu.

DR. SKODA JAR. SAJTAR
(starosta) (mezinarodni sekretar)

Tresci tego listu nie potrzeba naszym Czytel-
nikom tlomaczyé. Naszym czeskim gosciom zy-
czymy wzajemnie

Na zdar!

KODEKS SZACHOWY
W REKACH KAZDEGO SZACHISTY
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Czechostowacja — Polska 14:6

Rozegrany 1 — 3 stycznia w Ka-
towicach dwukotowy mecz z repre-
zentacjg Czechostowacji, byt wiasci-
wie pierwszym naszym powojennym
spotkaniem miedzypanstwowym, nie
liczac oczywiscie bardzo ' udanej
wyprawy naszej ,matej reprezen-
tacji“ na Olimpiade Robotniczg do
Spindlerowego Mtyna.

Rezultatu tego spotkania oczeki-
walismy, rzecz zrozumiata, z du-
zym zainteresowaniem. Dotychcza-
sowy bilans naszych spotkan z Cze-
chostowacjg byt prawie zréwnowa-
zony, jak wynika z nastepujgcego
zestawienia:

Olimpiada:

w Paryzu 1924 Wz 1 24
Hadze 1928 3 1
Hamburgu 1930 iy2 ;212
Pradze 1931 214 iy2

Folkestone 1933 P2 : 7y
Warszawie 1935 2 2
Monachium 1936 5 3
Sztokholmie 1937 2 . 2
Buenos-Aires 1939

poHinat 2 2
finat 2 2

Ogdélny wynik spotkan +3, —3,
—4, a punktow 23:21 na naszg ko-
rzyse.

Nawet po wojnie, cho¢ sita repre-
zentacji Czechéw wzrosta, a naszej
zmalata, wygraliSmy do$¢ nieocze-
kiwanie na Olimpiadzie Robotniczej
2y2:1v2.

Spotkanie katowickie przyniosto
nam jednak powazna porazke, do
ktorej przyczynito sie  przede
wszystkim znaczne ostabienie naszej
druzyny; w reprezentacji zabrakto
Artamowskiego, Btaszczaka i Sza-
piela. MusieliSmy wiec wystawic
sktad ostabiony, co odbito sie b. Zle
na samopoczuciu naszej druzyny:
mecz byt przegrany wiasciwie je-
szcze przed rozpoczeciem.

Ead
Mimo to mecz rozpoczat sie
(1.1.49 godz. 15,30) niezle. Pierwszy

rezultat wpisali do tablicy Plater
(biate) i Zita (4. szach.). Juz w DE-
BIUCIE RCTIEGO po 1. Sf3, Sf6.
2. e4, c5 popetnity biale matg stra-

tegiczng omytke, grajac zamiast
3. Sc3 — 3. b3 (?) poczym czarne
przez 3.. <15! 4. c:d5, S:d5. 5. Gb2,
Sc6. 6. g3 (?) (wskazane byto 6. d4!)
fé! 7. Sc3, e5 sprowadzity gre do
korzystnego dla siebie wariantu par-
tii angielskiej z opanowaniem pola
d4. Dalej obie strony spokojnie kon-
tynuowaty rozwoj: 8. Gg2, Ge7. 9.
0-0, Ge6 i tu Plater, zamiast ,,ksigz-
kowego* 10. d3 zagrat 10. Sel?! i po
10... Hd7. — 11. Sd3 z planem 12. f4.
Zamiast spokojnie kontynuowa¢ na-
cisk przez 11.. f5, albo .11.. Sd-b4,
w obu wypadkach z utrzymaniem
nieznacznej przewagi czarne naj-
pierw oddaty przeciwnikowi punkt
d4 i pozbawity go stabosci na d2
przez pospieszne 11.. S:c3? 12. d:c3!
Wd8. 13. Hc2, a nastepnie przepro-
wadzity dalszg likwidacje: 13.. Gh3.
14. Wf-dl, G:g2. 15. K:g2 i partia
sie wyréwnata. 15.. He6 z grozbag
16... c4 odparowaty biate spokojnie
16. Sel a na 16.. 0-0 (?) — lepiej
16... e4 — odpowiedziaty poprostu
17. e4 opanowujac punkt d5. Dalej
nastgpito 17.. c4. 18. b4, b5. 19. a4,
a6. 20. Kgl! i wobec grozby Sel-g2-
e3-d5 musialy juz czarne pomyslec
o dalszych uproszczeniach:  20...
W:dl. 21. W:dl, Wds. 22. Sg2, W:dIf.
23. H:dl, Hd6. 24. H:d6, G:d6 i gra
przeszta do réwnej koncowki. Po
kilku dalszych posunieciach: 25.
a:bb, a:b5. 26. Se3, Gc¢7. 27. Sc2, Gb6.
28. Gcl, Kf7. 29. Kil, Ke6. 30. Ke2,
Kd6. 31. Sa3, Sa7. 32. Ge3, G:e3. 33.
K:e3, Kc6. 34. h4. Zgodzono sie na
remis.

Druga ,,potéwke* zarobit Gryn-
feld (czarne) na 7. szach, z Szajta-
rem. Przeciw b. modnemu ostatnio
SYSTEMOWI BARCZY (czyli po
prostu ,,Obronie Grtinfelda) na re-
ku): 1. Sf3, Sf6. 2. g3 bronit sie
czarny wedlug starych wzoréw:
2...d5. 3. Gg2, c5. 4. 0-0, Sc6, ale po
5. d4, pragnac unikng¢ s$ciesnionej
gry 5.. e6 zagrat 5.. c:d4 i na 6.
S:d4 nieco za Smiato 6.. e5?! (lepiej
6... €6, jak grat w tejze rundzie Ma-
karczyk przeciw Foltysowi), co
umozliwito biatym silny atak na
centrum: 7. S:c6, b:c6. 8. e4! i wo-
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bec grozby 9. Gg5 wraz z 10. Sc3
czarne widziaty sie juz zmuszone do
zapobiegawczego 8.. h6, co jednak
oznacza strate drugiego tempa, w po-
robwnaniu z normalnymi warianta-
mi obrony Griinfelda. Szajtar nie
potrafit tego jednak wyzyskaé, gra-
jac poczatkowo konsekwentnie 9.
Sc3, Gb7. 10. Ha4, Hd7, ale teraz za-
miast b. silnego 11. Wdl! z duzymi
trudnosciami dla czarnych nastgpito
nieoczekiwane 11. c:d5? c:d5 i zdaje
sie dopiero teraz biate spostrzegty,
ze 12. Sh5?? z grozbag Sc7f nie tylko
nie wygrywa, ale przegrywa figure
po 12.. Gc6, a.po 12. H:d7t, K:d7
uzyskujg czarne doskonatg koncow-
ke. Po 12. Ha5, Ge7! czarne zdotaty
ukonczy¢ rozwoj i dzieki silnemu
centrum stojg dobrze. Nastgpity dal-
sze uproszczenia: 13. b3, 0-0. 14. Ga3,
G:a3. 15. H:a3, d4! 16. G:b7, H:b7.
17. Sa4, Wa-c8. 18. Wa-cl, W:cl.
19. W:cl, Wc8 i zgodzono sie na re-
mis. Gdyby biate sprébowaty grac¢
na zdobycie piona, lub lepsza kon-
cowke przez 20. W:c8t, H:c8. 21.
Hc5 nastapitoby 21.. Hf5! i mimo
zredukowanego materiatu atak czar-
nych bytby b. trudny do odparcia.
Pierwsze zwyciestwo dla Czechéw
odniést Florian (czarne), bijac efek-
townie Byrtka, 10. szach.
Podajemy jg w ,dziale partii
Drugi punkt dla Czechéw uzyskat
Kottnauer (biate), bijac Gawlikow-
skiego, 3. szach, w DEBIUCIE KA-
TALONSKIM do 11. pos. czarnych
obie strony trzymaly sie utartych
sciezek: 1. c4, e6. 2. Sf3, Sf6. 3. g3,
d5. 4. Gg2, c6. 5. d4, Ge7. 6. 0-0, 0-0.
7. Hc2, b6 (recepta Botwinnika) 8.
Sb-d2, Gb7. 9. b3, Sb-d7. 10. Gb2.
Wc8. 11. Wa-cl, Wc7 i tu biate, za-
miast normalnych ruchéw 12. e4,
albo 12. Wf-dl postanowity za-
ostrzy¢ nieco walke, grajac 12. c:d5,
e:d5 (dobre i 12.. S:d5). 13. Se5?!
Czarne, nie obawiajac sie specjalnie
ataku biatych odpowiedziaty 13..
S:e5. 14. d:e5, Se8, ale po 15. Wec-dl
c5. 16. f4 zamiast 16.. Ha8! z dosko-
natg partia zagraty fatalnie 16..
d4?? Obliczenie oparte byto na ha-
lucynacji, gdyz po 17. G:b7, W:b7
grozac Se8-c7-d5! widzialy czarne
odpowiedz 18. e3!, ale sadzity, ze
w wariancie 18... d:e3. 19. Sc4 ruch
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19.. e2? wymusza odpowiedz 20.
W:d8 i czarne zdobywaja 2 wieze za
hetmana, nie widzac prostego 20.
H:e2! Musiato zatym nastgpi¢ 19...
Wd7 i ,centralizacja“ biatych 20.
S:e3, Sc7. 21. He4! data im decydu-
jaca przewage. Kohcowy atak prze-
prowadzit mistrz czeski b. energicz-
nie: 21.. Se6. 22. W:d7, H:d7. 23.
Widl, Hb5. 24. Sd5, Gd8. 25. f5, Sc7.
26.e6! S:d5. 27. W:d5, He8 — jezeli
27... We8 to 28. Wd7, f:e6. 29. W:g7t,
na 27.. Gf6é nastgpi 28. G:f6, g:f6.
29.e7, We8. 30. Wd8 z grozbag 31.
Ha8, a na 27.. f:e6. 28. H:e6t, Kh8.
29. Hf7!! z piekng wygrang. — 28.
Wd7! — grozi 29. e:f7t, jesli 28.. 6
to 29. Hb7!, a na 28.. Kh8. 29. e7
zdobywa figure — 28... Ge7. 29. He5!
(29... f6. 30. Hc7, Hh5. 31. Hf4!; 29..
Gf6. 30. e:f7t) i czarne poddaly sie.

Pierwszy punkt dla naszych barw
byt zastugg Tarnowskiego (czarne),
grajagcego z Louma na 9. szach.
W PARTII HISZPANSKIEJ wy-
braty biate najbardziej ,,zamkniety“
system: 1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gbb5,
a6. 4. Ga4, Sf6. 5. 0-0, Ge7. 6. Wel,
b5. 7. Gb3, d6. 8. c3, 0-0. 9. h3, Sab.
10. Ge2, c5. 11. d4, Hc7. 12. Sb-d2,
Sc6. 13. d5, na co czarne, zamiast
zwykle stosowanego 13.. Sd8 zagra-
ty 13.. Sa5. Rezygnujac z zalecane-
go przez Keresa 14. a4! biate przy-
stgpity do montowania ataku na
prawym skrzydle: 14. Sfl, Se8. 15.
g4, Scd. 16. Whbl, ¢g6. 17. Gh6, Sg7.
18. Sg3, f6, z ktérego jednak nie-
wiele wyszto. Nie mogac -zdecydo-
waé sie na zadng energiczniejszg
akcje, w rodzaju np. Kh2 i Wgl
umozliwity biate przeciwnikowi dal-
sze  skonsolidowanie pozycji: 19.
Sd2, Sb6. 20. Sdfl, Wf7. 21. Se3,
Gf8, a po grubej pozycyjnej omyice
22. Kg2? zamiast 22. Kh2 wtargnety
czarne skoczkiem na wazny punkt
f4: 22... Sh5! 3. G:f8 (po 23. g:h5,
G:h6. 24. h:g6, h:g6 pion h bylby
b. staby, by¢ moze jednak byto to

mniejszym zitem) Sf4t. 24. Kh2,
W:f8 i przejety inicjatywe. Biate
zlikwidowaty coprawda ,,intruza“

przez 25. Sg2, Hg7. 26. Hf3, Hh6. 27.
Se2 (nie lepsze byto 27. S:f4, e:f4.
28. Se2, g5 i czarne wejdg skocz-
kiem na e5) Sc4! 28. Se:f4, e:f4. 29.
We-dl — grozito Sd2 — ale teraz
nastgpito 29.. g5 i przeciw grozbie
Se5 ze zdobyciem piona g4 rady juz
nie byto. Nastgpita agonia: 30. Sel,
Se5. 31. Hg2, S:gat. 32. Kgl, Se5. 33.
h4 (piona tego trudno bronié, np.
33. Kh2, G:h3! 34. H:h3, Sg4t. 35.
Kg2, H:h3t. 36. K:h3, S:f2f i 37..
S:dl i lawina czarnych pionéw roz-
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strzygnie szybko) H:h4. 34. Sf3? (to
przegrywa natychmiast, ale rezultat
byt juz przesadzony) S:f3t. 35. H:f3,
Gg4. 36. Hd3, c4! 37. Hd4, Gf3 i bia-
te poddaly sie.

Drugi punkt i wyréwnanie stanu
meczu na 3:3 uzyskat Gadalinski.
grajacy czarmnymi z Opoczenskym
na 5. szach. W regularnym GAM-
BICIE HETMANA 1. d4, d5. 2. c4,
e6. 3. Sf3, Sf6. 4. Gg5, Sb-d7. 5. e3,
c6 czarne zmierzaly wyraznie do
wariantu Cambridge-Springs, czego
pragnac unikng¢ zagraty biate 6. Sb-
d2. Czarne powinny byty teraz graé
Ge7 i roszowaé, a nastepnie dazyc
albo do zablokowania lewego skrzy-
dta przez a6 i b5 i ew. przetomu
e6-e5, albo gra¢ Se4 z licznymi
uproszczeniami, a unika¢ bicia na
c4. Zastosowany przez czarne wypad
6. Ha5? okazat sie nie na miejscu,
czarne stracity pare temp i biate
osiagnety wyrazng przewage: 7. a3,
Sed. 8. b4, Hc7. 9. S:e4, d:e4. 10. Sd2.
f5. 11. c¢5. Pragnac jako-tako ukon-
czy¢ rozwoj krolewskiego skrzydta
zrezygnowaty czarne z roszady, gra-
jac Smiato. 11.. Ge7. 12. G:e7, K:eT.
Tu nastgpito pierwsze niedociggnie-
cie biatych: zamiast prostego 13.
Sc4 i 14. Sd6 Opoczensky zagrat
13. Gc4, a po 13.. Sf6 zamiast do-
brego 14. 3! ostabit definitywnie
wazny punkt e3 ruchem 14. f4?
»Zmiana dekoracji“ 14.. Gd7. 15.
Ge2, Sd5! 16. Sc4 pozwolita czarnym
po 16.. b5! 17. c:b6 e. p., a:b6 otwo-
rzy¢ linie ,,a* z atakiem na a3, pod-
czas, gdy ,staby“ pion c6 jest wie-
cej, niz  dostatecznie broniony
i czarne przejety inicjatywe. Grozi
18... b5. Nastgpito 18. Hd2, b5. 19.
Se5 (znacznie lepsze 19. Sa5) Waé.
20. 0-0, Wh-a8 i pion a3 okazat sie
nie do utrzymania (21. Hel, S:b4).
Biate sprobowaty jeszcze 21. Hel
z grozba 22. Hh4t, ale czarne miaty
do$¢ czasu na zabezpieczenie pozy-
cji: 21... Kf8. 22. Hh4, Kg8, a na
23. Wf-cl (z grozbg 24. G:b5) row-
niez tatwo znalazta sie rada 23..
Hd6. Po koniecznym 24. Kf2 i ostat-
nim przygotowaniu 24... Ge8 rozpo-
czety biate desperacki atak 25. g4.
W:a3. 26. W:a3, W:a3, ukoronowany
niepoprawng ofiarg figury: 27. G:b5?
c:b5. 28. Wc8, na co nastgpito proste
28... Sfé! i biale poddaty sie, gdyz
po 29. g5 H:b4. 30. g:f6 zostang
przez 30.. Hd2t zamatowane w pa-
ru ruchach.

Z ta chwilg skonczyty sie nieste-
ty nasze sukcesy w tej rundzie.
PrzegraliSmy  wszystkie pozostate
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partie, a tylko jedna z nich docze-
kata sie przerwy.

Sliwa (biate) w DEBIUCIE RC-
TIEGO z Pachmanem, 2. szach, w
otwarciu nie uzyskat nic specjalne-
go: 1. Sf3, Sf6. 2. c4, e6. 3. g3, d5.
4.Gg2, Ge7. 5. 0-0, 0-0. 6. b3, cb.
7. c:d5, S:d5. 8. Gbh2, Sc6. 9. d4! Sd-
b4! 10. a3, Sa6. 11. d:c5, H:dl. 12.
W:dl, S:c5. 13. Sb-d2, WdS8. 14. Wa-
ci, Gd7 i gra przybrata b. spokojny,
zdecydowanie remisowy charakter.
Najprosciej do tej zacisznej przy-
stani prowadzito zapewne 15. Se5.
ale biate, uwazajac, ze stojg lepiej
rozpoczety probe ataku na lewym
skrzydle, ktéra w rezultacie ostabita
tylko ich piony ,a“ i ,b*“ 15. b4?
Sa4! 16. Gal, a5! Teraz los biatego
lewego skrzydia jest przesadzony,
jezeli 17. b:a5 to G:a3 i S:a5. Biale
tracg piona, a wybrana przez nie
kontynuacja — kosztuje dwa... 17.
b5, Sa7. 18. b6, S:b6. 19. Wb, Ga4!
20. WHl, Sb5! 21. e3, G:a3. Dwa pio-
ny, to dwa piony i mimo wiszacych
i skrepowanych, a wzajemnie sie
bronigcych lekkich figur z trud-
nosciami technicznymi mistrz klasy
Pachmana dos$¢ tatwo sobie poradzi.
22. Sd4, Gb4. 23. S2-b3, S:d4. 24.
S:d4, Sd5. 25. Ge4, Wa-c8. 26. g4 —
rozpaczliwa proba wywotania kom-
plikacji — b6. 27. h4, Sc3! 28. G:c3,
W:c3. 29. h5, e5. 30. Sf5, Wec4. 3L
Sg3, Gc5. 32. g5, Wb4. 33. Wal, Ge7.
34. g6, h:g6. 35. h:g6, f:g6. 36. Wf-cl,
Kf7. 37. Wc7, Wd7. 38. Wa-cl, Whb2.
39. W:d7, G:d7. 40. Gd5t, Ge6. 41.
G:e6f, K:e6. 42. Wc6bf, Kdb5! 43.
W:g6, ad4. 44. Sf5 — jezeli 44. W:g7
to najprosciej 44.. Gc5 i piony ma-
szerujg dalej — Gf6. 45. S:g7, a3!
i biate poddaty sie.

Borowski  (biate) pragnat na
8. szach, gra¢ z Alsterem partie an-
gielska, ktora jednak szybko prze-
szta w NIEREGULARNA: po 1. c4,
Sf6. 2. Sc3 czarne odpowiedziaty 2...
g6, co skionito biate do 3. e4. Nor-
malnie grywa sie teraz 3.. d6, ale
Alster przygotowat ,domowag nie-
spodzianke” 3.. Gg7?! prowokujac
4. e5, czemu Borowski sie nie opart.
Nastgpito 4.. Sg8 i tu biate popet-
nity pierwsza omyitke. 5. d4? (lepiej
5. f4), a czarne odpowiedzig 5... c5!
poderwaty ich pionowe centrum.
W dalszym ciggu partii 6. f4, c:d4.
7. H:d4, Sc6. 8. Hf2, f6! 9. e:f6é (nie-
stety konieczne) S:f6 czarne juz wy-
przedzity przeciwnika w rozwoju,
a po 10. Sf3, 0-0. 11. Ge2, d6 grozba
12.. Sg4. 13. Hg3, Hb6 z wstrzyma-
niem roszady byta tak przykra, ze
biate z ciezkim sercem zdecydowaty



Nr 2 —3

sie na 12. h3, gdyz roszada, wobec
12... Sg4. 13. Hg'3, Sd4! bytaby row-
niez niedobra. Nastgpito energiczne
12T.. e5! i teraz biate popetnity dru-
gi, juz decydujacy btad, grajac za-
miast 13. 0-0 stabo 13. f:e5, d:e5. 14.
Hc5, broniac sie przed 14.. e4, ale
umieszczajace hetmana na b. ekspo-
nowanej placéwce. Nastgpito 14...
Sd4! i jesli teraz 15. S:d4, to e:d4.
16. Sd5, Se4 z nieodpartym atakiem
czarnych, biate wiec roszowaty 15.
0-0, ale po 15.. We8! bi¢ na d4 juz
nie mozna, a grozi Gf8 ze zlapa-
niem hetmana. Wobec ogromnego
niedoczasu czarnych graty biate
jeszcze 16. Gg5, Gf8. 17. G:f6, G:cb.
18. G:d8, S:e2ft — na tej wiasnie
..podwadjnosci“ polega caty dowcip!—
19. Kh2, S:c3. 20. Gc7, Se4. 21. Wa-
el, Gde6! 22. G:d6, S:d6. 23. S:e5,
Gf5. 24. g4, Ge4! 25. Sd7! — ostatnia
grozba! — Kg7. 26. c5, Gc6. 27. Seb,
Sc4 i biate poddaty sie, gdyz 3 mi-
nuty, ktorymi dysponowaty czarne
byty zbyt diugie, aby mozna byto
liczy¢ na powazniejszg niedoczaso-
wa ,,omytke®..

Wystawiony na 6. szachownice,
przeciw jednemu z najsilniejszych
mistrzow czeskich Richterowi (czar-
ne) — rezerwowy Szmigielok w
GAMBICIE HETMANA rozegrat de-
biut zupetnie prawidtowo: 1. d4,
Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3, d5. 4. Ggb, Ge7.
5. €3, h6. 6. Gh4, 0-0. 7. Sf3, ale po
7. . b6 nie zagrat najsilniej (dwu-
krotna wymiana na d5, G:e7 i Wcl),
lecz nieco zbyt ,,prosto“ 8. Gd3, Gb7.
9. 0-0, Sb-d7. 10. Wecl, Wc8 i dopie-
ro teraz bit 11. c:d5 ale po 11..
S:d5 zamiast zgodzi¢ sie na uprosz-
czenie i wyrowannie przez S:d5
i Gie7 — przeszedt do defensywy
pasywnym ruchem 12. Gg3? Nasta-
pito 12.. S:c3! 13. b:c3 (?) c5. 14.
He2, e:d4. 15. c:d4 i czarne dzigki
przewadze piona na lewym skrzy-
dle uzyskaty piekne szanse w kon-
cowce. 15.. Ga3! zmusito biate naj-
pierw do oddania linii ,,c* 16. Wc-dl

i czarne definitywnie przejety ini-
cjatywe. Nastgpito: 16.. He7. 17.
Gbl, wWf-d8. 18. Hd3, Sf8. 19. e4,

11b4. 20. He2, Gb2! i tu biate jeszcze
bardziej utatwity przeciwnikowi za-
danie, grajac 21. Hd2? H:d2. 22.
W:d2, Gc3. 23. Wd-dl. Biate sg te-
raz silnie ograniczone w ruchach
i piony czarne rozpoczety marsz:
23.. b5. 24. Gf4, b4. 25. Ge3, a5,
a manewr 26. Khl a4. 27. Sgl do-
ktadnie wykazatl bezsilno$¢ biatych.
Czarne umiejetnie powiekszaty swo-
ja przewage: 27.. Sd7. 28. Se2, Gb2!
29.Gd3, Sb6. 30. f3, Sc4!, prowoku-
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jac do zbednej dalszej wymiany 31.
G:c4? (lepiej 31. Ggl!) Po W:c4. 32.
Wd2, a3. 33. Kgl, Ga6. 34. Wif-dI,
Gb5 biate zdotaty coprawda stwo-
rzy¢ sobie wolnego piona 35. db5,
e:d5. 36. W:d5, W:d5. 37. e:d5, byto
juz jednak za pozno: 37.. Ga4d. 38.
Wd2 (38. d6?? G:dl. 39. d7, Gf6) i po
38.. b3! 39. a:b3, G:b3. 40. Sd4,
G:d4 biate poddaty sie (41. W:d4, a2,

albo 41. G:d4, W:d4! 42. W:d4,
a2 itd.).

Centralng partig tej rundy byla
walka Makarczyka z Foltysem,

ukoniczona po 7-godzinnej grze na-
stepnego dnia. Podajemy ja w ,,dzia-
le partii“

Wynik meczu o godz. 9,30 wieczo-
rem 1.1. brzmiat 6:3, przy jednej nie-
dokonczonej — dla gosci.

2.1. rano rozegrano przedtermino-
wo partie Tarnowski — Louma
FRANCUSKA z Il rundy, ktéra po
b. spokojnym przebiegu zakornczyta
sie remisem. Podajemy jg bez ko-
mentarzy: 1. d4, e6. 2. e4, d5. 3. Sc3,
Sf6. 4. Gg5, d:ed. 5. S:ed4, Ge7. 6.
S:fef, G:f6. 7. G:f6, H:f6. 8. Sf3, cb.
9. ¢3, c:d4. 10. H:d4, H:d4. 11. S:d4,
Gd7. 12, 0-0-0, a6. 13. Gd3, Sc6. 14.
Ge4, 0-0-0. 15. f4, Kc7. 16. Sf3, h6.
17. Wd2, Gc8. 18. Wh-dl, W:d2. 19.
W:d2, 6. 20. h4, We8. 21. We2, Gd7.
22. We3, Sa5. 23.b3, Sc6. 24. g4, f5.
25. G:c6, G:c6. Remis. W ten sposob
Tarnowski, jak sie pozniej okazato
jedyny z naszej druzyny uzyskat
wynik dodatni + 1/?, — Stan
meczu 6i4:3i4.

Makarczyk, doprowadziwszy sub-
telng gra do jasnej remisowej pozy-
cji w koncoéwce z Foltysem prze-
grat ja niestety jednym fatalnym
przeoczeniem. Stan 7Mi:3%.

Il runda, 2.1. po potudniu — roz-
poczeta sie dla nas b. niekorzystnie:
Czesi, majac zwyciestwo wiasciwie
»W kieszeni“, ruszyli ostro do osta-
tecznego szturmu i juz po 4 godzi-

nach rozstrzygneli mecz na swoja
korzy$¢, wygrywajac pod rzad 3
partie.

Pierwszy' skapitulowat Makarczyk
w GAMBICIE HETMANA z Folty-
sem (czarne). Pragnac unikng¢ ,,ksia-
zeczkowych*  wariantéw ,,meran-
skich* po 1. d4, d5. 2. c4, e6. 3. Sc3,
c6. 4. e3, Sf6. 5. Sf3, Sb-d7. 6. Gd3,
d:c4. 7. G:c4, b5 zamiast 8. Gd3 za-
stosowaty biate mniej uzywany sy-
stem 8. Ge2. W dalszym ciggu obie
strony graty Scisle wedtug radzie-
ckich analiz: 8... a6. 9. e4, b4. 10. €5,
b:c3. 11. e:f6, c:b2. 12. f:g7, G:g7!
13. G:b2, Ha5+ i tu zamiast zaleca-
nego przez teorie 14. Sd2! z ew. od-

Str. 19

daniem piona d4, wzamian zg szan-
se b. silnego ataku zagraty biate na
dalsze uproszczenia 14. Hd2(?) i po
14... H:d2t 15. K:d2, Wb8 powstaty
pierwsze trudnosci. Do wyrdwnania
wystarczato zapewne 16. Wf-bl. sta-
bsze 16. Gc3 (?) oddato czarnym ini-
cjatywe: 16.. Sf6! z nieprzyjemna
grozba Se4t i S:c3 z silng parg gon-
cow. Nastgpito 17. Kc2, Sd5. 18.
Wa-bl, W:bl. 19. W:bl, ¢5! i czarne
stojg juz wyraznie lepiej. Po 20. Se5,
S:c3. 21. K:c3, Ke7, 22. f4, c:d4f. 23.
K:d4, Wd8f. 24. Kc3 (24. Ke3, G:eb.
125 f:e5, Wd5. 26. Ked4, Wd2 rowniez
kosztuje piona) nastgpito 24.. Wd5
a grube przeoczenie 25. Wh8?? przy-
$pieszyto koniec 25.. W:e5! i biate
poddaty sie, gdyz tracg figure.
Bardzo zajmujgcy przebieg miata
rewanzowa partia Gadalinski (bia-
te) — Opoczensky, OBRONA NIM-
ZOWITSCHA: Po 1. d4, Sf6. 2. c4,
e6. 3. Sc3, Gb4. 4. Hc2, d5. 5. a3,
czarny zdecydowat sie przez 5.. Ge7
unikng¢ gtéwnych wariantow tej
obrony, ale przeszedt do normalne-
go gambitu hetmana z tempem
mniej. Biate graty logicznie 6. Sf3,
Sb-d7. 7. c:d5, e:d5 teraz jednak za-
miast 8. Gf4 wolelibySmy raczej
energiczniejsze 8. Gg5, gdyz po 8.
c6. 9. e3, Sf8. 10. Gd3, Se6. 11. Geb5,
Gdé czarny fatwo wyréwnat. Gra-
jac 12. 0-0, 116. 13. Se2?! (wchodzito
w rachube 13. e4) wybraty biate obo-
sieczny plan, godzac sie po 13.. Sg5!
przez 14.G:d6 (watpimy, czy zaleca-
ne przez Loume.w ,C. S.* 14. S:g5,
h:g5. 15. f4. Sg4. 16. Hd2 byto ,,mniej-
szym ziem*, chocby ze wzgledu na
16... G:e5. 17. f:e5, W:h2 ze zdro-
wym pionem wiecej i atakiem u
czarnych) na zdwojenie pionoéw 14...
S:f3t- 15. g:f3, H:d6. Swych szans
ataku 16. e4, Sh5. 17. €5, He7 nie
wyzyskaty jednak biate dos$¢ ener-
gicznie, grajac 18. Khl, Hh4! 19. GfS,
0-0. 20. Wa-dI?, zamiast 20. G:c8,
Wa:c8. 21. Hf5 i Hg4 z doskonaty
partig. Teraz juz biate do kontrgry.
nie dojda, a czarne precyzyjnie wy-
zyskaja dziury na prawym skrzy-
dle: 20.. Ge6! 21. Sg3, Hf4! 22. Kg2
(22. S:h5, H:f3f i H:h5) Hg5. Zagro-
zone ruchem S:g3 zamiast bi¢ na e6.
rowniez zresztg z beznadziejng pozy-
cjg przeoczyly biate inng grozbe:
23. Gd3, Gh3fl 24. Khl (24. K:h3??
Sf4 mat!) i stracity jakos¢ 24.. G:fl.
Koniec nastgpit szybko: 25. S:fl, Sf4.
26. Se3, Hh5. 27. Ge2, f6! 28. e6,
Wa-e8. 29. Wgl, S:e2. 30. H:e2, W:e6.
31. Hdl, 5. 32. Sg2, f4. 33. Sel, Wf-
e8. 34. Sd3, We2. 35. Wg4, Hh3! 36.
W:f4? (36. Se5, W8:e5! 37. f:e5, Hf3f.
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38. Wg2, W:f2! biate
poddaty sie.

Gawlikowski, grajgc biatymi z
Kottnauerem OBRONE HETMAN-
SKO-INDYJSKA stat poczatkowo do-
brze: 1. d4, Sf6. 2. c4, c6. 3. Sf3, b6. 4.
g3, Gb7. 5. Gg2, Ge7. 6. 0-0, 0-0. 7. b3,
ale czarny prosto i pewnie gre wy-
réwnat: 7... d5! 8. Se5, Sb-d7. 9. Gb2,
c5! a po 10. Sd2 zamiast Wc8 grat
bardziej interesujgco 10.. Hc7. Na-
stgpity uproszczenia 11. c:d5, S:d5!
12. S:d7, H:d7 i teraz zamiast pra-
widtowego 13. Sc4, po czym partia
przybrataby wyraznie remisowy cha-
rakter, popetnity biate powazny biad
pozycyjny, grajac 13. e4?, co poder-
wato ich centrum i ostabito bardzo
wazny punkt d3. Czarne natych-
miast wyzyskaty omyitke: 13.. Sb4!
14. Sc4, c:d4. 15. G:d4. (Po 15. H:d4,
H:d4. 16. G:d4, Sc2. 17. Wa-dl, S:d4
majg czarne silng pare goncow)
Wif-d8 (b. dobre byto réwniez 15..
Ga6!) 16. Gb2, H:dl. 17.Wf:dl, Gc5
(ale nie 17.. W:dIf? 18. W:dl, S:a2??
bo 19. Wd7) i zagrozone trudnym do
odparcia atakiem na f2 przez Sd3
zdecydowaty sie biate na niebezpie-
czny ,raid kawalerii“ 18. Se5, f6! 19.
Sd7, gdzie jednak skoczek znalazt
sie w pulapce bez wyjscia. Proéba
wyswobodzenia go: 19.. Ge7. 20. €5
doprowadzita po 20.. G:g2. 21. K:g2
(niestety nie 21. e:f6 bo g:f6. 22.
S:fét, G:f6. 23. G:f6, W:dIf. 24. W:dl
Gf3, albo 22. G:f6, W:d7! itd.) tylko
do dalszej likwidacji. 21.. Kf7. 22.
Wa-cl, Sd5. Skoczek jest teraz stra-
cony. Nastgpito jeszcze poswiecenie
jakosci: 23. W:d5, e:d5. 24. e:f6, g:f6
25. Wc7, Ke6 i tu zniweczyty czarne
ostatnia nadzieje przeciwnika 26.
S:f6! prostym 26.. G:f6. 27. WCc6t,
Wd6! 28. W:d6t, K:d6. 29. G:f6, Wc8.
30. g4, Ke6. 31. Gd4, Wc2. 32. a4,
Wd2 i biate poddaty sie.

W tym momencie goscie nasi pro-
wadzili 10/2-3V2- Mecz byt juz prze-
grany.

Byrtek, grajgc czarnymi OBRONE
SYCYLIJSKA z Florianem wyréw-
nat partie dos¢ tatwo: 1. e4, c5. 2.
Sf3, Sc6. 3. <14, c:d4. 4. S:d4, Sf6. 5.
Sc3, e6. 6. Sd-b5, Gb4. 7. a3, G:c3f 8.
S:c3, d5. 9. e:d5, e:d5 i za cene izolo-
wanego piona b. szybko sie rozwinat.
Po 10. Gd3, He7f. 11. Se2 (?) (Lepiej
11. He2) 0-0. 12. 0-0, Gg4. 13. Wel,
Wif-e8. 14. Gf4, Hch. 15. Ge3 zamiast
niepoprawnej ofiary jakosci czarne
stusznie kontynuowaty nacisk 15...
d4. 16. Gf4, Seb. 17. G:e5, W:eb. 18.
Hd2 i uzyskaty b. obiecujgca pozy-
cje. Whasciwym planem byto teraz
prawdopodobnie 18.. Wa-e8 i jesli

itd) Welf! i
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19. Sg3 to 19.. He7 20. W:e5, z groz-
ba h7-h5-h4, czarne zagraty jednak
18.. G:e2, co zreszta réwniez nie
jest btedem, cho¢ likwidacja 19. W:e2
W:e2? moze by¢ raczej na reke
biatym. Florian zgodzit sie od-
da¢ chwilowo linie ,e“: 19.. W:e2?
(energiczniejsze Wa-e8, albo nawet
Wh5?1) 20. H:e2, We8 i po 21. HfS
skonsolidowat pozycje, ,,obserwujac”
réwniez piona b7. Teraz nastgpit mo-
ment Krytyczny: przeceniwszy swe,
niewielkie juz zreszta szanse ataku
czarne ofiarowaty piony: 21.. He5?
22. H:b7, Sg4. 23. g3, Hh5 i wpadty
na przygotowang mine 24. h4 (wy-
starczato i Hg2) g5. 25. Hd7! Web5.
26. H:d4, g:h4. 27. Hd8f! Kg7. 28.
H:h4 ze stratg drugiego piona i nie-
unikniong wymiana hetmanéw. Dal-
szy cigg byt juz prosty: 28.. H:h4.
29. g:h4, Wd5. 30. Wel, Se5. 31. We3,
6. 32. Kg2, Wd4. 33. Kg3, Wg4f. 34.
Kh3, Wf4. 35. f31 W:f3f 36. W:f3,
S:f3. 37. b4, Se5. 38. a4, h6. 39. b5,
Kf7. 40. a5, Sd7. 41. b6! a:b6. 42. a6
i czarne poddaty sie.

Grynfeld biatymi w OBRONIE SY-
CYLIJSKIEJ z Szajtarem po raz
drugi spotkat sie z ,,wariantem Bo-
lestawskiego*: 1. ed, c5. 2. Sf3, Sc6.
3. d4, c:d4. 4. S:d4, Sf6. 5. Sc3, d6.
6. Ge2, e5 i tym razem, prawdopo-
rdobnie z powodu smutnych wspom-
nien z Warszawy 47 r. gdzie grat
przeciw... autorowi tego wariantu—
uwazane zresztg za lepsze 7. Sh3 —
zdecydowat sie na 7. Sf3, ale po 7..
h6! nie nawiazujagc nawet walki o
punkt d5 grat biernie 8. h3? (lepiej
8. 0-0, albo nawet 8. Gc4?!) co po-
zwalato czarnym szybko wyréwnac:
8.. Geb6. 9. 0-0, Ge7. 10. Ge3, 0-0. 11.
Hd2, d5! Biate uproscity pozycje: 12.
e:d5, S:d5. 13. S:d5, H:d5. 14. Wif-dlI,
11:d2. 15. W:d2, okazalo sie jednak,
ze po 15.. f5! czarne juz majg ini-
cjatywe i przewage w centrum, fi-
gury biate stoja zle, a zrealizowanie
przewagi piona na lewym skrzy-
dle — w ogéle na razie nie wcho-
dzi w rachube. Biate musiaty przejs¢
zupetnie do defensywy: 16. Wd-dl,
f4. 17. Gcl, Wa-d8 a wymiana 18.
W:d8, W:d8 nie nie przyniosta nie-
stety ulgi. Dalej nastgpito: 19. c3,
ed4. 20. Sd2, Gf5. 21. Sfl, g5. 22. Gd2,
Se5. 23. Wel, Sd3! 24. G:d3, W:d3
i czarne opanowaty jeszcze punkt
d3. Biatle sprébowaty zlapaé nieco
oddechu przez 25. Gcl, Gc5. 26. h4,
czarne jednak odpowiedziaty spo-
kojnie 26.. b5. 27. h:g5, h:g5. 28.
Gd2, Kf7. 29. Gcl, Kf6 i biate, nie
widzac obrony przed Kf6-e5 oraz
g5-g4-g3 od razu oddaty piona 30.
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g3, f:g3, aby cho¢ troche ostabi¢ pio-
ny czarne. Po 31. Se3, g:f2f. 32. K:f2
wszystkie figury biatych zostaty jed-
nak beznadziejnie skrepowane ’i
czarne mogtly energicznie zakonczyc¢
walke, grajac: 32.. Gg4. 33. Whl,
Gf3! 34. Whef, Kg7. 35. We6, Gh6.
36. c4, b:cd. 37. W:c4, g4! 38. Wc3,
W:c3. 39. b:c3, Kg6. 40. Kg3, Ge7f!
41. Kf2, g3j. 42. Kgl, Gb6. 43. Kifl,
Kh5. 44. Sg2, G:g2f. 45. K:g2, Kg4.
46. c4, e3 i biale poddaty sie.

Dwa nasze zwyciestwa z tej run-
dy, partie Pachman — Sliwa i Als-
ter — Borowski podajemy w ,,dzia-
le partii.

Przy stanie meczu 12%:5% dwie
pozostate partie zostaty przerwane
i ukonczone 3.1. przed potudniem.
Czarnota, grajac czarnymi GAM-
BIT HETMANA z Richterem wy-
brat ciezki wariant: 1. d4, d5. 2. c4,
c6. 3. Sf3, Sf6. 4. Sc3, e6 (4. d:c4l)
5. €3, Gd6 (?) (Sb-d7!) i po 6. Gd3,
Sb-d7. 7. e4, d:e4. 8. S:e4, S:e4d. 9.
G:ed, Gb4af (9.. Hc7!). 10. Gd2, G:d2f.
11. H:d2, Sf6. 12. Ge2, h6. 13. 0-0,
0-0. 14. Wa-dl, b6 nie uzyskat wy-
réwnania, gdyz znany ,,problem gon-
ca c8“ jest tu wyjatkowo trudny do
rozwigzania. Biale systematycznie
kontynuowaty oblezenie, nie dopu-
szczajac do c5 albo e5: 15. He3, Hc7.
16. Heb5, czarne na razie uchylity sie
od wymiany hetmanow 16... He7, ale
po 17. a3, Ga6. 18. Gb3, Wwif-d8. 19.
Wr-el, Wa-c8. 20. Ga2, Ild6 same
poszukaty tej wymiany, ktora zre-
sztg nie przyniosta ulgi 21. b4, Gb7.
22. ¢5, Hc7. Hg3, H:g3. 24. h:g3.
Przewaga rozwoju i pozycji bia-
tych jest teraz wyrazna, ale dos¢
trudna do zrealizowania, omyitka
czarnych 24... Sd5. 25. Gc4, b5? (lep-
sze 25.. Kf8) doprowadzito do zu-
petnego ,,uSmiercenia“ gonca b7 i
rozbicia czarnych pionéw hetman-
skich: 26. G:d5, W:d5. 27. a4! b:a4
(zte, ale i po 27.. a6. 28. a:b5, a:bs.
29. Wal, Wa8. 30. W:a8f, G:a8. 31.
Wal i Wa7 pozycja czarnych jest
przegrana) 28. Wal, Wa8. 29. W:a4,
a6. Teraz czarne majg kilka stabych
punktéw i realizowanie przewagi
bedzie juz znacznie tatwiejsze i jed-
noczesnie pouczajace. 30. We4, Wa-
d8. 31. Kfl, Kf8. 32. Ke2, Ke7. 33.
Ke3, f6. 34. g4, Kf7. 35. Wal, Wb8.
36. Sd2, f5 (czarne prébujg uwolnic
sie z kleszczy) 37. g:f5, e:f5. 38. Web5!
W:e5f. 39. d:e5, g5. 40. Sc4, Gc8. 41.
Sb6, Ke6. 42. wdl! — grozi Wd6f
i W:6, albo Wd8! — f4f. 43. Ked4,
Ke7. 44. Whl — teraz piony czarne
zaczynaja sie sypac.. — Ge6. 45.
W:h6, Wf8. 46. WhT7f, Wf7. 47. Wh§,
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f3 (rozpacz) 48. ¢3! Gf5f. 49. K:f3,
gaf. 50. Ke2, Ged. 51. Sc8t, Kd7. 52.
Sd6, Gf3t- 53. Ke3, We7. 54. Kd4,
Ge2. 55. Wh6, Kc7. 56. e6, Gf3. 57.
Sf5, We8. Wh7f, Kb8. 59. e7 i czar-
ne poddaty sie, gdyz na 60. Sd6é nie
ma rady.

Partia Zita (biate) — Plater, KRO-
LEWSKO-INDYJSKA przybrata od
samego poczatku dos¢ ostry charak-
ter: po 1. Sf3, Sf6. 2. ¢4, g6 sprébo-
waty biate 3. b3, co umozliwito czar-
nym przejscie do krolewsko-indyj-
skiej w znacznie korzystniejszej,
niz zwykle ,redakcji: 3.. Gg7. 4.
Gb2, 0-0. 5. €3, d6. 6. d4, Sb-d7. Ge2,
¢6. 8. 0-0, Hc7. 9. Hc2, e5! i teraz za-
miast prostego 10. Sc3 biate usito-
waty wytworzy¢é komplikacje w cen-
trum stanowczo przedwczesnie. 10.
c5?, ktore jednak po 10.. d:c5! 11.
S:e5(?) c:d4! 12. e:d4, S:eb. 13. d:e5,
Sd5. 14. He4, Gf5. 15. Hd4, Wa-d8.16.
f4 okazaly sie korzystniejsze dla
przeciwnika. Czarne mogtly teraz
przez 16.. 6! rozbi¢ ostatecznie biate
centrum z bardzo piekng partia, po-
szty jednak na zdobycie piona: 16...

TEORIA

SZACHY

c5? 17. Hf2, Sb4. 18. Sa3, Wd2. 19.
Gce3, W:a2 nie doceniwszy silnej
kontry 20. Sb5! Biate jednak row-
niez nie obliczyty doktadnie, po 20...
He7. 21. G:b4, W:al odbity a tempo
22. W:al?, zamiast prostego 22. G:c5!
z odebraniem piona i zupetnym wy-
rbwnaniem i w rezultacie po 22..
c:b4. 23. S:a7, f6! 24. Gce4at, Ge6. 25.
Hd4, f:e5. 26. f:e5, G:c4. 27. H:c4f,
Kh8 pion e5 okazat sie nie do utrzy-
mania. Nastgpita wymiana 28. W,
H:e5. 29. W:f8f (29. H:b4?? He3f)
G:f8 i czarne usitowaty zrealizowac
swego piona: 30. g3, Gc5f. 31. Kg2,
Kg7. 32. Hd3, h5. 33. Hd7f, Kh6 ale
biate schwytaly remisowg pozycje
i ,,zaproponowaty” powtorzenie ru-
chéw: 34. Hd2f, Ge3. 35. Hd3, Gcb.
36. Hd2t, Ge3. 37. Hd3. Préba unik-
niecia remisu. 37.. g5? umozliwita
biatym silny kontratak: 38. Sd6!
Hb2f. 39. Kf3, Hf2f. 40. Ke4, Gcb5.
41, Sf5t, Kg6. 42. Ke5, Hb2f. To po-
suniecie czarne zapisaty. Wielogo-
dzinna analiza wykazata, ze musza
one juz walczy¢ o remis i daje je
tylko jedna, efektowna droga (za-

H:c4),
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checamy Czytelnikéw do doktadne-
go zbadania i innych mozliwosci!):
43. Kd5, Hg2t! 44. K:c5, Hc6f. 45.
K:b4, Hb6t. 46. Ka4, Hc6f (albo 46...
Ha7f) 47. Ka3, Hcb5t. 48. b4, U:f5. 49.
Hd6ét, Hf6. 50. H:féf, K:f6. 51. Ka4.
Kf5. 52. Kb5, Kg4. 53. Kb6, Kh3. 54.
K:b7, K:h2. 55. b5, h4! 56. g:h4, g:h4.
57. b6 i remis.

Organizacyjnie wypadto wszystko
naogét dobrze. Katowicki 0ZSz.
dzieki niezmordowanej pracy Wit-
kowskiego i Grzyba, mimo kroétkie-
go czasu, zdat egzamin jak zwykle.
Sala gry doskonata, zakwaterowanie
wygodne, tablice pokazowe wyko-
nane na czas, plakaty naprawde
reprezentacyjne.

Protektorat nad meczem objat
min. Rabanowski, fundujac piekny
krysztatlowy puchar przechodni.

Spotkanie rewanzowe ma sie od-
by¢ w koncu rb. w Pradze.

St. Gawlikowski

Pozostate partie tego meczu poda-
my w nastepnym numerze.

15. Gb2a3, Wf8-e8 (jesli 15.. S:d5 to po prostu 16.
16. Hc3.c4, Kg8-hs,
Ga3:e7 z wygrang biatych.

Gambit hetmana. Obrona Laskera. Po:

17. Hc4-e2!, Gc8-g4, 18.

1. d2-d4,

Znowu otrzymalismy artykut znanego teoretyka
urugwajskiego o nowosciach teoretycznych (przewaz-
nie nieznanych w Europie), ktéry przedktadamy Czy-
telnikom do wiadomosci.

EDWARD JERZY MARCHISOTTI (Urugwaj)

Angielska gra. Po: 1. c2-c4, e7-e5, 2. Sbl-c3, Sb8-c6,
3. Sgl-f3, Sg8-f6, 4. d2-d4, e5:d4, 5. Sf3:d4, Gf8-b4,
6. Gcl-g5, 0-0, 7. Wal-cl zamiast znanych kontynuo-
wan 7. .. Wf-e8 (Alechin-Yates, Semmering 1926) lub
7. .. Sc6-e5 (Heinonen-Gauffin, Helsinki 1947) odpo-
wiedziaty czarne w partii Samarian — Dr Balogh
(Braséw 1947) nowym ruchem: 7..d7-d5! nastgpito:
8.Sd4:c6 (8. c:d5, H:d5, 9. G:f6, g:f6-f) b7:c6, 9. a2-a3,
(jesli 9. G:f6 H:f6, 10. c:d5, c:d5 11. H:d5, Geb6-t)
Gb4-e7, 10. e2-e3, Gc8-e6, 11. c4:d5, c6:d5, 12. Gfl-e2,
c7-¢5, 13. 0-0, Hd8-a5, 14. Hdl-a4, Ha5:a4, 15. Sc3:a4,
Wa8-b8, 16. Gg5-h4, Wb8-b3! z lepsza gra czarnych.
Swietny teoretyk wegierski Balogh nazwat ten sy-
stem ,,wariantem Brasow*

Partia wtoska. Po: l.e2-e4, e7-e5, 2. Sgl-f3, Sb8-c6,
3. Gfl-c4, Gf8-c5, 4. c2-c3, Sg8-f6, 5. d2-d4, eb5:d4,
6- ¢3:d4,Gc5-b4, 7. Sbl-c3, Sf6:e4, 8. 0-0, Se4:c3, 9.
b2:c3, Gb4:c3, 10. HdI-b3, d7-d5, 11. Hb3-c3, d5:c4.
12. d4-d5, Sc6-e7, 13. Wfl-el, 0-0 i teraz zamiast: 14.
Ga3, S:d5, 15. H:c4, Ge6, 16. He2, c6 z rowna gra,
jak to podat Dr O. Bernstein w Tidskr. f. Schack
1922 — 14. Gcl-b2! ruch ten wynalazt amator argen-
tynski Dino Ruggieri, ktéry okazat sie droga do uzy-
skania decydujacej przewagi dla biatych: 14.. f7-f6,

d7-d5, 2. c2-c4, e7-e6, 3. Sbl-c3, Sg8-f6, 4. Gcl-g5, Gf8-
e7, 5. Sgl-f3, 0-0, 6. e2-e3, h7-h6, 7. Gg5-h4, Sf6-e4.
8. Gh4:e7, Hd8:e7, 9. c4:d5, Se4.c3, 10. b2:c3, e6:d5,
11. HdI-b3, Wf8-d8, 12. c3-c4 polecat mistrz rosyjski
0. Kotlarz wariant: 12... Gc8-e6, 13. Hb3:b7, d5:c4,
14. Hb7:a8, He7-a3, 15. Wal-bl, Ge6-d5 — lecz zo-
stat on Swietnie obalony w p. Toran-Medina (Almeria
1947) ruchem 16. Ha8:d5!!, Wd8:d5, 17. Whb:b8f, Kg8-h7.
18. Wb8-bl! Jezeli teraz 18.. Ha3:a2 to 19. Sf3-d2,
c4-c3, 20. Gfl-d3j, g7-g6, 21. Sd2-e4, po czym O0-0
i czarne nie majg zadowalajacej odpowiedzi. Jesli
za$: 18.. Wd5-b5 to 19. Whbl:b5, Ha3-clf, 20. Kel-e2,
Hcl-c2f, Hcl-c2f, 21. Sf3-d2, c4-c3, 22. Ke2-f3 z wy-
grang biatych. W koncu jezeli: 18.. Ha3-a5f, 19. Sf3-d2,
c4-c3, 20. Gfl-d3f!, g7-g6, 21. Sd2-c4, Ha5:a2, 22. 0-0!
i przewaga biatych jest widoczna.

Gambit hetmana. Obrona Tarrascha. Po: 1. d2-d4,
d7-d5, 2. c2-c4, e7-e6, 3. Sgl-f3, Sg8-f6, 4. Sbl-c3.
c7-¢5, 5. c4:d5, Sf6:d5, 6. e2-e3, Sb8-c6, 7. Gfl-d3.
c5:d4, 8. e3:d4 grat Dr Euwe przeciw Najdorfowi
(t. szesciu Buenos Aires-La Plata 1947) nowy ruch
8.. g7-g6! (idea fianchettowania gonca celem wywie-
rania nacisku na izolowanego piona biatego d4). Gre
kontynuowano dalej: 9. 0-0, Gf8-g7, 10. Gd3-e4, 0-0,
11. HdI-b3, Sd5-f6 (jesli 11.. S:d4 to 12. S:d4, G:d4,
13. S:d5, e:d5, 14. G:d5f-), 12. Ge4:c6, b7:c6, 13. WTl-dl.
(Dr Skaliczka poleca 13. Gf4). Sf6-d5, 14. Sf3-e5 (jesli
14. Gd2 to c¢5) c6-¢5, 15. Sc3:d5, e6:d5, 16. Gcl-f4, c5-c4,
17. Hb3-a3, Hd8-b6 =.

Gambit hetmana. Obrona stowianska. Po: 1. d2-d4,
d7-d5, 2. c2-c4, c7-c6, 3. Sgl-f3, Sg8-f6, 4. Sbl-c3,
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d5:c4, 5. a2-a4, Gc8-f5, 6. e2-e3, e7-e6, 7. Gfl:c4,
Gf8:b4, 8. 0-0, 0-0, 9. Hdl-e2, Sf6-e4, 10. Gc4-d3!,
Sed:c3, 11. b2:c3, Gb4:c3 zamiast znanego kontynuo-
wania 12. Wabi, G:d3, 13. H:d3 — zastosowano w par-
tii Najdorf-Kashdan (mecz radjowy Argentyna —
U.S.A)) Swietng nowos$é: 12. Gd3:f5!l, nastgpito: e6:f5
(12... G:al? jest btedne z powodu 13. Gbl!!, Ha5 (lub
13.. Hb6, 14. Hc2, g6, 15. Ga3 po czym Ga2), 14. Hc2,
g6, 15. Gd2, Hb6, 16. Ga2, Hb2, 17. Hbl!! i biate zdo-
bywaja. figure. Wspaniata kombinacja Najdorfa w ana-
lizie!!), 13. Wal-bl, Hd8-c8, 14. Gcl-a3, Wif8-d8, 15.
Sf3—g5, Hc8-d7, 16. He2-h5, h7-h6, 17. Sg5-f3, b7-b6,
18. Wfl-dl, Gc3-a5, 19. Sf3-h4, f5-f4, 20. Sh4-f5! z ni-
szczacym atakiem biatych.

Po: 1. d2-d4, d7-d5, 2. c2-c4, c7-c6, 3. Sgl-f3, Sg8-f6,
4. e2-e3, e7-e6, 5. Sbl-c3, Sb8-d7, 6. Gfl-d3, d5:c4,
7. Gd3:c4 b7-b5, 8. Gc4-d3, a7-a6, 9. e3-e4, e6-e5, 10.
c4-e5, c5-d4, 11. Sc3-b5 poddat rewizji szachista urug-
wajski Juliusz Cezar Infantozzi kontynuowanie 11...
Sf6-g4, uchodzace dotychczas za niekorzystne. W par-
tii Gimenez-Infantozzi (t. koresp. o mistrz. Urugwaju
1946-7) nastgpito teraz: 12. Sb5:d4 (jesli 12. Ha4 Gb7!
13. Sh:d4, Hb6 osiggajac pozycje partii z przestawie-
niem ruchéw( 12.. Gc8-b7! (ten nowy ruch jest duzo
lepszy,, niz 12... Sg:e5, grany w p. Eliskases — Spiel-
mann, Noordwijk 1938), 13. Hdl-a4, Hd8-b6, 14. 0-0,
Gf8-c5, 15. h2-h3, Sg4:f2, 16. Kgl:f2, Gb7:f3, 17. Kf2-f3,
Gc5:d4 z przewaga czarnych.

Po: 1. d2-d4, d7-d5, 2. c2-c4, c7-c6, 3. Sgl-f3, Sg8-f6,
4 Sbl-c3, e7-e6, 5 Gcl-g5, db5:c4, 6. e2-e4, b7-b5,
7. ed-e5, h7-h6, 8. Gg5-h4, g7-g5, 9. e5:f6, g5.h4,
10. Sf3-e5, HdA8:f6 ukazat sie w partii Pachman —
van Scheltinga (Hilwersum 1947) nowy ruch 11. g2-g3!
(ideg tego ruchu jest podparcie skoczka pionem f4).
Nastgpito: 11.. Sb8-d7, (11.. h:g3, 12. h:g3 otwartoby
biatym linie h) 12. f2-f4!, h4:g3, 13. h2:g3, Sd7:e5,
14. d4:e5 i biate stojg lepigj.

W pokrewnym wariancie zastosowano ciekawa no-
wos$¢ w p. Zubeldia-Blasko (koresp. 1947) ( ruchy 1-8.
jak poprzednio) po 9. Sf3:g5, h6:g5. 10. Gh4:g5, Sb8-d7.
11. g2-g3, Hd8-a5. 12. e5:f6, b5-b4. 13. Sc3-e4, Gc8-ab.
14. HdI-f3, 0-0-0. 15. Gfl-g2, c4-c3. 16. Se4:c3, Sd7-b8
z przewaga czarnych, ktére wygraly te partie.

Pionem hetmana. System Coltego. Po: 1. d2-d4,
Sg8-f6. 2. e2-e3, d7-d5. 3. Sbl-d2, c7-c5. 4. c2-c3, Hd8-c7
5. Sgl-f3, Sb8-d7. 6. Gfl-d3, e7-e5 (wariant Stoltza).
7. d4-e5, Sd7:e5. 8. Sf3:e5, Hc7:e5. 9. Sd2-f3, He5-c7
powstaje dobrze znana pozycja, w ktorej zastosowano
w p. Makogonow-Friedstein (Tiflis 1947) nowy system:
10. b2-b3!, Gf8-e7 (jesli 10.. c4 to 11. b:c4, d:c4.
12. Ha4f, Gd7. 13. H:c4, H:c4. 14. G:c4, Wc8. 15. Se5
z lepsza gra biatych) 11. c3-c4, d5:c4. 12. b3:c4! 0-0.
13. 0-0, Gc8-g4. 14. Gcel-b2 z lepsza pozycja biatych.

Obrona Nimeo-indyjska. W wariancie San Remo tej
obrony po 1. d2-d4, Sg8-f6. 2.. c2-c4, e7-e6. 3. Sbl-c3,
Gf8-b4. 4. Hdl-c2, d7-d5. 5. a2-a3, Gb4:c3t. 6. Hc2:c3,
Sf6-e4. 7. Hc3-c2, Sb8-c6. 8. e2-e3, e6-e5. 9. c4:d5,
Hd8:d5. 10. Gfl-d3, Se4-f6 autor artykutu zastosowat
ciekawy gambit 11. e3-e4! Jesli teraz 11.. Hd5:d4 to
12. Gcl-e3, po czym 0-0-0. W. p. Miralles-Pinzon-Solis
(Olimp, koresp. 1946/7) nastgpito 11... Hd5:d4. 12.Gcl-e3,
Hd4-d7. 13. 0-0-0, Sc-d4. 14. Ge3:d4, e5:d4. 15.e4-e5,
Sf6-g4. 16. Sgl-f3, g7-g6. 17. h2-h3, Sg4-h6 i teraz po-
winne biate gra¢ 18. Sf3:d4! z przewaga.

Dr Euwe, znawca tego gambitu poleca 10.. f7-f5.

SZACHY
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Pionem hetmana. Obrona kroélewsko-indyjska. Po:
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, g7-g6. 3. Sbl-c3, Gf8-g7.
4. g2-g3, 0-0. 5. Gfl-g2, d7-d6. 6. Sgl-f3, Sh8-d7. 7. 0-0,
e7-e5. 8. h2-h3, ¢7-c6. 9. Gcl-e3, e5-e4. 10. Sf3-d2, za-
miast znanego ruchu 10.. d6-d5 (p. Pelikan-Najdorf,
Buenos Aires 1945) zastosowano interesujgcg nowos$¢
w p. Stahlberg-Schroder (Vina del Mar 1947) 10..
Sd7-b6! Jesli teraz 11. S:ed, S:e4. 12. S:e4 to S:c4,
jesli 11 c¢5 to Sd5, a jesli 11 a4 to d5 12. c:d5, Sh:d5
13, S:d5, S:d5! 14. S:e4, S:e3, f:e3, He7 z odzyskaniem
materiatu przez czarne z powodu grozby bicia h3. Na-
stgpito: 11. Ge3-g5, d6-d5 12. c4:d5, c6:d5 13. a2-a4,
Gc8--e6 14. a4-ab, Sb6-c8 15. Sd2-b3, Sc8-d6 16. Sb3-c5.
b7-b6! 17. a5:b6, a7:b6 18. Sch5:e6, f7:¢6 19. Wal:a8,
Hd8:a8 z réwnowaga pozycji.

Partia hiszpanska. Po: 1. e2-e4, e7-e5 2. Sgl-f3, Sb8-
c6 3. Gfl-b5, a7-a6 4. Gb5-a4, Sg8-f6 5. 0-0, Sf6:e4
6. d2-d4, b7-b5 7. Ga4-b3, d7-d5 8. d4:e5, Gc8-e6 9. c2-
c3, Gf8-c5 10. Sbl-d2, 0-0 11. Gb3-c2, f7-f5 12. Sd2-b3,
Gcbh-b6 13. Sf3-d4, Sc6:d4 14. Sb3:d4, Hd8-e7 (wariant
Euwego) i teraz zamiast 15. Gc2-b3 (jak w p. IV poj.
Bogolubow-Euwe 1941) ruch 15. f2-f3! zastosowany
w p. Medina-Perez (Walencia 1947) wykazat obalenie
tego wariantu: 15... Se4-g5 16. Kgl-hl! (grozi 17. G:g5)
Sg5-f7 17. Wfl-el, He7-d7 10. Gcl-e3!, Wa8-b8 11.
b2-b4! i biate majg wyrazng przewage.

Po 5.. Gf8-e7 (4Vs ruchéw jak przedtym) 6. Wfl-el,
b7-b5 7. Ga4-b3, 0-0 8. c2-c3, d7-d5 9. e4:d5, e5-e4 10.
Sf3-g5 znane jest kontynuowanie 10.. Sc6-e5 (p. Ha-
vasi — dr. Balogh, Budapeszt 1940). Lecz ruch 10..
Ge7-d6! w p. Yanowski—Tornerup (Kopenhaga 1947)
otwiera nowe horyzonty. Je$liby teraz nastgpito 11.
d5:c6 to Gd6:h2f 12. Kgl:h2, Sf6-g4t 13. Kh2-gl,Hd8:g5
14. d2-d4, Hg'5-h5 z atakiem zwycieskim. W partii na- ¢
stgpito: 11. Sg5:e4, Sf6:e4 12. Wel:e4, Gc8-f5 13. We4-
e3, Sc6-e5 14. h2-h3 (14. d2-d4!), Hd8-h4 15. Gb3-c2
(15. d2-d4!), Seb5-g4! 16. We3-e2, Gf5:c2 17. Hdl:c2,
Wa8-e8 18. d2-d4, Hh4:f2f!l i mat w 3 ruchach!

W wariancie Atfapina (2’/a ruchéw jak poprz.) po 3..
a7-a6 4. Gb5-a4 Gf8-b4 5. 0-0, Sg8-e7 6. c2-c3, Gh4-a5
7. d2-d4, e5-d4 8. c3:d4, d7-d5 9. e4:d5, Hd8:d5 zamiast
poleconego przez Mod. Ch. Open. 10. Ga4-b3 lepszym
jest system p. Dr. Armstrong-Falconer (Sydney 1947):
10. Sbl-e3!, Hd5-h5 (G:c3 pozostawiatoby biatym pare
goncow) 11. d4-d5, b7-b5 (jesli 11... G:c3 to 12. d:c6, b5
13. b:c3, b:ad4 14. Wfel z przewaga biatych) 12. d5:c6
i biate majg przewage.

J. Chadzynski

Anegdoty z zycia wielkich mistrzow

Uczestnicy turnieju o mistrzostwo $wiata, ktéry odbyt
sie w marcu 1948 r. w Hadze, w czasie pobytu w Holandii
mieszkali w ,,Domu Zdrojowym# w Scheweningen, jeden
tylko Botwinnik zatrzymat sie w Hadze w hotelu , Twee
Staden#. W dniu otwarcia turnieju dyrektor hotelu ,, Twee
Staden# kazat upiec dla arcymistrza na obiad kure. Wieczo-
rem, po skonczonej partii, dyrektor zapytat Botwinnika:
,Jak Panu powiodto sie?#. — ,Wygratem#, odpart Botwin-
nik, ,, To dzieki mojej kurzeldd ucieszyt sie hotelarz. Na to
Botwinnik parskngt $Smiechem. ,.Z czego pan sie ¥rhieje?
— ,Wygratem z Euwem-* (Euwe, jak wiadomo, jest holen-
drem). ,,To mnie nie wzrusza z kim pan wygrat, to panska
rzecz, to jest panski turniej. M06j turniej polega na tym,
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by moj gos¢ pokonat gosci mojego konkurentat".
przed kazda runda Botwinnik otrzymywat na obiad, pie-
czong kure. Co wieczér dyrektor hotelu oczekiwat u drzwi
hotelu na swego goscia i nie posiadat sie z radosci styszac:
Ale, gdy Botwinnik zremiso-

»Panska kura zwyciezytal®.

SZACHY

Odtad

PARTIE

Redaguje St.

325.
Gambit hetmana
Lilienthal KOTOW

4 runda
XVI Championatu ZSRR

1. d4, d5. 2, c4, e6. 3. Sc3,
c6. 4. Sf3, Sf6. 5. Gg5, d:c4.
6. e4, b5. 7. €5, h6. 8. Gh4, gb.
9. S:gb.

Biate wybierajg gtowny, kla-
syczny wariant tej skompliko-
wianej  ,,obrony  antymeran-
skiej”, albo ,,systemu Botwinni-
ka". Ruch Ekstréma — Ragozi-
na, ulepszony poOzniej przez
Pachmana i Lundina 9. e:f6, byc¢
moze dajacy wiecej szans bia-
tym — wymaga jednak jeszcze
bardzo powaznego praktyczne-
go zbadania.

9.. h:gb.

Zastosowany kilkakrotnie (m.
in. przez Ragozina) ,ofiarny"
system 9... Sd5. 10. S:f7, H:h4.
11. S:h8, Gb4, cho¢ daje czar-
nym pewng inicjatywe — nie
uchodzi za petnowartosciowy.
Mozna tu zreszta gra¢ z do-
brym skutkiem i proste 10. Sf3!

10. G:g5, Sh-d7. 11. g3!

W partii Lilienthal — Ko-
tow (!), Championat Moskwy
1946 r. zagraly biale stabiej
11. exf6, Gb7! 12. Ge2 (,,Biule-
tyn" tego championatu zalecat
tu, moze i stusznie — 12. a4)
Ha5! i po 13. 0-0 (by¢ moze lep-
sze 13. h4 i Kfl z obosieczng
gra, jak zaleca tenze ,Biule-
t n'? 0-0-0. 14; Hc2 (? Hel!
Hc7! 15. f4? (g3!) Sh6. 16. a4,
a6. 17. a:b5, c:b5 zdobyly czar-
ne klucz powcji biatych, piona
d4 (Wdl — W:d4! i Geb5) i szyb-
ko zrealizowaly swg przewage
na lewym skrzydle. W niniej-
szej partii woli Lilienthal po-
wroci¢ do swego dawnego ru-
chu, zastosowanego m. In. w

Gawlikowski

partiach Lilienthal — Botwin-
nik i Makagonow — Botwinnik
(XINl Championat ZSRR 1944)
i Flohr — Christoffel (Gronin-
gen 1946), ktéry Botwinnik
uwaza za ,sprawiajacy czarnym
najwiecej trudnosci”. Dr Euwe
zaleca 11. Hf3!

11.. Gb7.

Prawdopodobnie najsolidniej-
sze. Kotow i Judowicz stusznie
uwazaja za niekorzystne dla
czarnych 11... S:e5. 12. d:e5,
H:dIf, 13. W:dl, Sd5. 14. Se4,
Gb4f. 15. Ke2, gdyz koncowka
ta umozliwia biatym szybsze
zrealizowanie korzysci z wolne-
go piona h, a czarne nie majg
dobrego pola dla gornca c8 (Ga-
tuszka).

Po 11.. Ha5. 12. e:f6, b4. 13.
Sed4, Ga6. 14. Hf3! 0-0-0. 15.
Gg2, Sh6 (?). 16. 0-0! stojg bia-
te lepiej, jak wykazata cytowa-
na partia Flohr — Christoffel,
a proponowane przez Kamy-
szowa 15.. ¢3?! (16. S:c3, Sh8!)
{\?St jeszcze b. mato zbadane.
a ruch Botwinnika 15.. Hd5
nastgpi rowniez 16. 0-0 z prze-
waga biatych (analiza Floriana).

12. Gg2, Hb6.

Zalecane przez Dr Tartako-
wera i naszym zdaniem logicz-
niejsze, niz dawniej stosowane
12.. Ha5, gdyz przede wszyst-
kim kryje gonca b7 przed ewen-
tualnymi »hiespodziankami*,
przygotowuje c6-c5 i obserwu-
je piona d4. W cytowanej par-
0-0-0. 14. Hf3, Sh6. 15. 0-0!
z silng inicjatywg biatych.

13. e:f6, cb. 14. d:ch.

»Chess*, uwazajgc 11.. Hab
za jedyny ruch, umozliwiajacy
czarnym skonsolidowanie pozy-
cji — podaje tu nastepujacy
Swariant”: 14. 0-0, G:g2. 15.
K:g2, Hb7f. 16. Hf3, H:f3f. 17.
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wat trzy partie, hotelarz zasmucit sig: ,,Kura musiata by¢
zle upieczona“. Botwinnik, jak wiadomo, zakonczyt turniej
przychodzac na pierwszym miejscu, a hotelarz szalat z ra-
dosci, iz zwyciezcg turnieju zostat jego gos¢.

(w/g ,.Sowieckiego Sportu*)

K3 i uyvalz7a, 26? c;arne nli8e
moga gra¢ 17.. a6, gdyz po 18.
d5! majg biate piekne widoki.

Caly-ten wariant polega chy-
ba na nieporozumieniu, gdyz po
16. Hf3?? nastqgi 16... W:h2f
i biate tracg hetmana! (Ga-
tuszka).

Ruch Lilienthala wydaje sie
by¢ naturalny, choé rozwija
czarne figury. Stabe np. 14
G:b7f, H:b7. 15, 0-0 ze wzgledu
na 15.. b4l, jak réwniez 14.
d5?-b4! z niekorzystnymi dla
bia’rXCh owiktaniami.

14... G:c5. 15. 0-0, 0-0-0, 16.
He2, Gd4. 17. Wa-dl.

Biale posrednio bronig piona
f6 (17.. G:f6? 18. W:d7!, albo
17... S:f6? 18. W:d4! H:d4. 19.
Wadl) i grozg teraz 18. G:b7f!
Ale czarne majg wystarczajgca
odpowiedz, utrzymujaca réwno-
wage.

17... Sc5! 18, G:bT7f.

Grozito  nieprzyjemne 18..
Sd3 i 19.. b4. Ofiara jakosci 18.
W:d4, W:d4. 19. Ge3, G:g2! 20.
K:g2 ialbe 20. G:d4, G:fl. 21.
H:fl, Hd6) Hc6f! i 21... Wd7 by-
taby niepoprawna.

18... H:b7!

Mozliwe byto i 18.. K:b7, ale
ruch w tekScie mimochodem
prowokuje biate do niezbyt ko-
rzystnego manewru.

19. W:d4 (?)

Znacznie lepsze byto 19. Ge3!
(19... e5? 20. Hg4af!) z doskona-
tymi widokami dla biatych. Po
19.. Sd3 ofiara jakosci 20.
W:d3! c:d3. 21. H:d3, G:f6. 22.
H:b5, G:c3. 23. H:b7f (nie 23.
Hc4f, Kb8. 24. H:c3 bo W:h2!!)
K:b7. 24. b:c3 gwarantuje mini-
mum remis.

19... W:d4. 20. He5, Wd5. 21.
S:d5, H:d5. 22. Wel! Hc6! 23.
He3, Sd3!

Piekny ruch. Na 24. H:a7 na-
stapi 24... Seb! (grozi Sf3f) 25.
f4 (25. 13, S:f3f 26. W:f3, H:f3.
27. Ha6f, Hb7.) Sg4! 26. b4,
Wd8 (grozi Wd2!) 27. f5, Wd3
Z natychmiastowg w, granab

Ubocznie grozi Kb7 i S:b2.
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24. WbI?

Pierwszy biad w niedocza-
sie. Nalezato gra¢ 24. b3! z roz-
biciem czarnych piondéw i szan-
sami ataku na nieprzyjacielskie-
go krola. Po pasywnym ruchu
w tekScie czarne definitywnie

przeij\J}\z;; inicjatywe.

Grozi 25.. S:b2! Biate widzg
juz tylko mata w 1 ruchu (25...
S:b2. 26. W:b2!! Wdl? a nie
spostrzegaja mata na hl i odpo-
wiadajg grubym, natychmiast
rozstrzyg Jalcym btedem.

25. h4?? S:b2! 26. H:a7, Sd3.

Grozi Sd3-e5-f3f i poprostu
c4-c3-c2-cl, H itd.

27. wWdl? Wd7! i biate pod-
daly sie.

Na kazde odejscie hetmana
wygrywa efektowne 28... Sf4ll
z matem w Kilku posunleuach

326.

Obrona Nimzowitscha
BRONSZTAJN Furman
17 runda
XVI Championatu ZSRR
1. d4, Sf6. 2, c4, e6. 3. Sc3,

Gb4. 4, €3, d5. 5, a3, GeT.
Stare posuniecie, wprowa-

dzone Frzez Bogolubowa, byc
moze e stycznlejsze n|z zZwWy-

kle gr ane5
g%/w Gd3 b6 8. 0-0,

05 9. b3, Gb7 10. Gb2.

Znana pozycja gambitu het-
mana, z zyskanym przez biate
tempem (a2-a3), co jednak zdaje
sie nie mie¢ tutaj wiekszego
znaczenia.

10... Sc6. 11. c:d>.

Zwykle grywajg tu biate He2
I Wa-dl pozwalajac na stworze-
nie sobie ,wiszacych pionow"
(c4 i d4) — wzamian za szanse
ataku. Bronsztajn jednak, stusz-
nie oceniajgc rozwoj swoj za
nieco lepszy — Postanama je-
dnak stworzy¢ wiasnie czarnym
»Wiszace piony", uwazajac je za
Przyszy obiekt ataku a nie si-

e ataku;gca

Na 11.. S:d5 mial}/ biate silng
odpowiedﬁ. 12. Se4l

12. Se2, Sed4.

Smiato |Jak si¢ zdaje popraw-
nie. Wchodzito réwniez w ra-
chube normalne rozwojowe 12. .
Wc8.

13. d:c5, b:c5! 14, Hc2.

Po 14. G:e4, died4. 15 Sd2,
Ga6 wzamian za izolacje piona

SZACHY

opanowujg czarne punkt d3
z doskonaly parthﬁ

14.. Hb6. 15. Sg3, f5. 16. Sh5,
W17. 17. Wa-bl, Wd8 18. Wi-
dl: wdé (?)

Przyczyna wielu pozniejszych

trudnosci  (pozbawienie piona
c5 obrongy przez gonca). Precy-
zyjniej 18... Wd7.

19 Sf4 Kh8?

Lepiej 19.. Hd8. Ruch w tek-
Scie, niezaleznie od straty cza-
su gozbawm obrony wieze f7.

Gfl! Hd8.

Teraz czarne tracg piona, ale
na 20.. Sa5 (Sd8) nastgpi 21.
b4! z W|elkq przewaga biatych,
a na 20... Sf6. 21. G:f6, G:f6. 22.
S:d5, W:d5?! 23, W:d5, Sd4 gra-

ja biate prostu 24. ed4,
G:d5. 25, d:c5, Hc6. 26. Sd2 itd.
21. S:d5! Gh4.

Jesli 21... W:d5? to 22. W:d5,
H:d5. 23. Gc4 i 24, G:f7 z tatwa
Wygrang Czarne stusznie widzg

yng szanse w ataku na
kréla i nieobliczalnych kompli-
kacjach. Obie strony byty tu
juz w b. duzym niedoczasie.

22. S:h4, H:h4. 23. Sf4, Wf-d7.
24.5Sh3.

Po 24. g3, Hd8! zdobywajg
czarne punkt d2, a po 24. 13,
W:dl. 25. W:dl, W:dl, 26. H:dI,
Hf2f. 27. Khl, Sd2! odblerajaZ
swego glona z lepszg gra.

SI|nI6jSZG niz 24.. Wd2. 25.
W:d2, W:.d2. 26. Hcd! z grozbg
27. Hf7!

25. H:f5.

Sgokognlejsze b¥lo 25. Wh-cl.

Biate znow operujg jednopo-
sunigciowsg grozba, ruch ten jest
jednak wazng stratg teme
I mogt kosztowac é:)artlg ale-
zalo gra¢ 26. Hf8f, Sg8. 27.
Whb-cl! Bronsztajn sam przy-
znat po partii, ze myslat juz
tylko o jak najsilniejszej konty-
nuacji ataku, a zapomniat o wie-
zy bl

26... Hh6. 27. f4.

Teraz na 27. Wh-cl nastafp
27... Sg8. 28. Hf8 #28 Hf4, H:14.
29. Sf4 Sf3fl) St3f! i czarne
zdobywajq jakosé.

. Sg8, 28. Hf8, S:bl. 29.
Wd6

Prawidtowa taktyka: stawia-
nie przed znajdujacym sie wnie-
doczasie przeciwnikiem wcigz
nowych probleméw. Po 29.
W:bl wygrywaly czarne przez
29... Wdl. 30. w:dl, w:dl :z

Nr 2—3

grozbg Ga6, a jesli 31. Sg5 to
Gd5 itd.

29.. W:d6. 30. Sg5, Gdb. 31.
e4! Gsb3. 32. e5, WdI??

Teraz czarne  przegrywaja,
taktyka Bronsztajna triumfuje!
Ale po 32... Wg6! pozycja bia-
tych byta stracona, jak wyka-
zudq ponizsze warianty: A) 33.

Gd3, Sd2! 34. e6, hé! 35. G:g6,
HgG 36. e7, Gad! 37, e8, H,
G:e8. 38. H:e8, HbIf i 39..
H:b2, lub B) 33. e6, W:g5. 34.
f:g5, H:g5 itd.

33, e6! G:e6. 34, S:e6, Wd4.

Niestety — jedyna obronal...

35, G:d4, c:d4, 36. Sgb! i czar-
ne przekroczy’ry czas.

Strata hetmana oczywiscie
nieunikniona.

3217.

Obrona hetmansko-indyjska
FURMAN Tajmanow
10 runda XVI Championatu ZSRR

1. d4, Sf6. 2. c4, 6. 3. Sf3.

W celu unikniecia obrony Nimzo-
witscha 3. Sc3, Gb4.

3.« b6.

Gdy biale juz zagraty 3. Sf3 za-
miast 3. Sc3 moga czarne przez
3. d5 przejs¢ do pewnych warian-
tow gambitu hetmana, niemozliwych
po 3. Sc3, jak np. 3.. d5! 4. Sc3, c6.
5. Gg5, d:c4. 6. e4, b5 itd., tzw. wa-

riant ,,Botwinnika, lub antimeran-
ski“, albo 3.. d5! 4. Gg5, Gb4f, 5.
Sc3, d:ic4 — ,,obrony wiedenskiej“

Nie jest naturalnie jasne, czy poda-
ne warianty sg lepsze od zwykltych,
ale uzyskujemy juz niewatpliwg
przewage psychologiczng, jesli nie
musimy gra¢ tego wariantu, jaki
nam wybrat przeciwnik. Dlatego nie
nalezy niedocenia¢ znaczenia prze-
stawienia posuniec.

4. g3, Gb7, 5. Gg2, Ge7. 6.
0-0, 0-0. 7. Sc3, Sed4. 8. Hcz,
S:c3. 9. b:c3.

Jak wiadomo grubym btedem by-
toby 9. Sg5?? S:e2f! i zamiast zy-
ska¢ jakos¢ biate stracityby figure.
Normalna kontynuacja 9. H:c3 daje
partii remisowy charakter (No, nie-
zupetnie! — przyp. red.).

9.. Sco!

Po 9. pos. biatych grozito juz jed-
nak 10. Sg5! Druga parada 9.. 5
jest mniej dobra, ze wzgledu na 10.
d5! wraz ze Sd4 (jest to b. charakte-
rystyczny manewr, znany m. in.
z pewnych wariantéw obrony holen-
derskiej — przyp. red.).
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10. Sd2!

Interesujagcy pomyst, biate osigga-
ja teraz duzg przewage terenowa.

10... Sab?

Watpliwe, czy z tg wymiang nale-
zato sie tak $pieszy¢. Czarny sko-
czek zajmie teraz niekorzystng po-
zycje

11 G:b7, S:b7. 12. Sh3.

Przeciwdziata 12.. Sa5 z naciskiem
na piona c4.

12... ¢5, 13, e4. Sd6.

Naturalniejszym wydaje sie nam
13.. d5.

14. He2, Hc8. 15. e5, Se8. 16.
f4, Sc7, 17. d5V

Biate maja lepsza gre, ale muszag
ja prowadzi¢ bardzo uwaznie, gdyz
po ew. d6, albo d5 moga czarne po-
derwac cate ich centrum.

17... e:d5.

Naszym zdaniem wiasciwym po-
sunieciem byto 17.. d6! Na 18. f5?!
e:f5! 19. Gf4 (wskazane przez mistrza
Furmana) d:e5. 20. G:e5, We8! — je-
dyne, gdyz grozito d6 i G:g7! — al-
bo 20. H:e5, Gd8 czarne majg co-
prawda trudnosci, ale bezposredniej
przegranej nie widac.

18. c:d5, S:d5. 19, Hc4!

Wazny ruch, zapobiegajacy c5-c4,
przez co czarne osiggnetyby kontr-
gre.

19... Sc7?

Znacznie aktywniejsze byto 19..
Hc6!

20. 15, d5. 21, Hg4, We8, 22.
Gh6, Gf8. 23. Wa-el, Hd7. 24.
Sd2, Kh8. 25, Ggb, c4. 26. Sf3.

Biate moga spokojnie wzmacniac
nacisk, gdyz czarne muszg tylko pa-
sywnie oczekiwa¢ biegu wydarzen.
Skoczek c¢7 nie gra zupeknie!

26... Gcbf, 27, Kg2, Hc6. 28.
Hh4.

Wymierzone przeciw ewentualne-
mu f7-f6.

28... Sh5. 29. e6!!

Rozstrzygajacy przetom.

29... Sd6.

Jesli 29.. f6 to oczywiscie 30.
G:f6 itd.

30. 16! W:e6.

Albo 30.. f:e6. 31. Se5, Ha4. 32. f7!
Hc2f. 33. Khl, Wf8. 34. We2! z ma-

tem na g6, albo zyskiem hetmana.
Po 30.. g6. 31. Se5, Hb7. 32. S:g6f!
f.g6. 33. f7 wygrywajg biate tatwo.

31. W:eb, f.e6. 32. Seb5, Ha4d.

Na 32.. Hb7 nastgpi 33. f7 i grozi
f8, H i Sg6 mat.

33. fig7f.

To prowadzi forsownie do mata.

33... Kg8.

Na 33.. K:g7 nastgpi 34. Hhéf,

Kg8. 35. H:e6f i mat w 2 posunie-
ciach.

SZACHY

34, Wi8f! W:f8. 35. g:f8 Hf,
K:f8. 36. Hh6f, Kg8. 37. H:e6f,
Kg7. 38. Ghé6f i czarne podda—
ty sie.

Mitody mistrz leningradzki, grajac
pierwszy raz w finale Championatu
ZSRR, przeprowadzit calg partie
bezbtednie i pomystowo.

(Uwagi T. Floriana dla ,Szachéw™")

328.
Obrona kroélewsko-indyjska
V. DER LEEDEN V. Weesel
Turniej druzynowy, Haga 1948

1. d2-d4, Sg8-f6 2. c2-c4, gr-
%6 3. Shl- c3 Gf8-g7 4. Sgl -3,

0 5. e2-e4, d7-d6 6. e4-eb.

Rzadko stosowane posuniecie.

6... d:e5 7. Sfie5, Sh8-d7 8.
Seb:d7, Ge8:d7 9. Gfl-e2, Gd7-

f5 10. Ge2-f3, c7-c6 11. 0-0,
Hd8-c7. 12. HdI-b3, Gf5-g4 13.
Gf3-dl, Gg4:dl 14. Hb3:dl,
Sf6-h5.

Przygotowywanie wypadu na ro-
szade biatych.

15. Gcl-e3,
f7-15.

Konsekwentnie.

17. d5-d6, Hc7-d7 18. c4-c5,
5-f4 19. Ge3-d2, f4-f3 20. g2:f3,
Hd7-h3 21. Sc3-e2!, Sh5-f4.

Po 21... W:f3 nastgpi 22. Sg3 i ruch
Wd3 bedzie mozna zwalczy¢é przez
23. He2. Za$ po 21.. H:f3 nastapi 22.
Hb3f i po wymianie czarnym be-

e7-e5 16. d4-d5,

dzie trudno utrzymaé¢ partie ze
wzgledu na wysunietego piona d6.
22. Se2:fa.
Wymuszone.

22... e5:f4 23. HdI-b3f, Kg8-
h8 24. Kgl-hl, Wi{8-f5 25. il-
gi, Wa8-18.

Czarny skierowuje wszystkie swe
figury przeciw biatej roszadzie. Bia-
ty zamierza kontrakcje na skrzydle
hetmanskim, ale najpierw musi po-
czyni¢ przygotowania obronne.

26. Wal-cl, Wf5-d5 27. Wcl-
c2, Gg7-d4!

Posuniecie Wf8-f5 wydaje sie sil-
niejsze, niz jest nim w rzeczywisto-
sci, gdyz ewentualny wypad 28..
Wf5-h5 jest parowany prosto przez
29. G:f4.

28. Gd2-el, Wd5-h5.

Posuniecie G:c5 prowadzi
Gc3t do straty figury.

29. Wgl-g2, Wf8-f5 30. d6-
d7!, Gd4-f6?

Nalezato gra¢ Wd5 i partia miata
by inny przebieg: 31. Hb7, H:d7 32.
Hb8t i 33. H:f4 z szansami na uzy-
skanie remis.

po 29.
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31. Hb3-f7!

| czarny moze poddac¢ partie. Co-
kolwiek by czarny nie grat, nie mo-
ze sie uchroni¢ od mata. Nastgpito
jeszcze:

31.. h7-h6 32. Hf7-e8f, Kh8-
g7 33. He8-g6f, Kg7-f8 34. Hg6-
g8f, Kf8-e7 35. Hg8-e8 mat.

(A najprostsze byto 33. Hg6f i 34.
He8f wzglednie 33. Wg6f i 34. He8t—
nota problemisty.)

Uwagi W. V. Leedena w tygodni-
ku ,,Irene“

329.
Gambit Hetmana

grany w turnieju o mistrzostwo
todzi, rb.

MAKARCZYK Gadalinski

d4, d5. 2) c4, c6. 3) Sf3,
Sf6 4{) Sc3, eb. 5) Ggb, d:c4.
6) e4, b5. 7) €5, h6. 8) Gh4, gb.
9) e: 6.

Zwykle gra sie tu 9. S:g5, h:g5.
10. G:g5, Ge7. 11. e:f6, G:f6. 12. G:f6,
H:f6.

(Niezupetnie zgadzamy sie z tym
zdaniem. W 10. pos. czarne moga
gra¢ znacznie silniej 10... Sb-dl, wy-
muszajac bicie na f6 pionem, co jest
wiasnie w duchu obranego tu przez
czarne ,,systemu Botwinnika“ i za,
cene piona daje czarnym diugotrwa-
tg inicjatywe: 11. e;f6, Hab, albo Hb6
itd. Ruch w tekscie (9. e;f6) jest ideg
Ekstrobma — Ragozina, vide ,,Sza-
chy* Nr 11, 19Jf7 r. — Red.).

9).. g:hd. 10) Se5.

Biate oddajg drugiego piona, zeby
utrzymac inicjatywe.

10) .. H:f6. 11) g3. _

(Ruch Pachmana, vide poprzednia
uwaga. Przed tym grywano tu 11.
Ge2, co zreszta rowniez daje biatym
dobrg gre. — Red.).

I1).. Sd7. 12) f4, h:g3. 13;
h:g3, S:e5. 14) d:e5, Hds! 15

Hf3, Gb7. 16) ‘Gg2! _
Nie wolno 16. S:b5, gdyz nastapi

16.. c:b5. 17. H:b7, Gb4t z korzyscig
dla czarnych.
16) ... a6. )
Wedtug b. mistrza Czechostowacji
Pachmana najlepszym posunieciem
w tej pozycji jest 16... Hd3! Po posu-
nieciu w partii biate zachowujg atak.

17) Wadl, Hb6. 18) Sed, Ge7.
Grozito 19. Sf6f.

19) Ke2! Wd8. 20) f5!
Grozi 20. fe6, f:e6. 21. Hh5t itd.

20) ... e:f5. 21) H:f5, Gc8.
Na 21.. c5 nastgpitoby 22. W:d8t,
H;d8! 23. Sf6f itd.
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22) Sfefl Kf8.
Jezeli 22... G:f6 to 23. H;f6, Gg4f.

24. Gf3, G:f3f. 25. K:f3, Wf8! 26.
Wd6!

23) H:c8! G:f6.

Jezeli 23... W:c8 to 24. Sd7f.

24) Hf5, Gg5. 25) H:g5!!

Na 25.. h:g5 nastgpi 26. W;h8t,
Ke7! 27. Wd;d8, Ke6! W tym wypad-
ku wytworzytaby sie b. ciekawa

SZACHY

Pointe'a catej kombinacji.

26?_| W:hl. 27) H:h8f, Ke7.
28 fef, Kf8. 29) G:hl, Hd4.
30) H:héf, Kg8. 31) Hg5f, Kf8.
32) Hh6j

Biate znajdowaty sie w duzym nie-
doczasie. Ostatnie dwa posuniecia
powtorzyty one, aby szybciej osiag-
ngé¢ 36-te posuniecie.

32)... Kg8. 33) G:c6, H:b2f.

Nr 2—3

38) Gdb5, Ha3t. 39) Kg4 i czarne
poddaty sie.

Biate 'mogty da¢ mata w 2 posu-
nieciach 38. Hh8f, Ke7. 39. He8 mat.
ale ten sam mat grozi i teraz, gdyz
czarne nie moga gra¢ He7, wobec
mata w 1 pos. (Hh8), a na 39.. Ke8
nastapi 40. Gc6f.

(Uwagi mistrza K. Makarczyka).

Mistrz Polski, Kazimierz Makar-
czyk, przeprowadzit calg partie z

i trudna pozycja, z przewaga biatych.  34) Kf3, H:a2. 3
3 Hd8t, Kg7. 3

25) ... W:dl. 26) Hf6!! 36

Inz. Z. Szulce

Analiza gry szachowej

Linia otwarta i straz przednia

W artykule poprzednim ") zapoznaliSmy sie
z waznym elementem gry szachowej — z centrum.
Teraz zajmiemy sie innym elementem — linig
otwarta.

Linig otwartg nazywamy linie pionowa, na kto-
rej nie ma wiasnego piona, a wiec linia otwarta
powstaje juz po wymianie pierwszego piona, jedna
dla biatych, druga dla czarnych. Niektorzy linie,
na ktérej znajduje sie jeszcze pion przeciwnika,
nazywaja linig pototwartag. Nimzowitsch linig
otwartg nazywa rowniez linig, na ktoérej znajduje
sie nawet pion wiasny, ale za figurg ciezka2),
np. pion h2, Wh3: w tym potozeniu linia h jest we-
dtug Nimzowitscha otwartg. Okres$lenie to jednak
nie jest wystarczajgce. Prawda, z takiej linii moz-
na np. prowadzi¢ atak matowy, lub tez uzyc jej ja-
ko odskoczni, celem dostania sie na punkt pozada-
ny, lecz nie jest to linia otwarta w pelnym tego
stowa znaczeniu. Linia otwarta musi mie¢ pewng
gtebokosé, pewnag pojemnosé, by na niej mozna
byto umiesci¢ nie tylko jedng Wieze, lecz i druga,
a czasem tez i Hetmana. Przypatrzmy sie pozycji
na diagr. 1.

Biate posiadajg linie otwarta ,,d“, zagrodzong
pionem czarnych d6. Pion ten jest czescig tancu-
cha (c7 — d6) i by go zaatakowac i zdoby¢, poder-
wacé nalezy przede wszystkim jego baze, piona c7. a)

Zblizymy sie do tego celu, idagc Skoczkiem na db.

;) HH%SL Kf8.

6f, Kfg. wielka brawura. (Red.).

Pion c¢7 moze by¢ obroniony Wieza, lecz Skoczek
na d5 bedzie dla przeciwnika bardzo przykry: wig-
ze Wieze i wywiera nacisk na pozycje czarnych.
Zaatakowanie go Skoczkiem g6 pozadanego rezul-
tatu nie da: po wymianie otworzy sie biatym linia e
lub d przez e4—e5. Predzej wiec czy pdzniej czarne
zmuszone bedg wybra¢ zlo najmniejsze i zagrac
c7-—c6. Skoczek odchodzi: zadanie swe spetnit. Pion
d6 jest teraz przedmiotem ataku.

Skoczka takiego zwiemy awangarda czyli strazag
przednig na linii otwartej. W ogole strazg przed-
nig nazywa sie figura, umieszczona na linii otwar-
tej, juz w obozie przeciwnika, tj. za linig graniczna,
i podparta pionem. Do zadania tego najodpowied-
niejszym i najczesciej uzywanym jest Skoczek,
a tylko na liniach krancowych odpowiedniejszymi
sg Wieze.

Straza przednig nazywa sie rowniez tylko pole
na linii otwartej, obronione pionem, na ktérym po-
stawi¢ mozna figure.

Zauwazy¢ nalezy, ze sita i znaczenie strazy
przedniej zalezag wylacznie od zaplecza. Gdyby
np. w powyzszej pozycji byt pion na d3, to ruch
Skoczkiem na d5 bytby tylko bezcelowg straty
tempa.

Linie otwarte majg znaczenie tylko dla Wiez,
a wiec jezeli w walce o takg linie Wieze zostajg
wymienione, cata walka jest bezcelowa. Jezeli
przeciwnik zdobyt linie otwarta, staramy sie wy-
mieni¢ Wieze — lub tez zajmujemy Wiezami linie
inng. Wymiane Wiez nawet w innym punkcie, a nie
na linii otwartej, uwaza¢ réwniez mozemy za ode-
branie linii otwartej.

W potozeniu jak na diagr. 2 punkt f5 jest awan-
garda dla biatych. Na to pole kieruje sie Skoczek
(przez e2—g3), skad grozi¢ bedzie pionowi ¢7.

1) ,,Szachy* Nr 10/1948.

2) Hetman, Wieza.

3) Przypominamy, ze organizowac¢ i przeprowadzaé¢ atak
nalezy tylko wtedy, gdy sg widoki powodzenia; nigdy nie
nalezy atakowac tego, co jest nie do zdobycia. Gdyby np.
pion dé miat jeszcze drugie podparcie — piona na e7 —
atak na niego bylby beznadziejny, a cata akcja, w najlep-
szym wypadku, tylko strate czasu.
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Grozba ta podtrzymana by¢ moze przez Wieze na
g3, co zmusi czarne do ruchu g7—g6. Tym konczy
sie zadanie taktyczne Skoczka f5: pion f6 jest teraz
staby. Zaznaczy¢ nalezy, ze straz przednia Sf5 sta-
je sie podstawag nastepnych atakow, jak na f6 tak
i na g7.

Zapoznalismy sie z linig otwartg i ciekawym po-
stannictwem strazy przedniej. Jednak wiasciwym
celem walki na linii otwartej nie jest sama linia,
a wlamanie sie do obozu nieprzyjacielskiego, zaje-
cie Wieza linii 7-ej lub 8-ej. Liniami tymi zajmie-
my sie w artykule nastepnym.

Zwracam uwage Czytelnika na site, z jakg dzia-
ta straz przednia: jest to jak gdyby, maszyna oblez.
nicza, ktéra dokonuje wytomu w murach przeciw-
nika — otwierajac linie, na ktérej znajduje sie
awangarda, lub tez obok. Bo czesto sie zdarza, ze
taka figura awangardowa wymieniong zostaje
przez przeciwnika; jezeli odbijemy pionem (jak np.
na diagr. 1 e4:d5) otrzymujemy wytom e i zjawia
sie staby punkt c7. W pozycji diagr. 2 bicie e4:f5
stwarza znow stabego g7 i daje wolne pole e4 dla
Wiezy czy innej figury. A wiec pole strazy przed-
niej jest waznym punktem strategicznym i jedno-
cze$nie stabym punktem dla przeciwnika. Zlikwi-
dowac sie nie daje, najwyzej nastgpi¢ moze zamia-
na: powstaje inny staby punkt.

Figura strazy przedniej czerpie swa site z linii
otwartej. Mamy wiec tutaj przykiad wspodlnego,
skoordynowanego dziatania piona, figury i linii.
Linia ,,gra“! Wspo6lne dziatanie Skoczka, piona
i linii jest tutaj daleko potezniejsze, niz kazdej
z tych jednostek, wzietej oddzielnie. Nie jest na-
wet wazne, czy Wieza zajmuje juz linie otwartg
(czy tez zajmie ja poOzniej).

Inz. Z. Szulce

Gra koncowa
Rozwiazanie koncéwek z numeru 1.

Podatem na poczatek dwie tatwe koncéwki Jézefa
Zabinskiego, by przypomnie¢ naszej miodej generacji,
iz mieliSmy doskonatego szachiste, ktory przed laty
60-u osiggat piekne sukcesy.

Koncéwka 1 jest typowa na ruch musowy (zug-
zwang). Wygrywa tylko 1) f2-f3. Uczmy sie powscia-
gliwosci, ktéra ma wielkie znaczenie w grze szacho-
wej: po tym posunieciu Wieza musi odejs¢ dokadkol-
wiek. Teraz gramy 2) g5-g6 (z grozba f6-f7f). Pozor-
nie dbglepszym czarnych posunieciem jest 2)
W:g7. | znéw nauka: nie wolno by¢ takomym bez po-
trzeby. Woziecie Wiezy datoby czarnym pata. Gramy
3) f6-f7t, Kg8-f8: W tej pozycji odda¢ trzeba posu-
niecie czarnym, czyli znéw zagra¢ na ruch musowy.
Tempa pionem ,,f“ wygra¢ nie mozemy, bo po odda-
niu Wiezy za piony f7 i g6 otrzymuje on pozycje
remisowa. Wygramy tempo Krélem przez zrobienie
posunie¢ w liczbie nieparzystej za pomocg tz. troj-
kata. Gramy 4) Kh6-h5 (lub ¢5), Kf8-e7. 5) Kh5-g5,
(h5), Ke7-f8 i 6) Kh6. Czarne tracg Wiezg, pion f3
wygrywa.

W koncowce 2. sytuacje ratuje tylko 1) W:f4. Po
wymianie czarne dorabiajg Hetmana w chwili, gdy
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pion biatych jest juz na f6. Szacha nie ma, biate po-
suwajg piona na f7, osiggajac znang pozycje remi-
SOwWa.

W koncoéwce 3. (Chaczaturowa) wygrywa jedynie
1) Gb8-g3. Goniec czarny ma do wyboru tylko e7 i d8.
gdzie indziej zdobywa go Skoczek, szachujgc. Pola al
i h8 nie wchodza w rachube: biate zagratyby Gc7
i nast. mat. I. 1) ... Gf6-e7. 2) Gg3-c7 (z grozbg mata).
Goniec czarny nie moze juz opusci¢ przekatnej a3-f8;
gra obojetne gdzie. Skoczek dazy teraz na d5 i na
podwodjna grozbe mata na b6 lub e7 nie ma obrony.
I.1) ... Gf6-d8. 2) Gg3-e5, Gd8-h4 (jezeli Ge7, to
wracamy do poprzedniego wariantu). 3) Se8-d6f,
Kc8-d8. 4) Ge5-c3! Goniec czarnych nie ma dobrego
ruchu:- jezeli zejdzie z przekatnej d8-h4, to mat na f6,
a jesli idzie na e7, to Gc3-a5 mat! Jak malg jest sza-
chownica! lle tresci w tej niepozornej koncéwce, gdzie
nie ma prawie czem gra¢ — i jaka sita figur wza-
jemnie dobrze ze sobg skoordynowanych!

Ciekawa jest pozycja z partii Rabinowicz—Goglidze.
Ostatnie posuniecie czarnych byto Sf6-e4. Grozito
G:Sf6 i rozbicie ostateczne wszystkich pionow. Jed-
nak wobec zaatakowanego piona g7 nalezato zagrac
Sf6-e8. Ale czarne zobaczyly ,.srebrng tyzeczke® —
zdobycie jakosci (Sd2). Biate zagraty Hg5-h6!! poczem
czarnym nie pozostato nic innego, jak poddac sie.
Zwracam uwage Czytelnika na to niezwykle proste,
a jak niecodzienne posuniecie. Na pewno kazdy sza-
chista miat okazje zagrania w podobny spos6b: pozy-
cja podobna czesto sie w partii zdarza!

Ponizej podajemy nastepng serie koncowek, kto-
rych rozwigzanie znajdg Czytelnicy w nastepnym
numerze. Dwie pierwsze nalezg do tak czestych
w grze praktycznej, a tak trudnych zwykle do ro-
zegrania koncowek pionowych, dwie pozostate sg
zakonczeniami partii, granych na turniejach.

5 6

Wszystkim, a zwilaszcza poczatkujacym graczom,
polecamy samodzielne rozwigzanie tych Kkonco-
wek a nastepnie poréwnanie wynikéw swej anali-
zy z podawanymi przez nas rozwigzaniami. Przy-
pominamy, ze poznanie zasad gry koncowej jest
podstawg dobrej gry!
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WARSZAWA

W turniejach kwalifikacyjnych w styczniu br. uzy-
skali Il kategorie: Wojciechowski, A. Plater i Badora.
111 kategorie — Esikowski, Marcinkiewicz, Talar,
Irlik, Wierzejski i Blicharski.

Obecnie odbywajg sie turnieje promocyjne w Il
i 11l kategorii.

TURNIEJ DRUZYNOWY O MISTRZ. WARSZAWY 1948

11 2 3 4 5 6 Pkt.

Klub Int. Prac € 410 4% 32 5 5 2%

[

2 YMCA | iy2 U sy2 4% 6 4y 20
3 i Min. Poczt. 12 2y2 -« 5 6 4 19
4 ; Wodociagi M2 iy2 L e a2 4 ny?
5 YMCA Il | 0 0 3% « 4y2 9
6 2

PPFAE | ip 2 iy . 8

KATOWICE. Miedzypanstwowy mecz Czechostowa-
cja + Polska rozegrany w dniach 1—4 stycznia za-
konczyt sie — jak byto do przewidzenia — wysokim
zwyciestwem gosci w stosunku 14:6. Wyniki byly na-
stepujace:

Czechostowacja — 14 p. Polska — 6 p.
1. Foltys 1 1 Makarczyk 0 0
2. Pachman 1 0 Sliwa 0 1
3. Kottnauer 1| 1 GawlikowskKi 0
4. Zita y2 % » Plater % y2
5. Opocenski 0 1 Gadalinski 10
6. Richter 1 — Smigielok 0 —
Richter — 1 Czarnota — 0
7. Alster 10 Borowski 0 1
8. Sajtar y2 1 Grynfeld % 0
9. Louma 0 Yy Tarnowski 1 Yy
10. Florian 1 1 Byrtek 0 0

CZESTOCHOWA. Turniej eliminacyjny do mi-
strzostw szachowych Polski miatl nastepujacy wynik:
1 S, Limbach 5 z 5, 2—5 Borkowski, lzdebski, Skalik
i Wieczorek po 2/) p. 6. Dabrowski Op. Zwyciezca
turnieju ma prawo gra¢ w poHinale.

POZNAN

111 doroczny zjazd delegatéw klubéw szachowych Okregu
Poznanskiego odbyt sie w dniach 15 i 16 stycznia. Na zjazd
przybyli przedstawiciele PZSz i Wojewodzkiego Urz. Kult,
Fiz. Przedstawiciel WUKFu powitat zjazd w krétkich, ser-
decznych stowach, podkreslajgc zyczliwe ustosunkowanie
sie Urzedu do spraw szachowych.

Sprawozdania Zarzadu Okregu wypadty bardzo pomysinie,
plan pracy zwlaszcza na odcinku propagandowym i umaso-
wienia szachéw w $wietlicach zostat wykonany. Propaganda
na terenie szko6t natrafia jeszcze na pewne trudnosci, ktére
powinna usuna¢ interwencja PZSz w Min. O$wiaty.

Ustepujgcemu Zarzadowi udzielono absolutorium, a dele-
gat Poznanskiego Klubu Szachistbw wreczyt prezesowi
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Wierzejskiemu honorowag odznake Klubu za zastugi na
polu szachowym.

Plan pracy na rok 1949 $wiadczy o duzym rozmachu zycia
szachowego Wielkopolski. Charakterystycznym przyktadem
moze by¢ np. Zielona Gora, gdzie w ciggu Kilku miesigecy
powstato 17 (1) nowych sekcji szachowych, sekcji czynnych
i zywotnych.

Tytut mistrza Poznania zdobyt przedstawiciel miodego
pokolenia Kwilecki, te samg ilos¢ punktéw zdobyli Wider-
manski i Tylkowski. Czwarty byt Frala. W eliminacjach do
mistrzostw brato udziat 51 zawodnikéw. B. mistrz Poznania,
Janik, odpadt w poifinale.

SOLEC KUJAWSKI

Przy Klubie Sportowym Z.Z. K. utworzono sekcje
szachowg, ktoéra liczy 35 czionkdw.

W turnieju o mistrzostwo miasta bierze udziat
20 czotowych szachistobw Solca Kujawskiego.

WEOCEAWEK

Wyniki turnieju o mistrzostwo m. Wioctawka sg
nastepujace:

I. Sieradzan Wactaw — 12. Il. Gaworski Zygmunt —
11 pkt., Il. inz. Kin Zygmunt — 8 pkt., IV. Grosman
Edmund — 8 pkt., V. Oleradzki Benedykt — 7 pkt..
VI —VII. Kakolewski Apolinary i prof. Matowski po
6/ pkt. VIII Gatkowski Stanistaw — 6 pkt.,, IX —
mgr. Sternowski 4%, X — dr Poznanski 4, XI — ta-
pinski 3, XIl — Rostalski 1% i XIIl Markiewicz Ta-
deusz — 0 pkt.

BYDGOSzCz

Pom. Okreg. Zw. Szachowy zorganizowat turniej
0 mistrzostwo miasta dla miodziezy szkolnej. W tej
chwili odbywajg sie gry finatowe, do ktérych do-
puszczono 12 graczy z eliminacji.

TORUN

W turnieju o mistrzostwo K.S.Z. Z. K. ,,Pomorza-
nin“ na 1. miejscu uplasowat sie Borchardt (mistrz
Torunia) przed Czerniakowem i Zielihskim.

SLASK

Zw. Zaw. $lgsko-Dabr. Linii Komunikacyjnych zorga-
nizowat turniej o mistrzostwo druzyn zajezdni. Wyniki
| serii rozgrywek (jesien 1948): 1. tagiewniki 34 pkt..
2. Szopienice 27, 3. Katowice Park 26 2, 4. Bytom 26.
5. Chorzéw 16, 6. Katowice Autob. 15, 7. Bedzin 15.
8. Rozbark 8»/2 pkt. Rozgrywki Il serii rozpoczng sie
3 marca.

WALBRZYCH

14 lutego rozpoczat sie turniej o mistrzostwo indywi-
dualne miasta. Protektorat nad turniejem objat prezy-
dent miasta, ob. J. Gan. Poza pucharem i dyplomami
przewidziane sg nagrody w tacznej kwocie ponad
50 tys. zt.

Delegaci klubéw szachowych Watbrzycha postanowili
potaczy¢ sie z klubem szachowym ZEODS, pod ktérego
egida beda rozgrywane wszystkie wieksze imprezy sza-
chowe.

Kronika zagraniczna

ANGLIA

Tradycyjny turniej Swigteczny w Hastings nie byt
zbyt silnie obsadzony; zwyciezyt przekonywujgco bez
przegranej Rossolimo 6i/2 p, drugim byt Konig 6 p, 111
Muhring 5% p. Na dalszych miejscach znalezli sie:
B. H. Wood i Fairhurst 5 p, Schmidt & P. stary Tho-
mas 4 p, Wade 3%, Winser 3 i Tylor 2 p.
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ARGENTYNA

W Mar del Plata jest projektowany duzy turniej mie-
dzynarodowy, w ktorym, poza mistrzami krajowymi ma-
ja wzig¢ udziat; Euwe, Fine, Stahlberg i Szabo.

BULGARIA

W Sofii odbyt sie turniej o mistrzostwo kraju przy
udziale 18 uczestnikéw. Kolejnos¢ byta nastepujaca:
1—2 O. Neikirch i A. Cwetkow 12V2, 3—5 E. Karastoi-
czew, B. Markéw i P. Iwanow. O tytut mistrza kraju
ma by¢ rozegrany mecz miedzy zwyciezcami turnieju.

CZECHOSLOWACJIA

Mecz miedzymiastowy Bratistawa — Wieden zakonh-
czyt sie wysokim zwyciestwem Bratistawy w stosun-
ku 22:10.

DANIA

Po turnieju w Wenecji dr Tartakower przyjat zapro-
szenie do Danii, gdzie dat szereg pokazéw gry zbioro-
wej oraz rozegral mecz z 6 partii z mistrzem kraju
Enevoldsenem. Nasz mistrz ulegt nieznacznie w sto-
sunku 2%;31/2.

W 10 simultanach Tartakower uzyskat doskonaty re-
zultat +232—21=28. W grach zespotowych z zegarami
przeciw najsilniejszym zawodnikom lokalnym wyniki
byty nastepujace: Fredriksberg +6—3=1, Kampklub
+5—2=3, Kopenhaga +5—2=3, Aarhus -|-4—4=2.
HOLANDIA

Turniej w Nijmegen zakoniczyt sie zastuzonym zwy-
ciestwem L. Prinsa 7‘/2 p, bez przegranej, przy 3 remis.
2. Kramer 7 p. 3. Scheltinga 6 p, 4—5 Henneberke
i Stumpers po 4% p. (10 uczestnikéw). Prins bedzie
grat z Euwem mecz o tytut mistrza kraju.

ISLANDIA

W drodze do Nowego Jorku grat tu Euwe w turnieju
w Reykjawik i oczywiscie byt pierwszy 8 2 p z 5. 2—3
Asgeirsson i Palmason 3 p. Poza tym dat kilka
seansOw gry jednoczesnej, uzyskujac dobry wynik
+85—15=40, a wiec 75»/0.

JUGOSEAWIA

16 stycznia zakonczyt sie w Biatogrodzie IV turniej
0 mistrzostwo Jugostawii, przy udziale 18 zawodnikow.
Po ciezkiej walce na czoto turnieju wyszli Gligori¢
i Pirc, osiggajac po 12>/2 p. Trzecim byt zesztoroczny
mistrz kraju dr Trifunovi¢ 12 p. (bez przegranej). Na-
stepne miejsce zajeli w kolejnosci: Rabar 11>/2 (bez
przegranej), Mili¢ 9%, Djaja i Nedelkovi¢ 9, Puc i Si-
monovi¢ 8>/2, Janosevié¢ i Vukovié¢ 8, Bozi¢ i Kulzinski
7%, Andri¢, Fuderer i Udovci¢ po 7, Horvat i Subari¢
po 4. Kosti¢ i Vidmar nie brali udziatu w turnieju.

330. Gambit hetmana

GLIGORIC Simonowi¢

1. d4, d5. 2. c4, c6. 3. Sf3, Sf6. 4. Sc3, d:c4. 5. €3, b5.
6. a4, b4. 7. Sa2, e6. 8. G:c4, Gb7. 9 0-0, Ge7. 10. He2,
0-0. 11. Wdl, Hb6. 12. b3, Sb-d7. 13. Gb2, a5. 14. Scl, cb.
15. Sd3, Se4. 16. Sf-e5, Wf-d8. 17. S:d7, W:d7. 18. S:c5,
S;c5. 19. d:c5, W:dIf. 20. W:dl, G:c5. 21. Hg4, Gf8. 22.
wd7, We8. 23. h3, Gc8. 24. Gd4, Hb8. 25. Wa7, Hd6.
26. Hh5, Ge7. 27. H:ab, Wd8. 28. He5, H;e5. 29. G:e5,
Gf6. 30. G:f6, g:f6. 31. Wa8, Kg7. 32. Kh2 i czarne pod-
daty sie.
PORTUGALIA

Mecz miedzypanstwowy Hiszpania — Portugalia za-
konczyt sie zwyciestwem Hiszpanii w stosunku 4:3.
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RUMUNIA

Turniej o mistrzostwo kraju przy wspotudziale 22
uczestnikdw wygrat Toma Popa 14i/2 p. przed Erdelim
i Trojanescu po 14 p. 4. Radulescu 13%. 5. Seimeanu
13 p., 6—8 Alexandrescu, Szabo i Halic po 12%2 p.

SZWAJCARIA

Mecz miedzymiastowy Genewa — Lozanna wygrata
Genewa w stosunku 16%:8i/2 p.
STANY ZJEDNOCZONE

Mecz kablowy Francja — Stany Zjednoczone byt ro-
zegrany 19. XII. Po zacietej walce uzyskano wynik re-
misowy 4:4. Poszczeg6lne wyniki byly nastepujace;

1. Bernstein i/2 Fine i

2. Tartakower % E. Lasker %

3. Rossolimo 1 Horowitz 0

4. Raizman 0 Kashdan 1

5. Betbeder i/2 Hanauer 12

6. Boutteville % Collins %

7. Seneca i/2 Faucher i/2

8. pani Silance % pani Gresser %

Sedziami, oceniajacymi przerwane partie byli; Zno-
sko-Borewski i Kmoch, superarbitrem M. Najdorf.

W styczniu zostat rozegrany turniej w Nowym Jorku
interesujgcy ze wzgledu na udziat R. Fine‘a, ktory da-
wno juz nie brat udziatu w grze. Arcymistrz amerykan-
ski btysnat swietng forma i zdobyt | nagrode 8 p. z 9
partii (2 remis). Drugim byt Najdorf 6i/2 p. Przegrat
tylko jedna partie z Finem. 3—4 Euwe i Pilnik po 5 p.,
5—6 Horowitz i Kramer 4i/2 p., 7—8 Bisguier i Kashdan
po 4 p., Denker 2 i Steiner 1% p. Kilka partii z tego in-
teresujgcego turnieju podamy w jednym z nastepnych
numerow.

Po tym turnieju dr Euwe odbyt podréz po wielu mia-
stach Stanow i Kanady, wygtaszajgc odczyty i dajac
simultany wszedzie z doskonatymi wynikami. Podajemy
kilka takich wynikéw: Montreal +35—3=4, Detroit
+35—5=2, Toronto -|-48—6=7. Pokaz ten wzbudzit ta-
kie zainteresowanie, ze urzadzono drugi pokaz z wyni-
kiem +43—3=6.

Z.S.R. R

Turniej o mistrzostwo Zwigzku Radzieckiego dla ko-
biet zdobyta Olga Rubcewa 13 p. z 17 partii, druga
byta E. Biglowa Ili/2 p., 3—4 L. Rudenko i Bietowa po
11 p., 5—6 Wolpert i Czudowa po 10% p., Siemienowa
10 p. Dawna mistrzyni, Bykowa, zdobyta zaledwie 7V2
p., co stato sie sensacjg turnieju.

Mecz o mistrzostwo Zwigzku Radzieckiego miedzy
Kotowem a Bronsteinem zostat przetozony i odbedzie
sie za 2—3 miesiecy.

Turniej o mistrzostwo Moskwy. | — Awerbach 12
pkt. (bez przegranej!), Il — Lilienthal 11, Il —
Estrin 9, IV — Simagin 8(4, V — VI Boncz-Osmotow-
ski i Judowicz po 8. Na dalszych miejscach: Zagorian-
ski i Panéw po 7(4, Tierpugow, Czistiakow i Sztajn-
sapir po 7, Friedsztajn 6(4, Konstantinopolski 6, Abra-
moéw 5(4, Trupan 5, Rawinski 4(4.

Z OSTATNIEJ CHWILI

Turniej poétfinatowy do mistrzostw Polski w grupie
srodkowej dat wyniki nastepujace:

Kotomecki 6 (bez przegranej), Piechota 5(4, Mat-
kowski 4(4, Granowski 3%', Kwapisz 3, Wroblewski
i Krulisch po 2(4, Leszczynski

Omowienie turnieju podamy w nastepnym numerze.
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I ROCZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

325. A. Ellerman 326. F. Fleck 327. M. Pfeiffer
Buenos Aires Budapeszt Zielona Gora
2X 2X 2X
328. 2. Buchwald 329. A. P. Eerkes 330. P. Nikoli¢
Nowy Jork Wilderwank Belgrad
3X 3X 3X

KONKURS ROZWIAZANIOWY

Redakcja ,,Szachéw" ogtasza konkurs rozwigzanio-
wy dla swych Czytelnikbw poczawszy od numeru
styczniowego pod nastepujagcymi warunkami:

1. Do konkursu zaliczajg sie jedynie zadania orygi-
nalne, przecietnie 6 — 9 zadan w numerze.

2. Za kazde prawidtowe rozwigzanie czy to autor-
skie, czy tez uboczne przyznaje sie tyle punktéw, ile
posunieé liczy problem, a wiec 2p za 2X, 3p za 3X itd.

3. Za dowdd nierozwigzalnosci — 5 p.

4. Za wykrycie antycypacji, czyli za podanie innego
podobnego zadania — 3 p. CzeSciowe podobienstwo,
ktore nie dyskwalifikuje pracy, nie bedzie hono-

rowane,

5. Duale, czesciowo uboczne itp. nie sg punktowane.

6. Oceny prac, o ile bedg przynosity co$ ciekawego
beda publikowane z wymienieniem nazwiska Czy-
telnika.

7. Rozwigzania nalezy nadsyta¢ najdalej w ciggu
2 miesiecy od ukazania sie numeru, do koperty z roz-
wigzaniami présze nie dolgczaé zadnej innej kore-
spondencji. Koperte zaopatrzy¢é w napis ,,Konkurs
rozwigzaniowy*.

8. Zaleznie od ilosci rozwiagzujacych przewiduje sie
odpowiednig ilos¢ nagréd ksigzkowych. Co pewien
czas bedzie publikowana lista rozwigzujgcych wraz
z podaniem ilosci zdobytych punktow.

9. Rozwigzania nalezy kierowa¢ do redaktora dziatu
problemowego.

10. Rozwigzania z numeru styczniowego prosze nad-
syta¢ do 15.1V br.

KONKURSY ROZPISANE

POLSKI ZWIAZEK PROBLEMISTOW rozpisuje Il
konkurs na 2x meredith (sedzia M. Wrobel) 3x (A.
Goldstein) maty pomocnicze w 2x (S. Limbach). Ter-
min 31.X. 49 r. adres H. Solski, Warszawa, Fatata 6
m., 4. Po 3 nagrody w dziale.

BULLETIN OUVRIER DES ECHECS 2x i 3x, rocz-
ny, adres: F. S. G. T. — Echecs, 19 rue Saint-Georges
Paris 9. Tamze konkurs na 2x blizniaki. Termin 31.111.
br.

PARALLELE 50 ogtasza konkurs w 2 dziatach sa-
momaty w 2x i samomaty w 3—6 posunie¢ jako me-
moriat Rudolfa Svobody, znanego specjalisty w dzia-
le samomatow. Sedziowie: G. Martin i M. Havel oraz
dwaj inni jeszcze nie wymienieni. Kompozycje na pod-
wojnych diagramach bez godta przesyta¢ pod adre-
sem: Godefroy Martin, Praga Ill, Na Trzisti 9 do
VIl 49 r.

LIDOVA DEMOKRACIE 3x roczny,
adresem: dr E. Palkoska, Praha IlI
wacja.

nadsyta¢ pod
612. Czechosto-
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Rozstrzygniecie

265. A. Ellerman W. Suchodolski

I nagroda
2X
250. A. Pituk 155. R. Cofman
1 wzm. zaszcz. 2 wzm. zaszcz.
2X 2X
253. A. Goldstein 203. V. Pachman
| nagroda I nagroda
X 3X
Dwuchodéwki

W naszym konkursie wzieto udziat 22 kompozyto-
row z 11 krajow; byt to wiec prawdziwie miedzyna-
rodowy konkurs. Problemy nadestano z nastepujgcych
panstw: Argentyna, Brazylia, Czechostowacja, Dania.
Holandia, Jugostawia, Norwegia, Polska, Stany Zje-
dnoczone, Witochy, Zwigzek Radziecki.

Jako niepoprawne zdyskwalifikowano problemy:

nr 171 L. toszynski — antycypowane — F. Gamage,
I nagr. American Chess Bulletin 1942-4K3-8-glpW2pl-
Wislsk2-7P-H7-GIP2SIG-gH6- 2X 1. Ke7.

nr 222 J. Buchwald dual po 1. Wc7, Ke5 2. d4X
i 2. Wc4X.

nr 235 J. B. Santiago — uboczne 1. Wc5f 2. d6X.

nr 251 O. Stocchi — nierozwiazalne po 1. Sf6, Sf4l!

Z pozostatych kompozycji sedzia konkursu Marian
Wrébel wybrat 8 problemoéw i ustalit kolejnos¢ wyroz-
nien w nastepujacy sposob:

| nagroda — nr 265 A. Ellerman.

Autor w bardzo ekonomicznej formie przedstawia
zamiane dwu matéw w mechanizmie wtérnej grozby.
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| konkursu ,,Szachéw* 1948

280. Bj. Blikeng 284. O. Stocchi
Il nagroda IV nagroda
*X ?2X

157. A. Kuzniecow
4 wzm. zaszcz.

264. J. Buchwald
3. wzm. zaszcz.

2X 2X
252. A. Chicco 237. M. Havel
Il nagroda wzm. zaszcz.

W przygotowaniu mamy maty po G-, Gd4 i Gf4.
Wstep zamienia wolne pole, co prowadzi w konsek-
wencji do zamiany matéw po Gd4 i Gf4. Mistrzowska
prostota wysuneta ten problem na czoto konkursu.

Il nagroda — nr 268 W. Suchodolski.

W przygotowaniu jawi sie dwukrotne uwolnienie
biatej W po ruchach Sd6é i Se5. Po wstepie 1. Hel te
same posuniecia dajg zamienne maty, przy czym te-
raz matujgca figura jest H. W sumie wdzieczna pra-
ca, ktérej nalezy autorowi, powinszowac.

111 nagroda — nr 280 Bj. Blikeng.

Ambitna, acz nie wolna od usterek — realizacja sza-
choéw biatemu K. Tematowy wstep daje moznos$¢ czte-
rokrotnego szachowania, przy czym w dwu warian-
tach czarny sie wiaze na g6, w dwu innych wprowa-
dzit autor subtelne réznicowanie matujgcego posunie-
cia. Powazng staboscig pracy jest pion a7.

IV nagroda — nr 284 O. Stocchi.

Trzykrotne blokowanie pola e4 zostato tu potgczone
ze zludnymi rozwigzaniami. A wiec 1. Sb3?, We4! —
Be6? Sed! 1. Sc2? Ge4! co nadato kompozycji zwar-
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tos¢ i wyrazistos¢. Gdyby nie ciezka pozycja, $wiad-

czaca o wielu trudnosciach technicznych — prace na-.

lezato by postawi¢ wyzej.

1 wzm. zaszcz. — nr 250 A. Pituk.

Wstep 1. W5 uwalnia czarnego H, ktéry w dwu wa-
riantach wigze sie na polu f5 i c4. Uwolniony Se2
matuje wykorzystujagc wigzanie. Jest to wiec zdwo-
jenie tematu Hassberga wecale nie tatwe do wykona-
nia. Konstrukcja jednak nie stoi na wysokosci pomy-

stu — dlatego dwuchodéwka ta nie otrzymata na-
grody.
2 wzm. zaszcz. — nr 155 R. Cofman.

W przygotowaniu po 1. Gd4, grozi 2. e3x wystepuje
para Grimshaw na polu f2. Wstep 1. Sf2 stwarza inng
pare Grimshaw na polu g4 — matujgce za$ posunie-
cia pozostaty bez zmiany. Jest to temat, ktéry omoéwi-
tem w artykule w numerze 11/12, do tego tez zada-
nia stosujg sie podane tam wywody.

3 wzm. zaszcz. — nr 264 J. Buchwald.

Ten ekonomiczny problem przedstawia zamiange ma-
tbw po obronie Sd6 i Gf5; dobrym uzupetnieniem
jest wariant Wf5, co daje pare Grimshaw.

4 wzm. zaszcz. — nr 157 A. Kuzniecow.

Dobry wstep oddaje pole d5, a zabiera pole d6. Osro-
dek kompozycji to blokowania z réwnoczesnym wia-
czaniem biatych figur na pole e4 i f6. Wykorzystanie
biatych sit zadowalajace.

W sumie nasz | konkurs w dziale 2x jest zupetnie
zadowalajacy, a wyr6znione kompozycje stojg na do-
brym poziomie turniejowym.

Trzychodowki

Konkurs trzychodéwek byt stabo obestany, wzieto
w nim udziat zaledwie 8 autorow z 5 krajow; repre-
zentowane byly: Anglia, Czechostowacja, Dania, Pol-
ska i Wiochy. Poziom jednak wyréznionych zadan nie
jest staby.

Sedzia konkursu przyznat odznaczenia czterem kom-
pozytorom.

I nagroda — nr 253 A. Goldstein.

Temat ogniska i subtelnosci w tym kompleksie sg
specjalnoscig autora, ktéry w tej kwestii ma wiele
interesujgcych pomystéw. Nasze zadanie odznacza sie
przede wszystkim piekng konstrukcjg, a obrony Ha4
i Ge4 nie sg tatwe do obalenia. Niewatpliwie najlep-
sza trzychodowka w konkurencji.

Il nagroda — nr 203 V. Pachman.

Przed wstepem mamy przygotowanie 1.. Gd2f, 2.
Ka6, 3. Hf3x. Wstep 1. Sc2 zamienia te gre na 2. Sch4,
3. Hf3x. Dwa inne maty uzupetniaja ten dobrze skon-
struowany problem.

111 nagroda — nr 252 A. Chicco.

Skomplikowany organizm strategiczny. Po 1. Gg7
wystepujg dwie ideowe gry: We6, 2. edt (nie 2. Gc4f)
i Wf6, 2. Gcaf (nie 2. edt). Jest to wiec zastepcze
uwolnienie czarnej figury jako motyw unikania duali.
Oczywiscie taki pomyst jest niewykonalny w kompo-
zycji klasycznej z matami wzorowymi.

Wzm. zaszcz — nr 237 M. Havel.

W ekonomicznej pozycji przedstawia autor dwu-
krotne uwolnienie bialego S. Sam pomyst jednak jest
drobny i nie pozwolit na wyzsze sklasyfikowanie tej
technicznie dobrze wykonanej pracy.

Warszawa, styczen—Iluty 1949 r.

Sedzia konkursu:
MARIAN WROBEL
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WYNIKI KONKURSOW

CZESKI ZWIAZEK SZACHOWY. Z okazji 600-lecia
Uniwersytetu Praskiego i 30-lecia Istnienia Republiki
Czechostowackiej zostat rozpisany wielki konkurs.
Niedawno publikowane rozstrzygniecie przyniosto
nastepujacy wynik.

Dwuchododwki

I nagroda V. Pachman (nr 331). Interesujacy pro-
blem na temat gry sprzezonej baterii, to jest takiej,
ktéra ma jedno przykrycie a kilka strzelcow. Ten typ
probleméw nie jest jednak dostatecznie zabezpieczony
przed antycypacjg. Wstep 1. Hel!

Il nagroda E. Pedersen Ill nagroda E. Ruchlis IV
J. J. Rietveld i C. Goldschmeding 3Ks3-4Ww2-2pS3G-
492h-2p3wl-Plk3sl-P2W2HI-8- 1. Hd5. Poprawione
obrony G jako figurg tematowa. Opracowanie tematu,
co prawda niezbyt oryginalnego — wzorowe.

Wzmianki zaszczytne 1. L. Lasny, 2. A. Ellerman.
3. M. Havel, 4. E. Holloday. Sedzia G. Martin.

Trzychodowki

| nagroda ex aequo dwa zadania L. Knotka. Po-
dajemy miniature-8-8-8-7K-2p5-8-1GklI-S3-2SIH3- 1.
Hh4!, ¢3, 2. Gc3; Kd2, 2. Hf2; Kb2, 2. Hc4. Calg
ozdobg kompozycji jest dobry wstep.

Il nagroda F. Hladik IV nagroda M. Wrébel (nr
332) 1. Ge8! gr(Whb8), 2. Sd6; Wc8, 2. Ggb; Gh8, 2. Se7;
We8, 2. Sd6. ldea zadania polega na kombinacji zmu-
szenia czarnych do zabicia biatej figury, co powoduje
pozniejsze zwigzanie. Jako dodatek wystepujg dwa
szachy biatemu K.

Wzmianki zaszcz. 1. E. Palkoska, 2. F. Jelinek, 3. E
Palkoska (nr 333) 1. Gfl, gr. 2. Sg2f; Wa2, 2. Sc2; Wa4,
2. Sc4; Sed4 2. Sf5!; Kh5 2. Ge2. Bardzo zywa gra
i szczegOlnie piekny piekny wariant po Se4 tworzag
interesujgca catosc.

4. L. Knotek. Sedzia V. Cisar.

Czterochodowki

I nagroda L. Knotek (nr 334) 1. Wc3, Kb5, 2. Kd5.
Kb6, 3. Wc5; 2.. b6, 3. Gc7; b6 2. Gd7, b5, 3. Gc7.
Wstep fatalny, ale trzy identyczne obrazy matowe sa
zgrabnie wykonane.

Il nagroda B. Lindgren, IlIl E. Palkoska (nr 335)
1. WIfl, gr, 2. Wf5 We5 3. Wf4;, Wd8 2. Wf6,
Wd6, 3. Wf4; We8 2. Wif7, Wc7, 3. Wf4. Jest
to dwukrotne przedstawienie idei rzymskiej, ale bez
logicznych prob, dlatego zadanie to trzeba oceniaé¢
przede wszystkim jako doskonate zadania warianto-
we. Najlepsza praca w tej grupie.

IV nagroda M. Havel.

Wzmianki zaszczytne: 1. M. Havel -5K2-5plS-6kl-
8-2p2pPI-8-6WI-8- 1. Wa2, gr. 2. Kg8, — 3. Wa6; 15
2. Wa6, Kh7, 3. g5; Kh7 2.Ki7, Kh6é 3. Wa5. Ekono-
miczne przeprowadzenie echa kameleonowego na
linii h.

2. M. Havel, 3 .Lindgren, 4. E. Zepler. Sedzia F. Hla-
dik.

Studia

| nagroda A. Herbstman. Il M. Liburkin. Il1l. M. Ha-
vel. IV. A. Bron Wzm. zaszcz. 1, 2 i 3. L-Prokes. 4. V.
Czechower. Sedzia J. Genntner.

Samomaty

Nagrody | M. Soukup/" Il 1. Mikan, 11 F. Richter,
IV L. Knotek. Wzm. zaszcz. 1| B. Lingren 2. S. Sery
i R. Svoboda, 3. i,4. F. Richter. Sedzia L. Stepan.
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351. V. Pachman 332. M. Wrdbel
| nagroda IV nagroda
5X

UJCS CZESKI ZW. SZ. 1948
335. E. Palkoska
Il nagroda

336. W. Bron
I — Il nagr. ex ae.

*X
CHES S 1947
339. T. Waterhouse 340. M. Wrobel
Il nagroda IV nagroda
2X

SZACHMATY W S.S.S. R 1947

Cztercchodowki

I nagroda ex aequo W. Bron (nr 336) 1. Hd8, gr.
2. Geb6t; Kb3, 2. Hb8f; ef5 2. Hd5t.

| nagroda e. ae. A. Niemcow.

1. wzm. zaszcz. M. Wroébel (nr 337) 1. f6, tempo;
Se8, 2. Hb3!, Sfe, 3. Hf7; Sf5! 2. He4! Sh6, 3. Hhal
staniem biatej baterii.

2. V. Pachman. Sedzia A. Gulajew.

CHESS 1947
Dwuchodowki

I nagroda C. S. Kipping (nr 338) 1. Wa4! Doskonaty
problem typu wariantowego z jednolitoscig gry, jaka
stwarza Gd2, blokowaniami i umiejetnym wykorzy-
staniem biatej baterii.

Il nagroda T. Waterhouse (nr 339). Pomystowe zada-
nie typu bialy gra z niespodziewanym wstepem, jed-
nym matem zamiennym i 2 dodanymi.

Il nagroda A. Ellerman. IV M. Wrébel (nr 340)
1. Ga6 Zadanie utrzymane troche w archaicznym sty-

SZACHMATY W

Vu

Z E K SZACH w Y 1948
333. E. Palkoska 334. L Knotek
3 wzm. zaszcz. | nagroda
Z. S. R. R 1947 CHESS 1947
337. M. Wrdbel 338. C. S. Kipping
1 wzm. zaszcz. | nagroda

ZA DANI O WIEC 1944
341. S. Limbach 342. J. A. Rusek
nagroda pochwata

Samomat w 3 posunieciach

lu; przedstawia ono potaczenie obrony Schiffmanna,
czyli samozwigzania czarnego w oczekiwaniu na uwol-
nienie oraz kombinacji zwanej Mari, czyli otwie-
rania linii b. figur, przy czym w posunieciu matuja-
cym nie wolno przestania¢ otwartej linii.

Wzmianki zaszczytne 1. E. Pape, 2. L. Millins, 3. A
Ellerman, 4. C. S. Kipping. Pochwaty: 1, 2, 4 A. Eller-
man 3. L. Peake. Sedziowie: B. Harley i A. W. Daniel.

ZADANIOWIEC 1944
Samomaty

Nagroda S. Limbach (nr 341) 1. Wh3! gr 2. Sd3f,
Kc4, 3. Hcéf, Hf6 2. Ga7f, Hb6 3. Wh5!; Hf8 2. He7f,
Kb6 3. Hc7t. Piekny samomat z 3 matami wzorowymi
i interesujaca gra. Drugi wariant wskazuje nam dla-
czego W musi przyjs¢ we wstepie na linie h.

Wzmianka zaszcz. R. Svoboda.

Pochwata J. Rusek (nr 342) 1. Wh4, Ha2 2. Ke3t,
Ha8f, 3. Hf3t; Kbl 2. Gf2, HdIl, 3. Hf3t. Gra ana-
logiczna i zblizona siatka matowa. Wstep dobry choé
widoczny. Sedzia M. Wrobel.
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GRA KORESP ONDENCYJNA

Redaguje S. Czerniakdw, Lubicz k. Torunia

Gra korespondencyjna znana jest od wiekoéw. Z za-
mitowaniem grali juz niegdy$ w ten sposéb kupcy we-
neecy, a najwiekszego rozkwitu doczekata sie w dru-
giej potowie XIX wieku. Grywali tak przed laty na-
wet filozofowie i monarchowie, a stynne byly mecze
miedzymiastowe, jak na przyklad czteroletni mecz
Londyn — Edynburg¥

Niejeden wielki mistrz zawdzieczat swe udoskona-
lenie sie, grze korespondencyjnej. Grywali tak Phili-
dor, Czygorin, Alechin, Keres — i wielu innych.

Gra korespondencyjna daje mozliwosci. do glebszej
analizy i odkrywania najzawilszych tajemnic szachow-
nicy. Redukuje znacznie takich czynnikéw gry turnie-
jowej, jak wytrzymato$¢ nerwowa, fizyczna i réznica
charakterow. Przyczynia sie znacznie do wzbogacenia
teorii i krzewienia gry wsréd szachistéw, oddalonych
od srodkéw szachowych.

Podajemy dwie partie korespondencyjne:

Mistrzostwa koresp. Europy 1935

331. Angielska. KERES — Ekstrom.

i) c4, Sf6. 2) Sc3, c5. 3) g3, d5. 4) cd, S:d5. 5) Gg2,
S:c3. 6) bc, Sc6. 7) WhI, e5. 8) Ha4, Hc7. 9) Sf3, Gd6.
10) d4! 0-0. 11) 0-0, cd. 12) cd, e4? 13) Sd2, f5. 14) Sc4!
Se7. 15) S:d6, H:d6. 16) Ga3, Hf6. 17) f3! Czarne pod-
daty sie.

Druzynowa olimp. ICCA 1948

332. Nimzowitscha. RUSINOWSKI
Rompteau (Belgia).

1) d4, Sf6. 2) c4, e6. 3) Sc3, d5. 4) Gg5, Ge7. 5) €3,
8-0. 6) Sf3, Shd7. 7) Wecl, c6. 8) a3, ab. 9) Hc2, hé.
10) h4, We8. 11) Gd3, hg. 12) hg, Sed4. 13) G:e4, de.
14) H:ed, G:g5. 15) Hh7t, Kf8. 16) Se5, Sf6. 17) Hh8f,
Sg8. 18) Sed, Gf6. 19) c5, G:e5. 20) de, Hd5, 21) Wh7,
H:e5. 22) Wc4, f5. 23) Sd6, Wd8. 24) Wd4, Wd7. 25) Ses,
WfF7. 26) Wd8, Gd7. 27) H: ¢g8! Czarne poddaty sie.

(Polska) —

NASZA POCZTA

J. Smarszcz, Bydgoszcz. Niestety, numer 4—5/48 wy-
czerpany. Warunki prenumeraty znajdzie Pan w na-
gtowku pisma.

W. Jost, Gliwice. Prosimy przejrze¢ nasze ogtosze-
nie na tej samej stronie.

W. Le$niak, Milicz. Obecne przepisy obowigzujg od
350 lat. Szczeg6ty zawiera ,,Kodeks szachowy* (vide
ogtoszenia). Dziekujemy za stowa uznania i wspoétczu-
jemy w dobrze i nam znanej chorobie ,,suchot®

»Szachista®, Kalisz WIlkp. Adres Poznanskiego Okr.
Zw. Szachowego (dla korespondencji) — Poznan, Poz-
nanska 46—48, m. 17.

J. P. Warszawa. Nie zdarzyto nam sie jeszcze spot-
ka¢ na tym Swiecie ideatlu — ale abonent, nieco do
ideatu zblizony, to taki ktory:

1) wptaca prenumerate za rok biezacy miedzy 1—6
stycznia, za rok z gory,

2) stara sie nie zmienia¢ miejsca zamieszkania, a w
wypadku koniecznym natychmiast zawiadamia o tym
administracje — specjalnym listem,

3) stara sie o zjednanie nowych prenumeratorow,
co wecale nie jest trudne,

4) nadsyta sam, wzgl. powoduje nadsytanie przez
odp. kluby czy zwigzki wiadomosci ze swego terenu
i nie obraza sie, jesli nie wszystko zostanie wydruko-
wane.

- WYNIKI TURNIEJU KORESPONDENCYJNEGO
«SZACHOW*

I grupa
1 2 3 4 5 6 Pkt.

1 Kotomecki e BAI|/2 o> 11 1

2 Sufek y20 -« 10 10 11 11 6%
3 Powierza ov2 01 < 11 10 01 5%
4 Kuszewski +M 01 00 o vy2v2 11 54
5 Kornfeld 00 00 01 - 11 4
6 Fijol 00 00 10 00 00 = 1

Nagrody w grupie otrzymuja:

H. Kotomecki — 1000 zt, Sz. Sutek — 700 zi,
J. Powierza i Kuszewski — po 250 zi.

Do grupy finatowej wchodzg (86 regulaminu)
H. Kotomecki i Sz. Sutek.

Il grupa
1 2 3 4 5 6 Pkt

1 Berena e J2/2 Y2Y2 01 v2 ++ 6%
2 Bortkiewicz W/z = Y2v2 Uls 11 vyay2  0OV1
3 Sieradzan VY2 e Y2v2 10 10 5
4 Andruszkiewicz 10 6 e w2 10 Il
5 Franke 02 00 v2y2 01 o 11 4%
6 Bierows6ki 00 vay2 10 01 00 e 3

Nagrody w grupie otrzymujg: Berens, Bortkie.
wicz i Sieradzan.

Do grupy finatowej zakwalifikowali sie: J. Be.
rens i J. Bortkiewicz.

5) jak najwiecej korzysta z pisma i w sposéb rze-
czowy krytykuje jego braki i niedociggniecia —
i znbw — nie obraza sie, jesli nie wszystkie jego rady
i zalecenia zostajag uwzglednione.

Jesli Pan znajdzie jeszcze jaka ceche, ktora bytaby
dalszym przyblizeniem ideatu, prosimy nam donies¢.
Konkursu na ,,idealnego abonenta“ niestety nie podej-
mujemy sie urzadzi¢ — zbyt wiele bytoby trudnosci
z punktowaniem.

Do nabycia w Redakcji:

Rocznik 1947 ,,SzachOwW = .........ccocvivivveieieieeienne 550 zL

Il potrocze 1948 r. ,,SzachOw““........cccovvvvrnnnen. 300 zL

(I p6trocze — naktad wyczerpany)

,»Teoria debiutow*“ St Gawlikowskiego . 380 zt!

,»Jak gra¢ w szachy*“ Bujaka i Rewkiewicza . 330 zt

Karty do gry koresp. za 10 SZt......ccoooveveivricenne. 30 zt.

(Ceny z przesytka pocztowa)
Wysytamy po wptaceniu naleznosci na konto

PKO 1-4636

KODEKS SZACHOWY wysyta Polski Zw

Szachowy, Warszawa, Starynklewlcza 5, po

wptaceniu naleinoicl (65 zt z kosztami

przesytki) na konto PKO Nr 1—6255.
WARIANT SMOCZY w obronie sycylij-
skiej. Wysyta M. Gatuszka, Krakéw, Bank
Gospodarstwa Krajowego. Cena (z prze-
sytka pocztowa) zt 225.

B-71889 — Druk. ZMP, Warszawa, Polna 34



