Uczestniczki 11l turnieju o mistrzostwo Polski kobiet. Siedzg od lewej: Matolepsza (Poznan), Krupinska

(Legnica), dr Hermanowa (L6dz), Zowaditowa (Przemysl), Leokojtis (Olsztyn). Stojg od lewej: Osikowicz

(Krakéw), Hotuj (Gliwice), Juszczyk (Gliwice), Smigielska (L6dz), Wojciechowska (Warszawa), Kotecka
(Warszawa) i Majewska (Czestochowa)
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Podajemy sklady dalszych grup turnieju:

I
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GRUPA 28.
Jerzy Franke, Chwatowi¢e k. Rybnika, 1-go Maja 37/2.
Marian Kluszczyk, Bielsko, Starobielska 3, Dom Miodz.
Franciszek Obolewski, Lebork, 3-go Maja 15/6.
Leszek Ryzek, Torun, Kopernika 14.
Hubert Uszyniski, Skarzysko-Kamienna, Zeromskiego 47.
Eustachy Wotkowicz, Warszawa, Dynasy 6/4.

GRUPA 29.
Zdzistaw Borowski, Grudzigdz, Bydgoska 21/6.
Henryk Chmielowski, Bydgoszcz, 1-go Maja 42/8.
Gwidon Kinastowski, Koszalin, tuzycka 7/2.
Janusz Natalii, Racib6rz, Zymierskiego 33.
Marcin Urbanski, Murowana Gos$lina, Poznanska 17a.
Bolestaw Zajac, Poznan, Grottgera 4.

GRUPA 30.
Henryk Chmielowski, Bydgoszcz, 1-go Maja 42/8.
Krystyna Hotuj, Gliwice, Czestochowska 12.
Konstanty Kubicki, Skarzysko-Kamienna, kol. Rojéw 11/3.
Cyryl Niewiadomski, Bytom, Powstaricow Warsz. 15/6.
Zenon Rosinski, O$niszczewko, pta Wonorze, szkofa.
Bogdan Seltenreich, Warszawa, Targowa 15/48

GRUPA 3L

Teofil Banasiewicz, Warszawa, Flory 5/13.

Wojciech Bartoszewski, Pabianice, Putaskiego 14, Internat.
Jerzy Jabtonski, Torun-Mokre, tukowa 13.

Lech Krzyzynski, Krotoszyn WiIkp., Kolataja 6/4.

Stefan Pchlinski, t6dz, Daszynskiego 23/41.

Wiadystaw Siurawski, Biatogard, pl. WolnosSci 3.

GRUPA  32.

Teofil Banasiewicz, Warszawa, Flory 5/13.

Zdzistaw Kapczynski, Mosina, Topolowa 1.

Wiadystaw Korcz, Wroctaw, Chrobrego 26/13.

Wiadystaw Krajewski, Poznan, Ré6zana 4a/21.

Wiadystaw Krzykowski, Pabianice, Putaskiego 14, Internat.
Stefan Pchlinski, £6dz, Daszyriskiego 23/41.

GRUPA 33.
Teofil Banasiewicz, Warszawa, Flory 5/13.
Tadeusz Dipel, Wroctaw, Ruska 8/9 m. 4.
Kazimierz Drozniakiewicz, Chelmza, Sienkiewicza 28/1.
Jerzy Kubiatowski, Warszawa, Mochnackiego 21/23.
Zygmunt tesinski, Szczecin, Brodzirskiego 78.
Kazimierz Wasilewski, t6dz, Franciszkanska 57/8.

GRUPA 34.
Wiestaw Dabrowski, Gdansk-Siedice, Kartuska 49/2.
Kazimierz Gilewicz, Ostrzeszow p. Kepno, Powstancéw 9.
Ryszard Michatek, Poznan, takowa 13/1.
Wiestaw Szadkowski, Warszawa-Praga, Barkocifska 13/7.
Stefan Szumiel, t6dz, Sterlinga 7/5a.
Wiadystaw Wiosinski, Lublin, Okopowa 8/5.

GRUPA 55,
Andrzej Bubella, Gdansk-Wrzeszcz, Sienkiewicza 12/1.
Ryszard Dziedzic, £6dz, Wschodnia 18/22.
Zbigniew Furdzik, Krakéw, Grottgera 24/3.
Jerzy Jandy, Opalenica, pl. Walki Miodych 2.

. Jerzy Kubiatowski, Warszawa, Mochnackiego 21/23.

Eryk Stowik, Chmielowice pta Wojlowa Wie$, Polna 3.

GRUPA  36.
Piotr Lezuch, Katy, pow. Opole, pta Groszowice.
Andrzej Rymaszewski, Zestawice, woj. krakowskie, kier,
rob6t SBZSC.
Jerzy Skawinski, Piastow k. Warszawy, Pradzynskiego 17.
Janusz Winkowski, Poznan 2, Rokossowskiego 40/4.
Bohdan Wiodarski, Konstancin, Kraszewskiego 3/1.

6. Aleksander Gdansk-Oliwa, Obr. Wester-

platte 13/4.

Wréblewski,

Zamknigcie listy zgtoszen do Il turnieju korespondencyjnego.

Z dniem 15 czerwca nastgpi zamknigcie listy zgtaszajgcych sie
do Il turnieju korespondencyjnego ,Szachéw". Zgloszenia, na-
destane po tym terminie, bedg mogly by¢ uwzglednione w no-
wym turnieju, ktérego warunki i regulamin podajemy ponizej.

KWALIFIKACYJNY TURNIEJ KORESPONDENCYJNY

Redakcja ,Szachéw" otwiera zapisy do kwalifikacyjnego tur-
nieju gry korespondencyjnej. Udziat w tym turnieju moga brac
wszyscy Czytelnicy ,Szach6w' bez wzgledu na posiadane kwali-
fikacje w grze bezposredniej.

Regulamin turnieju.

1. Uczestnicy zostajg podzieleni na
w kazdej.

2. Gra¢ mozna jednocze$nie w kilku grupach.

3. Kazdy uczestnik turnieju gra po 1 parti z kazdym z part-
nerow.

4. Przepisy § 5—20 regulaminu Il turnieju koresp s3 obowig-
zujgce.

5. Obliczen norm kwalifikacyjnych dokonuje sie na podstawie
regulaminu kwalifikacyjnego PZSz. Kategorie, zdobyte w grze
bezposredniej, sa honorowane. Uczestnicy turnieju, posiadajacy
ktérakolwiek z kategorii, nade$la do Redakcji odpowiednie za-
Swiadczenia wtadz szachowych.

6. Uczestnicy, nie posiadajacy dotychczas
przyjmowani ze wskaznikiem kwal. = 5.

7. Poszczeg6lne grupy |l turnieju korespondencyjnego beda
korzysta¢ z przywileju kwalifikacyjngo zgodnie z § 5 i 6 ni-
niejszego regulaminu pod warunkiem ukonczenia rozgrywek
przez wszystkich uczestnikbw danej grupy.

grupy po 15 graczy

kategorii, beda

DECYZJE SEDZIEGO II' TURNIEJU

1. W partii Fijot — Pacia uznaje sie posuniecie
4, ... Gf8:c5 za wykonane, mimo btednego zapisu.

2. Ob. J. Zakrzewski, Katowice powinien nadesta¢ do dnia
10.6 usprawiedliwienie powodu wstrzymania gry ze swoimi part-
nerami pod sankcjg przegrania wszystkich partii.

3. Ob. Forkasiewicz i Grzesik otrzymujg napomnienie za prze-
kroczenie czasu. W razie powtdrzenia, zazalen zastosujemy
sankcje.

4. Ob. Stefan Szumiel proszony jest o nadestanie karty J. Se-
gieta zawierajacej jego 11. .. posuniecie.

5. Udziela sie zwolnien od gry: ob. Andrusieczko — na 25 dni
i ob. Guga — na 2 miesigce.

Sedzia turnieju apeluje do uczestnikbw o zwracanie sie do
niego tylko w waznych wypadkach. Przekroczenie czasu w grze
korespondencyjnej nie moze by¢ stwierdzone z lgka tatwoscia.,
jak w grze bezposredniej i dlatego jednorazowe przewinienie
partnera nie powinno by¢ przedmiotem odwotywania sie do se-
dziego.

czarnych

ODPOWIEDZI REDAKCJI

W. Turowiecki, Pniewy. Czas oblicza si¢ w stosunku do wyko-
nanych posunie¢, bez wzgledu na to, czy byly one wykonywa-
ne kolejno, czy tez przyjete w proponowanym wariancie.

W. Wiosinski, Lublin. Dobrze. Por. wyjasnienia w 4 numerze.

Z. Czajka, Poznan. Cierpliwos¢ jest wielka cnota, a insynuacje
bywajg nieprzyjemne. Nie radzimy stosowania tej metody nadal.

A. Trzesowski, Gotgbki. Turniej trwa bez przerwy, sedzia moze
udzieli¢ zwolnienia. Trzeba jednak zwréci€é se o nie dosé
wczesdniel

Z. Rosinski, Os$niszczewko. Czasu ,drogi pocztowej" nie li-
czy sie.

K. Kubicki,Skarzysko. Dobrze. Por. wyjasnienia w 4 numerze.

OD REDAKCJI

Ob. T. Wactawek proszony jest o podanie adresu.
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W roku biezagcym po raz siédmy Swietowa¢ bedziemy
dzien 1| Maja w Polsce, w ktérej rzady sprawuje lud robo-
czy, w ktérej ster wikadzy mocno trzyma klasa robotnicza
z Polska Zjednoczong Partia Robotnicza na czele.

W ciggu minionych siedmiu lat osiggneliSmy olbrzymi
postep w calym zyciu naszego narodu.

Polska ze smutng stawa kraju zacofanego i stabego,
kiraju bezrobocia, kryzysu i nedzy — nalezy juz do bezpo-
wrotnej przesztosci. Wykonujac nasz plan 6-letni dZzwignie-
my sie do poziomu przodujacych krajéw Europy. Kraj nasz
kroczy milowymi krokami po drodze uprzemystowienia, ze
stabego, zacofanego i biednego staje sie krajem przemy-
stowo - rolniczym, niezaleznym gospodarczo, silnym, coraz
bardziej rozwinietym ekonomicznie.

Socjalizm zwyciesko, krok po kroku, wypiera u nas kapi-
talizm. Gospodarka socjalistyczna, gospodarka planowa,
gospodarka nie dla zysku jednostek, a dla potrzeb spote-
czenstwa, staje sie decydujaca i panujaca. 70% calego do-
chodu narodowego przypada juz na gospodarke socjalistycz-
na, gospodarke stuzaca interesom cziowieka pracy. Masy
ludowe naszego kraju osiagnely znaczng poprawe mate-
rialnego i kulturalnego potozenia. Plaga bezrobocia — bicz
klasy robotniczej w Polsce przedwrzesniowej, jest juz tylko
wspomnieniem minionych ponurych czaséw ponizenia, gto-
du i bezwyjsciowej biedy. Nieustanny wzrost zatrudnienia,
ciggly doptyw setek tysiecy ludzi do pracy w przemysle
w nowych zawodach, otwarta droga przed miodzieza, przed
kobietg, przed kazdym, kto chce zdoby¢ wyzsze kwalifika-
cje, rosnacy ped do wiedzy i rosnacy zapat do pracy — oto
co cechuje zycie codzienne naszego kraju. Lud pracujacy
Polski, przetamujac wszystkie trudnosci i przeszkody na
swej drodze i gromigc wroga klasowego, ofiarnym wysitkiem
na froncie pracy wywalczyt sobie lepsza dole i radosniejsze
zycie.

Zrodio tych naszych zwyciestw tkwi w tym, ze lud pra-
cujacy stat sie gospodarzem we wilasnym kraju, ze wydart
Ojczyzne wyzyskiwaczom | zdrajcom narodu i rzadzi sie
niepodzielnie, zgodnie z najwyzszym interesem narodu,
zgodnie z interesem zwyciestwa socjalizmu i utrwaleniem
naszej niepodlegtosci.

Jednakze pokojowej, twoérczej pracy narodu polskiego
zagraza imperializm anglosaski, gotujacy zamach na wol-
no$¢ i pokodj wszystkich narodéw. Jak niegdy$ z Berlina po-
hanbionego znakiem swastyki, tak dzi§ z Waszyntonu pie-
czetujacego sie znakiem dolara, wybiegajg w Swiat tysigce
nici zbrodniczego spisku podzegaczy wojennych i wrogow
pokoju i spokojnego zycia ludzi.

W celu zdemaskowania zbrodniczych machinacji podze-
gaczy wojennych, zerwania sieci ktamstw, ktérymi impe-
rialisci chca omota¢ narody, by wciggna¢ je do nowej wojny,
Swiatowa Rada Pokoju wysunela zadanie zawarcia Paktu
Pokoju miedzy pieciu wielkimi mocarstwami.

,Gdyby rzad ktéregokolwiek z wielkich mocarstw —
ostrzega apel Swiatowe] Rady Pokoju — odmowit spotkania
celem zawarcia tego paktu — bedziemy uwazali odmowe
zc dowdd wojennych zamiaréw tego rzadu".

Oto grozne ostrzezenie dla podzegaczy wojennych, kto-
rzy nie postuchaja pokojowej woli narodéw. Ich kleska be-
dzie réwnie nieuchronng, jak kleska Hitlera i jego wspdl-
nikow.

My Polacy, pochtonieci wielkg praca nad zbudowaniem
szcze$liwszego zycia Ojczyzny, idziemy w przedniej strazy
ogromnej armii bojownikéw pokoju. Apel Swiatowe] Rady
Pokoju znajdzie w naszym narodzie jednomys$ine poparcie.
Stanowczy glos naszego 25-milionowego narodu dotaczy sie
do zadan setek milionéw ludzi mitujgcych pokdj na catej
kuli ziemskiej. Zadanie Paktu Pokoju nar6d nasz popiera
nie tylko stowem, ale i czynem, ktéry poteguje sity obozu
pokoju i niepodlegtosci naszego kraju. Dla nas bowiem
,zadania walki w obronie pokoju wigzg sie najscislej z za-
daniami Planu 6-letniego” — moéwi Prezydent Bierut. —
Plan 6-letni wzmacnia sity Polski, wzmacnia jej niezalez-
no$¢, a wraz z tym wzmacnia wktad Polski w ogdlnoludzkie
dzieto pokoju.

Szeroki jest front naszej walki —- jest w nim miejsce dla
kazdego uczciwego cztowieka. W naszym narodowym fron-
cie walki o pokéj i Plan 6-letni jest caty naréd polski, mi-
tujgcy pokdj, wolnos¢ i niepodlegtos¢. Z nami sa narody
krajow Zwigzku Radzieckiego i demokracji ludowej, bojow-
nicy o pokdj i wolno$¢ w catym Swiecie, wszyscy, ktorzy
stawiajg czoto tyranii imperializmu.

Z nami jest Stalin — nasz wielki przyjaciel i nauczyciel
— wodz ludzkosci, chorgzy pokoju $wiatowego!

Zwyciestwo bedzie nasze!

Niech zyje front narodowy w walce o pokéj i Plan 6-letni!

Niech zyje i rozkwita nasza wolna Ojczyzna — Polska
Ludowa!
Niech zyje | Maja — $wieto braterstwa mas pracuja-

cych, walczacych o pokéj, wolno$¢ i socjalizm!
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M. Gatuszka
OBRONA FRANCUSKA

Na marginesie XIV partii meczu Bo-
lestawski — Bronstein podaje analize
ciekawie rozegranego debiutu obrony
francuskiej.

1. e2-e4, e7-e6,

2. d2-d4, d7-d5,

3. Sbl-c3, Gf8-b4,

4. Gcl-d2, d5:e4.

W XIlI partii tegoz meczu grano 4.

. ¢5. 5. a3, G:c3. 6. G:c3, Sfé. 7. d:c5,
S:e4. 8. G:g7 i biale utrzymaly piona
przy parze Goncéw, chociaz czarnym
udato sie w dalszym przebiegu gry uzy-
ska¢ kontrszanse.

5. Hdl-g4.

W partii Nagy — Gonda, korespond.
1948, grano 5. Sge2 i po 5. ... Sf6! 6.
S:e4, G:d2t. 7. S:d2, Scé! 8. Sf3, 0-0.
9. Sc3, Hdo! 10. Hd2, a6. 11. 0-0-0,
b5. 12. h4, Gb7. 13. Wh3, b4! 14. Sa4.
(17. Sc5? Sc3) ... fB! 18. Gc4, Hd6 —
czarne uzyskaly przewage. Jeszcze Ale-
chin polecat porzadek ruchéw 4. Gd2,
d:e4. 5. Hg4! z nastepujacymi konty-
nuacjami:

A. 5. ... Sf6. 6. H:g7, Wg8. 7. Hh¢,
H:d4. 8. 0-0-0.

B. 5. .. H:d4. 6. Sf3, Hf6. 7. H:ed
poczym 8. 0-0-0 z dobrymi szansami
ataku.

W praktyce radzieckiej wprowadzono
ten wariant w partii Panébw — Ragozin,
X champ. ZSRR, w ktérej grano 5.
Gf8. 6. H:e4, Sf6. 7. Hh4, Ge7. 8
0-0-0 z przewagga biatych.

Hd8:d4.

Najlogiczniejszy ruch. Zlikwidowanie
drugiego piona pozwala czarnym na
swobodne poruszanie sie po centralnych
polach. Spotykamy sie tez i z innymi
kontynuacjami, ktére powodujg zawik-
fania, naog6t korzystne dla bialych.

I. Panéw — Ragozin: 5. Gf8, 6.
H:e4, Sfé6. E. Hh4, Ge7. 8. 0-0-0, bo.
9. Sf3, Gb7. 10. Se5 z duza przewaga
biatych.

Il. Baranow — Gotowko (Moskwa
1937). 5. ... Sfé. 6. H:g7, Wg8. 7. Hho,
Sc6. 8. Sge2, G:c3. 9. G:c3, Wgé. 10.
He3, Se7 ze skomplikowang gra 1 1.
Sg3? Sed5. 12. Hd2, h5. 13. 0-0-0, h4.
14. Se2, Hd6 z prz. czarnych.

IIl. Panéw — Baturinski, Moskwa
1946. Pierwszych 10 pos. jak poprzed-
nio. 11. Gd2! Sf5. 12. Ha3, Sd5. 13.
c4, Sh6. 14. 0-0-0 z przewaga biatych

IV. Keres — Botwinnik (mistrz,
Swiata, 1948). 5. .. Sf6. 6. H:g7, Wg8.
7. Hho, Scé. 8. 0-0-0, Wgb. 9. Hh4,
G:c3 10. G:c3, Hd5. 11. b3, Se7. 12
f3, Gd7 z réwnymi mniej wiecej szan-
sami.

V. Boleslawski — Bondarewski (Salt-
sjébaden 1948). 5. .. Sf6. 6. H:g7,
Wg8. 7. Hho, Scé. 8. Sge2, Gd7. 9.

0-0-0, Wgé. 10. Hh4, Wg4. 11. Hh3,
He7. 12. He3, Sd5. 13. S:d5, G:d2+.
14. W:d2, e:d5. 15. Sc3 z przewaga
biatych.

VI. Bolestawski — Mikenas (XVII
champ. ZSRR). 5. ... Sfé. 6. H:g7, Wg8.
7. Hhé, Wg6. 8. He3, Sco6. 9. Sge2,
G:c3. 10. H:c3, Sd5. 11. Hb3, a5. 12.
0-0-0, a4. 13. Ha3 z obosieczng gra.

Wszystkie te warianty nie zadowala-
ty Bronsteina, dlatego wotat zdecydo-
wac sie na ruch 5. ... H:d4, ktéry uwa-
zany jest przez teoretykdw za ryzykow-
ny dla czarnych.

6. 0-0-0

Do tej pory uwazano to posuniecie za
najlepsze. W analizie Bietawienca » Ju-
dowicza spotykamy nastepujace konty-
nuacje:

I. 6. Sf3, Shé. 7. Hf4, e5. 8. H:e5,
H:e5. 9. S:e5, Sg4. 10. S:g4, G:g4. 11.
S:e4, G:d2t. 12. K:d2 z mniej wiecej
réwna gra.

1. 6. Sf3, Shé. 7. H:edt, G:ied. 8.
S:d4, Gd7. 9. Sie4, G:d2t. 10. K:d2,
Scé z réwnymi szansami.

. 6. Sf3, Sh6. 7. Hf4, e5. 8. S:d4,
e:f4. 9. Sdb5, e3! 10. fie3, d:e3. 11.
G:e3, Sa6. 12. a3, Ge7. 13. Sd5, Gds.
14. S:a7.

Bronstein uwaza za najlepsze 6. Sf3.
Natomiast Panéw propaguje ruch 6.

Sge2! ktory uszedt zupetnie uwadze ana-
litykbw i zapewnia biatym dlugotrwatg
inicjatywe pod warunkiem, ze biale be-
da mysle¢ o ataku, a nie o bezzwiocz-
nym odzyskaniu po$wieconego, materia-
fu. Np. 6. Sge2, He5. 7. Gf4, Hf6. 8.
0-0-0, Shé. 9. Hh5 z silnym atakiem
(9. ... Gic3? 10. Gg5!"). Ruch poleco-
ny przez Panowa nie byt jeszcze stoso-
wany w praktyce. Ruch ten wydoje sie
Panowowi wskazanym takze przy kolej-
nosci, zaleconej przez Alechina: 5.

Sf6. 6. H:g7, Wg8. 7. Hho, H:d4. 8.

Sge2.
6. ... Sg8-fé
Zdaniem Bronsteina, posuniecie

Skoczkiem w tej chwili jest bardziej ce-
lowe od tegoz posuniecia w 5. ruchu.
Czarne wprowadzaja do gry Skoczka
i Hetmana i atakujg piona f2. Ciekawy
byt przebieg partii Marshall — Czygo-
rin (Monte Carlo 1901) 6. f5. 7.
Gg5, H:f2! 8. Hh3, Ge7. 9. Kbl, Gd7.
10. g4, Scoé. 11. g:f5, H:5. 12. G:e7,
H:h3. 13. G:h3, K:e7 z wygrang pozy-
cja czarnych. W partii Keres — Le-
wenfisz (1948) grano 6. ... f5. 7. Hg3!
Gdo. 8. Gf4, G:f4. 9. H:f4, Hc5. 10.
f3 (biate muszg szybko otwiera¢ gre
i linie do ataku). 10. ... Se7. 11. f:e4,
0-0. 12. Sf3, Sd7 (biate majg trwatg ini-
cjatywe za piona, czarnym trudno rozwi-
na¢ figury hetmanskiego skrzydta). 13.
Gd3 (po tym ruchu czarne oswobadzajg
sie. Lepsze bylo 13. e:f5, S:f5. 14. He4d

Z utrzymaniem napiecia). 13. ... e5. 14.
Hd2, Sho (14. .. f4? 15. Sa4! Hcé. 16.
Hb4 z prz. biatych). 15. Whel (nieod-

zowne byto 15. e:f5, G:f5 i dopiero po
tym 16. Whel). 15. ... Sc6? (po tym ru-
chu czarne majag trudnosci do konca par-
tii i przegrywaja. Mialy one teraz okazje
wyréwnania przez 15. .. f4  jesli 16.
Sd5, to Gg4! i biate nie miatyby do-
statecznej rekompensaty za pos$wieco-
nego piona).

7. Hg4:97, Wh8-g8

8. Hg7-h6 Gb4-8!

Ciekawa nowos$¢, pointa calej gry
czarnych!  Goniec ten jest juz niepo-
trzebny na b4, broni swego Kréla, a w
niektérych wypadkach moze byé zuzyt-
kowany na diagonali hé-cl. Teraz mo-
ga juz czarne bi¢ piona f2.

9. Hho-h4

Biate chca wywabi¢ czarng Wieze na
g4, uwazajac to za jkorzystne dla siebie.
Panéw podaje wariant 9. He3, H:e3.

10. G:e3, Sg4! z przewaga czarnych,
np.: 11. S:ie4, f5! 12. Sc3 (12. h3,
S:e3). 12. ... S:e3 lub 12. ... f4! Zdaje
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sie, ze biate powinne byty tu gra¢ 9. Hf4
i dopiero po Wg4 10. He3. Jednakze
na 9. Hf4 mogly czarne gra¢ 9. ... Gd6,
wymuszajac wymiane Hetmandéw, a po
10. He3, H:e3. 11. G:e3, Scd! 12.
Sh5, Ke7 — czarne utrzymalyby ptonc.

Na 9. Gdé najlepsza odpowiedzig
biatych jest 10. Sge2, G:f4. 11. S.d4,
G:d2t. 12. W:d2.

9. ... Wg8-g4

10. Hh4-h3 Hd4:f2

Czarne zdobyly 2 piony i grozg Wh4.
Na pierwszy rzut oka polozenie czarnej
Wiezy i Hetmana jest niekorzystne, lecz
jak biate moga wykorzysta¢ te okolicz-
no$¢? W razie | 1. Ge3 czarne odpowia-
dajg 11. .. Hh4. 12. H:h4, W:h4. 13.
Gg5, Ghé! Na 11. Gb5t nastapitoby
11. ... ¢6 i czarne utrzymalyby przewa-
ge. Dalszy ciag partii wykazuje, ze
i atak 11 Sb5 jest niedostateczny dla
utrzymania inicjatywy biatych. Oczywi-
écie ruch 6. 0-0-0 wymaga doktadnego
skontrolowania.

11. Sc3-b5 Sb8-06

12. Kcl-bl
Lepsze byto 12. Se2. Posuniecie w
tekécie ma na celu unikniecie grézb na

D Z | A

MECZ
O MISTRZOSTWO SWIATA

675.
PARTIA HOLENDERSKA

grana jako VIl partia meczu w Moskwie
30 i 31 marca br.
M. BOTWINNIK D. Bronsztajn

1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, e7-e6. 3.
Sgl-f3, c7-c6. 4. g2-g3, f7-15.

Z ,obrony stowianskiej" gra przeszia
teraz na tory klasycznego wariantu ,sto-
newall" partii holenderskiej.

5. Gfl-g2, Sg8-f6. 6. 0-0, Gf8-e7.

Czasem wyprowadza sie gorica na do,
co wydaje sie naturalniejsze, chociaz
czarne i w tym wypadku nie moga prze-
ciwdziata¢ nastepujgcemu teraz ma-
newrowi biatych, prowadzacemu do wy-
miany czarnopolowych goncéw.

diagonali hé-cl, lecz daje wazne tem-
po do umocnienia pozycji czarnym.
12. ... Gc8-d7

13. Gd2-e3

Jedli 13. Gce3, to 13..... Wh4!
13. ... Hf2-f5

14. Sb5-d4

Jesli 14. S:a7, to 14. ... Sdb5!
14. ... Hf5-g6

15. Sd4-b3

Hetman biatych jest poza gra i czar-
ne groza Sd5 i e5, skrzydto Krélewskie
biatych jest nierozwiniete. Partia jest
dla bialych przegrana.

15. ... Sa6-b4

16. Sgl-e2 Sf6-d5

17. Se2-c3 Sd5:c3t

18. b2:c3 Sb4-d5

19. Ge3-d4 Wg4-g5

Grozi 20. ... Wh5 i 20.
wyrazng przewaga czarnych.

Ciekawa jest sugestia mistrza Panowa
6. Sge2 (zamiast 6. 0-0-0) oraz odwaz-
ne stosowanie przez arcymistrza Bron-
steina ruchu 5. H:d4, uznawanego
dotychczas przez teorie za ryzykowne
przedsiewziecie.

.e5 —z

OD REDAKCJI

W Nr. 1/1951 radzieckiego miesiecz-
nika ,Szachmaty" ukazat sie artykut
szachisty Swierdlowskiego W. Batygina,
ktéry podajemy w catosci.

W czternastej partii meczu Bolestaw-
ski — Bronstein po 1. e4, e6. 2. d4,
d5. 3. Sc3, Gb4. 4. Gd2, d:e4. 5. Hg4,

H:d4. 6. 0-0-0, Sf6. 7. H:g7, Wg8. 8.
Hhoé, Gf8. 9. Hh4, Wg4. 10. Hh3,
7. b2-b3, 0-0. 8. Gcl-a3.
Wazno strategiczna idea, wprowa-

dzona do praktyki turniejowej przez M.
Botwinnika: wymiana goncéw ostabia
czarne pola w obozie czarnych.

8. ... b7-b6.

Jak wiadomo jednym z najpowazniej-
szych minuséw struktury ,stonewall”
jest bezczynno$¢ biatopolowego gonca
czarnych, ograniczonego wiasnymi pio-
nami. D. Bronsztajn rozwija go na b7,
co jednak potaczone jest z pewnym
ostabieniem hetmarnskiego skrzydta.

9. Ga3:e7, Hd8:e7. 10. Sf3-e5,
Gc8-b7. 11. Sbl-d2, Sb8-d7. 12. Se5:d7.

Pragnac utrudni¢ czarnym prowadze-
nie typowego w takich pozycjach ataku
na skrzydle kréla M. Botwinnik wymie-
nia jednego ze skoczkéw, ktére sg gtow-
na sita atakujgca czarnych.
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H:f2 — powstata pozycja, uwidocznio-
na na diagramie

W tej pozycji Bolestawski kontynuo-
wat 1 1. Sh5 i niczego nie osiagnat. W
uwagach do niniejszej partii szereg ko-
mentatoréw nie znalazto tutaj dla bia-
tych mozliwosci zorganizowania ataku.

Jednakze wydaje mi sie, ze arcy-
mistrz Bolestawski w czasie gry, a ko-
mentatorzy partii podczas analizowania
jej, nie zwrdcili uwagi na ciekawe po-
suniecie 11. Ge2!

Na site tego posunieoia wskazujg
nastepujace przyktadowe warianty:

. 11 .. Wh4. 12. H:h4! H:h4. 13.
g3, e3. 14. g:h4, e:d2t. 15. K:d2.

II. 11. ... Wgé. 12. g4! (z grozba
13. Ge3). 12. .. Hbé. 13. g5 i 14.
S:ed.

1. 11. H:g2. 12. G:g4, H:g4.

13. H:g4, S:g4. 14. S:e4, f5. 15. h3.

Rzecz jasna, ze warianty te nie pre-
tenduja do miana wyczerpujgcej anali-
zy powyzszej pozycji. Méwig one jedy-
nie o tym, ze niektérzy krytycy nie-
stusznie pospieszyli sie z nadaniem po-

sunieciu 8. Gf8 tak wielkiego zna-
czenia.
12. ... sfé6:d7. 13. e2-e3, Wa8-c8.

14. Wal-cl, c6-c5.

Czarnym udato sie pomyslnie rozwia-
za¢ wszystkie problemy rozwojowe, ich
figury sa dobrze ulokowane i czarna
pozycja nie ma powazniejszych stabosci.
Gra jest wyréwnana.

15. Hdl-e2, Sd7-f6. 16.
Gb7:d5. 17. Gg2$d5.

S. Flohr twierdzi, ze wchodzito réw-
niez w rachube 17. e4, aby na 17. ..
G:e4 odpowiedzie¢ 18. d:c5 i 19. S:ed.

17. .. e6:d5. 18. Sd2-f3.

c4:d5,

Jednym z niewatpliwych pluséw po-
zycji biatych jest okoliczno$¢, ze moga
one umiescié swego skoczka na polu
e5, podczas gdy czarnego skoczka moz-
na tatwo wypedzi¢ z analogicznego po-
la e4 (ruchem f3).
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18. ... Wc8-c7. 19. Wcl-c2, Wf8-c8.
20. Wifl-cl.

Drugim nieznacznym plusem pozycji
biatych jest mozno$¢ wymiany na c5,
podczas gdy bicie na d4 przez czarne
doprowadzitoby do izolowania piona d5.
Ale D. Bronsztajn fatwo radzi sobie z tg
trudnoscia.

20. ... Sf6-e4. 21. Sf3-e5.

Lepsze byto 21. Haé.

21. .. Se4-f6. 22. He2-d3, g7-g6.
23. Hd3-a6, Kg8-g7.

Oczywiscie nie 23.
H:c8t! z wygrana biatych.

24. Ha6-e2.

Zamiast tego odejscia S. Flohr pole-
ca 24. Ha3 z dalszym Hb2, jako znacz-
nie wiecej obiecujgce.

24. .. He7-d6.

Pozycja jest réwna i rozpoczynajg sie
teraz manewry, majagce na celu wywo-
tanie stabosci w obozie przeciwnika.

25. 02-a4, Sf6-e8. 26. He2-d2,
Se8-f6. 27. Hd2-c3, Sf6-e4. 28. Hc3-d3,
c5:d4!

Wykorzystujac odpowiedni moment
czarne likwidujg wreszcie od dawna
Wiszgce" grozby, zwigzane z biciem
na c5.

c.d4? 24.

29. e3:d4.
Po 29. Ww:c7t, W:c7. 30. W:cCTt,
H:c7. 31. H:d4 graja czarne 31.

Hc3! wymuszajgc grozbg 32. Helt
wymiane hetmanéw z réwng koncéwka.

29. ... a7-a5. 30. Kgl-g2, Se4-f6.
31. Hd3-e2.

Pozycjo jest prawie symetryczna i je-
dyng minimalng réznice stanowi to, ze
pion f2 ostania biatlego kréla, a skoczek
przez d3 moze przedosta¢ sie na pole
f4 otakujac piona d5.

31. .. f5-f4?
S. Flohr stwierdza poprostu, ze D.
Bronsztajn ,nie wytrzymat nerwowo",

A. Kotow nazywa ten ruch ,taktyczng
szansg, hieoczekiwanie prowadzaca do
powiktan", obaj jednak zgadzajg sie,
ze ofiara piona nie byla umotywowana.
Mimo odrobine gorszej pozycji dalsza
pasywna, spokojna obrona powinna by-
to bez wiekszego trudu zapewni¢ czar-
nym remis.

32. S3:f4 (?).

Obaj przeciwnicy w niedoczasie gra-

ja niedoktadnie: po 32. W:c7t, W:c7.
33. W:c7t, H:c7. 34. g:f4, Hc8. 35.
Sd3 biate tatwo utrzymywaly ,gratiso-
wego" piona.

32. ... Sf6-h5?

D. Bronsztajn réwniez rewanzuje sie
niedoktadnoscig. Po wskazanym przez
|. Bondarewskiego 32. .. W:2! 33.
W:c2, Sh5 mialyby czarne piekne wi-
doki wobec ostabienia  krélewskiego
skrzydta biatych. No 34. Kf3 mogto np.
nastgpi¢ b. silne 34. Wf8 z atakiem.

33. Wc2:c7t, Wc8:c7. 34. Wc8:cTt,
Hd6:c7. 35. He2-g4!

Wygrywajace posuniecie. Grozi prze-
de wszystkim 36. f5 i biale przedosta-
ja sie swymi figurami do obozu prze-
ciwnika, wymuszajgc wymiane hetma-
now.

35. ... Sh5-f6. 36. Hg4-e6, Sf6-hb5.

37. He6-d7t! Hc7:d7. 38. Se5:d7,
Sh5:f4t. 39. Kg2-f3, Sf4-d3.

Albo 39. ... Se6. 40. Ke3 itd.

40. Sd7:b6, Sd3-b4.

Niestety nie wolno 40. Scl, ze

wzgledu na 41. S:d5, S:b3. 42. Ke3 ze
schwytaniem czarnego skoczka.

41. Kf3-f4.

Zapisane posuniecie.

41. ... Kgl-f6. 42. Sb6-d7t, Kf6-e7.

Stabe byto 42. .. Ke6? 43. Sf8t ze
stratg piona h7. Teraz M. Botwinnik
przystepuje do realizacji nastepujacego
planu: ustawienie kréla na c3, skoczka
na d3, wypedzenie w ten sposéb czar-
nego skoczka b4 i nastepnie przez b3-b4
uzyskanie oddalonego wolnego piona a4.

43. Sd7-eb5.

D. Bronsztajn uwazal, ze jeszcze pre-
dzej prowadzito do celu 43. Sc5, Kif6.
44. Ke3, Kf5. 45. Kd2 i 46. Sd3, mistrz
Swiata wybiera jednak powolniejsza,
ale za to pewniejszg droge do zwycie-
stwa.

43. .. Ke7-e6. 44. Kf4-e3, Keb6-5.
45. f2-f3, g6-g5. 46. Ke3-d2, h7-b5.

Grubym btedem bytoby 46. Kf4?
ze wzgledu na 47. Sd3t. D. Bronsztajn
prébuje ostatniej szansy — przerwania
sie krélem na prawym skrzydle i uzy-
skania tam wolnego piona.

47. Se5-d3, Sb4-a6. 48. Sd3-c5,
Sab-b4. 49. Sc5-d3, Sb4-a6. 50. h2-h3!

Zyskawszy czas powtérzeniem ruchéw
M. Botwinnik zapobiega agresywnym
planom czarnych na prawym skrzydle.
Stabe byloby teraz 50. ... g4? ze wzgle-
du na 51. h:g4, h:4. 52. f:g4t. 53.
Se5t i 54. Scé.

50. ... Sa6-c7.

S. Flohr sadzi, ze czarne mogly sta-
wi¢ dluzszy opér, grajgc Sa6-b8-c6.

51. Kd2-e3, Sc7-06. 52. Ke3-e2,
Kf5-e6.
,Putapka. Jesli teraz 53. Scb5t, to
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53. ... Sich. 54. d'c5, Kd7 z korzystng
dla czarnych koncéwka pionowg" (S.
Flohr).

53. Ke2-d2, Ke6-e7.
Ke7-d6. 55. b3-b4!

Mistrz Swiata wybrat dla tego prze-
tomu najodpowiedniejsza chwile, gdy
krél czarny znajduje sie daleko od kroé-
lewskiego skrzydta.

55. ... ab:b4t. 56. Sd3:b4, Sa6-c7.
57. a4-ab5, Sc7-b5t. 58. Kc3-d3, Kd6-c6.
59. Kd3-e3, Sb5-a7. 60. a5-a6.

Skoczek czarny jest teraz zwigzany
blokowaniem piona ,a" i biate rozpo-
czynaja koncowy atak na piony krélew-
skiego skrzydta.

60. ... Sa7-b5. 61. Sb4-c6, Sh5-c7.
62. Sc6-b4, Ke6-f5. 63. a6-a7, Kf5-e€.

Grozito 64. S:d5!

64. Ke3-f2, h5-h4.

Grozito poprostu Kg3 i h3-h4 ze
zdobyciem jeszcze jednego piona.

65. 13-141 g5:f4. 66. Ki2-i3.

i czarne poddaty sie.

Sg one w ,zugzwangu". Na 66.
Kf5 nastepuje 67. S:d5 z dalszym S:f4
itd.

(Na podstawie omoéwienia A. Kotowa
w ,Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

54. Kd2-c3,

676.

OBRONA StOWIANSKA

grana jako VIII partio moczu w Moskwie
1 kwietnia br.

D. Bronsztajn M. Botwinnik

1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, e7-c6
3. Sbl-c3, Sg8-f6. 4. Sqgl-f3, e7-ed. 5.
e2-e3, Sh8-d7. 6. Gfl-d3, d5:c4.

Wariant meranski, wprowadzony do
praktyki turniejowej przez naszego mi-
strza A. Rubinsteina na turnieju w Me-
ronie 1924 r. jest jeszcze dzi$ jednym
z najpopularniejszych i jednoczesnie
najostrzejszych systeméw debiutowych.
Zalicza sie on réwniez do ,specjalno-
Sci" M. Botwinnika i D. Bronsztajno,
ktérzy wzbogacili jego teorie cennymi
analizami i nowos$ciami. W tym meczu
byt on zastosowany po raz pierwszy.
Az do 16 posuniecia gra toczyta sie
utartymi drogami i prowadzona byto w
szybkim tempie. (S. G.)

7. Gd3:c4, b7-b5. 8. Gc4-d3, o7-a6.
9. e3-e4, c6-c5. 10. ed-e5, c5:d4. 11.
Sc3:b5, Sd7:e5. 12. Sf3:e5, a6:b5. 13.
HdI-f3, Gf8-b4t. 14. Kel-e2, Wa8-b8.
15. Seb5-c6.

Jak twierdzi L. Pachman w swym
popularnym podreczniku jedynie ruch S.
Reshevsky'ego 15. Hg3 daje biatym
szanse ha utrzymanie inicjatywy (S. G.)

15. .. Gc8-b7. 16. Gcl-f4, Gb4-d6!

Cenna nowo$¢ teoretyczna, dajgca
czarnym doskonata gre. Dotychczas
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stosowano tu 16. ... Hb6. 17. G:b8, G:c6.
18. Hg3 z atakiem biatych.

17. Sc6:d8, Gb7:f3t. 18. Ke2:f3,
Wb8:d8. 19. Gd2:b5t, Ke8-e7. 20.
Gf4-d2, Wd8-b8. 21. 02-a4, Sf6-d5.

Mimo wymiany hetmandw pozycja
jest bardzo skomplikowana. Biate maja
dwa zlgczone flankowe wolne piony,
ale piony centralne czarnych, podparte
figurami, mogac odrazu awansowacd, sa
silniejsze, a procz tego panujgc nad
centrum szachownicy utrudniajg biatym
harmonijne wspodtdziatanie ich figur, po-
dzielonych, jak gdyby, na dwa obozy.
Czarne majg wiec juz za tym nawet
pewng przewage i uwzgledniajac to D.
Fionsztajn przystepuje natychmiast da
organizowania kontrgry na linii ,c .

22. b2-b3, i7-I5. 23. Whi-cl, e6-e5.
24. Kf3-e2, e5-e4.

Taki ,,psychiczny atak"™ nie fatwo
wytrzymaé, ale D. Bronsztajn nie traci
zimnej Krwi.

25. Wcl-c6! Wh8-c8.

Czome musza po6j$¢ na uproszczenia,
gdyz w przeciwnym razie biale po 26.
Wa-cl, lub 26 Gc4 dysponowatyby juz
nieprzyjemnymi grozbami.

26. Wol-cl, Wc8:c6. 27. Wcl :c6,
Wh8-b6.

Po tym ruchu nikng juz wszystkie
powazniejsze trudnosci biatych. Alé

inny mozliwy plan gry zwigzany byt
z powaznym ryzykiem dostania sie pod
nieprzyjemny atak po 28. Wa6 + 29.
Gc4, a zte bylo oczywiscie bicie piona
h2 ze wzgledu na 28. g3.

28. Wc6:b6, Sd5:b6. 29. o04-a5,
Sh6-d5. 30. a5-a6, Gd6-c5. 31. b3-b4.

Wreszcie | biata para pionéw stata
sie aktywna i to daje D. Bronsztajnowi
wystarczajace kontrszanse, chociaz
wszystkie grozby czarnych w centrum
nie zostaty jeszcze zlikwidowane.

31. .. Gc5-a7. 32. Gb5-c6, Ke7-d6.
33. Ge6-b7, h7-h6. 34. h2-h4, g7-g5!

Czorne likwidujg raz na zawsze
wszelkie proby uzyskania przez biate
wolnego piona no prawym skrzydle.

35. h4-g5, h6:g5. 36. Gd2:g5,
Sd5:b4.  37. Gb7-c8, Kd6-e5. 38.
Gg5-d2!

Biate okrgzajg chytra putapke, zasta-
wiong przez przeciwnika. Na pozornie
znacznie silniejsze 38. f4t nastgpitoby
nieoczekiwane 38. Kd5!  39. G:f5,
d3t i piony czarne bylyby bardzo nie-
bezpieczne. Teraz D. Bronsztajn spro-
wadza gre do koncéwki z réznobarw-
nymi goncami, gwarantujacej mu remis.

38. ... Sb4-d5. 39. Gc8-b7, Sd5-c3t.
40. Gd2:c3, d4:c3. 41. g2-g3!

Najspokojniejszy ruch. Przy przery-
waniu  partii M. Botwinnik  zapisat
jeszcze

41. ... Ga7-b6
i nastepnego dnia bez dogrywania zgo-
dzono sie na remis.

(Na podstawie oméwienia A. Kotowa
w ,Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

677.
PARTIA HOLENDERSKA

grona jako IX partia meczu w Moskwie
3 kwietnia br.
M. Botwinnik D. Bronsztajn

I. d2-d4, e7-e6. 2. c2-c4, f7-f5. 3.
g2-g3, Sg8-f6. 4. Gfl-g2, Gf8-e7. 5.
Sb1-c3, 0-0. 6. d4-d5.

Mistrz Swiata, pragnac unikna¢ ,ino-
wagcji" przeciwnika, tym razem juz w
debiutowym stadium zbacza z utartych
Sciezek. Ruch w tekscie daje jednak
czarnym silne pionowe centrum, a bialy
klin c4-d5 zostanie poderwany przez
b7-b5. Dlatego tez teoretycznie 6-Sf3
i 7. 0-0 jest naturalniejsze i silniejsze.

6. .. Ge7-b4. 7. Gcl-d2, e6-e5. 8.
e2-e3, d7-d6. 9. Sgl-e2, a7-a6. 10.
Hd1l-c2, Hd8-e8. 11. F2-f3.

Stabe strony wybranego przez biate
systemu juz wychodza na jaw. Rosza-
da krétka bylaby niebezpieczna ze
wzgledu na 11. .. Hh5 z grozbg ataku
przez 12. .. g5 i 13. ... f4, albo nawet
poswiecenia piona 12. .. f4, a roszada
diuga bylaby bardzo staba ze wzgledu
na 11. .. b5 z otwarciem linii na het-
manskim skrzydle.

Il. ... b7-b5!

Energiczne posuniecie, wykorzystujg-
ce strate tempa i oslabienie pozycji
biatych ruchem 11. f3, dajgce czarnym
doskonatlg gre i rozbijajace pionowe cen-
trum biatych.

12. Hc2-b3,
Gc8-d7.

Sporny ruch. Wielu mistrzéw uwaza-
fo za silniejsze 13. ... a:b5. 14. S:b5,
Hf7, aby zlikwidowa¢ ostatni pionowy
bastion biatych d5 przez 15. ... c6!
Czarne i w tym wypadku miatyby dosko-
natg gre.

14. Sc3-a4!

Przyjecie ofiary piona przez 14. b:a6,
S:a6 datoby czarnym bardzo niebez-
piecznag inicjatywe. Na 15. 0-O mogto-
by nastgpi¢ 15. .. Wb8. 16. Hc2, Sb4
z odebraniem piona d>5.

14. ... Gc5-07?

Ciezki btad. Partia traci teraz swdj
logiczny przebieg, wchodzac w faze
interesujacych, fantastycznych kompli-
kacji i... omyteikl. Trudno stwierdzic,
ktére posunigcie biatych przeoczyt D.
Bronsztajn, ktéra pozycje falszywie
ocenit, ale pozostaje faktem, ze po
trzech posunieciach bedzie on miat
wieze mniej, bez rekompensaty. Proste

Gb4-c5. 13. c4:b5,
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14. ... a:b5. 15. S:c5, d:c5 dawato na-
tomiast czarnym doskonatg gre, gdyz
grozitoby przede wszystkim zdobycie
piona d5 przez 16. ... c4, co nastepo-
wato réwniez po 16. doét. Po dalszym
Sa6, wraz z Sa6-c5-d3 czarne uzyski-
waly grozng inicjatywe.

15. b5-b6! Gd7:a4.

Wzglednie lepsze bylo juz 15.
c:b6, ale i w tym wypadku po 16. S:b6,
G:b6. 17. H:b6 mialyby czarne piona
mniej przy pasywnej pozycji.

16. b6-b7.

Proste, ale i efektownie.

16. ... Go4:b3. 17. b7:a8, H.

Oryginalna pozycja, rzadki wypadek
w partii turniejowej — warta diagramul!

17. ... Ga7-b6?
~Wisialy" oba gonce i D. Bronsztajn

»,Zgubit sie", nie znajdujgc najsilniej-
szej kontynuacji. Po 17. .. Gc4. 18.
H:a7, G:e2. 19. K:e2, Hb5t. 20. Kel,

S:d5 z grozbg 21. ... Sc6, czarne mia-
tyby jeszcze pewne praktyczne szanse,
a po ruchu w tekscie partia ich staje
sie beznadziejna.

18. a2:b3.

Teraz biale majg... wieze wiecej!

18. .... He8-b5. 19. Se2-c3, Hb5:b3.
20. Wal:a6!

Najprostszy sposéb realizowania prze-
wagi. Oddajac jakos¢ biate uwalniajg
swego hetmana i upraszczajg pozycje,
pozostajac z ,nadliczbowym™ Goncem.

20. ... Sb8:a6. 21. Ha8:06, Sf6:d5.
22. Ha6:a4?

Ciekawy  psychologiczny = moment,
czesto zdarzajgcy sie w mistrzowskiej
praktyce. ,Zdemoralizowany"  Kilku
omyitkami przeciwnika M. Botwinnik,
przestawny wirtuoz techniki, ,rewanzu-
je sie", oddajac bez zadnej potrzeby
drugiego piona i narazajgc sie na trud-
ng koncowke. Elementarne 22. S:d5,
H:d5. 23. Ke2, albo 23. He2 decydo-
wato szybko.

22. .. Hb3:04. 23. Sc3:a4, Gb6:e3.

Teraz juz czarne moga mie¢ pew-
ne nadzieje. Materialna przewaga bia-
tych znacznie sie zmniejszyta, a falan-
ga czarnych pionéw w centrum za chwi-
le ruszy naprzéd. Pozycja nieoczekiwa-
nie zaostrzyta sie...

24. Gg2-f1, Wf8-a8!
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D. Bronsztajn wrécit juz do réwno-
wagi po ,wstrzasie" w 14. pos. i druga
cze$¢ partii gra przekonywujaco i przed-
siebiorczo. Ruchem w tekscie czarne
zastawiajg putapke, obliczong na narzu-
cajgce sie 25. Gc4, co okazaloby sie
zte ze wzgledu na odpowiedz 25.
W:a4! 26. G:d5t, Kf8 z podwojng groz-

bg 27. ..Wolt i 27. .. G:d2t. 28.
K:d2, Wd4t.

25. b2-b3, Ge3:d2t. 26. Kel:d2,
Kgs-fs.

Cel czarnych jasny: pragnhg one po-
stawi¢ swoje piony na biatych polach,
aby sparalizowa¢ dziatalno$¢ bialego
goinca i D. Bronsztajnowi udaje sie w
koncu przeprowadzi¢ ten plan.

27. Gf1-d3, g7-g6. 28. Whl-cl,
Wa8-b8. 29. Sa4-c3, Sd5-b4. 30.
Gd3-e2?

W niedoczasie M. Botwinnik gubi
»,ni¢ przewodnig". Aby zrealizowaé
przewage materialng biate powinny by-
ty  przede wszystkim uniemozliwié¢
marsz czarnych pionéw i uaktywnié
swoje figury, albo za pomoca opanowa-
nia linii ,,a" (czemu oczywiscie czarne
zapobiegajg), albo otwarcie nowej linii.
Pré6cz tego biate powinny koniecznie
wymieni¢ czarnego skoczka, ale tylko
za skoczka, nie gonca, gdyz przy wie-
zy ze skoczkiem zrealizowanie przewagi
bytoby bardzo trudne. Dlatego tez lo-
giczng kontynuacjg byto 30. Gc4! Wa8
(czarne w zadnym wypadku nie moga
odda¢ linii ,a"). 31. Sd5! Wa2t. 32.
Kdll (mozna i 32. Ka3), co wedlug
wszelkiego prawdopodobienstwa prowa-
dzito do wygranej biatych. Po 32.
S:d5. 33. G:d5, W:h2. 34. W:c7 jaka-
kolwiek kontrgra czarnych bytaby spa-
ralizowana, a 32. Sc6. 33. S:c7,
W:h2. 34. Gd5 dawato biatym grozne-
go wolnego piona b3.

30. ... Wb8-a8. 31. Sc3-a4, c7-c6.
32.Wcl-c4, Wa8-b8. 33. Ge2-dl,
Kf8-e7. 34. Sa4-b2.

M. Botwinnik odchodzi swojg figura
no pasywna pozycje i jednoczesnie tra-
ci drogocenne tempo. Planowany prze-
fom 34. Wh4, h5. 35. g4 nalezalo
przeprowadzi¢ odrazu, w momencie, gdy
czarne piony nie byly jeszcze zbyt za-
awansowane.

34. ... d6-d5. 35. Wc4-h4, H7-h5.
36.93-g4.

Teroz jest to wilasciwie wymuszone,
gdyz wieze trzeba oswobodzi€.

36.... h5:g4. 37. f3:94, f5-f4! 38.
g4-g5, Whb8-f8. 39. Wh4-h7t, Ke7-d6.
40. Wh7-g7, e5-e4. 41. Wg7:g6t,
Kd6é-e5.

W tym momencie partie przerwano
i nastepnego dnia, bez dogrywania od-
dano za remis, gdyz mimo figury prze-

wagi wszelkie préby biatych gry na wy-
grang zwigzane bylyby ze zbyt duzym
ryzykiem. Jak podoje S. Flohr remis
osiggaty biate najprosciej w nastepuja-
cym wariancie: 42. h4, f3. 43. Wf6,
W:f6. 44. g:f6, K:fé. 45. Ke3, Kf5. 46.
G:f3, Sc2fl 47. Kd2! e:f3. 48. K:ic2,
f2. 49. Sdl, fl, Sl itd.

(Na podstawie oméwienia A. Kotowa
w ,Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

678.
PARTIA HOLENDERSKA

grana jako X partia meczu w Moskwie
6 i 7 kwietnia br.

D. Bronsztajn M. Botwinnik
1. d2-d4, e7-e6. 2. c2-c4, f7-5.
Tym razem mistrz $wiata, po raz

pierwszy w meczu — wybiera obrone

holenderska, stawiajac przed przeciw-
nikiem nie latwe zadanie zwalczania
tych koncepcji i planéw strategicznych,

ktére sam tworzyt z powodzeniem w

kilku poprzednich partiach.

3. Shl-c3, Gf8-b4. 4. Hd1-c2, Sg8-f6.

5. e2-e3, 0-0. 6. Gfl-d3, d7-d6.
7. Sgl-e2.

Ten stary system rozwoju biatych,
uzywany jeszcze przez Steinitza — za-

stosowano tu w meczu pierwszy raz. W
nowszych systemach zazwyczaj fianchet-
tuja biate krélewskiego gonca. Plan bia-
tych jest prosty: polega on na dhugiej
roszadzie i bezposrednim ataku wszyst-

kimi sitami na skrzydle kréla. Ale
Swietnie znajacy to otwarcie mistrz
Swiata demonstruje swym nastepnym

posunieciem, ze biatemu krélowi moze
nie by¢ bezpiecznie na lewym skrzydle,
gdzie czarne poczynity juz pewne przy-
gotowania do ataku.

7. .. c7-c5. 8. a2-03.

Taka sama pozycja zdarzyla sie w
partii M. Botwinnika, grajacego czarny-
mi z A. Kotowem w turnieju pamieci
Czigorina w Moskwie 1947. Biale za-
graly tam 8. d5, ale nie uzyskaly prze-
wagi debiutowej. Posuniecie 8. a3 jest,
jak sie zdaje przygotowanym wzmoc-
nieniem wariantu.

8. ... Gb4:c3t. 9. Se2:c3, Sbh8-c6.
10.d4:c5, d6:c5. 11. b2-b3, Gc8-d7.
12.Gcl-b2, Sc6-e5. 13. Gd3-e2 (?).

Pierwszy krytyczny moment partii:
biale, postanawiajac utrzymac pare gon-
cow, swym ostatnim, do$¢ ryzykownym
manewrem, tracg czas i nie zdotajg juz
roszowa¢. Wskazane bylo 13. 0-0-0,
S:d3t. 14. W:d3, Hc7, co prowadzito
do pozycji zdaniem A. Kotowa réwnej,
a przez S. Flohra uwazanej za nieco
bardziej obiecujaca dla biatych, dzieki
opanowaniu linii ,d". Teraz czarne
przejmuja inicjatywe.

13. ... Gd7-c6. 14. f2-f3.
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Jak stusznie stwierdza S. Flohr po
14. 0-0 biaty krél szybko dostatby sie
pod silny atak.

14. ... Sf6-h5!
Teraz grozi 15. ... Hh4t
15. Sc3-dl, Se5-g6. 16. Hc2-c3,

Hd8-g5. 17. g2-g3, e6-e5! 18. Sd1-f2,
Wa8-d8!

Bialy krol zostat teraz definitywnie
zatrzymany w centrum, a krétka rosza-
da prosto pod koncentryczny atak
wszystkich figur czarnych bylaby bar-
dzo niebezpieczna.

19. Whi-gl, Hg5-e7.

S. Flohr pisze, ze M. Botwinnik osigg-
nat juz wiele i przeprowadza teraz swe-
go hetmana i skoczka na lepsze pozy-
cje, uwazajgc réwniez za bardzo silne
19. ... Sf6 z niemilg grozbg 20. ... Hh5,
A. Kotow natomiast wrecz gani ten
ruch, polecajgc natychmiastowe 19.
f4 z licznymi konkretnymi grozbami,
uniemozliwiajgcymi ewakuacje  kréla
z niebezpiecznej pozycji i sadzi, ze M.
Botwinnik, nie decydujac sie na to, wy-

puszcza teraz sSwojg przewage, nie
chcac nic ryzykowacd

20. Wal-dl, sh5-f6. 21. Wd1-d2,
ar-ab.

Uprzedzajac plan przeciwnika, pole-
gajacy na ucieczce kréla na cl przygo-
towujg czarne pionowy atak na lewym
skrzydle. S. Flohr uwazal za znacznie
silniejsze 21. ... b6 wraz z 22. ... Hb7
z atakiem no stabego piona 3, co praw-
dopodobnie byto konsekwentniejsze.

22. Kal-dl, b7-b5. 23. Kdl-cl,
b5-b4. 24. Hc3-c2, Wd8:d2. 25.
Hc2:d2, Wf8-d8. 26. Hd2-c2, f5-f4.

Czarne pragng wywota¢ oslabienie
pola d4 i ulokowaé¢ tam swego skoczka,
planowi temu jednak nie sgdzonym jest
sie zisci¢. Dlatego tez nalezalo powaz-
nie rozpatrzy¢ silny ruch 26. Hbz
z nieprzyjemnym atakiem na f3 i przy
sprzyjajacych okoliczno$ciach kontynuo-
waé atak na biatego kréla za pomoca
b:a3, Wb8 i a6-a5-a4.

27. g3:f4.

,Doktadniejsze bylo odrazu 27. e4"
(S. Flohr).

27. ... eb:f4.

»M. Botwinnik nie wyzyskuje btedu
przeciwnika. Zamiast bi¢ piona mogt
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on silnym przelomem 27. .. e4 po-
stawi¢ przeciwnika w ciezkiej sytuaciji,
gdyz np. na 27. f:e4 nastepowalo 28. .+
S:e4. 29. Sd3, Sf2!" (S. Flohr).

28. e3-e4, a6-ab. 29. Sf2-d3.

S. Flohr uwaza za silniejsze 29. a4,
co zafiksowaloby stabego piona a5 w
koncéwce.

29. ... Sf6-d7.

S. Flohr, a wraz z nim i wielu innych
mistrz6w wyrazato mniemanie, ze tutaj
rozstrzygata ofiara skoczka na e4. Jak
twierdzi A. Kotow ofiara skoczka istot-
nie dawata czarnym silny otok, ale po
29. ... Sie4. 30. fied4, G:ed4. 31. Hd2,
f3. 32. Gfl, Hd6. 33. Wg5! biate je-
go zdaniem mogly sie obroni¢ i wynik
walki byilby jeszcze niejasny. A Kotow
pisze dalej, ze ,czarne po ofierze by¢
moze mialy droge do wygranej, ale M.
Botwinnik miat racje nie decydujgc sie
w niedoczasie na tak niejasng konty-
nuacje".

30. a3:b4, a5:b4. 31. Gb2-al.

Aby gra¢ 32. Hb2 i 33. Se5, teraz
jednak mistrzowi $wiata udaje sie prze-
prowadzi¢ od dawna planowany ma-
newr: przerzucenie skoczka na eé.

31. .. Sd7-f8. 32. Wgl-dl.

»TU zastugiwalo powaznie na uwage
32. Hb2, aby na 32. ... Se6 odpowie-
dzie¢ 33. Se5 z przewaga juz u bia-
tych" (S. Flohr).

32. ... Sf8-e6. 33. Sd3-e5, Sg6:eb.

34. Gal:e5, He7-g5. 35. wdl:d8t,
Hg5:d8. 36. Hc2-d2, Hd8:d2t. 37.
Kcl:d2, g7-g5. 38. Kd2-d3, Kg8-f7.
39. Ge2-fl, h7-h5!

Goniec fl nie moze teraz wydostac

sie na swobode, gdyz po 40. Gh3 nastg-
pi 40. .. g4! 41. f:g4, Sg5. 42. Gg2,
f3! z duza przewaga czarnych.

40. Gfl-e2, Kf7-e7.

W tym momencie partie przerwano
i D. Bronsztajn zaproponowat remis, od-
rzucone jednak przez mistrza Swiatc.
Nastepne posuniecie po 38 minutach
namystu biate zapisaly:

41. Ge2-fl!
i jak wykazala analiza okazalo sie ono
najlepsze, gdyz goniec zdota na czas
dosta¢ sie na h3, uniemozliwiajac opa-
nowanie przez czarne waznej diagonall
c8-h3.

41. ... Gc6-d7. 42. Gfl-h3, Se6-d8.
43.Gh3:d7, Ke7:d7.

W powstatej koncéwce skoczek jest
znacznie aktywniejszy od gonca i czar-
ne moga potaczy¢ grozby ataku na pio-

na b3 z marszem silnych pionéw na
skrzydle krélewskim.
44. h2-h3, Kd7-e7. 45. Ge5-g7,

Ke7-f7. 46. Gg7-e5, Kf7-e7?

M. Botwinnik wypuszcza tym ruchem
szanse na wygrana. Po 46...... Kg6é! bia-

te wpodlyby w ,zugzwang" — kazdy
ruch pogarszatby ich pozycje. Jezeli 47.
Ke2 to 47. .. Sc6 (z grozbg 48. ..
Sd4f, lub 48. .. Sa5) ze zdobyciem
piona b3, a w wypadku 47. Gdo, Seb
mogto nastgpi¢ albo wedtug S. Fiohra
48. Ge7, Kf7. 49. Gd6, Kf6 i ,zugz-
wang"”, albo jak chce A. Kotow 48.
dow., g4! 49. h:g4, h:g4. 50. f:g4,
Kg5 i czarne mialyby groznego wolne-
go piona f4.

47. Ge5-g7, Sd8-b7.
Ke7-f6. 49. Gh6-f8.

To najprosciej prowadzi do remis.
Aktywniejsze 49. h4, g:h4. 50. G:f4,
Sa5 wywotatoby niepotrzebne kompli-
kacje.

49. .. Kf6-f7. 50. Gf8-h6, Kf7-g6.
51. Gh6-f8, Kg6-f6. 52. K<i3-e2, Kf6-f7.
53. Gf8-h6, Kf7-g6. 54. Gh6-f8,
Kg6-f6. 55. Ke2-d3 i zgodzono sie¢ na
remis.

48. Gg7-hé,

(Na podstawie oméwienia A. Kotowa
w ,Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

679.
OBRONA HETMANSKO . INDYJSKA

grana jako Xl partia meczu w Moskwie
8 kwietnia br.

M. Botwinnik D. BRONSZTAJN

. d2-d4, e7-e6. 2. Sgl-f3, Sg8-f6.
3.c2-c4, b7-b6. 4. g2-g3, Gc8-b7. 5.
Gfl-g2, Gf8-e7. 6. 0-0, 0-0. 7. b2-b3.

Posuniecie wprowadzone przez dr M.
Euwego, majgce na celu unikniecie
przedwczesnego  uproszczenia pozycji,
mniej jest jednak popularne i uwazane
stusznie przez teorie za stabsze od nor-
malnych ruchéw 7. Sc3, Ilub 7. Hc2,

gdyz na b2 goniec nie ma wigkszej
przysztosci.
7. .. d7-d5. 8. c4:d5, e6:d5. 9.

Gcl-b2, Sb8-d7. 10. Sbl-c3, Wf8-e8.

Jak wiadomo w praktyce mistrza
Swiata znany jest szereg partii, wygra-
nych przez niego czarnymi z analogicz-
nych pozycji. Widzimy znéw zatym w
tym meczu jeszcze jeden przykiad, w
ktérym mistrz $wiata musi  bialymi
walczyé przeciw ,samemu sobie", gdyz
D. Bronsztajn stosuje jego wiasny sy-
stem. .

1. Sf3-e5, Ge7-f8. 12. Wal-cl.

Poczatek ryzykownej gry na wygra-
ng, ktéra spotka sie z doktadnie prze-
prowadzong kontrgrg. Ofiara piona jest
zupetnie  niepotrzebna, niekonieczna
i nieumotywowana. Po prostym 12. Sd3
mialyby biale dobrg pozycje.

12. ... Sd7:e5!

D. Bronsztajn $miato przyjmuje wy-
zwanie i partia wchodzi w faze zajmu-
jacych powiktan.

13. d4:e5, We8:e5. 14. Sc3-b5/
Web-e7. 15. Gb2:f6, g7:f6. 16. e2-e4.
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Smutna rzeczywisto$¢. Biatym przy-
chodzi odda¢ jeszcze jednego piona,
aby wprowadzi¢ do walki swoje figury.

16. ... d5:e4. 17. HdI-g4t.

Pozornie wydoje sie, ze pozycja czar-
nych jest trudna: po odejsciu kréla na-
stepuje 18. Wf-dl i hetman nie ma do-
brego pola. Ale D. Bronsztajn wynajdu-
je piekny manewr obronny:

17. ... Gfg8-g7. 18. Wfl-dl, Hd8-f8!
stawiajacy pod znakiem zapytania ry-
zykowne ofiary biatych. Czarne obroni-
ty sie i précz dwu pionéw wiecej posia-
daja jeszcze, aktywng pare goncow.

19. Sbh5-d4.

W kazdym razie lepsze bylo 19.
S:ic7 (stabsze 19. W:c7, W:c7. 20.
S:c7, Wd8), aby, odbiwszy jednego pio-
na, zmniejszy¢ nieco materialng prze-
wage czarnych. (S. G.).

19. ... Gb7-c8. 20. Hg4-h4, f6-f5.

Na pytanie: po co biale oddaly dwa
piony? — odpowiedzie¢ trudno. Jasne
jest tylko to, ze juz trzy posuniecia p6z-
niej czarne maja $wietna pozycje. By¢
moze mistrz Swiata nie docenit silnego
manewru D. Brénsztajna w 18 pos.,
a by¢ moze bylo to poprostu przeocze-
nie. Tak, czy inaczej. — ofiary pionéw
nie. optacity sie.

21. Sd4-c6.

Prawdopodobnie silniejsze bylo 21.
Gh3 co jednak pozwalatlo czarnym
przejs¢ przez 21. G:d4. 22. W:d4,
fé6 (rezygnujgc z piona f5) do spokoj-
nej pozycji, ze zdrowym pionem wiece;j.
Mistrz Swiata woli zatym szukaé kontr-
szans raczej bez dwu piondw, ale w
bardziej skomplikowanej grze.

21. .. We7-e8. 22. Gg2-h3, Gg7-h6.
23.Wcl-c2, e4-e3!

D. Bronsztajn prowadzi catg partie
bardzo silnie. Ostatnim ruchem odkry-
wa on pozycje biatego kréla, co w kon-
cowej fazie partii bedzie mie¢ decydu-
jace znaczenie.

24. f2:e3.

Po 24. f4 silny wolny pion e3 mogt-
by sie okaza¢ bardzo niebezpieczny.

24. .. Gh6:e3t. 25. Kgl-hl, Gc8-e6!

Precyzyjniejsze i silniejsze niz 25. ..
Gb7 poczym po 26. Gg2 goniec bytby
bezczynny.

26. Gh3-g2, a7-a5.

Pion odchodzi z pod ataku skoczka
i zanobiega marszowi piona b3, co za-
bezpiecza goncowi ewentualne odejscie
na piekne pole c5.

27. Gg2-f3, Kg8-h8. 28. Sc6-d4,
Wa8-d8. 29. Wc2:c7, Ge6-d5!

Decydujace posuniecie. Biate nie ma-
ja Jjuz zadawalajgcej obrony przeciw
licznym grozbom, zwigzanym z matem
na diagonali hl-a8 i zdobyciem skocz-
ka d4. Teraz procz zdobycia wiezy po
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30. ... G:f3t. 31. S:f3, W:dIt grozi
jeszcze 30. Hd6, albo 30. .. Wd6
i 31. ... Wh6 ze zdobyciem hetmana.

Szach hetmanem na f6 nie pomaga,
gdyz po odejéciu krola grozby czarnych
zyskuja jeszcze na sile.

30. Wdl-el, Hf8-d6.
We8-e4!

Efektowne uderzenie koncowe, dobrze
demonstrujace site dwu goncéw, ktére
M. Botwinnik tak nieostroznie pozosta-
wit w rekach partnera swym 12 posu-
nieciem!

32. Gf3:e4, Gd5:e4f.
fS:e4. 34. Sd4-f5, Hd6-b4,

Czarne majg duza przewage mate-
rialng i D. Bronsztajn wybiera precyzyj-
nie najkrotszg droge do celu.

35. Wel:e3, Wd8-dIt. 36. Kh1l-g2,
wd1-d2t. 37. Wc2-d2, Hb4:d2t. 38.
Kg2-h3, Hd2-f2. 39. Kh3-g4, f7-f6
i biate poddaty sie, gdyz przed grozbg
40. ... h5t ze zdobyciem conajmniej
skoczka nie ma obrony.

(Na podstawie oméwienia A. Kotowa
w ,Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

31. Wc7-c2,

33. Hh4:e4,

680.

PARTIA HOLENDERSKA

grana jako XIl partia meczu w Moskwie
10 kwietnia br.

D. Bronsztajn M. BOTWINNIK

1. d2-d4, e7-e6. 2. c2-c4, f7-f5. 3.
e2-e3.

Tego nienajsilniejszego  ruchu nie
mozna znalez¢ w zadnym podreczniku,
ale biate postanowity jak najwczes$niej
i za kazda cene zejS¢ z utartych Scie-
zek.

3. ... Sg8-f6. 4. Sbl-c3, d7-d5.

Teraz M. Botwinnik nie gra juz 4. ..
Gb4, jak w X partii, gdyz czarnym wy-
godniej jest przejs¢ do systemu ,stono-
wali", poniewaz biate ruchem e2-e3
uniemozliwity sobie wypad gonca na f4
lub g@5.

5. Sgl-h3.

Taki ,boczny" rozwéj skoczka trud-
no pochwali¢. Skoczek bedzie stat na
bandzie przez calg partie, przypatrujac
sie jedynie z boku pogromowi wiasnej
armii...

5. ... c7-c6. 6. Gcl-d2, Gf8-d6. 7.
Hdl-c2, 0 0. 8. 0-0-0.

Utraciwszy w X partii mozno$¢ ro-
szady D. Bronsztajn postanowit ja teraz
wykonaé, jak najpredzej.

8. .. Hd8-e7. 9. f2-f3, d5:c4. 10.

e3-e4.

Po 10. G:c4 nastgpi oczywiscie 10.
. b5 z doskonalg partig dla czarnych.

10. ... f5:e4. 11. Sc3:e4??

Gruby bilad, praktycznie konczacy
walke, gdyz teraz pozycja bialych staje
sie beznadziejna. Grajgc prosto 11. f:
e4, e5. 12. G:c4t, Kh8. 13. d:e5, G:e5.
14. Sf4, albo 12. .. Ge6. 13. G:e6t,
H:eé. 14. Sg5 biate miatyby niezig
partie. Ogromne napiecie nerwéw w
meczu, przebiegajacym caly czas pod
znakiem réwnosci sit i w ktérym prawie
kazda partia zmienia stan — oto praw-
dopodobnie przyczyny, z powodu kto-
rych w meczu Botwinnik — Bronsztajn
widzimy niestety tak wiele bledéw, nie
bedacych zresztag specjalng rzadkoscig
w historii takich pojedynkéw.

11. ... b7-b5.

Tej prostej odpowiedzi D. Bronsztajn
nie zauwazyt i po 40-minutowym na-
mys$le doszedt do wniosku, ze sprawa
jego jest beznadziejna. Gtéwny minus
pozycji biatych lezy nie w braku piona,
a w groznym ataku czarnych, ktérych
piony przygotowane juz sa do zadania
decydujacego ciosu pozycji, biatego
kréla.

12. Se4:d6, He7:d6. 13. f3-f4.
Biate ofiarowujg drugiego piona, pra-
gnac opanowa¢ linie ,,d" i ulokowaé
gonca na przekatnej c3-f6, nie dopusz-
czajac jednoczes$nie do e6-e5 z dalszym
ew. ulokowaniem gonca na f5 — czar-
ne jednak nie przyjmuja ofiary, spokoj-
nie konczac rozwdj.

13. ... Sh8-06. 14. Gfl-e2, c6-c5.
15. Ge2-f3. Wa8-b8. 16. Gd2-c3.

To prowadzi do straty piona a2
i ostatecznego rozbicia pozycji biatych,
obrony jednak juz nie byto, gdyz po 16.
d:c5, H:c5 decydowat szybko atak czar-
nych pionéw t figur.

16. ... Sab6-b4. 17. d4:c5, Sb4:o2t.
18. Kcl-bl, Sa2:c3t. 19. Hc2:c3,
Hd6:¢c5. 20. Whl-el.

Biate figury zyskaly wreszcie pewng
aktywnos¢, ale to oczywiscie nie rekom-
pensuje rozbitej pozycji biatego krola,
nie méwigc juz o braku dwu pionéw.
Z licznych drég prowadzacych do zwy-
ciestwa M. Botwinnik wybiera najspo-
kojniejsza.

20. ... h7-hé.

Aby nie pusci¢ skoczka na g5.

21. Wel-e5, Hc5kc7. 22. g2-g4,
Gc8-b7. 23. Gf3:b7, Wb8:b7. 24. g4-
g5, Sf6-d5.

Na 25. Hd4 nastgpi teraz nie 25. ..
Sh4. 26. g:hd, Hab. 27. H:c4, ale spo-
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kojne 25. ... h:g5. 26. W:g5, S:f4, albo
nawet, jak podaje S. Flohr — po prostu
25. ... c3! D. Bronsztajn decyduje sie
za pomocg Ofiary jakosci poszukaé
ostatniej szansy.

25. wWdl:d5, e6:d5.
c4-c3!

Grozi nie tylko otwarcie linii ,c", ale
przede wszystkim 27. .. Hc4 z wymia-
ng hetmandw.

27. b2-b3, Hc7-d7. 28. Sh3-f2, c3-
c2t. 29. Kbl-cl, h6:h5. 30. Web:g5,
Hd7-e6. 31. Wg5-e5, He6-d6. 32.
Kcl :c2, Wb7-c7t. 33. Kc2-d2, Hd6-
c5. 34. Hd4:ch.

Wymiana hetmanéw jest oczywiscie
wymuszona.

34. ... Wc7:c5. 35. Sf2-d3, We5-c6.
36. Web:d5, a7-06. 37. h2-h4, Woci-
hé. 38. h4-h5, Wh6-f6!

Teraz pion h5 jest nie do uratowania.

39. b3-b4, Wf6-f5. 40. Wd5-d6,
Wif8-f6.

W tej pozycji partie przerwano. Bia-
te zapisaly 41 pos., nastepnego dnia
jednak bez dogrywania poddaty sie.

(Na podstawie omoéwienia A. Kotowa
w .Sowieckim Sporcie" opracowat S. G.)

26. Hc3-d4,

681.
CARO — KANN

Legnicki poéffinat mistrzostw Polski
kwiecien 1951.

Szymanski Litmanowicz

1. e2-e4, c7-c6. 2. d2-d4, d7-d5. 3.
Sbl-c3, d5:e4. 4. Sc3:e4, Sb8-d7.

Posunigcie Nimcowicza, majace na
celu zapobiezenie ostabieniu pionéw na
skrzydle krélewskim po 4. .. Sf6. 5.
S:f6.

5. Sgl-f3, Sg8-f8. 6. Se4-g3.

Po 6. S:f6t, S:if6. 7. Ged (w celu za-
pobiezenia 7. Gg4d) 7, Hde! 8.
Se5, Ge6. 9. Ge2, g6 — czarne stojg
bardzo dobrze. Réwniez i po 6. Gd3,
Sie4. 7. G:ed, Sfo. 8. Gd3, Gg4 czarne
uzyskuja dobra gre. W partii Steiner —
Flohr, Moskwa 1946, nastgpito dalej 9.
c3, e6. 10. h3, Gh5. 11. Ge2, Gd6. 12.
Se5, G:e2. 13. H:e2, Hc7. 14. f4, 0-0.
15. 0-0, c5 — z przewaga czarnych.

6. .. e7-e6. 7. Gfl-d3, Gf8-e7. 8.
Hd1l-e2.

Niedoktadnos¢. Wiasciwym posunie-
ciem jest 8. 0-0 i po 8. ... ¢5. 9. Wel,
b6. 10. c4l, c:d4. 11. S:d4, Gb7 itd.
z minimalng przewaga biatych.

8. .. c6-c5.9.00, b7-b6. 10. c2-c3.

Teraz juz 10. c4 nie przechodzi,
gdyz nastepuje 10. c:d4. 11. S d4,
Sc5. 12. Ge3, S:.d3 itd.

10. ... Ge8-b7. 11. d4:c5, Ge7:c5.
12. 02-a3.

Stabe posuniecie. Biate stwierdziwszy,
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ze czarne osiggnely petne wyréwnanie,
przygotowujg flankowanie czarnopolo-
wego Gonca i pewng akcje na skrzydle
hetmanskim, nie dostrzegajac grozace-
go im niebezpieczenstwa. Nalezalo ra-
czej gra¢ 12. Se4 albo 12. Gc2.

12. ... 0-0. 13. b2-b4.

Posuniecie to jest konsekwencjg po-
wzietego planu. Nalezato i teraz jeszcze
gra¢ 13. Se4 albo 13. Gc2.

13. ... Gb7:f3. 14. g2:f3.

Do tego posuniecia biate sg zmuszo-
ne, gdyz na 14. H:f3? nastgpitoby

14. ... S-e5 z wygrang piona.

14. ... Gc5-e7. 15. c3-c4.

Posuniecie to kosztuje piona, ale bia-
tym trudno jest zdecydowaé sie na co
innego, skoro ostabity sobie piona c3
w celu wyprowadzenia Gonca na pole
b2.

15. ... a7-05! 16. Gcl-b2.

Biate oddaja od razu piona, liczac na
pewne kontrszanse na skrzydle krélew-
skim. Na 16. b:a5 nastepowato 16.
W:a5. 17. Gb2, Ha8 itd., na 16. Gd2

natomiast 16. ... Se5! 17. H:e5 (17.
Gc2? Sic4l) 17 H:d3. 18. Hc3,
Wifd8. 19. Wadi (19. Wifdl, a:b4. 20.
a:b4, W:al itd.). 19. .. Wac8. 20.
H:d3, W:d3. 21. b:a5, b:a5. 22. G:a5,
W:a3 i nastepnie 23. ... W:c4.

16. ... ab:b4. 17. 03:a4, Ge7:b4. 18.
Wal-dl, Hd8-c7. 19. He2-e3, Wa8-a2!

Silne posuniecie, majgce na celu spro-
wadzenie biatego Gonca na pole al, co
jest konieczne dla realizacji powzietego
przez czarne planu.

20. Gb2-al, Gb4-c5. 21. He3-g5,
Wa2-a5. 22. Gd3-f5.
Na 22. Hh4 nastepowato 22. Seb.

23. Kg2?, W:al itd. Ten wariant miaty
czarne na uwadze, grajgc 18. ... Wa2.

22. ... Wab:al.

Najprostsze. Bledem byloby 22.
e:f5 ze wzgledu na 23. W:d7!

23. Wdl:al, e6:f5. 24. Sg3:f5, g7-
g6. 25. Wfl-el?

Decydujacy btad. Na grozbe 25.
He5 nalezato gra¢ 25. Wael, co rzecz
jasna nie ratowato partii biatych.

25. ... Gcebif2t.

Biate poddaty sie, gdyz po 26. K:f2
nastgpi 26. .. H:h2t. 27. Kfl, H3t
i 28. .. H:f5, albo 27. Ke3, H5t i 28.
. H:f5.

Uwagi kpt. Litmanowicza W.

682.

KROLEWSKO - INDYJSKA

grana w indyw. mistrzostwach kobiecych
Polski w marcu 1951 r.
dr Hermanowa HOLUJ
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, g7-g6.
3. Sbl-c3, Gf8-g7. 4. e2-e4, d7-d6. 5.
Sg1-f3.

Do tego miejsca obie przeciwniczki
rozegraly debiut catkowicie poprawnie.
Teraz jednakze czarne popetniajg biad,
ktérego biate nie wykorzystuja.

5. ... Sh8-d7?

Wiasciwym posunieciem jest 5.

6. b2-b3?

Nalezato gra¢ 6. e5! po czym mogto
nastgpi¢ 6 ... d:e5. 7. d:e5, Sg4. 8. €6,
albo 6. ... Sg8. 7. Gf4, d:e5. 8. d:e5,
Sc5. 9. H:d8t, K:dg8. 10. 0-0-0t — w
obu wypadkach z przewaga biatych.

6. .. 0-0. 7. Gcl-b2, e7-e5. 8. d4-d5?

Stabe posuniecie. Skoro biate zdecy-
dowaly sie na flankowanie swego het-
manskiego Gonca, to nie powinny zamy-
ka¢ centrum, lecz utrzymywaé napreze-
nie, grajac 8. Ge2 i wéwczas po 8. ... cé
gra mogtaby potoczy¢ sie znanymi szla-
kami: 9. Ga3, We8! itd. Obecnie biaty
Goniec czarnopolowy nie ma zbyt du-
zych widokéw i zasadniczo znajduje sie
poza gra.

8. .. Sd7-c5 9. Hd1-c2, a7-05. 10.
Gfl-e2, Sf6-e8.

Przewaga czarnych oczywista: opano-
walty one wazny punkt c5, wszystkie ich
figury sg gotowe do ataku na skrzydle
krélewskim i w centrum.

11. Gb2-a3.

Biate nie moga dluzej tolerowaé nie-
wygodnego Skoczka na c5 i decydujg sie
na oddanie czarnym pary Goncow. Précz
tego, posuniecie to oznacza praktycznie
strate jednego tempa- gdyz normalnie
Goniec ten bywa wymieniany za Skoczka
po natychmiastowym Gcl-e3 (tutaj zro-
bit on dwa posuniecia).

11. ... b7-b6. 12. Ga3:c5, b6:c5. 13.
0-0.

Biate lekcewazg nader dynamiczng
pozycje czarnych figur, ktére sg gotowe
do szturmu na krélewskie skrzydio. Na-
lezatlo powaznie zastanowi¢ sie nad szu-
kaniem kontrszans poprzez 13. h4. Wy-
glada to napozoér troche ekstrawaganc-
ko, nie mniej stawialo przed czarnymi
dos¢ powazne problemy. Ryzykowne dla
nich bytoby wéwczas 13. .. 5, jak to
wskazujg chociazby nastepujace warian-
ty: 14. Sg5, f:e4 15. Sc:ed4! Gf5. 16.
Seo, G:e6. 17. d:e¢, Sfo. 18. Gf3! itd.,
albo 13. .. f5. 14. Sg5, f4. 15. Seo¢,
G:e6 16. d:e6, He7? 17. Gg4, Sfo. 18.
Sd5 — w obu wypadkach z duzymi szan-
sami dla biatych.

13. ... EM5. 14. Hc2-d2.

Biate graja nader pasywnie i z dziw-
nym uporem unikajg zaostrzenia gry.
Znéw bowiem mozna bylo i nalezato
szuka¢ kontrszans na skrzydle hetman-
skim ,grajac 14. a3 w celu przeforsowa-
nia b3-b4. Bezczynno$¢ w takiej chwili
oznacza przegrana.

14. .. Gc8-d7.

...0-0.
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Mozna byto od razu gra¢ 14. ... Sf6.
15. h2-h3, Se8-f6. 16. Ge2-d3.
W wyniku stabego 14. posuniecia,

biate nie moga teraz gra¢ 16. Sd2.

16 ... f5-f4!

Partia czarnych strategicznie juz jest
wygrana: posiadajg one pare Goncow,
a atak na skrzydle krélewskim, z uwagi
na zte rozstawienie bialych figur, jest
nie do powstrzymania.

17. Gd3-e2, h7-h5. 18.
Gg7-h6!

Czarne nie dopuszczajg do oswoba-
dzajgcego posuniecia 15. ... g3, a zara-
zem przygotowujg 19. ... g6-g5.

19. Hd2-dl, g6-g5 20. Sf3-gl.

Naturalnie, ze lepsze byto 20. Sel, co
zresztg nie ratowato partii.

20. ... g5-g4. 21. h3:g4, Sf6:g4f. 22.
Ge2:g4, h5:g4. 23. g2-g3.

Gdyby biate zagraly 20 Sel to teraz
miatyby do dyspozycji do$¢ silne obron-
ne posuniecie 23. Whl i jesli 23. ... g3t
to 24. Kgl! (a nie 24. f q3?, f:g3t. 25.
K:g3, Gf4f itd.). Wobec g.ozby 23.
Hh4t biate sa do posuniecia w tekscie
zmuszone, ale po odpowiedzi czarnych
traca przynajmniej figure.

23. ... f4-f3! 24. Sg«-e2.

W przeciwnym razie nastepuje 24
Hg5 i 25. ... HH5t.

24. ... f3:e2.

i czarne wygraty
(Uwagi kpt. W. Litmanowicza).

Kgl-h2,

683.
SYCYLIJSKA

grana na turnieju w Lucernie ub. r.

DR CHRISTOFFEL

1. e2-e4, c7-c5. 2. Sgl-f3, Sb8-c6.
3. d2-d4, c5:d4. 4. Sf3:d4, Sg8-f6. 5.
Sbl-c3, d7-d6. Gfl-e2, e7-e6. 7. 0-0,
Gf8-e7. 8. Sd4-b3, 0-0. 9. f2-f4, a7-a6.
10. Kgl-hl, b7-b5. 11. Ge2-f3, Gc8-b7.
12. Hdl-el, Hd8-c7. 13. Gcl-e3, Wa8-
c8. 14. Wal-dl, Kg8-h8 (?).

Biate, jak to zwykle ma miejsce w
wariancie scheveningen'skim -— wyszly
z debiutu z nieco swobodniejsza gra
i pewna przewage terenu. Czarnym nie-
wygodnie gra¢ np. 14. .. Sa5 ze wzgle-
du na 15. S:a5, H:a5. 16. Sd5l, Hd8.
17. Gb6, Hd7. 18. S:e7t, H:e7. 19.
Gab! z grozbg 20. e5. Ruch w tekscie
uwalnia dla skoczka pole g8 i odparowu-
je ew. grozby, zwigzane z Hg3, e5, f5
(f6) lub Ghé itd., jest jednak pewng
stratg czasu. Najlepsze byto prawdopo-
dobnie 14. ... Sh4. 15. Hf2, d5. 16. e5,
Sed. 17. S:ed, (albo 17. G:ed), d:ed z
bardzo trudng do oceny pozycjg i ostra,
skomplikowang gra.

15. Hel 42!, b5-b4.

Dr Euwe
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Czarnym nie pozostaje nic innego. Na
15. ... Sb4 nastgpi teraz po prostu 16.
a3, a 15. ... Sa5?? po 16. Gb6 kosztuje
figure.

16. Sc3-e2, Sc6-d8?

Czarne zdobywajg teraz nawet piona
(c2, albo e4), kosztem jednak Kkilku
cennych temp i zdeplasowania figur, co
w tak ostrej pozycji musi sie zemscié.
Lepsze byto 16. ... Sd7 wraz z a6-a5-a4

17. Se2-g3, Hc7:c2. 18. wd1-d2,
Hc2-c7. 19. Ge3-b6, Hc7-b8. 20. e4-e5!

Doskonale oceniwszy ukryte w pozy-
cji mozliwosci mtody mistrz szwajcarski
przechodzi teraz do ataku i przeprowa-
dza go bardzo silnie i subtelnie.

20. ... Sf6-d5?

Teraz spotka czarne nowa, bardzo
nieprzyjemna niespodzianka. Wzglednie
najlepsze widoki na obrone dawato jesz-
cze 20. .. Sg8 (ew. 20. ... Se8), nato-
miast po 20. .. d:e5. 21. fie5, H:e5?
22. G:d8 tracity czarne figure.

21. Gf3:d5, Gb7:d5.

Jezeli 21. ... e:d5? to 22. Sf5 z szyb-
ko decydujacym atakiem.

22. Wd2:d5!, e6:d5. 23.
Hb8-b7.

Po 23. .. We8. 24. Hg3l, Gf8 (albo
24. ... ¢g6. 25. S:e7, W:e7. 26. Gd4!)
25. Gd4! atak biatych jeszcze bardziej
zyskiwatl ha sile. Wchodzilo réwniez
powaznie w rachube 23. ... Scdl, co by-
o, jaik sie zdaje — nieco lepsze.

24. e5:d6, Ge7-f6. 25. Gb6-d4!,
Gf6:d4. 26. Hf2:d4, Sd8-e6. 27. Hd4-
e5, Wf8-e8. 28. Sf5-e7!

Grozi bardzo silne f4-f5-f6, nie wol-
no 28. ... W:e7. 29. d:e7, H:e7? bo 30.
f5. Potezny pion dé i atak wiecej niz
rbwnowazng zaofiarowang przez biate
jakos¢.

28. ... Se6-f8. 29. Heb5-f5!, Wc8-b8.
30. Hf5:f7, Sf8-g6.

Jezeli 30. ... Sd7 to 31. Sd4 np. 30.
.. Wf8. 31. H:d5, albo 30. .. Sf6. 31
Sc6, Hb5 (31. ... Wa8??. 32. Sg6t) 32.
Wgl, Wf8. 33. He6, Wa8 (33. ... Wh6.
34.d7) 34. g4 z decydujgcym atakiem.
Teraz czarnym udaje sie uprosci¢ pozy-
cje, za cene jednak oddania jakosci.

31. Se7:g6t, h7:g6. 32. Hf7:96,
Kh8-g8.

Grozito oczywiscie WTl-f3-h3t itd.

Sg3-f5,

35. Sb3-d4, Hb7-f7. 34. Hg6:f7t,
Kg8:f7. 35. d6-d7, We8-d8. 36. Sd4-
c6, Kf7-e6. 37. Sc6:b8, Wd8:b8. 38.
Wfl-dl, Wb8-d8. 39. g2-g3, Wd8:d7.
40. Kfl-g2, d5-d4?

Ostatni ruch przed Kkontrolg czasu
i niestety omyika, znacznie utatwiajaca
biatym zadanie. Mimo piona mniej i
rozbitych pionéw natychmiastowe 40. ...
Wc7! 41. Wd2, d4! z grozbg 42. ..
Kd5, a jesli 42. W:d4? to 42. ... Wet
i 43. .. W:b2 dawato czarnym bardzo
powazne szanse na remis. Teraz biatym
udaje sie uaktywni¢ swoje figury.

41. Kg2-f2l, Ke6-d5.

Teraz 41. ... Wc7 nie ma juz sily ze
wzgledu na 42. Ke2l, Wc2t. 43. Wd2
itd.

42. Wwdl-ell, wd7-c7. 43. Wel-
e5t, Kd5-dé.

Jeszcze stabsze 43. ... Kc4 i 44. Ke2
z grozbg 45. Kd2 i 46. b3t.

44. We5-e2, b4-b3.

Ostatnia desperacka préba. Grozita

po prostu Kf2-el-d2-d3 i marsz pionéw
na skrzydle kréla.

45. a2:b3, Wc7-b7. 46. Kf2-f3,
Wb7:b3t. 47. Kf3-e4, d4-d3. 48. We2-
d2, Kd6-e6. 49. Wd2:d3!

Najprostsze. Przemoc na
skrzydle decyduje szybko.

49. .. Wb3:b2. 50. f4-f5t, Ke6-e7.
51. h2-h4, Wb2-b7. 52. Wd3-d5, Wb7-
07. 53. Wd5-a5, Ke7-f7. 54. Ke4-f4,
g7-g6, 55. g3-g4, Kf7-g7. 56. Kf4-g5,
g6:f5. 57. Kg5:f5, Wa7-f7t. 58. Kf5-
g5, Wf7-b7!

Czarne spekulujg jeszcze na 59.
W:a6?, Wb5t. 60. Kf4, Wb4t ze zna-
nym teoretycznym remis, gdyz biate
muszg albo zgodzi¢ sie na wieczny
szach, albo traca jednego z pionéw. Ale
biate tatwo likwidujg te nadzieje.

5. h4-h5, Wb7-a7.

prawym

Albo 59. ... Wb6. 60. Kf5, Khd. 61.
We5! Kg7. 62. g5 itd.

60. h5-h6t, Kg7-g8. 61. Kg5-g6,
Wa7-g7t!

A moze jeszcze bedzie pat?!...

62. Kg6-h5, Wg7-a7. 63. g4-g5,

Kg8-f7. 64. g5-g6t, Kf7-f6.
Albo 64. ... Kg8. 65. Wc5, Wa8. 66.
h7t, Kg7. 67. Wc7, Kh8. 68. Kho.
65. g6-g7.
i czarne poddaly sie.
(Uwagi St Gawlikowskiego).

684.
PIONEM HETMANSKIM
grana w turnieju o mistrzostwo Moskwy
ub. .
(I—I nagr. za pieknos¢)
Fridsztajn SIMAGIN
1. d2-d4, d7-dé.
Mato zbadana

kontynuacjo, ktéra
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przypuszczalnie nie jest gorsza od in-
nych znanych wariantéw debiutowych.

2. Sgl-f3.

Energiczniej od razu 2. e4, nie do-
puszczajgc do rozwiniecia gonca na g4.

2. ... Gc8-g4. 3. e2-e4, Sbs-d7. 4.
Gfl-c4, e7-e6!

To ogranicza pole dziatania gonca
c4, a fakt, ze biatle panujg nad centrum
nie ma narazie istotnego znaczenia,
gdyz czarne zawsze moga przygotowac
e6-e5, albo d6-d5.

5. Sbl-c3, Sg8-f6.
h5. 7. Gcl-g5.

Kontynuacja 7. g4, Gg6 miala swoje
ujemne strony, gdyz ostabiata krélew-
skie skrzydio biatych, prawdopodobnie
jednak najlepsze byto 7. Ge3.

7. .. Gfg-e7. 8. HdI-d2, Gh5:f3.

Grajac 8. ... S:ed. 9. S:e4, d5 czarne
mogly najzupetniej wyréwnaé¢ gre, ole
daza one do komplikacji.

9. g2:f3, Sf6-h5. 10. Gg5-e3.

Gorsze 10. G:e7, H:e7 i punkt f4
bytby bardzo staby.

10. ... c7-c6. 11. a2-a4?

Biate nie przeniknely planéw prze-
ciwnika. Swoim ostatnim ruchem czarne
nie zmierzaty do b7-b5, ale zapobie-
galy 11. f4, na co mogto nastgpi¢ 1 1.
... d5. 12. Ge2, Sh-f6. 13. f3 (jezeli 13.
e5 to 13. ... Sg8 i 14. ... gb), po czym
gonce biate zajelyby bardzo pasywne
pozycje. Po ruchu w partii czarne osig-
gaja doskonalg! pozycje. Lepsze byto
11.Gd3.

11. ... d6-d5. 12. Gc4-d3, Ge7-b4.

Bardzo nieprzyjemne zwigzanie, kt6-
re po mozliwym przetlomie c6-c5 moze
przyczyni¢ bialym powazne trudnosci.
Jest zupelnie zrozumiate, ze biate na-
stepnymi posunieciami uwalniajg sie od
niego, cho¢ tracg przy tym roszade.
13.Hd2-e2, Hd8-c7. 14. Kel-fl, 0-0.

To prowadzi do bardzo ostrej gry.
Mozliwe byto réwniez 14. .. 0-0-0. 15.
Sa2, Ge7 z przewaga czarnych.

15. e4-e5, Gb4:c3. 16. b2:c3, f7-5.

Zapobiega f3-f4-f5 i tworzy wygodng
dla czarnych konfiguracje piondéw.

17. f3-f4, g7-g6. 18. c3-c4! c6-cb.

Moze sie wydawaé, ze czarne idg na
reke checiom przeciwnika, otwierajac
gre w centrum i wzmacniajgc w ten spo-
s6b dziatanie pary goncéw, konkretne
warianty udowadniajg jednak, ze dzieki
statej stabosci punktu f4 szanse czar-
nych sa lepsze.

19. c4:d5, c5:d4. 20. Ge3-d2!

Stabe 20. d:e6 ze wzgledu na 20. ..
S:e5 (dobre réwniez 20. d:e3. 21.
e:d7, Hc6. 22. Wqgl, e:f2. 23. H:f2,
H:d7) 21. G:d4, S:d3. 22. H:d3, Hcé.

20. ... e¢:d5. 21. He2-f3, Hc7-c6.
22. Gd2-b4.

6. h2-h3, Gg4-
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22. ... ar-a6!

W:powstatej pozycji dla czarnych jest
korzystnym odda¢ wieze za gonca, po
czym ich skoczki szybko dobiora sie¢ do
stabych punktéw w pozycji biatych. Bez-
posrednim celem ruchu 22. a6 jest

NOWE KSIAZKI

Marian  Wrébel. ,TAJEMNICE DWUCHO-
BOWKI  nakladem Panstwowego Insty-
tutu Wydawniczego, cena 19.50.

Omawiajgc z dos¢ duzym niestety opdz-
nieniem znakomitg ksigzke mistrza kompo-
zycji szachowej Mariana Wrbéble
stajemy przed nietatwym zadaniem: jest
ona nie tylko owocem kilkunastu lat pra-
cy i studibw mistrza, przewyzszajacego
conajmniej o klase wszystkich naszych
kompozytoréw i znawcéw problemistyk},
ale réwniez dzielem specjalnym, omawia-
jacym  skomplikowane problemy kon-
strukcyjne dwuchodowki, ksigzka, ktora,
zdawatoby sig, powinna zainteresowac
nieliczng grupe fachowcéw i wlasciwg
recenzje z ktérej napisacby moglo za-
ledwie kilku najwybitniejszych znawcéw
tego tematu na Swiecie, przede wszyst-
kim wielkji A. Ellermann, gdyby... znat
jezyk polski. Dla zwyklego $miertelnika,
mimo nadzwyczaj prostego jezyka, jakim
operuje nasz Mistrz, i wielkiej jasnosci
wyktadu — jest to zadanie bardzo trud-
ne.

W obszernym swym studium, na prze-
szto 370 stronach $redniego formatu mistrz

odparowanie
23. Gbhb.

23. Gb4:f8, Wa8:f8. 24. Wol-bl.

Wiekszy opér stawiatlo 24. Wqgl.

24. ... Sd7-c5. 25. a4-a5, Sc5-e4. 26.
WhblI-dl, Hc6-c5. 27. Kfl-g2, Hch:a5.
28. Kg2-h2.

Biate sprobowaty uprowadzi¢ kréla
w bezpieczne miejsce, jednakze teraz
dostaje sie on pod natychmiastowy atak.

28. ... Ha5-ds!

nieprzyjemnej mozliwosci

Nieprzyjemna niespodzianka! Przed
ruchem 29. .. Hh4 nie ma obrony.

29. Gd3-fl, Hd8-h4. 30. wdl :d4,
Shb5:f4.

Po zdobyciu piona f4 pozycja czar-
nych jest lekko wygrana.

Wrébel porusza wilasciwie wszystko, co
nie tylko kompozytor, ale i amator, pra-
gnacy pozna¢ piekno dwuchodoéwki, kla-

sycznego problemu szachowego — powi-
nien o niej wiedzie¢. Przechodzac powoli
i systematycznie od najprostszych do co-
raz bardziej skomplikowanych probleméw
i poje¢ konstrukcyjnych, na szeregu
wspaniale dobranych przyktadéw autor
szczeg6towo zapoznaj© czytelnika z rza-
dzacymi problemem sitami, buduje J,nte-
resujgce prawa konstrukcyjne, bedace w
wielu wypadkach prawdziwg rewelacjg
w dotychczasowej $Swiatowe] literaturze
problemowej, wycigga | systematyzuje
cenne wnioski, bedace ogromng pomoca
i przewodnikiem dla szeregu naszych
miodych kompozytoréw. Mozemy $miato
zaryzykowaé twierdzenie, ze po gruntow-
nym przestudiowaniu dzieta mistrza Wré-
bla — kazdy, nawet laik — bedzie w
stanie utozy¢ najzupelniej  prawidtowg
dwuchodéwke, moze nawet niezaleznie
od skali swego talentu.

Panstwowy Instytut Wydawniczy wydat
ksigzke bardzo pigeknie, na dobrym pa-
pierze, druk wyrazny duzy, diagramy tyl-
ko w stosunku do niego moze nieco za
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31 c2-c4, Sf4-e6! 32. Wd4:d5, Se6-
05. 33. Hf3-e2, Se4:f2. 34. e5-e6, Sg5-
e4. 35. He2-f3, Sf2:hl. 36. Kh2:hl,
Hh4-f6. 37. c4-c5, Hf6:e6. 38. Gfl-c4,
Kg8-g7. 39. Hf3-e3, f5-f4. 40. He3-
d4t, Se4-f6. 41. Khl-h2, He6-e3!

Teraz powstaje wygrana koncéwka
wiezowa z dwoma pionami przewagi.

42. Wd5-d7t, Kg7-h6. 43. Hd4:e3,
f4:e3. 44. Wd7:b7, Sf6ed! 45. Wb7-e7,
WfF8-f2t. 46. Kh2-gl, e3-e2! 47. Gc4:
e2, Wf2:e2. 48. c5-c6, Kh6-g5. 49.
c6-c7, We2-c2. 50. We7:e4, We2:c7
i po kilku posunigeciach biate poddaty
sie.

(Uwagi
matow").

W. Simagina wg ,Szach-
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drobne, ale bardzo czytelne, korekta —
bez zarzutu: na 284 diagraméw btedny
jest tylko jeden!

Reasumujagc — $wjetna praca Mariana
Wrébla jest nie tylko naszym najcenniej-
szym  powojennym  wydawnictwem, ale
réwniez ksiazka, ktora, tak ze wzgledu
na czesto wrecz rewelacyjng tre$¢, sze-
reg nowych cennych poje¢, jak i na for-
me — jest jedng z najpiekniejszych po-
zycji literatury Swiatowej, o czym najle-
piej Swiadczy zywe zainteresowanie kom-
pozytor6w zagranicznych. Poleca¢ jej —
nie trzeba: zupelnie wystarczajgco ,,pole-
cita sie" sama! Juz dzi§, w kilka mie-
siecy po ukazaniu sie na rynku jest ona
rzadkoscia, a wyszta w nakladzie 5.400
egzemplarzy, bardzo duzym, jesli chodzi
o wydawnictwa szachowe, a rekordowym
w poréwnaniu do nakltadéw przedwojen-
nych. W chwili obecnej, jak slyszeliSmy
przygotowuje sie¢ drugie wydanie. Jest
to jeszcze jeden dowodd jakim powodze-
niem cieszy sie u nas dobra literatura
szachowa, choc¢by nawet poruszata pozor-
nie niepopularne, ,problemowe" tematy
i jak dalece odczuwa sie brak takiej lite-
ratury na rynku (Emes).

WIADOMOSCI Z KRAJU | ZE SWIATA

Il TURNIEJ KOBIECY O MISTRZOSTWO POLSKI

W dniu 3 marca br.

18 marca.

Zaszczytny tytut Mistrzyni  Polski

nia ob. Hohj

Prezes PZSz. ob. Czestaw Krulisch doko-
nal uroczystego otwarcia Il turnieju o kobiece mistrzostwo Pol-
ski w Czestochowie, ktéry zostat ostatecznie zakonczony w dniu

zdobyta najmiodsza uczest-
niczka turnieju, studentka Il roku Politechniki Gliwickiej,
Krystyna. Zaszczytne to miejsce zdobyta
zenie i bez zadnych kompromiséw w szlachetnej walce
polach ze swymi przeciwniczkami. Ob. Hotuj zdobyta 9,5

mozliwych, tj.
Osikowicz i

86% punktdw, przegrywajac jedna partie z ob.
remisujac z ob. Wojciechowska. Za wynik ten Za-
rzad PZSz. przyznat ob. Hotuj | kat. PZSz. Drugie miejsce zdoby-
fa dr Hermanowa Ré6za, dwukrotna mistrzyni
8 punktéw (73%). Rutynowana ta zawodniczka niestety tym ra-

Polski, uzyskujac

zem musiata ustgpi¢ miodej, spokojniejszej od niej zawodnicz-

19-let-
zastu-
na 64
p.z1l

ce. Nalezy jednak przyzna¢, ze pod wzgledem technicznym go6-
rowata nad wszystkimi zawodniczkami, a zawiodly jodynie... ner-
wy. Trzecie miejsce zdobyta Osikowicz.
ktéra pokonata mistrzynie na rok 1951. Gra silnie, blyskotliwie
i odwaznie. Dlatego ez uzyskany wynik jest potwierdzeniem te-

Jedyna zawodniczka,
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go, na co zastuzyta. Czwarte i pigte miejsce podzielity ob. Ju-
szczyk | Leokajtis. Ob. Juszczyk jest lepsza tylko Bergerem przy
jednakowej llosci punkéw zdobytych. Pierwsza gra odwaznie
i ryzykownie, druga za$ spokojnie i réwno. 6 miejsce zajeta
ob. Katecka, ktéra w pierwszych rundach przegrywata i to spo-
wodowato chwilowe zatamanie. Jednak silna wola zmusza jg
do opanowania sie i w rezultacie na finiszu dogonita czotéwke.
W $lad za nig postepowata kolezanka ob. Wojciechowska, ktéra
po pierwszych grach zapowiada si¢ b. dobrze. Ma tez ona na
swoim koncie 2 remisy z mistrzynig obecng i z ubiegtego roku.
Ob. Majewska wykazala brak rutyny turniejowej, gdyz
w szachy grywa dopiero kilka miesiecy, a wynik osiggniety przez
nig nalezy przyja¢ z uznaniem. Ob. Kropiiska gra ostro i ry-
zykownie i to uwazam spowodowato niska lokate. Gra ob $mi-
gielskiej zastuguje tez na uwage. Pigkne debufy | ostry atak
zmuszat niejednokrotnie jej przeciwniczki do powaznego my-
Slenia. Staba gra $rodkowa i koncowki odrzucity jg na jedne
z ostatnich miejsc. Niewatpliwie jest ona jedna z najbardziej
utalentowanych zawodniczek. Niestety przyjechata na turniej bez
dotacji ze strony klubu macierzystego, co z kolei fatalnie od-
bito sie na jej wyniku. Zawadilowa zawiodta, mimo to ma na
swym koncie zwyciestwo nad Hermanowa. Na szarym koncu zna-
lazta sie zawodniczka Stali — Poznan, ob. Maloleosza. Zdziwig
sie zapewne jej koledzy klubowi, gdy uslysza o tym wyniku.
Usprawiedliwia jg to, ze choroba zmusita ja do oddania 3 par-
tii walkoverem. Dlatego tez nie nalezy uwaza¢ ‘ego wyniku za
odzwierciedlenie jej b. duzych mozliwosci.

Partia Wojciechowska — Zawadilowa

Turniej przebiegt sprawnie i bez powazniejszych zatargdw.
Wyznaczony przez PZSz. czas na wykonanie posunie¢ — wiekszo-
éci zawodniczek odpowiadat. Tylko jedna partia byta przegrana
na niedoczas.

Turniej cieszyt sie sympatig szerokich rzesz szachistéw i sza-
chistek czestochowskich, ktérzy gremialnie odwiedzali sale
rozgrywek. Prasa i radio codziennie informowaly o wynikach.

Turniej wytonit nowag mistrzynie, miodg zawodniczke. Jest
to jeszcze jeden wskaznik dla Sekcji Szachéw GKKF, ze nale-
zy sie szczerze zaopiekowa¢ miodymi kadrami, a na pewno
nasze barwy narodowe beda mialy juz w najblizszej przyszto-
Sci godnych reprezentantow Polski Ludowej.

Sedzia turnieju ob. Szelag — b. dobry.

Wszystkie zawodniczki otrzymaly cenne nagrody przedmio-
towe.

LEGNICKI POLFINAL MISTRZOSTW POLSKI

Rozegrany w Legnicy w dniach od 10 do 21 kwietnia 1951 r.
poffinalowy turniej mistrzostw Polski wykazat dobitnie, ze tam,
gdzie kluby sportowe pozostajg w S$cistym kontakcie z wiadza-
mi miejscowymi, tam sport szachowy znajduje jak najdalej
idgce poparcie ze strony tych ostatnich. Protektorat nad tur-
niejem ze strony przewodniczagcego M. R. N. mgr K. Grygla-
szewskiego, odstgpienie dla rozgrywek najtadniejszej w mie-
Scie Swietlicy P. S. S, opieka nad zawodnikami — oto kon-
kretne dowody przytoczonego wyzej twierdzenia. Juz chociazby
z tych wzgledéw nalezy sie legnickiej ,Spoéjni" pochwala za
niewatpliwy sukces organizacyjny.

Jak to dobitnie ilustruje tabela, turniej zakonczyt sie bezape-
lacyjnym zwyciestwem mistrza $liwy. Po fantastycznym starcie
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(6 punktéw z 6 partii). Sliwa poczat graé do$¢ ostroznie, pra-
gnac zapewni¢ sobie pierwsze miejsce przed depczacymi mu po
pietach Litmanowiczem, Dzieciotowskim i Fluderem. W ostatniej
rundzie, kiedy nierozstrzygnieta zapewniata mu samodzielne
zwycigestwo w turnieju, odwaznie wykorzystat on zbyt pasywng
gre Dzieciolowskiego, ktérego taktyka w tej partii ,,na remis"
-kosztowata utrate drugiego miejsca. W sumie przyzna¢ nalezy,
ze zwycigstwo S$liwy bylo calkowicie zastuzone, a jego obe-
cna forma u progu sezonu miedzynarodowego pozwala przewi-
dywac nie jedno wartoSciowe zwyciestwo.

Ogélny widok sali turniejowej.

Powazny sukces osiagnat w tym turnieju ,kandydat" kpt. Llt-
manowicz, ktéry podobnie jak mistrz Sliwa zakonczyt turniej bez
przegranej. Wynik ten ma on do zawdzieczenia dobremu przy-
gotowaniu teoretycznemu i duzej odpornosci psychicznej, ktéra
wyrazata sie wyjatkowo twarda obrong w cigzkich partiach
z Jaszczukiem i Bassem oraz doskonata gra podczas niedocza-
s6w w tychze partiach.

Kandydat Dzieciotowski, jak zwykle, wykazat duzg wiedze tec,
retyczng i zdrowa, pozycyjna gre. Taktyczny btad w ostatniej
partii ze Sliwg (niewatpliwie ostra gra zmusitaby $liwe do za-
chowania ostroznosci dla obrony zagrozonego | miejsca) — ze-
pchnagt go na 3 miejsce w tabeli.

Mistrz Gawlikowski mimo dobrej gry znalazt sie tym razem
(po raz pierwszy po wojnie) poza finatem mistrzostw Polski.
Z uwagi na wyréwnany poziom pierwszej széstki, niezastuzona
przegrana z Koselnikiem w drugiej rundzie nie data sie¢ juz od-
robi€. Majac znaczng przewaga przez cala partie Gawlikowski
oddat do koperty przegrywajgce posunigcie. Jednakze gwoli
sprawiedliwosci trzeba dodaé, ze w chwili przerwania tej partii
juz wygranej nie byto. Nie mniej partie Gawlikowskiego z Dzie-
ciotowskim i Fluderem nalezg do najlepszych w turnieju.

Znajdujgcy sie przez caly czas trwania turnieju w czotéwce
kandydat Fluder — cichy faworyt Legnicy — nie wytrzymat ner-
wowego napiecia IX rundy. W rundzie tej wszyscy czterej kan-
dydaci do 2-go i 3-go miejsca, tj. kpt. Litmanowicz, Digciotow-
ski, Fluder i Gawlikowski (Sliwa prowadzit zdecydowanie) —
przezywali nader ciezkie chwile, majgc, jak gdyby dla solidar-
nosci, znacznie gorsze partie. Jedynie Dzieciotowskiemu i Kkpt.
Litmanowiczowi udato sie¢ unikng¢ porazek, natomiast Fluder
i Gawlikowski przegrali.

Zatamany ta porazka Fluder przegrat gtadko z Gawlikowskim
w ostatniej rundzie, spadajac na piata pozycje.

Dreszer miat w tym turnieju dziwnie duzo ,podstawien”. Kil-
ka z nich nie pociggneto za sobg przykrych konsekwencji, jed-
nakze w partii z Fluderem kosztowalo przegrang i utrate wszel-
kich szans na finat.

Pozostata széstka zawodnikéw | kategorii znacznie ustepowa-
fa wyzej wymienionym zaréwno pod wzgledem przygotowania
teoretycznego, i to zaréwno w debiutach jak i w koricowkach,
jak tez i rutyng turniejowg. | tak np. Jaszczuk w partii z kpt.
Litmanowiczem, gdy temu ostatniemu pozostawalo 10 posunieé
na minuty, przejawiat znacznie wigksze zdenerwowanie od
swego partnera. Szymanski z kolei przynajmniej trzykrotnie za-
dowolit sie remisem w pozycjach, nadajacych sie do realizacji
przewagi. To samo uczynit Zakrzewski w partii z Bassem.

Nie mniej nalezy podkresli¢, ze si6dme miejsce Jaszczuka
bytlo w pelni zastuzone, a wynik jego bytby niewatpliwie lep-
szy, gdyby nie dodatkowe obowiazki organizacyjne i praca
zawodowa. Szymanski — to duzy talent, musi on jednakze so-
lidnie popracowa¢ nad koncéwkami, ktérych sie panicznie bot.
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Bass i Zakrzewski raczej zawiedli, obaj niewatpliwie z powo-
du matej praktyki turniejowej. Zakrzewski musi zapomnie¢
o ofiarach Wiez i Skoczkéw dla ztudnych szans zamatowania
przeciwnika. Dla Koselnika turniej ten byt zbyt ostrg préoba.
T6 samo dotyczy Mugenschnabla, ktéry po 7-u rundach ,zde-
zerterowal" z Legnicy. Ten jego niesportowy postepek zosta-
nie niewatpliwie wiasciwie oceniony przez Sekcje Stachow
GKKF.

Na zakonczenie podkres$li¢é najezy wybitnie sportowg atmo-
sfere turnieju, ktérej wyrazem byla naprezona i bezwzgledna
watka od poczagtku do korica turnieju. Sprawnym sedzig byt
ab. Szacht. ,Uczestnik".

KRONIKA KRAJOWA

BIALYSTOK. Mistrzostwa druzynowe Okregu daly nastepujacy
wynik: | — ,Budowlani" Biatystok 16 p., I' — ,Ogniwo" Bia-
tystok 14 p.. Il i IV podzielity ,Kolejarz" Bialystok i ,Bu-
dowlani" Bielsk po 9 punktéw.

BYDGOSZCZ. W rozgrywkach o mistrzostwo A klasy torunski
Kolejarz pokonat wszystkich swych przeciwnikéw, kwalifikujgc
sie do dalszych walk o druzynowe mistrzostwo Polski.

W dniu 1.IV rozegrano w Toruniu towarzyskie spotkanie sza
chowe Kolejarz — t6dz z Kolejarzem — Torun, zakonczone zwy-
ciestwem druzyny torunskiej 4:8. Na pierwszych szachownicach
Czerniakéw wygrat z Regedzinskim a Borchardt zremisowat
7 Witkowskim.

KATOWICE. Sekcja szachowa ZKS Budowlani — Goleszéw zor-
ganizowata ogdélnopolski turniej swego Zrzeszenia. Mistrzem
Budowlanych zostat Skalik (Czestochowa) przed Bourdonem
(takze Czestochowa).

Uczestnicy katowickiego potfinatu indywid. mistrzostw Polski.

ANDRYCHOW. Mistrzostwa indyw. ZKS Widkniarz — Beskid na
rok 1951 zakonczyly sie zwyciestwem 18-letniego Stanistawa Mar-
caka, ktory uzyskat 100% wynik. Il miejsce zajat Stefan Zydek.
Turniej prowadzit Stefan Matlak, przedwojenny mistrz Andry-
chowa.

W rozegranych mistrzostwach druzynowych A klasy najlep-
szy wynik indywidualny osiggneta Janina Wecistowa (6 p.
z 7 gier).

CZESTOCHOWA. 7 i 8-go kwietnia odbyt sie finat indyw. mi-
strzostw ZS Budowlani. W skali wojew. w wyniku dwudniowych
zmagan uzyskano nastepujgce wyniki: pierwszym i drugim
miejscem podzielili sie Malysz i Burdon, majac po 2 punkty,
trzecim za$ i czwartym Htawiczka i Skalik, majgc po 1 punk-
cie zdobytym.

BIELSKO-BIALA. Mistrzostwo klasy A w rozgrywkach druzyno-
wych zdobyli szachiSci cieszynskiego Ogniwa (40,5 p.) I —

Stal, Weg. Gorka 345, Il — rez. Kolejarz, Bielsko 29, IV —
Stal, Bielsko 285, V — Wiodkniarz, Skoczéw, VI — Widkniarz,
Andrychéw, VII — Ogniwo, Bielsko i VIll—Budowlani Goleszow.

CIESZYN. Ozywienie ruchu szachowego na wsi. W powiecie
cieszynskim zywg dziatalno$¢ wykazujg sekcie szachowe LZS-6w,
ktére przeprowadzajg miedzy sobg mistrzostwa druzynowe na
szczeblu powiatowym. Niektorym spos$réd tych zespotéw brak
jeszcze sprzetu szachowego.

Umasowienie szachéw w $wietlicach fabrycznych. Pow. Dom
Kultury w Cieszynie postanowit rozpocza¢ akcje umasowienia
ruchu szachowego we wszystkich Swietlicach powiatu cieszyn-
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skiego. Tam, gdzie jeszcze brak sprzetu szachowego, zostanie
on dostarczony. Juz w najblizszym czasie rozpocznie si¢ syste-
matyczne szkolenie teoretyczne szachistéw, przy Swietlicach fa-
brycznych. Szkolenie to przeprowadza najlepsi zawodnicy po-
wiatu.

OLSZTYN. Turniej o mistrzostwo miasta przyniést zdecydo-
wane zwycigstwo Kotomeckiemu (p. tabela na ostatniej stronie;.

Uczestnicy turnieju o mistrzostwo Olsztyna.

RYBNIK. W dniu 4 marca rozegrano tu mecz propagandowy
na 20 szachownicach miedzy reprezentacjami podokregéw ryb-
nicko-raciborskiego i cieszynskiego, zakonczony wynikiem 10:10.
W sktad kazdej druzyny wchodzito 16 senioréw, 2 kobiety i 2
junioréw.

KIELCE. Turniej o mistrzostwo druzynowe A klasy dat nastepu-

jace wyniki: |. Ogniwo, Kielce 395 p., Il. Stal — Radom 36,
I1l. Wiékniarz — Radom 31, IV. Budowlani — Kielce, V. Stal —
Kielce, VI. Stal — Ostrowiec, VII. Stal — Starachowice, VIII.

LZS — Staszdw.

Punkty dla ,Ogniwa" zdobyli (w nawiasach liczba granych-
partii):  Zinkowski 6 (6), Banasinski 3,5 (5), Iskierko 6 (7), Kie-
res 7 (7), Zabiegaj 45 (6), Wigura 3 (4), Kieres Jul. 2 (2), Tre-
linski 3 (3), Zinkowski I. 0,5 (5) i Elzbieta Wilman 3 (5). 1 punkt
w. 0. Na wyréznienie zastugujg 100 procentowe wyniki J. Zin-
kowskiego i Joézefa Kieresa. Z pozostalych druzyn réwniez
wszystkie partie wygrat junior Andrzej Topolski (Budowlani).
Druzyna LZS Staszéw z powodu trudnych warunkéw finanso-
wych i komunikacyjnych, 11 punktéw (na- ogélng liczbe 22 stra-
conych) stracita walkowerem. Druzyna ta ambitng grg i spor-
towg postawg zdobyta sobie powszechne uznanie i catkowi-
cie zastuguje na wiekszg niz dotychczas opieke i pomoc mate-
rialng.

POZNAN. Zostaly zakoriczone indyw. mistrzostwa Okregu i mi-
strzostwa druzynowe kl. A. Organizacja turnieju druzynowego
naogél dopisata — nie mozna tego jednak powiedzie¢ o tur-
nieju indywidualnym. Miat on by¢ turniejem kwalifikacyjnym
i jednoczesnie eliminacyjnym przed potfinatami mistrzostw Pol-
ski, nie spetnit jednak ani jednej, ani drugiej funkcji. Wskutek
wycofania sie z turnieju Kaszowskiego i Ratajczaka turnieju nie
mozna bylo uzna¢ za kwalifikacyjny, poniewaz pozostato tylko
10 uczestnikéw. Nie mozna byto réwniez wysta¢ nikogo na pot-
finaty, gdyz turniej ukonczono po ich rozpoczeciu. Powaznym
minusem organizacyjnym byto dalej jednoczesne odbywanie
sie mistrzostw druzynowych, co stato sie powodem wycofania
sie wyzej wymienionych zawodnikéw.

Do turnieju wyznaczono zawodnikdéw (bez eliminacji). Tak np.
Doda wystawiony byt jako 3. rezerwowy i tylko dzieki przy-
padkowi znala-zt sie ws$réd uczestnikbw. Zdobycie przezen |
miejsca przekonato organizatoréw, ze nalezy bardziej niz dotych-
czas zwraca¢ uwage na miodziez. Oto wyniki turnieju indywi-

dualnego: i — Il. Doda, i Roézanski po 65 p., Il Miesowicz 5,
IV — V. b-cia Strézniak po 4)5 VI — VII. Wierzejewski i Kwi-
lecki po 4, VIl — IX. Janik i Walczyk po 35 X — Pisula 3.

Doda wysungt sie na | miejsce dzieki lepszej punktacji Ber-
gera — doskonale rozgrywa debiuty, umiejetnie realizuje uzy-
skang przewage pozycyjng. Grat w tym turnieju zdecydowanie
najlepiej. Niespodziankg jest wysoka lokata Rézanskiego. Do-
brze i réwno grali Str6zniakowie, katastrofalnie natomiast ni-
zej podpisany. Janik jak zwykle grat na komplikacje; przed-
stawiciele ,prowincji" Pisula i Walczyk (obaj z Ostrowa) grali
niezle, ale bez rutyny.



96

A oto wyniki turnieju druzynowego:

I. Stal Ib 39 p., Il. Spéjnia Ib 38, Ill. Kolejarz 33; rezerwy
zespotéw ligowych dominowaly wyraznie nad reszte druzyn
W obu druzynach wyr6znili sie miodzi gracze Stefanski i Ku-
jawski (Stal) i Czyz (Spo¢jnia). Dobrze wypadta tez Przybylska
ze Stali. A. Kwilecki

WARSZAWA. 15 kwietnia odbylo sie Walne Zebranie P. Z. Sz.
Sprawozdanie z tego zebrania podamy w nastepnym numerze.

WROCLAW. Turniej o mistrzostwo m. Wroctawia na r. 1951
zakonczyt sie zdecydowanym zwyciestwem W. Stachnika, ktéry
zdobyt 105 z 12 p. Drugie miejsce zajgt mistrz Blaszczak —
10 p. Na trzecim miejscu uplasowat sie Mugenschnabel — 9 p
Dalsze miejsca zajeli Rajchbach, Cwiekata, Sadowski, Ga
fecki itd.

Zwycigzca wykazatl doskonata forme i wyréwnany poziom
gry, zasluzenie zdobywajgc zaszczytny tytuk. Organizacja tur-
nieju — staba.

Bezposrednio po zakonczeniu turnieju o mistrzostwo Wrocta
wia, rozpoczat sie turniej o mistrzostwo ZS ,,Kolejarz" — Okre-
gu Wroctawskiego. W turnieju bie.rze udziat ponad 40 zawod-
nikbw podzielonych na 3 kategorie. Pocieszajagcym objawem
jest niewatpliwie liczny udziat kobiet z mistrzynig Dolnego Sla-
ska na 1951 r. ob. R. Batyst.

SZACHISTA — RACJONALIZATOR

Ponizej drukujemy artykut ,,Stowa Polskiego" z 16.4.1951 .
0 znanym szachiécie pierwszoligowego zespotu ,,Spdéjni" z Leg-
nicy:

Pawet Goldmine zmusit maszyne do wigkszej wydajnosci. Na-
zwisko Pawta Goldminca jest dobrze znane legniczanom. Koja-
rzy sie ono nai ogét ze sportem szachowym, w ktérym ten po-
nad 50 lat liczacy zawodnik jest nie lada mistrzem.

Malo legniczan wie jednak o tym, ze mimo podesziego wie-
ku, Pawet Goldmine pracuje wydajnie w Legnickich Zaktadach
Przemystu Dziewiarskiego. Nie tylko pracuje, ale i wykazuje
wiele inicjatywy w ulepszeniu metod pracy.

Goldmine nalezy do czotowych racjonalizatoréow swego zakta-
du. Pierwsze jego usprawnienie, dotyczyto zmechanizowania
biegéwki noznej w kartoniarni.

Praca na tej maszynie wymagata wiele wysitku fizycznego, co
sprawialo, ze zaden robotnik nie chciat przy niej diuzszy czas
pracowac.

Pomyst Goldminca wyrugowat duzy wysitek fizyczny, zastepu-
jac go praca skonstruowanego mechanizmu. Réwnocze$nie wy-
dajno$¢ maszyny wzrosta o okoto 150 proc.

Za pierwsze racjonalizatorstwo Goldmine otrzymat 30.000 zt
(w starej walucie).

Ostatnio Goldmine pos$wiecit wiele czasu skonstruowaniu me-
chanicznej wycinarki — réwniez dla kartoniarni.

Byla to praca od podstaw. Przeprowadzone pod kontrolg Ko-
misji Usprawnien préby, wykazaly peilng przydatno$¢ tej maszy-
ny. Pewne braki wykazuje tylko praca sprzegta, ktéra nie jest je-
szcze odpowiednio zsynchronizowana. Goldmine pracuje obe-
cnie nad usunieciem tego mankamentu.

Za wartosciowe racjonalizatorstwo oczekuje Goldminca na-
groda pieniezna. Wniosek zaktadowej Komisji Usprawnieri zo-
stat juz wystany.

KRONIKA ZAGRANICZNA

Z. S. R R
KIRA ZWORYKINA MISTRZEM ZSRR

6 maja zakonczy! sie w Kijowie turniej o indywidualne mi-
strzostwo kobiece ZSRR. Pierwsze miejsce i tytut mistrzyni zdo-
byta mioda szachistka z Leningradu, Kira Zworykina (11,5 p
z 17 mozliwych). Drugie miejsce zajeta Olga Ignatjewa, Moskwa
(10,5 p.). Leningradzkie szachistki Bietowa i Wolpert maje po
10 punktéw.

Turniej druzynowy Zw. Zaw. W Leningradzie odbyt sie finat
mistrzostw druzynowych Zw. Zaw., poprzedzony rozgrywkami
eliminacyjnymi, w ktérych brato udziat dziesigtki tysiecy sza-
chistow.

Pierwszym stopniem eliminacji byly turnieje w iabrykach, za-
ktadach, instytucjach i wyzszych szkotach zawodowych. Pot-
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finaty odbyly sie w Leningradzie, Lwowie, Tule i Iwanowie. Do
finalu zakwalifikowalo sie 8 druzyn. W rezultacie | miejsce
zdobyta druzyna ,Nauka" (po raz drugi z kolei) z 44 p., |
Js-kra" 435; 1. ,Zenit" 39 p. Dalej: ,Medyk" 36, ,Lokomotiv"
335 ,Trud" 305 ,Burewiestnik" 27, ,Awangard" 265 p.

W turnieju bralo udziat wielu najsilniejszych szachistow
ZSRR, z arcymistrzami Smystowem, Kotowem i Bondarewskim na
czele. Najlepsze rezultaty indywidualne osiegneli: na 1 sza
chownicy — arcymistrz Kotow i kandydat Luty.kow, po 45 p
z 7; na 2 szachownicy — mistrz Czystiakow 65, z 7; taki sam
rezultat osiegnelil na 3 szach, mistrz Awerbach i na 4-ej mistrz
zuchowicki — oraz na szachownicy kobiecej L. Rudenko, mi-
strzyni Swiata.

Mistrzostwa Motdawii. Osme mistrzostwa Motdawii rozegrane
przy udziale 18 zawodnikéw przyniosty zwyciestwo mistrzowi Ta-
rasowowi, ktory uzyskat 14 p. Il kandydat Szofman 135, Il —
miody student uniwersytetu w Kiszyniowie, Edelman (12,5).

Turnieje kofchoznikéw. Finat turnieju  kotchoznikéw RFSRR
przyniést nieoczekiwany rezultat: trzy pierwsze miejsca z réw-
ne iloscie punktdéw zajeli szachiéci | kat. Borysenkow, zurawlew
i Prutowych. W rozegranych dodatkowych spotkaniach zwycie-
zyt ostatecznie Borysenkow.

Finat turnieju kotchoznikéw ZSRR, z udzialem najlepszych gra-
czy, zostanie rozegrany w Moskwie od 105 do 5-6.

Telegraficzny mecz Ryga — Stalingrad. Mecz reprezentacji
tych dwu miast, skladajecy sie z 2 partii, zakonczyt sie zwy-
ciestwem druzyny Stalingradu, ktéra wygrala jedne i zremiso-
wala druge partie. Na czele reprezentacji Stalingradu stal
mistrz  Greczkin, druzynie ryskiej przewodzit mistrz Koblenc

ZYCIE SZACHOWE W BULGARII

Gra szachowa zostata wprowadzona do Bulgarii podczas woj-
ny rosyjsko-tureckiej (1877-78). Az do pierwszej wojny $Swiato-
wej byla ona mato uprawiana; dopiero w okresie miedzywo-
jennym zatozone zostaly podwaliny organizacyjne przez kilku
entuzjastéw. Ruch szachowy nie korzystat z poparcia wiadz,
natomiast liczni jego przedstawiciele, ktorzy reprezentowali
idee postepowe, byli za swe przekonania politycznel prze-
Sladowani i wiezieni. Wasyl Kalczew, syn klasy robotni-
czej, ktéry poswiecit wiele sit i czasu sprawie po-
pulairyzacji szachéw, spedzit wiele lat w wigzieniach i obozach
koncentracyjnych faszystowskich. Wtadze zamknely klub szacho-
wy w Lom i aresztowaly jego prezesa-, K. Pastarmadijewa.
W tych warunkach dziatacze szachowi bulgarscy nie mogli ro-
zwing¢ nalezytej aktywnosSci w masach.

Dopiero od chwili ustanowienia wiadzy ludowej a zwlaszcza
od decyzji Komunistycznej Partii Butgarii z r. 1949 — ruch sza-
chowy w tym kraju uzyskat wielkie perspektywy rozwoju. Przy
pomocy wiadz i partii, we wspoipracy z organizacjami robot-
niczymi i miodziezowymi, uczyniono powazny krok naprzéd
w dziedzinie umasowienia szachéw i podniesienia poziomu gry.

Dzi§ organizacja szachowa w Butgarii liczy ponad 80.000 czton-
kéw. Sekcje szachowe powstaje przy stowarzyszeniach sporto-
wych, kolektywach wychowania fizycznego, przedsigbiorstwach
i instytucjach publicznych, $wietlicach, garnizonach i szkotfach.
Przeprowadzane se turnieje kwalifikacyjne, seanse gry jedsio-
czesnej, wyktady o wychowawczej roli szachéw itd.

Roéwnolegle z rozpowszechnianiem sie gry rosnie réwniez sita
szachistéw butgarskich. Od 1948 r. obowiezuje jednolity system
kwalifikacyjny, ustanawiajecy 4 kategorie graczy (jprécz mi-
strzéw i kandydatéw). W obecnej chwili tytut kandydata po-
siada 7 graczy, tytuly mistrz6w maje: A. Cwefkow, O. Ney-
kirch, dr 3. Toszew, E. Karastojczew i P. Iwanow

Miedzynarodowe spotkania szachistéw butgarskich staje sie
coraz liczniejsze a ich rezultaty budze nadzieje. Renomowani
szachiéci czechostowaccy podczas swej wizyty w 1949 r. poko-
nali mtodych graczy butgarskich w minimalnym stosunku 9,5:8,5
pkt. Cztery spotkania z reprezentacje Rumunii przyniosty kolej-
ne wyniki 3,545, 175:185, trzeci byt remisowy 1818, a w czwar-
tym zwyciezyta Bulgaria- 4,5:3,5. Spokanie druzyn junioréw przy-
niosto sukces Butgarii 13:11.

Mistrz klasy miedzynarodowej Al. Cwetkow brat udziat w tur-
nieju w Hilversum i czygorinowskim turnieju w Moskwie. To-
szew i Neykirch uczestniczyli w turnieju miedzynarodowym
w Bukareszcie.

Przewodnikiem ruchu szachowego w Bulgarii jest dzi§ radzie-
cka szkota szachowa. Podreczniki i czasopisma szachowe ra-
dzieckie daje mozno$¢ wykorzystania doswiadczen i utrzymania
kontaktu z twérczymi osiegnieciami mistrzéw radzieckich, naj-
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lepszych na $wiecie. Wizyta arcymistrz6w Keresa i Bondarew-
skiego w 1949 r. byla powaznym bodZzcem dla rozwoju ruchu
szachowego w Bulgarii.

Roénie stale liczba wydawnictw szachowych — prac orygi-
nalnych i tlumaczonych. Miesiecznik ,Szachmatna mysi* wycho-
dzi juz piagty rok, popularyzujgc zasady gry i informujgc o zdo-

CZYTELNICY

Staly Czytelnik z Gorzowa pisze:

W N-rze 10/1950 ,Szachéw" w dziale ,Czytelnicy krytykujga"
ob. Litmanowicz w swej krytyce pisze m. in.r

W artykule A. Kolowa pt. ,Przyjaciele w zyciu — prze-
ciwnicy przy szachownicy"... zawarty jest btad merytorycz-
ny, popetniony przez autora, ktdéry jednakze Redakcja win-
na byla znalezé i wskaza¢. Mianowicie: autor, omawiajac
partie Bronstein — Keres (str. 125) daje po 30 pos. (a2:b3)
uwage: ,Jest to prostsze, niz 30 Wf4, ba2. 31 Hhé — co
réwniez wygrywa, lecz z niepo.trzebnymi ofiarami”. Jednak-
ze biate moglty w tym miejscu wygra¢ forsownie, bez zad-
nych ofiar, a mianowicie 30 Hh6, Wg8. 31. Wf4, b:a2. 32
Hh7t, K:h7. 33. Wh4 mat.

Ot6z wariant przytoczony przez ob. Litmanowicza jest niepo-
prawny, gdyz po posunigciach 30. Hho, Wg8. 3l. Wf4 nastapi
31. g5 (a nie 31.. ba2?) z nastgpstwem 32. Wg6 i czarne
wygrywaja partie.

Ob. Balicki z Zamo$cia pisze:

W N-rze 1/51 ,Szachéw" znalaztem nastepujagce btedy: 1.
W partii Nr 647 rozegranej migdzy Dzigciotowskim a Grynfeldem
po 4.. Sb8-d7 nastepuje komentarz, w ktérym po 10. H:f5, Gb4t
brak 11 i 12 pos. biatych i czarnych 11. Gd2, G:d2t. 12 K:d2,
H:d4t.

2. Partia Kober — Kaszuba zostata znieksztatcona, albo w 0g6-
le nie byta korygowana.

Ob. Krepski z Warszawy pisze:

Prenumerujgc miesiecznik ,Szachy" chciatbbym w nim znalez¢
wyczerpujgce wiadomosci z biezacego zycia szachowego
w kraju i zagranice, poniewaz jak dotychczas wiadomosci sza-

Bogdan Gozdzik i Janusz Wasyluk

HUMORYSTYCZNY ZARYS
DZIEJOW GRY W SZACHY

L

Najstarsze podania o szachach wigzg si¢ z czasami, o kto-
rych wiemy jedynie z zagadkowych rzezb na $cianach grobow-
céw i pozéiklych, przysypanych prochem stuleci papyruséw.
Wielka kultura starozytnego Egiptu pozwala nam przypuszczac,
ze motyw szachownicy, zdobigcy $ciany komnat krélewskich
w piramidach — nie jest tylko ornamentem, lecz takze elemen-
tem gry zblizonej do szachéw.

Opierajgc sie na tych przypuszczeniach przenieSmy sie na
chwile do epoki, o ktérej SwietnoSci dajg S$wiadectwo liczne
szczatki wiladcéw tego okresu, tutajgce sie jako mumie po
wszystkich znaczniejszych muzeach $wiata.

Jest rok 1500 przed Chr., miesigc Paofi. Upalny, letni dzier ma
sie ku koncowi. Zachodzgce storice maluje purpurg kamienne
mury tebanskiego patacu faraona. W ogrodzie patacowym,
w cienistej altanie, rozprawia® zywo dwéch mezéw. Czarmny Nu-
bijczyk o znudzonym wyrazie twarzy siedzi skulony na macie
i monotonnymi ruchami wachlarza odpedza od wiadcy Egip-
tu Ramzesa Il — dokuczliwe owady. Drugi z rozmawiajacych,
starzec 0 zacietych ustach i wygolonej czaszce — to najwyz-
szy kaptan Swiatyni Ozyrysa® w Tebach. Ton rozmowy $wiad-
czy, ze tema-tem jej nie sa bfahostki.

Ot6z faraon upodobat sobie piekng cdére nomarchy Memfisu,
Sliczng Hetris o czarnych, iskrzacych oczach, przeznaczong na
kaptanke Ozyrysowi. Ta wiasnie sprawa jest przedmiotem spo-
ru obu dostojnikbw. Mimo kosztownych daréw, ofiarowanych
przybytkowi poteznego boga, Swiagtobliwy kaptan Amu-therep,
Swiadom swej powagi i wiadzy, uparcie odmawia zgody na
wydanie kaptanki. Wreszcie na wysokie czolo faraona zaczela
wypetza¢ chmura gniewu, na usta cisnely sie nierozwazne sto-
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byczach osiagnietych przez szachistéw radzieckich i krajow de-
mokracji ludowe;j.

Korzystajac z bogatego doswiadczenia radzieckiej szkoty sza-
chowej, gracze bulgarscy czynia state postepy i odnosza no-
we sukcesy w tej dziedzinie.

(Butgarskie Biuro Informaciji)

KRYTYKUJA

chowe w dziennikach nie ukazuje sie regularnie i nie w ru-
bryce sportowej. Réwniez i przez radio regularnie podaje sie
wiadomosci z wszystkich innych sportéw, tylko nie z zycia sza-
chowego. Prawda, ze w sobote jest kwadrans szachowy, lecz
nie jest on poswiecony przegladowi wiadomosci szachowych
z ostatniej chwili. Z-tego tez wzgledu chciatem widzie¢ w ostat-
nim otrzymanym numerze ,,Szachéw" pare stébw o wazniejszych
turniejach, chociazby i nie zakonczonych. Charakterystyka gra-
czy, ich gry, fotografie, prognoza. Czyni to graczy bardziej bli-
skimi i cata impreza bardziej woéwczas zaciekawia. Mysle, ze
chociazby na oktadce mozna podawaé krotkie wiadomosci
z ostatniej chwili pozostawiajgc szersze oméwienie do nastep-
nego numeru.

Poza tym dobrze byloby wiaczyé szachy do sprawozdan ra-
diowych sportu jak réwniez i w dziennikach zamieszcza¢ wia-
domosci szachowe w rubryce sportowej.

Komentarze partii. Oczywiste, ze partie z komentarzami da-
leko wiecej dajg czytelnikom, niz bez nich. Uwazam jednak,
ze nie zawsze redakcji sie uda da¢ komentarze do wszystkich
partii. Zresza i objetos¢ pisma nie pozwoli na o. Lepiej wiec
cze$¢ partii poda¢ bez komenarzy niz wcale ich nie podawac.

Charakter pisma. Osobiscie wotatbym w piSmie wiecej aneg-
dotek szachowych, wiecej opowiadah z zycia znanych szachi-
stow, wiecej fotografii z turniejow. Natomiast co do wyktadow
z teorii otwar¢ i koncéwek, to chetnie widziatbym tylko nowo-
éci obecnej doby i najbardziej charakterystyczne, lub ciekawe
ew. urywki z wydanych podrecznikéw dla rozreklamowania ich.
Miesiecznika ,Szachy" za$ nie nalezy upodabnia¢ do skryptow
uniwersytetu szachowego.

wa. Ujrzawszy to arcykaptan zamyslit sie i powiedziat: ,Synu
Horusa. Niechaj sam bég rozstrzygnie te sprawe. Znam twoje
upodobanie do gry kwadratowej; przybadz tedy jutro o $wi-
cie do S$wiatyni. Tam oczekiwa¢ cie bedzie szachownica, do
ktérej zasiedziesz, ja za$ uprosze Ozyrysa, by raczyt pokiero-
waé strong przeciwng".

To rzekiszy skionit sie gleboko i skingt na czterech Libij-
czykéw, dzwigajacych nieopodal lektyke.

Nazajutrz faraon zjawit sie w przybytku Ozyrysa, rozciggaja-
cym swe olbrzymie mury na jednym ze wzgdérz, otaczajacych
Teby. W chtodnej i ciemnej komnacie zrzadka rozéwietlonej wa-
skimi szczelinami w kamiennych $cianach, w otoczeniu dorad-
cow i kaptanéw, zasiadt nad szachownica, jaskrawo wymalo-
wang na wierzchu ozdobnej skrzyni. Amu-the-rep skingt glowa
dajac znak, ze pierwsze posuniecie nalezy do Ramzesa. Gdy
tenze wykonat ruch, kaptan spojrzat w strone posagu boga,
rozpierajgcego sie w zacienionej wnece, i wymamrotat kilka
niezrozumiatych wyrazéw. Ku niepomiernemu zdumieniu obec-
hych jedna z figurek, zrzadka rozstawionych na szachownicy po-
ruszyla sie i przesuneta o jedno pole. Pomyslawszy chwile, fa-
raon wykonat nastepne posuniecie; i znéw na zaklecie kaptana
niewidzialna reka przesunela figure na polu Ozyrysa. Po ciag-
nacej sie w ten spos6b przez godzing grze faraon przekonat
sie, ze zuchwalstwem jest gra z bogiem. Skioniwszy sie z sza-
cunkiem posagowi, uznat sie za pokonanego i przygnebiony
opuscit wraz z orszakiem Swigtynie.

Gdy tylko ucichty kroki wychodzacych, jeden z miodszych
kaptanéw zaryglowat starannie drzwi. Wtedy wieko skrzyni, na
ktérej wyobrazona byla szachownica — uniosto sie i wydostat
sie z niej spotnialy kaptan z pokaznym magnesem w reku...

..Taki przypuszczalnie przebieg miata pierwsza szachowa roz-
grywka. Uwidoczniona przez artyste w przybytku $mierci Ram-
zesa, przetrwala przeszio trzy tysigclecia...

Cigg dalszy w nastepnym numerze.
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SZ ACHY

DZIAL PROBLEMOW

Listy prosimy adresowa/: Sekcja Szachéw GKKF, W-wa, Rozbrat 26

KONKURSY ROZPISANE

STRATFORD EXPRESS rozpisuje miedzyna-
rodowy konkurs w trzech dziatach, a mia-
nowicie na 2X, skdzia B. N. Lewis, 3X
z matami wzorowymi, sedzia G. Chandler
i 3X bez matéw wzorowych, sedzia S.
Sedgwick. Problemy nalezy nadsyta¢ do
dnia 30 wrze$nia br. pod adresem: S.
Sedgwick, 337 Strone Rd, Manor Park, Lon-
don E-12. Po 4 nagrody w grupie, zawod-
nicy zagraniczni otrzymujg réwnowartos¢é
w ksigzkach.

POLSKI
ZWIAZEK PROBLEMISTOW

ROZSTRZYGNIECIE IV KONKURSU
PROBLEMOWEGO

. DWUCHODOWKI (JX)

Na konkurs wplyneto zaledwie 15 za-
dan, poziom jednak prac byt wiecej niz
zadowalajacy. Sedzia konkursu ustalit na-
stepujgcg kolejnos¢:
| nagroda — nr 758 F. Fleck

Popularny dzi§ temat Ruchlisa zostat wy-
konany w 3 wariantach; na przygotowa-
nie skladajg sie nastepujace gry —
Gc 4, Sd6 i Sc 5 lub d4. Po wstepie po-
wtarzajg sie te same posuniecia matujgce
na inne ruchy obronne czarnych. Wigcza-
nie b. H na pola krélewskie w drugim po-
sunigciu stanowi o zamianie matéw. Inte-
resujgca kompozycja.

Il nagroda — nr 759 A. Eilerman

Réwniez temat Ruchlisa przy trzech
grach przygotowania: Sg5, Sf4 i Gd4. Do-
bry wstep oddaje pole krélowi i zamie-

nia strategie czarnych — z blokowan na
blokowania wolnego pola.
1 wzm. zaszcz. — nr 740 7. R. Neukomm

Zdwojenie tematu Schéra przy trzecim
uwolnieniu b. figury po 1. .. Sf6 stanowi
tre§¢ zadania. Szkoda, ze autorowi nie
udato sie unikng¢ podwojnej grozby.

2 wzm. zaszcz. — nr 741 O. Stocchi

Jeszcze jedna kompozycja na temat Ru-

chlisa; przedstawia ona zamiane bloko-
wan po 1. .. He3 i 1 .. Sc3 na przestony
po 1. .. 9b5 i 1 Sc6. Warianty przy-

gotowania ulegajg po wstepie zamianie.

3 wzm. zaszcz. — nr 742 dr L. Lindner
Zamiana matébw po posunieciu Shé jesl

758. F. Fleck 739.

| nagroda

2X

trescia tej ekonomicznej dwuchodéwki;
szczego6lnie interesuje réznicowanie ma-
tujgcych posunie€. .
Warszawa, marzec 1951 r.
Sedzia konkursu!:
M. Wrébel

Il. TRZYCHODOWKI (3X)

Konkurs byt slabo obestany, zaréwno
pod wzgledem ilosci prac jak ich ogélne-
go poziomu. W dodatku jedna z najlep-
szych prac (V. Pachman) okazata sie nie-
poprawna po 1. Gf5l
| nagroda — nr 745 M. WrGbel

Bezwzglednie najlepsza praca konkurso-

wa. Rzadko spotykana w trzychodéwce
realizacja typu ,bialy gra" ze S$wiethym
wsitepem i trzema' cichymi grami. Kon-

strukcja doskonata.
Il nagroda — nr 744 A. Fossum

Trzykrotne dorabianie skoczka na réz-
nych polach Z grami echowymi. O trud-
nosciach realizacyjnych $wiadczy ciezka
konstrukcja (pion h7) i podwdjna grozba,
ktére znacznie obnizajg warto$¢ pracy.
Zalete jej jest natomiast jednolito$¢ stra-
tegii, czarne blokowania i gra biatej ba-
terii.
1 wzm. zaszcz. — nr 745 F. Fleck

Interesujgcy pomyst uwolnieri potgczo-
nych z kontrszachami (strategia 2. posu-
nigcia.), ktére paruje zlozona bateria. Po-
zycja cho¢ niezbyt ciezka, nie jest szcze-
Sliwa.
2 wzm. zaszcz. — nr 746 |. Knotek

Trzy gry echowe w niezbyt oryginalnej,
ale dobrze technicznie zrealizowanej po-
zycji. adny wariant po 1. .. Gc6.
5 wzm. zaszcz. — nr 747 1. Mikan

Doskonale skonstruowany problem wa-
riantowy z oryginalnym zespolem matéw
i tadnym wstepem.
Pochwata — nr 748 — . Mytorski

Autor zrealizowat trzy gry analogiczne,
z ktérych na podkreslenie zastuguje wa-
riant po 1. .. Sd2.
Warszawa, kwiecien 1951 r

Sedzia konkursu:
T. Czarnecki

Ill. MATY POMOCNICZE W 2X
Na konkurs wptyneto 15 kompozycji, kto-

dopiskiem ,Problemy"

15. Konkurs cho¢ niezbyt licznie obestany
przyniést kilka ciekawych w pomysle pro-
bleméw.

| nagroda — nr 749 M. Wrébel
(z kazde strony szachownicy)
Rekordowe czworaczki ,wirujgce" o ma-

tach wzorowych. Z motywoéw strategicz-

nych zostato tu zrealizowane trzykrotne
uwolnienie biatego piona. Konstrukcja na
dobrym poziomie.

Il nagroda — nr 758 dr L. Lindner
Doskonale przeprowadzony temat unice-

stwienia biatego skoczka — potaczony z

uwolnieniem figury matujacej
Dobra ztuda: 1. Ge2?, Kg2, 2. Gf3t. War-

toSciowa praca.

1—2 wzm. zaszcz. ex ae. — nr 751 R. Dar-
vas (ABCD) z kazdej strony szachownicy
Roéwniez czworaczki o wzorawych ma-

tach. Gra jednak jest nieco szablonowa,

(ABCD)

a budowa stabsza anizeli w zadaniu
nr 749.
1—2 wzm. zaszcz. ex ae -I- nr 752

dr 1. Lindner

Skomplikowany mechanizm, polegajacy

na torowaniu drogi dla Wg2 Bardzo efek-
towne jest posunigcie tempowe 1-Hfl! uni-
cestwiajgce bialego hetmana. Pozycja nie-
co ciezka.
5 wzm. zaszcz. — nr 755 Bajiay i Kardos
Zadanie typu ,bialy gra" realizujgce te-
mat Prytza. Pion e7 zamienia sie w przy-
gotowaniu w gonca, w grze 2a$ wiasciwej
w skoczka.
1 pochwala — nr 755 T. Kardos
Dobrze przeprowadzone posuniecie tem-
powe 1. Hal.

2 pochwala — nr 755 dr G. Paros
(Przesuna¢ pe2 na 12).
Uwalnianie biatego piona. Blizniak stab-

szy ze wzgledu na, brak czystego mata.
5 pochwala — nr 756 O. Stocchi

Echowa zamiana mata. Min;atura bez plo-
noéw.

(AB)

Komorowice, marzec 1931 r.

Sedzia konkursu;
1. A. Rusek

Polski Zwigzek Problemistow wyraza po-
dziekowanie sedziom konkursu oraz
uczestnikom, a zwyciezcom skada serdecz-
ne gratulacje. Niewyr6znione kompozycje

re zostaly zaopatrzone numerami od I1— zwraca sie autorom.
A. Eilerman 740. 7. R. Neukomm 741. O. Stocchi
Il nagroda 1. wzm. zaszcz. 2 wzm zaszcz.
2X 2X 2X
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742. dr 1. Lindner
2 wzm. zaszcz.

2X

746. L. Knotek
2 wzm. zaszcz.

3X

750. dr L. Lindner
Il nagroda

754. T. Kardos
1 pochwala

do zad. Nr 757

A) diagram

743. M. Wrdébel
| nagroda

3X

747. 1. Mikan
3 wzm. zaszcz.

3X

751. R. Darvas

1—2 wzm. zaszcz. ex ae.

C

A

744.  A. Fossum
Il nagroda

3X

748. 1. Mytorski
pochwata

3X

752. dr 1. Lindner
1—2 wzm. zaszcz. ex ae.

Maty pomocnicze w 2 posunieciach.

755. dr G. Paros

2 pochwata

756. 0. Stocchi
3 pochwata

Maty pomocnicze w 2 p. osunieciach.

B) pion b4 na h4

C) pion ¢5 na h4

745. F. Fleck
1 wzm. zaszcz.

3X

749. M. Wrdbel
| nagroda
C

753. Bajtay i Kardos
3 wzm. zaszcz.

757. J. A. Rusek
Poswiecone uczestnikom
konkursu

D) pion g5 na h4
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I MISTRZOSTWA KOBIECE POLSKI - CZESTOCHOWA 1951

Lp  Natuisko Klub Miasto 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 11 12 pkt

1. Hohij (AZS Gliwice) 101 1 X111l a

2. Hermanowa (Wiokniarz t6dz) 0 % 1 1 1 1 11 101 8

3. Osikowicz (Kolejarz Krakéw) 1 0 0 0 g 1 X1 o111 7

4. Juszczyk (AZS Gliwice) 0 0 1 1 1 1 00 11 1t 61

5. Leokajtis (Kolejarz Olsztyn) 001 0 o 0 X 1 1 1 1 6l

6. Kafecka (Ogniwo (W-wa) 71 o 1 9o % 1 X1 o 51

7. Wojciechowska (Kolejarz W-wa) (f } 0 0 j g 1 0 é 11 5

8. Majewska (Budowlani Czest-wa) 00 % 1 O 0o * 1 0 1 41

9. Kropinska (Spojnia Legnica) 0 0 0 1 0O ;( 0 o 1 1 4

10. Smigielska (Ogniwo £6dz) 00 0 0 0 ? X 1 o 1 0 3

11. Zawadilowa (Kolejarz Przemysl) 01 0 1 0 1 0 1 00 0] 3

12. Matolepsza (Stal Poznan) 00 0 0 0 !l 0o o0 o0 1 1 o 3

LEGNICKI POLFINAL MISTRZOSTW POLSKI

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 pkt
1. Sliwa Bogdan, mistrz (Ogniwo Krakéw) $ p 1 | 11 % 1 1 1 91
2. kpt. Litmanowicz Wiadystaw, kandydat (CWKS W-wa) 1 ¢ 1 X % % )f 1 1 1 71
3. Dzieciotowski Adam, kandydat (AZS Gliwice) 0 X 0 1 1 é 11 1 1 71
4. Gawlikowski Stanistaw, mistrz (Kolejarz W-wa) 0 qi 1 1 0 1 1 1 0 1 7
5. Fluder Stefan, kandydat (Spdjnia Legnica) 1 % 00 ¢ 1 1 1 >§ 0 1 61
6. Dreszer Jerzy, kandydat (Ogniwo Gdansk) 01 1 10 1 1 1 1 i 1 61
7. Jaszczuk Julian, (Spdéjnia Legnica) 0 1 0 00 » 1 1 1 1 1 5
8. Szymanski Aleksander (Ogniwo t6dz) 0 0 1 % 0 )f o 11 X 41
9. por. Bass Czestaw (OWKS Krakéw) 1 10 01 0 0 1 P 11 4
10. Zakrzewski Aleksander (ZNP Luban) 0 0 001 1 0 1 X $ 10 31
11. Koselnik Mieczystaw (Ogniwo Skarzysko) 0 0 01 0 1 00 ¢ O 1 3
12. Mugenschnabel (Kolejarz Wroctaw) 00 0O0O0O 0O % 0 1 0 U

FINAL TURNIEJU O MISTRZOSTWO OLSZTYNA 1951 R

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 pkt
1. Kotomecki 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2. Gtéwczyk 0 1 1 0 1 1 1 1 1 11 81
3. Markun 0 0 1 1 1.1 1 1 1 1
4. Katarzynski o 0 } ; 1 1 1 1 1 11 8
5. Wodzinski 0 1 0 % 1 0 1 )§ 1 1 6
6. Mirecki o0'2 oo L& .1 1 0O 1ui. 1 51
7. Rogala 00 0o 0 1 O 1 11 0 1 5
8. Schels 0o 00 o0 K 0 o i 1101 4
9. Ostrowski o0 0o o0 1 o0 1 ® 10 1 131
10. Starkowski 0 0 0 O K 0 o o O 1 1 21
11, Szybinski 0 0000 1 1 010 0 21
12. Bolzan 0 000 0 O0O0OOT OO 1 & 1
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