NR

TRESC NUMERU:

Str.
Dziat oficjalny .o 42
Pierwsze rundy (M. SZPAKOWSKI) _ _ - - 43
Teoria otwar¢ (E. ARLAMOWSKI) - - - - 4
Dzial partii = 45
Ciekawa pozycja - X
Kronika Krajowa.........cccocoiiiinniineceeecee 54
Zycie szachowe w ZSRR 55
Kronika zagraniczna 55
Dziat problemow........cccccoviiiiiiiiiic, 56
Gra korespondencyjna 59

/

3 +« MARZEC 1952

CENA 3 ZtOTE

UWAGA PRENUMERATORZY:
Wobec zmiany ceny naszego pisma prosimy o doptate réznicy. Nieuiszczenie
réznicy moze spowodowaé wstrzymanie wysytki pisma.
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DZIAL OFICIJALNY SEKCJI

Prezydium Sekcji Szachéw GKKF zweryfikowato
wyniki turnieju o mistrzostwo Polski junioréw na rok
1951 oraz turnieje | kategorii we Wroctawiu i w Rze-
szowie.

Zwyciezcom tych turniejow przyznano nastepujgce
kategorie kwalifikacyjne:

ANDRZEJ PAWLAS

W dniu 23 lutego br. zgingt tragiczng Smiercig An-
drzej Pawlas, cztonek ZKS Kolejarz, student Poli-
techniki Warszawskiej, czionek ZMP. Ten zaledwie
osiemnastoletni student byt jednym z najlepiej zapo-
wiadajgcych sie naszych junioréw. Poczatkowo brat on
udziat w druzynie Kolejarza, jako junior, nastepnie
uczestniczyt w turnieju warszawskim dla zawodni-
kow | kategorii; tu odniost pierwszy swoj sukces zaj-
mujac drugie miejsce za Sitkiewiczem, wyprzedzajac
wielu bardziej rutynowanych szachistow. Ostatnio sta-
nat do walki w turnieju o mistrzostwo Warszawy;

NASZA POCZTA

Ob. K. WIizto, Poznan. Zagraniczne pisma szachowe
mozna zaprenumerowa¢ w “dziale ,,Prenumerata za-
graniczna“ PPK ,,Ruch®, Warszawa, Koszykowa 31.

Ob. H. Bogusz, Wroctaw i J. Horeczko, Przemysl.
Redakcja nie ma na skladzie zadnych ksigzek sza-
chowych.

Staty czytelnik z Pacanowa. Anonimoéw nie zamiesz-
czamy. Jesli ob. nade$le nam imie i nazwisko oraz
adres, notatka bedzie wydrukowana.

Uwaga czytelnicy!

Redakcja otrzymuje szereg pism z zapyta-
niami w sprawie nabycia ksigzek szachowych.
Pragngc umozliwi¢ czytelnikom wymiane i na-
bycie literatury szachowej, Redakcja bedzie
ogtasza¢ adresy tych czytelnikéw, ktorzy zgto-
szg gotowo$¢ wymiany wzglednie odstgpienia
poszczegoblnych ksigzek szachowych.

SZACHY
SZACHOW GKKF

— mistrzowi Polski junioréw L. Wojtanowi — | ka-
tegorie

— zwyciezcom turnieju | kategorii we Wroctawiu,.
Bolestawskiemu i Batorowiczowi — 1-y stopiefi kan-
dydacki

— zwyciezey turnieju | kategorii w Rzeszowie, Szy-
manskiemu — 1-y stopien kandydacki.

po trzech rundach znalazt sie na czele tabeli, uzysku-
jac 2 punkty przy jednej niedokonczonej. W btyska-
wicznym turnieju + ,,Expressu Wieczornego“ doszedt
pomimo silnej konkurencji do finatu, zdobywajac na-
grode.

Jako cztowiek byt spokojny i taktowny i dzieki zale-
tom charakteru byt tubianym przez kolegéw. Szachy
polskie stracity dobrze zapowiadajacego sie zawodni-
ka, a ZKS Kolejarz dobrego sportowca i kolege.
Chcac uczci¢ jego pamie¢ cztonkowie ZKS Kolejarz,
postanowili ufundowac przechodni puchar imienia
Andrzeja Pawlasa, ktory otrzymywaé bedzie zwy-
ciezca turnieju junioréw o mistrzostwo Polski rok
rocznie jako nagrode ZKS Kolejarz.

Stare roczniki i pojed. numery mies.
»Szachy” do nabycia:

w sklepie archiwalnym RSW , PRA-
SA" W-wa, Wiejska 14.

roczniki 1947 r. 15— zt
2, 3, 4, 5—6, 7—8, 9, 10,
11,12 . .. a 150,
pojedyncze numery 1948 r.
1,2, 869 . . a 180,

podwdjne numery 1948 r.
4—5, 7—8, 11—12 . a 270,

Il poétrocze 1949 r. a 9—
pojedyncze numery:
9, 10 - - - - a 180,
2—3, 5—6, 11—12 a 270,
roczniki 1950 . a 15.-,
numery pojedyncze + a 180,
numery podwajne a 270 ,
(brak numeru 3-go)
Roczniki 1951 r. 24 .-,

Zamowienia nalezy kierowa¢ pod
adresem: 3 Delegatura RSW ,,Prasa“,
Warszawa, Marszatkowska 8. Za-
mowione egzemplarze (wzgl. kom-
plety) bedg wysytane za zaliczeniem
pocztowym.
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PIERWSZE RUNDY

Przed omoéwieniem wynikéw pierwszych spotkan
w potfinatach druzynowych mistrzostw Polski nalezy
zastanowi¢ sie nad przyczynami niektérych minuséw
od strony organizacyjnej.

Do minusow tych nalezy w pierwszym rzedzie p6z-
ne rozestanie terminarza mistrzostw i adreséw po-
szczegblnych kot sportowych, bioracych udziat w roz-
grywkach. Przyczyn? tp(’)inego stosunkowo (31.1.) wy-
stania terminarza byt fakt, iz w niektérych wojewddz-
twach rozgrywki zakonczyty sie dopiero 20 lub 13.1.
a nie, jak to przewidywat ramowy kalendarz — do 31
grudnia.

Przyczyny bardzo pdzniego (23.11.) wystania adresow
kot sportowych, biorgcych udziat w rozgrywkach, na-
lezy dopatrywac sie — niestety — w opieszatym za-
fatwianiu spraw przez etatowych inspektorow Sekcji
Szachow WKKF-0w. Dla przyktadu podam, ze w pis-
mie z dnia 26.1., polecajacym kotom sportowym nade-
sta¢ sktady druzyn i swe adresy do dnia 3.U., Ogniwo
Skarzysko dowiedziato si¢ 4 lutego, Ogniwo Lublin
6 lutego, a druzyny wojewodztwa katowickiego — 13
lutego! Podobne $wiadectwo da¢ mozna takze
StKKF-owi opierajgc sie na piSmie warszawskiego
Ogniwa, ktore (podaje, ze zadane dane przesyfa nie
na skutek oficjalnego zawiadomienia, ale na podsta-
wie ,,prywatnych informacji, oraz WKKF-owi OlI-
sztyn, skad mimo dodatkowego pisma ponaglajacego
skfad druzyny nadszedt dopiero 22 lutego!

Sg i inne minusy. Na podstawie pism kot sportowych
mozna stwierdzi¢, ze nie dochodzi do nich organ
oficjalny Sekcji Szachow GKKF — miesiecznik ,,Sza-
chy“. Nadchodzity bowiem pisma, nieraz z silnych sza-
chowych os$rédkow, jak np. z AZS Wroctaw, z pros-
ba o nadestanie regulaminu rozgrywek, a przeciez re-
gulamin ten byt ogtoszony w Nr 9 ,,Szachow*.

Ostatnim auzym niedociagnieciem, za ktOre ponoszg
wine tak Sekcje Szachéw WKKF-6w, jak i Kota spor-
towe oraz sedziowie spotkan, jest fakt bardzo opoz-
nionego nadsyfania protokotow spotkan i zapiséw
partii. I tak w dn. 27 lutego dopiero wptynat proto-
kot z meczu Spojnia Legnica — WDKZZ Katowice,
rozegranego 10.11., a brakowato jeszcze kilku protoko-
téw spotkan, rozegranych 17.11.

Wymienione wyzej niedociggniecia powinny by¢ bez-
wzglednie zlikwidowane. Inspektorzy Sekcji Szachéw
WKKF powinni zrozumie¢, ze pisma, a zwilaszcza ter-
minowe, nie moga ,,nabiera¢ mocy urzedowej“ przez
tydzien czy dwa, ale powinny by¢ natychmiast zatat-
wiane.

Przechodzimy teraz do omowienia dotychczasowych
wynikow.

W | grupie dnia 10.11. spotkanie Kolejarz Stupsk —
Spojnia Poznan zakonczyto sie wynikiem 4:4. Od
wyniku tego Spéjnia Poznan wniosta protest, ktory zo-
stat odrzucony z uwagi na fakt, ze Kolejarz Stupsk
nie ponosi winy za niedociagniecia organizacyjne ja-
kie miaty miejsce w Stupsku. Spotkanie Spéjnia Byd-
goszcz — Kolejarz Gorzow zakonczyto sie wysoka po-
razkg Spojni 7:1, zas Ogniwo Sopot pokonato Gwardie
Szczecin 6*/2:1%..

Dnia 17.11. Gwardia Szczecin nie przybyla na spot-
kanie ze Spdjnig Bydgoszcz, wobec czego Spoéjnia wy-
grata 8:0 vo., Ogniwo Sopot pokonato Spojnie Poznan
6:2, a Kolejarz Stupsk wygrat z Kolejarzem Go-
rzow 5:3. i

W 11 grupie dnia 10.11. Kolejarz Warszawa pokonat
Kolejarza Olsztyn przy czym wynik uzyskany przy
szachownicah (6:2) zostat zweryfikowany na 7:1 wo-
bec przestawienia kolejnosci zawodnikow przez Kole-
jarza Olsztyn. Ogniwo Warszawa pokonato Ogniwo
Biatystok 5%:2?/?, a Unia Rembertow wygrata 5:3
z Ogniwem Lublin po zweryfikowaniu odtozonych
partii.

Dnia 17.11. nastgpito spotkanie faworytéw grupy:
Kolejarza Warszawa i Ogniwa. Warszawa, zakonczo-
ne zwyciestwem Kolejarza 5:3. Kolejarz Olsztyn po-
nownie przestawit kolejnos¢ w spotkaniu z Ogniwem
Lublin, w rezultacie czego wynik uzyskany przy sza-
chownicach (5:3) zostat zweryfikowany na 4:3 dla Ko-
lejarza Olsztyn (w druzynie lubelskiej na 6. szacho-
wnicy wystapit zawodnik uprawniony do gry jako
ju?i%r). Ogniwo Biatystok pokonato Unie Rembertéw
4F/a:3%.

Z ciekawszych wynikdw nalezy zanotowac zwy-
ciestwo Gawlikowskiego (Kolejarz W-wa) nad Plate-
rem (Ogniwo W-wa) i Szpotanskiego (Kolejarz W-Wa&
nad Kotomeckim (Koleljarz Olsztyn). Do niespodziane
natomiast nalezy zaliczy¢ zwyciestwo Gorskiego
(Ogniwo Biatystok) nad Wojtanem (Unia Rember-
tow).

W 111 grupie dn. 10.11. zesztoroczny druzynowy mistrz
Polski Kolejarz Krakéw wygrat b. wysoko z Ogni-
wem Skarzysko 8:0, Ogniwo Krakéw pokonato WHOK-
niarza Zgierz 5!/2:2lA. Niespodzianke zrobita Stal Rze-
sz6w, remisujac z silng druzyng Widkniarza £6dz. 4:4,
co nalezy uzna¢ za duzy sukces rzeszowian.

17.11. Wiokniarz £6dz odniost wysokie zwyciestwo
nad Ogniwem Krakow al/®:!1", za$ Kolejarz Krakdéw
wygrat ze Stalg Rzeszow. Z trzeciego spotkania
w tej grupie brak dotychczas protokotu.

Z ciekawszych wynikéw indywidualnych nalezy za-
notowa¢ zwyciestwo Regedzifiskiego  (Widkniarz
Zgierz) nad Artamowskim (Ogniwo Krakéw), Gada-
linskiego (Widkniarz £6d7) nad Artamowskim i Gdan-
skiego (Ogniwo Krakow) nad Witkowskim (Wiokniarz
£6dz). Do niespodzianek zaliczy¢ nalezy zwyciestwo
Garbaciak (Stal Rzeszow) nad Witkowskim oraz re-
misy Kusnierza (Stal Rzeszow) z Ciejka (Kolejarz
Krakéw) i Wojtasiewicza (Ogniwo Krakow) z Panase-
wiczem (Wiokniarz £6dz).

W IV grupie znane sg dotad jedynie wyniki z dn.
10.11. I tak: AZS Wroctaw pokonat Sf)()jnie Gniezno

AZS Gliwice — Budowlanych  Opole
oraz WDKZZ Katowice — Spdjnie Legnica 6:2.

Z ciekawszych wnikéw nalezy wymieni¢ zwycie-
stwo Fludera (Spojnia Legnica) nad Sojkg (WDKZzZZ
Katowice). Do niespodzianek nalezy zaliczy¢C wygrang
Wierzbowskiego  (Spdjnia Gniezno¥ z Batorowiczem
(AZS Wroctaw), zwyciezcg turnieju | kat. we Wro-
ctawiu w ub. .
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Na podstawie dotychczasowych wynikéw wydaje sie,
Il zwyciezy Kolejarz Warszawa, za$
w pozostatych grupach walka toczy¢ sie bedzie mie-

Ze W grupie

dzy Spojnia Bydgoszcz i Ogniwem

Sopot (I grupa), ce (IV grupa).

SZACHT

Widkniarzem £6dZ i Kolejarzem Krakéw (111 grupa)
oraz AZS Gliwice, AZS Wroctaw i WDKZZ Katowi-

DD ZZI1AL TEORET YCZNY

dr E. ArtamowskKi

TEORIA OTWARC

Obrona krolewsko-indyjska.

W partiach obrony krélewsko-
indyjskiej, granych w Sopocie, spo-
tykamy kilka najwazniejszych wa-
riantdw tego interesujgcego otwar-
cia.

Gereben w partii z Herrmanem
wybrat znany system Samischa
(5. f3), zapewniajacy biatym silne
centrum i swobode akcji na skrzy-
dle krolewskim, a ograniczajacy z
drugiej strony zakres dziatania Gc8.

Po posunieciach: 1. d4 Sfé 2. c4
g6 3. Sc3 Gg7 4. e4 d6 5 f3dr
Hermann zamiast polecanego przez
teorie wariantu 5. ... 0-0 6. Ge3 €5
7. d5 a5 8. Hd2 Sab6 9. Sge2 Sc5 za-
grat 5. Sbd7 6. Gg5 ¢5 7. d5 h6 8. Ge3
a6 9. Hd2 Se5’i zrecznie manewrujac
rﬁo dalszych ciggach 10. Ge2 Gd7 11.
3 g5 12. h4 g:h4 13. W:h4 h5 wy-
szedt z debiutu zupetlnie dobrze,
przy czym partia ta przez oryginal-
ne zwroty na skrzydle krolewskim
(kontruderzenie 11. .. g5 jeszcze
przed roszadg czarnych) odbiega od
normalnego szablonu rozwoju tego
debiutu. ]

Odmiennie przebiegata druga par-
tia, rozegrana systemem S&mischa:
Sliwa — dr Artamowski. W przeci-
wienstwie do poprzedniej, biate nie
graty d4-d5, starajac sig jak najdtu-
zej utrzymac¢ napiecie w centrum
1. d4 Sf6 2. c4 g6 3. Sc3 Gg7 4. e4 d6
5. f3 Shd7 6. Gd3 0-0 7. Sge2 e5 8.
Ge3 b6 0-0 Wfe8 10. Hc2 ab.

Jak wida¢ z diagramu, biate po
przeprowadzeniu rozwoju figur ro-
szowaty krétko, zarzucajgc tym sa-
mym wytyczng linie idei Samischa,
ktora polega na rozwinieciu ataku
pionami ,g“ i ,,h“ na pozycje czar-
nego Krola, przy czym biate w odpo-
wiednim momencie roszujg dtugo.
W miejsce tego obie strony ograni-
czyly sie do ostroznych wyczekuja-
cych manewr6w, czarne bedac ra-
czej Sciesnione szukaja rozluznienia

W SWIETLE TURNIEJU SOPOCKIEGO

(cigg dalszy)

na skrzydle hetmarskim,
ten sposdb uaktywni¢ Gc8.

Gadalinski, grajagc biatymi, zasto-
sowat tak przeciw dr Herrmanno-
wi jak i przeciw Ciejce t.zw. kla-
syczny wariant obrony krélewsko-
indyjskiej, ideg ktérego jest utrzy-
manie jak najdtuzej napiecia pio-
néw w centrum. 1. d4 Sf6 2. c4 d6
3. Sf3 g6 4. Sc3 Sbhd7 5. e4 e5 6. Ge2
Gg7 7. 0-0 0-0 8. Wel

chcac w

Ciejka w pozycji diagramu od-
powiedziat poprawnie grajac 8. ..
¢6, co uwazane jest za najlepsze, je-
dnak w dalszym ciagu zagrat me-
chanicznie, po 9. Ge3? We8 zamiast
9. .. Sg4! z wymiang czarnopolowe-
go Gonca, uaktywnieniem Gg7 i ew.
f7-f5, co zapewniatlo czarnym do-
skonatg gre. Defensywny styl gry
czarnych pozwolit Gadalinskiemu
na utrzymanie inicjatywy, jednak

Ozniejsza btedna  koncepcja bia-
ych: zamkniecie Gonca na d6 i o-
stabienie tym samym czarnych pdl
— przechylita znéw szanse na stro-
ne czarnych: 10. Hc2 Hc7 11. Wadi
Sf8 12. d:e d:e 13. Gc5 S6 -d7 14,
GdS Hd8 c5? Hf6!

Na niezbyt szczeSliwy pomyst
wpadt dr Herrmann, oddajac od ra-
zu biatym centrum przez 8. ... e:d4.
Ciag ten ma niewatpliwie pewne za-
lety pozycyjne, bo otwiera czarnym
linie ,e“ uaktywnia Gg7 i zapew-
nia Sc5 z nastepujgcym a5 dobrg
pozycje, niemniej jednak nie stano-
wi to dostatecznej rekopensaty za
oddanie centrum, gdyz biate uzysku-
ja w nastepstwie tego kolosalne mo-
zliwosci manewrowania i dla tego
posuniecie to uwazamy za stabsze.
Po dalszych ciggach: 9. Sf:d4 Sc5
10. f3! a5 11. Ge3 We8 12. Hd2 Se6
13. Sdb5 Sh5 14. f4 Shf6 biate osigg-
nety znaczng przewage debiutowa.

W partii Neykirch — Plater, spo-
tykamy tzw. ,,obrone otwartg“ de-
biutu krélewsko - indyjskiego, jedy-

na partie w catym turnieju z zasto-

sowaniem systemu g3, b. obecnie
modnego otwarcia. 1. d4 Sf6 2. c4
g6. 3. g3 Gg7 4. Gg2 d5. Ideg stra-

tegiczng tego posunigcia jest jak naj-
szybsze uzyskanie nacisku na wa-
zny centralny punkt d4. 5 cd
S:d5 6. c4.

Ostatnie posuniecie 6. e4 jest uza-
sadnione tylko wéwczas, gdy b. Sko-
czek nie stoi jeszcze na 3, w tym
przypadku bowiem po 6. .. S:-c3 7.
b:c c5! otrzymujg czarne doskonatg
gre. W pozycji diagramu czarne za-
graly 6. .. Sb4. Nieco lepsze jest
6. .. Sdb6 7. Se2 c5! 8. d5 0-0 9. 0-0
e6 10. Sc3 Sa6 — Szabados — Mu-
ller, Wenecja 1948. Nastgpito da-
lej: 7. d5 c6 8. Se2! c:d 9. e:d 0-0.
Do tej pozycji partia ta jest iden-
tyczna z partig dr Euwe — Barcza,
Wenecja 1948, ktorej dalszy Erze-
bieg byt nastepujacy: 10. a3 Sh4-a6
11. 0-0 Sd7 12. Shc3 Se5 13. Gf4 Scb.
Natomiast w naszej partii kontynu-
owano gre: 10. 0-0 Shd7 11. Hb3
Sha6 12. Ge3 Ha5 z réwng gra.

Stary, indyjski atak czterech pio-
now zastosowany zostat w partii
Ciejka — dr Artamowski. Debiut
ten jest dos¢ rzadko uzywany, uwa-
zany jest przez teori¢ raczej za sta-
bszy, gdyz czarne majg dostateczng
kontrgre 1. d4 Sf6 2. ¢4 g6 3. Sc3
Gg7 4. e4 d6 5. f4 0-0 6. Sf3.

1 AB B
i Bi
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W tej zasadniczej pozycji czarne
zamiast-najsilniejszej kontynuacji
6. .. c5! 7. d5 e6! 8. Gd3 e:d 9. c:d
b5! zagraty stabiej 6. .. Sbd7. Po-
suniecie Tarrascha, jeszcze z turnie-
ju w Hamburgu 1885 w najstarszej
znanej partii krolewsko - indyjskiej.
7. €5 Se8 8. Ge3 e6 9. Hd2 b6 10.
0-0-0 Gh7 ze Sciesniong gra dla czar-
nych. Rozwineta sie jak zwykle
przy przeciwnych roszadach ostra
ra, w ktorej biate nie wykorzysta-
y niedoktadnosci debiutowych prze-
ciwnika, pozwalajgc mu na oswobo-
dzenie sie.

Staro - indyjska

W partiach Sliwa — Neykirch i
Ciejka — dr Herrmann spotykamy
nastepujacy wariant: 1. d4 Sf6 2. c4
g6 3. g3 Gg7 4. Gg2 0-0 5. Sf3 d6 6.
0-0 Sbd7 7. Sc3 eb.

Pozycja tego wariantu, ktorg wi-
dzimy na diagramie, to zasadnicza

D
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OBRONA GRUNFELDA

grana w poffinale
druzynowych mistrzostw Polski
w Warszawie br.

GAWLIKOWSKI Plater
,Kolejarz* W-wa .Ogniwo* W-wa

1. d2-d4, Sg8-f6, 2. c2-c4, g7-g6,!1
3. Sbl-c3, d7-d5, 4. Gcl-f4, Gf8-g7,
5. e2-e3, c7-c6.

Czesciej grywa sie w tej pozycji
ostrzejsze 5. .. 0-0, poczym bjate
maja wybdr miedzy: przyjeciem
gambitu — 6. c:d5, S:d5, 7. S:d5,
H:a5, 8. G:c7, co jednak po 8. .. Sc6
prowadzi do wielkich komplikaciji,
ruchem Sf3 — ktory jednak umoz-
liwia czarnym natychmiastowg wal-

ke o inicjatywe po odpowiedzi
6. ». c5!, lub tez najspokojniejszym
6. Hb3, co nastgpito w partii, ale

czarne odkryly teraz swe karty o
jedno posuniecie wczesniej.
6. Hd1-1)3, 0-0, 7. Sgl-f3, e7-e6.

Z tym ruchem, zamykajacym gon-
ca c8 i powodujacym silne ostabie-
nie diagonali a3-f8 trudno sie bez
zastrzezen zgodzié. Cena, ktorg pta-
cg czarne za wzmocnienie punktu d5
wydaje sie zbyt wysoka. Wiecej

= 1 N1 _

pozycja nowoczesnego systemu obro
ny staro - indyjskiej, b. popularna
w praktyce turniejowej. Mozliwo-
ci jakie wytaniaja sie tu dla bia-
tych, jest wiele, a skromne ramy te-
go artykutu nie pozwalajg na obszer
niejsze omoOwienie. Do najczesciej
uzywanych i najpoprawniejszych
nalezy wariant: 8. e4 ¢6 9. h3 e:d
10. S:d4 Sb6 11. b3 d5 12. e:d c:d 13.
¢5 Shd7. Obaj nasi mistrzowie wy-
brali inny, mniej uzywany wariant
wymienny, grajac 8. d:e5 d:e5. Tu
drogi rozchodzg sie. Sliwa inicjuje
akcje na skrzydle hetmanskim, po
uprzednim umocnieniu centrum, nie
osigga jednak poza nieco swobod-
niejszag gra konkretnych korzysci
debiutowych: 9. Hc2 c¢6 10. b3 (w
partii Lisicyn — Pandw, IX mistrz.
ZSRR, nastgpito 10. b4!?) Wfe8 11
Wifdl He7 12. Sfd2 Sf8 13. a4 itd.
Dalszy przebieg partii Ciejka —
dr Herrmann wykazuje poprawne
rozeﬁranie debiutu przez obie strony
z lekka przewaga pozycji biatych,
ktore jednak przez przedwczesny
pochod piona ,,g“ rozluznity Scie-
$niong pozycje czarnych i ostabity
zarazem  niebezpiecznie  wiasne
skrzydto krélewskie: 9. h3 c6 10. Ge3
He7 11. Hc2 h6 12. Wadi Sb6 13. b3
Gf5 14. Hel Kh7 15. Wd2 Shd7 16.
Widl Wfe8 17. g4 Ge6 18. 5 Sg8.

Dwie ostatnie partie obrony sta-
roindyjskiej Plater — Gereben i
Popov — Makarczyk identycznie
rozwijaty sie przez 6 pierwszych po-
suniec (druga z przestawieniem po-

szans daje niewatpliwie 7..Ha5, po-
suniecie zastosowane po raz pierw-
szy przez Bolestawskiego w partii
z Gligoricem (Saltsjobaden, 1948),
ktérego ostateczne konsekwencje nie
sq jednak jeszcze dostatecznie zba-
dane.

8. Gfl-d3, Sb8-d7. 9. 0-0, Sf6-h5.
10. Gf4-d6 Wf8-e8 11. e3-e4.

Biate sg lepiej rozwiniete i moga
zupetnie spokojnie przystagpi¢ do
operacji w centrum. Ostabienie
punktu f4 nie bedzie zbyt dotkliwe.

11. ... d5:c4. 12. Gd3:c4.

Wariant 12. H:c4, Sh6. 13. Hc5,
Sd7. 14. Ha3 ze wzgledu na 14.. b6
i 15.. Gb7 wydat mi sie znacznie
mniej przekonywujacym.

12. ... Sd7-b6. 13. e4-e5.

Najprostsze.  Biale utwierdzajg
gonca na d6 i zdobywaja pole f6.
Przewaga ,dwu goncow®, ktorg

0siggajg teraz czarne jest oczywiscie
iluzorycznej natury.

13. ... Sb6:c4. 14. Hb3:c4, Sh5-f4.
15. Sc3-e4, Sf4-d5. 16. Wal-dI! 7-f5?

Stabos¢ punktu 6 przy zupeknie
nierozwinietym lewym skrzydle by-
ta oczywiscie bardzo dotkliwa. Biale
grozity wczesniej, czy pozniej po za-
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W tej pozycji Plater przeszedt do
gtdwnego wariantu staroindyjskiej
7. Sc3 e5 8. e4 ¢6 9. h3 We8? 10. db.
Posunigcie [0 nie jest najsilniejsze i
nie wykorzystuje ostatniej niedo-
kfadnosci czarnych (9. ... We8) ktora
jest stratg tempa. Nalezato gra¢ 10.
Ge3 e:d 11. S:d4 Sh6. 12. b3 d5 13.
e:d e:d 14. ¢5! W nastepstwie tego
czarne szybko uzyskaty swobodniej-
szg gre w debiucie po 10. .. c:d 11
g: Scb 12. Sel a5 13. Sd3 b6 14. S:c5
:c

Popov natomiast, zbaczajgc z utar
tych Sciezek teorii, wybrat mniej
zbadany wariant 7. Hc2 e5 8. d:e
d:e 9. Wfdl He7 10. b3 Sc5 11. GaS
Gf5. Makarczyk jak widzimy ma-
newrowat w debiucie dos¢ zrecznie,
uzyskujac réwng gre, poOzniej je-
dnak popetnit kilka niedoktadnosci,
pozwalajgc Popovowi na przejscie
do lepszej koncdwki.

(C.d.n)

AR T1I

konczeniu mobilizacji np. za pomoca
Hel, Sf-g5, f4, g4, i 5 rozpoczeciem
decydujacego ataku na punkty f6 i
f7.  Zrozumiate, ze czarne nie mia-
ty ochoty broni¢ trudnej, scieSnionej
pozycji, ruch w partii jest jednak
lekarstwem bardzo radykalnym, kto
wie czy nie gorszym od choroby,
gdyz wzamian za ostabienie kontroli
nad polem f6 dopuszczajg czarne do
ostabienia punktu e6 i dajg biatym
figurom do dyspozycji cenne pole €5,
przy rownoczesnym ostabieniu po-
zycji wiasnego krola,

17. e5:f6 e. p., Sd5:f6. 18. Se4d:f6+,
Gg7:f6. 19. Gd6-e5, Gf6-e7?
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Decydujgcy btad, czarne nie zau-
wazyly odpowiedzi przeciwnika i
tracg kilka temp. Konieczne byto
M/f8 i 20..Hd5, poczym partia
czarnych bylaby co prawda bardzo
ciezka, moglyby one jednak stawi¢
w kazdym razie znacznie powazniej-
szy opor.

20. Hc4-cl!

Grozi po prostu 21Hh6 z bardzo
nieprzyjemnymi grozbami, w rodza-
ju mata na g7, lub ew. Sf3-g5-e4-f6+
co zmusza gonca do odwrotu.

20. ... Ge7-f8. 21. Hcl-f4, Gf8-g7.

Jak widzimy goniec wyszedtszy z
g7 zuzyt 3 posuniecia .. aby sie po-
nownie znalez¢ na tym polu, a w
miedzyczasie biate przerzucity swego
hetmana na znacznie korzystniejsza
pozycie.

22. Ge5:g7, Kg8:g7. 23. Hf4-e5+,
Hd8-6.

Po 23..Kg8 obawiaty sie czarne
manewru 24. Sg5 i jesli 24..Wf8 to
po prostu 25. S:e6, a w przeciwnym
razie grozi Sg5-e4-f6+ oraz Wdl-
d3-h3 (f3) z decydujgcym atakiem.
Teraz jednak wymuszajg biate wy-
miane hetmandw i to na ipolu €5,
przechodzac do lekko wygranej kon-
cowki, dzieki opanowanej linii ,,d“
punktéw d6 i f6 oraz znacznie lep-
szej lekkiej figurze.

24. Sf3-g5, Hf6:e5. 25. d4:e5, c6-c5.
26. WdI-d6, b7-b6. 27. Wil-dl, We8-
ev.

Oczywiscie wymuszone (27...Ga6?
28. Wd7+).

28. f2-f4.

Najspokojniejsze. Biate wzmacnia-
j? punkt e5, otwierajac jednoczesnie-
Hlufcik® dla kréla. Natychmiastowe
28. Wd8, Gb7 byto znacznie mnigj
przekonywujace.

28. ... h7-h6.

Bez tego posuniecia, bedacego jed-
nak dotkliwym ostabieniem si6dme;j
linii nie uda sie czarnym nigdy roz-
wing¢ wiezy a8 i gonca c8, wobec
stabosci piona e6.

29. Sgb5-e4, Gc8-b7. 30. Wd6-d7!
Kg7-f8

Albo 30..Wa-e8. 31. Sf6 itd.

31. Se4-f6, Gb7-c6. 32. Wd7-d8+,
Wa8:d8. 33. Wdl:d8+, Kf8-f7

Po 33..Ge8. 34. Wa8 czarne tracity
€0 najmniej piona przy beznadziej-
nej pozycji.

34. g2-g4

Zysk piona za pomocg 34. Sg8
biatych oczywiscie juz nie zadawala,
gdyz ruchem- 34.We8 -zmusityby
c/\rne wymiane wiez, po czym w
korcéwee gonca [i'>rzeciw skoczkowi
przewage materialng bytoby jeszcze
do$¢ trudno zrealizowac.

36:-h5

Desperacja. Grozito przede wszyst-
kim 35. Wh8 z zyskiem minimum
jednego piona.

35. g4:h5, ¢6:h5, 36. Kgl-f2

Pion ,.h* nie ucieknie — zabije go
wieza. Skoczka nie nalezy odciggaé
ze wspaniatej pozycji, a ruch w par-
tii przygotowuje ewentualng siatke ¢
matowg gdyby czarne sprobowaty
udac sie swoim krélem na f5.

36. ... Kf7-g6. 37. Wd8-h8, Gc6-d5.
38. a2-a3

Roéwnie tatwo wygrywato i 38.
W:h5, G:a2. 39. Wg5+, Kf7. 40. h4,
np. 40..Wc7. 41. h5, Wc8. 42. h6, Wh8.
43. Wg7+, Kf8. 44, W:a7. Liczac
jednak na niedoczas przeciwnika
miatem szczerg ochote zakonczy¢
walke pewnym zabawnym taktycz-
nym zwrotem.

38. ...c5-c4. 39. Wh8:h5

Grozi 40. f5+! Kf7 (40...e:f5? 41,
S:d5, K;h5. 42, S:e7) 41. S:d5, e:d5.
42. Wh7+, Ke8. 43. W:e7+, K:e7.
44, Ke3 i biate piony wygrywajg
»same“, Czarne jednak nie widzg
grozby i wykonujg ruch, po ktérym
40. f5+ ma jeszcze bardziej decydu-
jacy charakter.

39. ..We7-c7

W nadziei na Wc7-c5-b5:b2, ale...

40. f4-f5+
i czarne poddaly sie, gdyz po
40...e:f5 S40...Kf7. 41. Wh7+, K-dow.
42. W:c7) nastapi 41. S:d5 i jesli
41...K:h5 to 42. S:c7, a jezeli 41..C3!
to przede wszystkim 42, Sf4+]
K-dow. 43. b:c3, W:c3. 44. W:f5 itd.

(Uwagi St. Gawlikowskiego)
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PARTIA WLOSKA

grana w finale
mistrzostw druzynowych
woj. Krakowskiego br.

TARNOWSKI

,»Spojnia“ Krakow

1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sb8-c6.
3. Gfl-c4, Gf8-c5. 4. Sbl-c3, d7-d6.
5. d2-d3

Jest to tak zwana symetryczna
odmiana Partii Wioskiej, nie dajgca
biatym wiele szans na utrzymanie
przewagi w debiucie.

5. ..Gc8-g4. 6. h2-h3, Gg4-h5. 7.
g2-g4

Z tym posunieciem mozna byto
poczekac. Rezygnujac z matej rosza-
dy biate utatwiajg przeciwnikowi
dalszy plan gry.

7. ...Gh5-g6. 8. Sc3-d5

Wchodzito w rachube 8. h4, co by-
foby do pewnego stopnia konse-
kwencga ﬁosuniecia 7. g4.

8. ...h7-h5. 9. Whl.-gl

Jezeli 9. g5, to 9. ..h4!

9. ..Sc6-d4. 10. Sf3:d4, Ge5:d4. 11
c2-c3, Gd4-b6. 12. HdI-f3, h5:g4. 13.
h3:94, c7-c6. 14. Sd5:b6, a7:b6. 15.
Gcl-e3, b6-b5. 16. Ge4-b3, HA8-d7

Ciejka

,Kolejarz* Krakow

82 ACfiV

W wyniku tego nienaturalnego
otwarcia powstata bardzo trudna do
oceny pozycja. Biate fcnajg pare gon-
cow, za$ czarne — /wolne linie dla
wiez, ponadto pozycja czarnych jest
elastyczniejsza z powodu posiadania
zmieniajacego pozycje skoczka oraz
mozliwosci d6-d5 1 c6-c5.

17. d3-d4

Znowu nieco przedwczesny prze-
b6j pozwalajacy czarnym z tempem
wprowadzi¢ skoczka do gry. >

17. ...Sg8-f6. 18. Gh3-c2

Prawdopodobnie nieco lepsze byto
18. d:e5, S:e4d. 19. Ge2, d5. 20. a3, He7
z mniej wiecej réwng gra, choé i tu
czekajg juz biate pewne trudnosci,
np. 21. 0-0-0? S:c3, 22. b:c3, H:a3+.
23. Kd2, Hb2. 24. Wcl, Wa2. 25. Hdl,
b4! itd.

18. ...Sf6:g4?

Zupetnie niepotrzebna improwiza-
cja, ktéra mogta czarne kosztowac
figure. Tymczasem po ostatnim po-
sunieciu biatych czarne rozporzadza-
ty szeregiem prostych ruchow, daja-
cych im nawet lepsza gre, np.
18:d4, 19. c:d4 (lub 19. G:d4% He6!
w obu wypadkach z doskonalg par-
tig. Wchodzita takze w rachube
mozliwos¢ wypadu 18. ..Wh4, po
czym mogto nastgpi¢ 19. d:e5, S:g4.
20. e:d6, S:e3, lub 20. ..Sh2 z prze-
waga czarnych.

19. Wgl:g4, Gg6-h5. 20. Hf3-hl?

Biate nie wykorzystuja mozliwo-

sci 20. Wh4!, z fatwg wygrang (20.
..G:f3. 21. W:h8+, Ke7. 22. W:a8).
Teraz przegrywajg szybko.
20. ..Hd7:g4. 21. Gc2-dI,
22. f2-f3, Waz2:al!
i biate poddaty sie gdyz na 23. f.g4
nastgpi 23..W:dl+. 24. K:dl, G:g4+
i 25. ...W:hl. Nieoczekiwane zadanio-
we zakonczenie.

(Uwagi A. Tarnowskiego)

WaT7:a2!
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TARNOWSKI

»Spojnia“ Krakéw

Wesotowski
,,Ogniwo* Krakéw

grana w finale druz.
krak. br.

1. e2-e4, c7-c5. 2. Sgl-f3, d7-d6. 3.
d2-d4, Sg8-f6. 4. Sbl-c3, c5:d4. 5
Sf3:d4, a7-ab6

Po tym- skromnym posunigciu, po-
trzebnym zresztg czarnym w kazdej
(prawie! — Red?) odmianie Obrony
Sycylijskiej, przed biatymi stoi waz-
ne zadanie wyboru dalszej kontynu-
acji. Po normalnym 6. Ge2 czarne
majg trzy dobre odpowiedzi: 6...e6
wariant ~ scheweningenski), *...e5
(system Bolestawski — Opocensky)
i 6..g6 (wariant smoczy). Na wszy-
stkie te odmiany nie wynaleziono
jeszcze wystarczajgcego lekarstwa i
dlatego w ostatnich czasach zaczyna
wchodzi¢ w mode posuniecie. 6. Ggb.
W niniejszej partii biate postanowi-
ty wyprébowa¢ inng mozliwos¢,
zwigzang z naciskiem na punkt db.

6. g2-g3, e7-e5?

mistrz, woj.



SZACHY

Posuniecie to nalezy uznaé za po-
wazny biad strategiczny. Czarne re-
zygnuja z walki o punkt d5 i pozo-
stang z chronicznie stabym, wiszg-
cym pionem d6.

7. Sd4-e2, GfB8-e7. 8. Gfl-g2, Gc8-
6. 9. 0-0, 0-0. 10. h2-h3, Hd8-d7

Jak wykaze dalszy przebieg partii
ruch ten jest tylko stratg tempa.

11. Kgl-h2, Wf8-d8. 12. Gcl-e3

Przeciwdziata posunieciu  d6-d5
ze wzgledu na grozbe Ghb6.

12. ..Hd7-c7. 13. f2-f4, b7-b5

Po 13..eif4. 14. S:f4 biale opano-
waty linie ,f“ oraz definitywnie
punkt d5.

14. fA4-f5, Geb6-c8

Trudno oceni¢ czy .posuniecie to
gorsze jest od 14..Ge4 poczym biate
mogtyby gra¢ 15. b3, wymuszajac
wymiane Gonca na skoczka €2, lub
15. a3 z nastepnym g3-g4, podobnie
jak w partii.

15. g3-g4, h7-h6. 16. Se2-g3, b5-b4.
Sc3-d5, Sf6:d5. 18. Hdl:d5, Gc8-.b7.
19. Hd5-b3, a6-a5

HH Ng =
1
£1
& m
&
%1 ¢
20. f5-f6!

Rozstrzygajgce posuniecie.

20. ..Ge7:f6. 21. Ge3:h6, Sh8-d7.
22.5g3-'h5 g7:h6

Po 22...Sc5. 23. S:f6+ i 24. He3 ko-
niec nastepowat jeszcze szybciej.

23. Shs:f6+, Sd7:f6. 24. Wfl:f6,
Kg8-g7. 25. Wal-fl, d6-d5?

Ostatni btad, przyspieszajacy ko-
niec. Po 25..Wd7 mogty czarne sta-
wic nieco dtuzszy opor.

26. Hb3-e3, Wd8-h8. 27. g4-g5,
ds5:e4. 28. g5:h6+, Kg7-f8. 29. Wf6:
f7+, Hc7:f7. 30. He3-c5+, Kf8-g8.
31 Wil:f7, Kg8:f7. 32. Hcbh-c7+,
Kf7-f6. 33. Hc7-g7+, Kf6-e6. 34.
Qg?:b?, Wa8-d8. 35. Gg2:e4, Wd8-

+

Albo 35..W:h6. 36. Hc6+, Wd6. 37.
He8+, Kf6. 38. Hf8+ itd.

36. Kh2-g3, Wd2-d6. 37. h6-h7,
Ke6-f6. 38. Kg3-g4, Wd6-d8. 39.
Hb7-c6+, Kf6-e7. 40. Ge4-d5 i
czarne poddaty sie.

(Uwagi A. Tarnowskiego)

776
) OBRONA
KROLEWSKO - INDYJSKA
grana w meczu
»Kolejarz* £6dz — , Kolejarz"
Torun
WITKOWSKI . BORCHARDT
,Kolejarz* £6dz ,Kolejarz* Torun
1. c2-c4, Sg8-f6. 2. Sbl-c3, g7-g6. 3.
?2-fd4, Gf8-g7. 4. e2-e4, d7-d6. 5.
2-f3

Ruchem tym biate rozpoczynajg
tak zwany ,atak Rellstaba“ z ideg
szturmu pionowego na skrzydle kro-
lewskim.

5...0-0. 6. Gcl-e3, Sbh-d7

Za najlepszg obrone uwaza sie tu-
taj 6..e5 i po 7. d5 — 7..Sh5 z na-
stepnym f7-f5. Warto przytoczy¢
partie Bolestawski — Panov (ZSRR,
1949), ktdéra potoczyta sie nastepuja-
co: 8. Hd2, 5. 9. e:f5, g:f5. 10. 0-0-0,
Sh-d7. 11. Gd3, Scb. 12. Gc2, b6. 13.
Se2, Hh4. 14. b3, He7 i teraz Bole-
stawski powinien by¢ gra¢ 15. b4!
Sb7. 16. g4, f:g4. 17. f.g4, Sf4 z ostrg

gra.

7. HdI-d2, c7-c5

Ciekawa idea. Czarne chcg umie-
§ci¢ Skoczka na centralnym polu e5
i otworzy¢ dla gonca przekatng al-
h8. Ruch ten ma jednak i swoje
stabe strony, gdyz pozbawia czarne
mozliwosci podwazenia centrum- bia
tych przez c7-c6. Koblenc w partii
z Zamichowskim (ZSRR, 1949) za-
grat 7..c6. 8. d5, c:d5. 9. c:d5, a6. 10.
Sg-e2, Se8. 11. g4, f5 z obustronny-
mi Szansami.

8. d4-d5, a7-a6. 9. Ge3-h6, Sd7-eb.
10.Gfl-e2, Sf6-e8. 11. h2-h4, f7-16!

Dobry ruch obronny, zwalniajacy
pole f7 dla skoczka. Przy okazji
czarne zastawiajg putapke: jesli 12.
h5? to 12..G:h6. 13. H:h6 g5 i po
Bf7 uwieziony hetman ginie.

12. Sgl-h3, Se5-f7. 13. Ghé:g7,

Kg8:g7. 14. 0-0-0?
x Po najprostszym 15. g4 atak bia-
tych wcale nie byt tatwy do odpar-
cia, a opOznienie gb o jedno posu-
niecie z réwnoczesnym przerzuce-
niem Krdla na niepewna pozycje
dato czarnym mozliwo$¢ przeciw-
uderzenia.

14....Gc8-d7. 15. g2-g4, b7-b5. 16.
c4:b5, a6:b5. 17.Ge2:b5, Gd7:b5. 18.
Sc3:b5, Sf7-e5

Na .to posunigcie czarne bardzo li-
czyly, przypuszczajac, ze Se5 bedzie
kluczowym punktem ich pozycji.
Jak sie jednak okaze lepsze bylo,
zwykte 18..W:a2.

19. £3-f4! Seb:g4. 20. h4-h5

Tymi dwoma aktywnymi posunie-
ciami rozpoczety biate . decydujacy

20. ... Wa8:a2. 21. Sb-c3, Wa2-al+.
22.Kcl-c2, Wal:dl. 23. Sc3:dI
23. ... Hd8-b6. 24. Sh3-f2, Sg4:f2.
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Czarne liczyty tylko na 28. Hh7+...

28. ... Kf7-e8. 29. f5:96, Hb6-b4. 30.
g6-g7, Wf8-g8. 31. Hh4-g4

Grozi 32. Wh8. Jesli teraz 31.
W:g7 to nie od razu 32. H:g7? wo-
bec 32..H:e4+, lecz wprzdéd 32
Wh8+ i po 32,.Kf7 — 33. Hh5+,
Wg6. 34. Wh7+ z wygrang biatych.
W tej przegranej pozycji czarne pro
buéaéyjedsszcze ostatniej drogi ratunku.

Teraz biate przez 32. Wh8! mogty
od razu wygra¢ partie, np. 32..
Hc4+. 33, Kd2, Hd4+. 34. Kel,
Hb4+. 35. Sc3, lub tez 32. ...Hc4+.
33.Kd2, Sh6. 34. Hh5+, Kd7 (34
..Hf7? 35, W:g8+) 35. W:g8, H:g8.
36. Hh8 i czarnym wypada sie pod-
da¢. Zamiast tego biate zagraly na-
rzucajace sie.
~ 32. Hg4-g6+? Ke8-d7. 33. ed:d5
i po

33. ..\Wg8:g7
czarne zdobyly za figure dwa piony,
co przy zredukowanym materiale
dato im szanse na remis.

34. Hg6-f5+

Jezeli 34. H:g7 to oczywiscie 34.
...Hed+ i 35. ...?—|:h|. W

34...Kd7-c7. 35. WhI-h8, Hb4-
ad-|-. 36. Kc2-cl, Ha4-d7

Po 36...Hal+ nastgpitoby 37. Kd2,
Wg2+. 38. Ke3 itd.

37.Hf5:d7+, Kc7:d7. 38. Kcl-c2,
e7-e6. 39. d5:e6+, Kd7:e6. 40. Wh8-
e8+, Keb6-d7

Przy wyijsciu kréla na piatg linie
biate zyskiwaty tempo prz'ez szach
skoczkiem.

41.We8-e2, Wg7-g3. 42. Sdl-c3,
Wg3-f3 43. Sc3-e4, Kd7-c6. 44. We2-
f2, Wf3:f2+. 45 Se4:f2, d6-d5. 46.
Kc2-d3, Kc6-b5. 47. Sf2-g4, Kb5-b4

Czarne za wszelkg cene usitujg
oczywiscie zniszczy¢ gtownego wro-
ga — ostatniego piona biatych.

48.Kd3-c2, d5-d4. 49. Sg4:f6, d4-
d3+. 50. Kc2-cl, c5-c4. 51. Sf6-e4,
Kb4-b3. 52. Kcl-bl, Kb3-b4. 53.
Kbl-a2 i

W tej pozycji partia zostata prze-
rwana, poczym bez dalszej gry od-
dana za remis.

(Uwagi S. Witkowskiego)

7
FRANCUSKA

grana w mistrzostwach szkot Sre-

dnich w todzi na r. 1951 zorgani-

zowanych przez Redakcje ,,Dzien-
nika todzkiego®.

BALCEROWSKI

1. e2-e4 e7-e6 2. d2-d4 d7-d5 3.
Sbl-c3 Gf8-b4 4. e4-e5 c7-¢c5 5. a2-
a3 Gb4:c3 6. b2:¢3 c5-c4

Takie posuniecie i nastepne obu-
stronne niedoktadnosci mozna skry-
tykowac w spos6b wiasciwy dopiero
-wtedy, gdy sie wie, ze przeciwnicy
byli poczatkujagcymi zawodnikami.
W ub. roku. Balcerowski, czotowy
junior wojewddztwa t6dzkiego, miat
lat 15 — a jego przeciwnik 17.

Rosset



<8

Rosset likwiduje napiecie w cen-
trum, liczac na moznos¢ zrealizowa-
nia przewagi terytorialnej na wa-
skim skrzydle Hetmana.

Na podobnych wiasnych biedach
strategii debiutowej najtatwiej na-
uczyC sie rozgrywania otwarc.

7. 33-a4

By¢é moze zbedne, ale nieszko-
dliwe posuniecie zabezpieczajace.

7. .. ar-ab

Rosset nie zna {'eszcze teorii sta-
bych punktow i blokowania. Wolny
pion, ktéry powstanie na linii ,a“
nie bedzie grozny dla biatych.

8. Sgl-f3 h7-h6

Jeszcze jeden nie udany ruch pio-
nem i nowa nauka na przysztosc.

9. g2-g3! Sg8-e7 10. Gfl-g20-0 11.
0-0 Sb8-c6 12. Sf3-h4!

Balcerowski nie zamierza prdzno-
waé w tej partii.

12. ... Sc6-a7

Przygotowujac b7-b5.

13. HdI-h5! Kg8-h7 14. g3-g4

Poczatek oryginalnego, moze nie
catkiem poprawnego, ale jakze nie
..Ksigzeczkowego“ ataku.

14. ... Se7-g8 15. g4-g5! g7-g6

Czarne pospieszajag ze skonstruo-
waniem muru obronnego.

16. Hh5-g4 h6-h5

Atak jest na pozér odparty, lecz
na froncie roszady krolewskiej pow-
staty trwate stabosci, ktore przy do-
brej grze biatych mogg stac¢ sie
przyczyng kleski.

17. Hg4-f4 Hd8-d7 18. Gg2-f3

Biate majg juz gotowy plan ata-
ku i nie zatujgc ruchéw figurami z
zelazng konsekwencjg dazag do
wytknietego celu.

18. ... Kh7-g7 19. Hf4-e3! b7-b5

Czarne tez co$ przedsiebiorg, cho-
ciaz ich kontrakcja nie moze by¢
naprawde grozna.

20. He3-e2!

Wytrawny zawodnik moze wzigl-
by przede wszystkim na b5, nas tu

jednak interesuje tylko tempera-
ment i swoista logika przysziego
mistrza.

20. .. b5-b4 21. c3:b4

I tu réwniez wstrzymujemy sie
od komentarza, odpowiedniejszego
do partii, rozgrywanej przez rutyni-
stow.

21. ... ab:b4 22. Gf3:h5

Nareszcie!

22. ... g6:h5 23. He2:h5 Hd7-e8

24. Kgl-hl

Teraz dopiero ,,przygotowawcze*
posuniecie!

24. ... f1-f6

Czarne popetniajg btad, ktore po-
woduje zatamanie sie partii. Jak sie
zdaje, bytoby trudno jg uratowac.

25. g5:f6+!

Czarne sie poddaty.

(Uwagi mistrza K. Makarczyka)
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GAMBIT HETMANA

grany w meczu AZS-t6dz — Ogni-
wo £06dz, grudzien 1951 r.

MAKARCZYK Szymariski

1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, e7-e6. 3.

Sbl-c3, Sg8-f6. 4. Gcl-g5, Gf8-b4.

Ani ,,Manhattan“, ani Nimcowicz.
Taki ruch wymaga préby obalenia.

5. HdI-b3, c7-c5. 6. d4:c5, Sb8-c6.
7. 2-e3, d5-d4.

Bardzo Smiata, moze nawet zbyt
$miata proba opanowania centralne-
go punktu d4.

9. 0-0-0! Gbh4:c5. 9. Sgl-f3.

Biate podminowujg d4, zastawia-
jac jednoczesnie putapke.

9. ... e6-e5.

(\)N kazdym razie lepiej byto 9. ..

0-0.
10. Sf3:e5!!

Jak zwykle w szachach rozstrzyga
tzw. ,,mata kombinacja“,

10. ... Sc6:e5. 11. e3:d4, Geb:d4. 12.
Sc3-b5.

Caty dowcip polega na tym, ze
czarne nie mogg broni¢ Gonca
przez 12.. Sc6 wobec 13. Sb5:d4,
Sc6:d4. 14. Hb3-e3+! odbierajgc fi-
gure z zyskiem piona.

12. ... Gd4:b2+

Czarne ratujg piona ,,na site”, co
przyspiesza katastrofe.

13. Hb3:b2, Se5-d7. 14. Hb2-a3!

Rownie dobre bylo i Hb2-b4.
Czarne poddaty sie.

(Uwagi mistrza K. Makarczyka)
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GAMBIT HETMANA

grany w poéHinale mistrzostw todzi
w styczniu 1952 r.

dr HERMANOWA Uzarski

1. d2-d4 d7-d5 2. Sgl-f3 Sg8-f6
3. c2-c4 e7-e6 4. e2-e3 Sh8-d7 5.
Sbl-c3 a7-a6 6. b2-b3 Gf8-b4 7. Gcl-
d2 0-0 8. Gfl-d3 c7-c6 9. 0-0 Hd8-c7
Uzarski popetnia taktyczny biad,
natychmiast wykorzystany przez
utalentowang przeciwniczke.

10. Sc3:d5!! Sf6:d5 11. c4:d5 Gbé:
d2 12. d5:e6!! f7:e6

Czarne nie mogg zapobiec stracie
piona, gdyz na 12. .. G:e3 nastgpi
po prostu 13. ed.

X SZACHT

13. Hdl:d2 Wf8-f6

Po stracie piona czarne (zresztg w
pozycji przegranej) robig kilka stab-
szych posuniec.

14. Wal-cl Hc7-d6 15. h2-h3 Hdé-
e7 16. e3-e4 h7-h6

Ostabiajagc przekatng c2-h7, czar-
ne przyspieszajg swojg porazke.
b617. e4-e5, Wf6-f8 18. WHl-el Sd7-

Inne ruchy nie ratowaty réwniez
partii.

19. Wel-e4! Kg8-f7

Czarne spostrzegly niebezpieczen-
stwo i usitujg wywedrowaé Krélem.
Przy niezbyt energicznej grze strony
przeciwnej udatby sie moze taki za-
bieg. Lecz Hermanowa widzi, ze
pozycja dojrzata do decydujgcego
manewru.

20. We4d-g4! Kf7-e8 21. Sf3-h4!
He7-c7 22. Hd2-b4!!

22. ... Wf8-g8 23. Wg4-fAll

Juz parokrotnie (na_ przestrzeni
ostatnich 2 lat) odmowitem komen-
towani partii naszej ex-mistrzyni
z powodu zbyt stabej gry .jej prze-
ciwniczek. Tym razem jednak z
prawdziwg przyjemnoscig podkre-
slam jej Swietne posuniecia.

23. ... Sh6-d5 24. Gd3-g6+ Ke8-d8
25. Wf4-f8+ Kd8-d7 26. Gg6-e8+ i
czarne sie poddaty — na jedno po-
suniecie przed matem.

(Uwagi mistrza K. Makarczyka)
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WEOSKA
grana w Poznaniu w 1952 r.
Nowak KWILECKI
1. e2-e4 e7-e5 2. Sgl-f3 Sh8-c6 3.
Gfl-c4 Gf8-c5 4. 0-0 d7-d6 5. c2-c3

Gce8-g4 6. d2-d3 Sg8-f6 7. Gcel-g5
h7-h6 8. Gg5-h4 0-0 9. Sbl-d2 Hd8-
d7

Prowokuje wymiane na f6 z my-
$lg 0 ataku na linii ,,g“

10. Ggb5:f6 g7:f6 11. Sd2-b3 Gcb-b6
12. d3-d4

Biate opanowaty centrum i odep-
chnety od gry Gonca b6, ale diago-
nala ¢8-h3 1 linia ,,g“ w reku czar-
nych zapowiada burze.

12. ... Kg8-h7 13. Gc4-e2

Z zamiarem uwolnienia sie od
zwigzania, ale manewr ten szybko
przegrywa.



SZACHY

13. ... Wf8-g8 14. Sf3-h4? Gg4:e2
15. Hdl:e2 Hd7-h3! 16. He2-h5

Jedyna ,obrona“ Skoczka h4 i
atak na piona f7, ale...

z
16. ... Wg8:g2+!!
Biate poddaty sie.

(Uwagi A. Kwileckiego)
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HISZPANSKA

grana w turnieju o mistrzostwo
Poznania w r. 1952

STEFANSKI Walter

1. e2-e4 e7-e5 2. Sgl-f3 Sh8-c6 3.

Gfl-b5 a7-a6 4. Gb5-a4 Sg8-f6 5. 0-0
d7-d6 6. Wfl-el Gc8-d7

Silniejsze jest od razu 6. .. b5! po
czym Sa5 z wymiang gonca b3 i roz
winieciem swego Gonca na b7.

7. ¢c2-c3 Gf8-e7 8. d2d4 b7-b5 9.

Gad-c2 Gd7-g4 10. d4-d5 Sc6-b8 11.
a2-a4 Sh8-d7 12. Sbl-d2 0-0 13 h2-
h3 Gg4-h5 14. Sd2-fl WaS-bSAIS.
Sfl-g3.

Mozna byto tez 15 g4! z nastep-
nym Sg3 z silng, atakujgcg pozycja.

15. ... Gh5-g6 16. Sf3-h4

Biate opanowaty pole f5 i jedno-
cze$nie zastawiajg chytrg putapke.

16. ... Ggb6:ed

Walter ztakomit sie na piona, a ta
komstwo nigdy sie nie opfaca.

17. Sg3:e4 Sf6:e4 18. Wel:ed Ge7:
h4 19. HdI-h5! Gh4-e7

Troche dtuzej utrzymato gre 19. ..
G:f2+. -

20. We4-h4! h7-h6 21. Wh4-g4
Sd7-f6 22. Hh5:h6

(Uwagi A. Kwileckiego)
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HISZPANSKA

grana w meczu Spojnia Legnica —

WDKZZ Katowice (potfinaty druzy-

nowych mistrzostw Polski na rok
1952)

FLUDER Sojka

1. e2-e4 e7-e5 2. Sgl-f3 Sb8-c6 3.
Gfl-b5 a7-a6 4. Gb5-a4 Sg8-f6 5. 0-0
Gf8-e7 6. d2-d4

Biate unikajg wariantu 6. Wel b5
7. Gb3 d6 8. h3 0-0 9. c3 Sa5 10. Gc2
¢5 11. d4 Hc7 12. Shd2, wzmocnione-
go ostatnio przez Keresa w partii
z Hellerem (XIX championat ZSRR)

6. .. e5:d4 7. e4-e5 Sf6-e4 8. Sf3:d4
Se4-c5 9. Sd4-f5! Sc5-c6

Po 9. .. S:a4? 10. S:g7+ Kf38 1L
Gh6 Kg8 12 Se6! z wielkimi strata-
mi materialnymi czarnych za cene
obrony mata.

Na 9.. 0-0 radziecki mistrz Gejler
podaje dwa piekne warianty: 10.
Hg4 g6 11. Gh6 We8 12. Sc3 S:a4 13.
Sd5! Sc5 (lub Sb6) 14. Sf.e7 S:e7 15.
Sf6+ Kh8 16. Hh4 (z groZzbami ma-
towymi Gg7+ i H:h7+) 16. .. Sf5
17. Gg7+ K:g7 18. H:h7 Kf8 19.
Hh8+ Ke7 20. Sd5+ Ke6 21. Sf4+
Ke7 22. Hf6+ Kf8 23. Sg6+ Kg8 24.
Hh8-|- i mat, lub 12. .. S:e5 13. Hg3
S:a4 14. Sd5! Gf6 15. f4 Sc4 (dowol-
nie) 16. Gg5! f:g5 17. f:g5 g:f5 18.
Sfo+ Kf8 19. S:h7+ z atakiem nie
do odparcia.

10. Ga4-b3 g7-g6 11. Sf5:e7 Hd8:e7
12. Sbl-c3! Sc6:e5

Po przyjeciu ofiary piona czarne
popadajg w trudnosci nie do poko-
nania.

13. Sc3-d5 He7-d8 14. f2-f4 Se5-c6

Jed¥ne.

15. f4-f5 g6:f5 16. Wfl:f5 Hd8-h4

Grozi wymiana hetmanéw a mia-

nowicie 17. .. Hd4+ 18. H:d4 S:d4
17. Sd5-f6+ Ke8-d8
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18. c2-c3! h7-h5

Czarne nie majg juz dobrego po-
suniecia. Biate w precyzyjny sposob
nie dopuscity do rozwiniecia het-
maﬁskie%o skrzydta czarnych i w
tej chwili grozi mat w 6 posunie-
ciach lub strata Hetmana.

19. Gbh3:e6 f7:e6 20. Gcl-g5 Hh4-c4
21. Sf6-d5+ Sc6-e7
SWymuszone. Grozit mat po 22
ic7.

22. Ggb:e7+ Kd8-e8 23. HdI-h5-f-
Wh8:h5 24. Wf5-f8 mat.

(Uwagi S. Fludera)
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PARTIA HOLENDERSKA

grana w XIX Championacie ZSRR
w Moskwie ub. r.

Botwinnik KOPYLOW

1. d2-d4, f7-f5
2. g2-g3, Sg8-f6. 3. Gfl-g2, g7-g6

Niezwykle, ale raczej nie specLaI-
nie korzystne, gdyz wytwarza zbyt
wiele stabosci na krélewskim skrzy-'
dle czarnych.

4, Sbl-c3

Biate stusznie sgdza, ze nie ma tu
potrzeby gra¢ c2-c4 wobec krolew-
skiego fianchetta czarnych.

4, ..Gf8-g7. 5. Gcl-g5

Idealne stanowisko dla gonca,
gdyz spedzenie go stamtad za pomo-
cg 5..h6 pociggnetoby za sobg nowe
powazne ostabienie krolewskiego
skrzydta czarnych.

5. ..Sh8-c6. 6. Hdl-d2

Nie 6. d5 wobec 6..Se5 i czarny
skoczek przejdzie na f7 z zyskiem
tempa.

6. ...d7-d5

Czarne zastawiajg chytrg, ale z ko
niecznosci i nieco zuchwaly putap-
ke, dokladnie juz teraz obliczywszy
konsekwencje swego 9 posuniecia.

7. Ggb5:f6

Biate rezygnuja z dwaoch goncow,
liczac na zdobycze materialne, plan
ten jednak ostatecznie wyjdzie im
na niekorzy$¢. Mogty one natomiast
osiagng¢ doskonatg partie po 7. Gh6
i jezeli 7..G:h6. 8. H:h6, S:d4 to 9.
0-0-0!

7. ..Gg7:f6. 8. Sc3:d5, Gf6:d4

&:d4. 9. S:fe+, e:f6. 10. 0-0-0
bytoby oczywiscie bardzo zte dla
czarnych.

9. Sd5:c7+

Po 9. c¢3 czarne cofajg gonca na
g7 z doskonatg gra (nie 9.. G:f2+.
10. K:f2, e6 wobec 11. He3), teraz
jednak wydaje sie, ze biate muszg
zdoby¢ piona.

9. ...Ke8-f7

Pomysotwos$¢ godna uwagi! Po
H.c7. 10. G:cb6+, H:c6 (10.. b:c6.
11. H:d4, e5. 12. Hc3) 11. H:d4, 0-0.
12. Sf3, H:c2. 13. He5 biate maja
wygrang partie (moga one grac
réowniez i 13. 0-0, H:e2. 14. Wf-el,
H:f3. 15. W:e7, Wf7. 16. Hc4, Ge6.
17.H:e6, Wa-f8. 18. Wa-cl z wyraz-

na przewaga).
10. Sgl-f3

Po 10. S:a8, G:f2+. 11. Kdl,
H:d2+. 12. K:d2, Wd8+ biaty krol
dostatby sie pod straszny ogien: 13.
Kc3, Gd4+. 14. Kb3, Ge6+. 15. Ka4
(albo 15. c4, Sab5+. 16. Ka4, G:bh2
z dalszym S:c4) G:b2. 16. Whl, Wd4.
i jesli 17. c4 to 17..G:c4. 18. W:b2,
Gd5+ i czarne wygrywaja.

10. ...Gd4:b2. 11. Wal-bl, Hd8:d2+.

12. Sf3:d2, Gb2-c3. 13. Wbl-b3



SO

Przypuszczalnie Botwinnik w tym
momencie nadal jeszcze myslat o
zwyciestwie, w przeciwnym bowiem
razie powinien byt gra¢ 13. S:a8,
Wds. 14. Wdl, Sd4. 15. 0-0, S:e2+.
16. Khl, G:d2. 17. Sc7 z mniej wie-
cej rébwnymi szansami, gdyz stabo-
$ci biatych pionéw na hetmanskim
skrzydle rekompensujg czarnym u-
traconqéakos’c’.

13. ...Gc3:d2+. 14. Kel:d2, Gc8-eb.
15. Sc7:e6

15. S:a8, G:b3. 16. a:b3, W:a8. 17
G:c6, b:c6 prowadzito znéw co naj-
mniej do tatwego remis, a biate mo-
glyby tu nawet uzyskaC pewng nie-
znaczng przewage po 18. Wal.

15. ...Kf7:¢6. 16. Wh3:b7,
d8+. 17. Kd2-cl, Sc6-d4

Biate zdobyty piona, silna pozycja
czarnych w zupetnosci jednak row-
nowazy te strate.

18. Whl-el, Wa8-c8. 19. Wb7-b2,
Wc8-c5. 20. e2-e3, Sd4-b5. 21. Wel-
dl, Wds-c8

DoszliSmy obecnie do momentu, w
ktorym biate muszg po raz ostatni
powzig¢ decyzje, czy graja na wy-
grang, czy na remis? Biale pociag-
neta pierwsze mozliwos¢, lecz prag-
nac odnies¢ zwyciestwo zagraty o-
ne... na przegrang. Biate powinny by-
ty przede wszystkim przeprowadzic
gonca przez fl na d3, aby w zupel-
nosci sie zabezpieczy¢. Jezeli po 22.
Gfl nastgpi 22..Sc3 to 23. Wd2, Sed.
24. We2 1 czarne mogg tylko forso-
wacé remis przez powtorzenie -posu-
nie¢, gdyz proba 24..Wd8. 25. f3,
Wc-d5 prowadzita do kleski po 26.
Wel z potrojng grozba: 27. fe4, 27.
Ged i 27. Gd3.
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22. Wdl-d5?

Manewr ten prowadzi do koncéw-
ki wiezowej z pionem- wiecej u bia-
tych, fatalng jednak okazuje sig oko-
licznoé¢, ze krol czarnﬁ/ moze prze-
nikna¢ na ich prawe skrzydto.

22. ..\Wc5:d5. 23. Gg2:d5+, Ke6:d5.
24. Wbh2:b5+, Kd5-e4. 25. Wh5-b7

Jezeli 25. Wb4+ to 25..Kf3. 26.
W4+, Kg2. 27. ed, (27. h4, e5) e5. 28.
Wh4, Wc7. 29. e:f5, g:f5. 30. Wh5,
Wif7. 31. g4 f.g4. 32. W:e5, K:h2. 33.
c4, Kg2 i czarne wygrywajg. Duza

ruchliwo$¢ czarnego kréla okazuje'

sie decydujacym czynnikiem.

25. ..Wc8-e8. 26. Wh7:a7, Ke4-f3.
27. a2-a4, Kf3:f2. 28. a4-a5, g6-g5. 29.
ab-a6, Kf2:e3. 30. Wa7-b7, e7-e5

Dwa zigczone wolne piony, ktére
czarne teraz uzyskujg wygrywajg
fatwo przeciw izolowanym biatym
pionom.

31. a6-a7, WeB-a8

Grozito oczywiscie 32. Whb8.

32. Wb7:h7, f5-f4. 33. g3:f4, g5:f4.
34. Kcl-dl, f4-f3. 35. c2-c4

Albo 35. Kel, Wg8. 36. Kfl, Wd8.
37. Kel, f2+ z matem w kilku posu-
nieciach.

35. ...Wa8-d8+. 36. Kdl-c2, f3-f2.
37. Wh7-f7, Wd8-a8
i biate poddaty sie, gdyz po 38. Kadl
nastgpi 38..W:a7 itd.

Oryginalna, aczkolwiek nie bez-
btedna partia, by¢ moze wiasnie
czesciowo dzigki temu niezwykle
zajmujaca.

(Uwagi miedzynarodowego mistrza
H. Golombka wg. ,,B.C.M.)
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PARTIA HOLENDERSKA

grana w XIX Championacie ZSRR
w Moskwie ub. r.
KERES Simagin
1. d2-d4, f7-f5. 2. g2-g3, e7-e6.
3. Gfl-g2, Sg8-f6. 4. Sgl-f3, Gf8-e7.
5.0-0, 0-0. 6. c2-c4, d7-d6
Tzw. ,,system Ujina - Zenewskie-
go* wprowadzony przez niego do
praktyki turniejowej w 1931 r. Po-
dobnie jak w ,systemie stonewall”
(6...d5) planujg czarne wypad Hd8-
e8-h5, pragna jednak utrzymac nie-
blokowane, elastyczne centrum i po
e6-e5 wprowadzi¢ do gry gonca c8,
skazanego zwykle w ,systemie sto-

newall“ na dbtugotrwalg bezczyn-
nosc¢.
7. Sbl-c3

Najwiekszg popularnoscig cieszy
sie tu dotychczas idea M. Botwinni-
ka 7. b3, He8. 8. Ga3l, albo ew. 7.
b3, He8. 8. Hc2, Hh5. 9. Sc3, Sc6. 10.
Ga3!, zapobiegajaca manewrowi
e6-e5. Obecny Champion ZSRR ma
jednak zamiar zrealizowa¢ inny,
nowszy, rownie dobry, ale znacznie
rzadziej stosowany plan.

7. ..Hd8-e8

W. Simagin przed kilku laty pole-
cat tu 7..a5, aby zabezpieczy¢ skocz-
kowi pole c6 i przeforsowaC e6-e5,
w tej niezwykle odpowiedzialnej
partii wotat jednak nie poddawac
swych tez ,,ogniowej prébie“, oba-
wiajgc sie oczywiscie jakiego$ przii-
gotowanego wzmocnienia..Nie unik-
nie on jednak niespodzianki:

8. Wrl-el

»Normalnie“ grywa sie tu 8. Hc2,
rzadziej 8. b3. Ruch w partii zasto-
sowat po raz pierwszy W. Winter
przeciw V. Mikenasowi (Lodz, 1935
r., ,turniej poolimpijski®).

8. i.He8-h5. 9. e2-e4, f5:e4. 10.
Sc3:e4, Sf6:e4. 11. Wel:e4, Sb8-c6.
12. Gcl-f4! Ge7-f6. 13. HdI-d2

SZACHY

W cytowanej partii Winter - Mi-
kenas nastgpito ostrzejsze, ale byé
moze bardziej zobowigzujgce 13. h4,
poczym jak podaje ,,Ksiega Jubile-
uszowa t.T.Z.G.Sz.“ niedobre bylo-
by 13..S:d4 ze wzgledu na 14. S:d4
Hh5:dl 15. Wal:dl e5. 16. Sh5, jak
rowniez 13. G:d4 wobec 14. S:d4,
Hdl+. 15. W:dl, S:d4 16. WI:d4 e5
17. G:eb, d:e5. 18. W:e5, i biate zdo-
byty piona przy jednobarwnych gon
cach. Mikenas zagrat 13..h6 i po
14, Wel, a6? 15. c5! S:d4. 16. W:d4,
eb. 17. Wd5, c6. 18. c:d6! c:d5. 19-
H:d5+, Kh8. 20. S:e5, G:e5. 21. G:e5,
Hf7. 22. Wc7!! dostat sie pod. strasz-
ny atak i 5)0 kitku posunieciach mu-
su! kapitulowad.

,Ruch P. Keresh jest znacznie spo-
kojniejszy, réwniez jednak pozwala
biatym zachowaé wyrazng przewa-
ge, dzieki znacznie aktywniejszej
pozycji figur i naciskowi na e6. Jak
widzimy walka debiutowa zakon-
czyta sig niepomysinie dla czarnych
i partia ta Jest ,,dzwonkiem alar-
mowym*_dla zwolennikéw ,,systemu
lljina - Zenewskiego®“, ktérzy muszg
szybko wynalez¢ tu jakie$S powaz-
niejsze wzmocnienie dla czarnych, o
ile takowe okaze sie w ogole mozli-
we. L. Pachman proponuje np. juz
w 8. pos. jako odpowiedz na 8. Wel
ruch 8...d5 z przejsciem na tory ,,sto-
newallu“, gdzie zyskane tempo
Wfl-el nie powinno odegra¢ wiek-
szej roli. Czy pomyst ten jest god-
nym polecenia musi jednak dopiero
pokaza¢ dalsza praktyka turniejo-
wa.

13. ..Kg8-h8

| teraz oczywiscie ani 13..S:d4,
ani 13..G:d4 nie bylo zadowalajace,
prawdopodobnie jednak lepsze od
ruchu w partii bylo natychmiasto-
we 13..Gd7 i 14..Wa-e8.

14. Wal-el, Gc8-d7. 15.
d6:c5

To prowadzi do przykrej izolacji
piona €6, ale po 15..d5. 16. W4-e2
stojg czarne bardzo Zle.

16. d4:c5, e6-e5

Rozpaczliwa proba pozbycia sig
stabodci na e6 i za cene piona uzy-
skania pewnej kontrgry na otwar-
tych liniach. Biale jednak nadzwy-
czaj energicznie pokrzyzujg plany
przeciwnika.

17. Sf3:e5, Sc6:e5. 18.
Gd7-c6

c4-c5!

Gf4:e5,
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Na te pozycje jak sie zdaje czarne
mocno liczyty. Istotnie, gdyby wie-
za odeszia teraz z e4 np. na e2 (19.
W4-e3, Wa-d8), to po 19. W4-e2,
G:g2. 20. K:g2, G:eb. 21. W:e5, Hf3+.
22. Kgl, Wa-d8, np. 23. He3, Hf7
czarnym udatoby sie uprosci¢ pozy-
cje i uzyska¢ pewien nacisk, a to co
najmniej bardzo powaznie utrudni-
toby biatym zrealizowanie material-
nej przewagi. Nastepuje jednak
rownie efektowna jak nieprzyjemna
dla czarnych niespodzianka:

19. Ge5:f6!! Ge6:ed

Czarne nie majg wielkiego wybo-
ru: jezeli 19.W:f6 to 20. Web5 np.
A0f5. 21. He3 z lekko wygrang
pozycja dla biatych, gdyz kontratak
czarnych skonczytby sie .. wiasci-
wie przed rozpoczeciem.

20. Gf6:g7+, Kh8:g7. 21. Hd2-d4+!
W1B-f6. 22. Wel:e4

Biate majg teraz za jakos$¢ wiecej
niz dostateczng rekompensate w po-
staci dwu pionéw, nie méwigc juz
nawet 0 ogromnej przewadze roz-
wojowej i silnym ataku na bardzo
eksponowang pozycje czarnego kro-
la, pozbawionego pionowej ostony.

22. ..\Wa8-f8. 23. h2-h4, Kg7-h8. 24.
We4-e7, Hh5-f5. 25, f2-f4, Hf5-g6.
26. Kgl-h2, Wf8-f7 27. We7-e8+!
th8-g7. 28. Gg2-e4, Hg6-g4. 29. Ge4-

5!

Decydujace posuniecie, biate od-
bierajg jakos$¢, pozostajac z dwoma
czystymi pionami wiecej i w dal-
szym ciggu zachowujg atak (29. ..
wd7?? 30. Wg8+, albo 29. _.\Wi8. 30.
W:f8).

9. ...Hg4-d7. 30. Hd4-e5, h7-h6. 31.
Gd5:f7, Kg7:f7. 32. We8-f8+!

Najprostsze: biate zdobywajg je-
szcze jednego piona. Czarne mogty
sie juz Smiato poddac.

2. ..Kf7:f8. 33. Heb:f6+, Kf8-g8.
34. Hf6-g6+, Kg8-h8. 35. Hg6:h6+,
Kh8-g8. 36. Hh6-g6+, Kg8-h8. 37.
Hg6-f6+, Kh8-g8. 38. h4-h5, HdA7-dl.
39. Hf6-g6+, Kg8-h8. 40. Hg6-e8 +

Ostatni szach w niedoczasie po
ktérym czarne wreszcie sie podda-
ty. 40. h6 byto oczywiscie jeszcze
bardziej ,,przekonywujace”.. Piekna
partia!

(Uwagi St. Gawlikowskiego)
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w Moskwie r. ub.

Lipnicki SMYSLOW

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6.
3. Sbl-c3, Gf8-b4. 4. HdI-c2, Shs-
c6. 5. Sgl-f3, d7-d5

Ideg tego ruchu jest wymiana pio-
now i jak najszybsze przeforsowa-
nie e6-e5.

6. a2-a3

Nienajlepszy system gry przeciw
planowi czarmych (ktory nawiasem
mowiac jest niezbyt korzystny). Na-
lezato zamiast 6. a3 wybra¢ spokoj-
ne, ale pewne 6. e3, albo bardziej
zywe 6. Gg5, lub przed tym 6. c:d5,
e:d5 i dopiero teraz 7. Ggb.

6. ...Gb4:c3+. 7. b2:c3?

Biad pozycyjny, prowadzacy do
duzej straty czasu i ostabienia pun-
ktu c4 w obozie biatych. Wskazane
byto 7. H:c3.

7. ..Sc6-a5! 8. Sf3-e5

Biate dprawdopodobnle przeoczyty
odpowiedz czarnych. Najmniejszym
ztem byto 8. e3, S:c4. 9. G:c4, d:cd.
10. Had+, Gd7. 11. Hic4 z prawie

rownq gra.

8. ..Sf6-d7! 9. Se5:d7, Gc8:d7. 10.
c4: d5 e6:d5. 11. Gcl-f4

Powierzchownie pomyslane. Z u-
wagi na to, ze czarne z ma pole c4
nalezato probowac erwac baze
tej placowki: biate powmny byty
gra¢ 11. g3 z dalszym Gg2, 0-0 i ew.
e2-e4.

1. ..Gd7-b5. 12. h2-h4

Zupetnie nieprzygotowany atak
flankowy, ktéry skonczy sie oczy-
wiscie flaskiem. | teraz jeszcze nale-
zato gra¢ 12. g3 i jezeli 12. .. 0-0 to
13. Gg2, We8. 14. Gf3, He7. 15. 0-0,
poniewaz 15. ..G:e2 przegrywa wo-
bec 16. Wf-el.

12, ..0-0. 13. Wal-bl, Hd8-d7. 14.
Whi-h3, Wf8-e8. 15. Wh3-g3, Sa5-c4.
16. Gf4-h6, g7-g6. 17. Hc2-cl

Biate pragna oczywiscie zagrac
h4-h5, wymieni¢ piony, a nastepnie
przerzuci¢ Hetmana na prawe skrzy-
dto do matowego ataku. Manewr ten
jednak wymaga wiecej czasu, niz
majg one do dyspozycji.

7. ..Sc4-d6. 18. Hcl-f4

Putapka; jezeli 18. ..Sf5 to 19.
W:b5, H:b5. 20. H:f5, humorystyczny
moment partii, ktdra staje sie coraz
zabawniejsza.

8. ..Gb5-a6. 19. e2-e3, Sd6-f5!

W stusznym mniemaniu, ze o-
twarcie linii ,,b* okaze sie korzystne
dla czarnych ,a nie dla biatych.

20. Gfl:a6, b7:a6

20. ..S:g3. 21. f:g3! b:ab, 22. Hf6
bytoby zgubne dla czarnych!

21. Wbl-b7?

Ten ruch czyni pozycje biatych
jeszcze bardziej optakana. Figury
biatych sg rozproszone po catej sza-
chownic?/, podczas gdy ich nieszcze-
sny krol pozbawiony jest jakiejkol-
wiek obrony. Biate powinny byty o-
czywiscie trzymaé wieze we wia-
snym obozie.

21. ..Wa8-b8! 22. Wh7:c7

Ta wieza mogtaby powtérzy¢ sto-
wa Ludwika XV ,,Apres moi, le
deluge“, poniewaz teraz istotnie
nadchodzi potop...

2. ..\Wb8-bl+.
ad!

i biate podaty sie, gdyz nie mo-
ga unikng¢ rychtego mata po

4, ..HdIl+. Koncowa pozycja za-
stuguje na diagram:

23. Kel-e2, HdA7-
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(Uwagi miedzynarodowego mistrza
H. Golombka w/g ,B.C.M.)
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(z przestawieniem posuniec)
grana na turnieju w Hastings 1951/2

SCHMID

1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sg8-f6.
3.d2-d4, e5:d4. 4. Gfl-c4

‘4, 5, Sed. 5. H:d4, d5. 6. e:d6 e.p.,
S.d6 daje czarnym petne wyrowna-
nie.

4. ...Sh8-c6

To 4. ..S:ied. 5 H:d4, Sf6. 6. Gg5
i 7. 0-0 biate miatyby ogromng prze-
wage W rozwoju.

6. Wfl-el, d7-d5.

5. 0-0, Sf6:e4.
7. Ge4:ds

Zte bytoby 7. Sc3 z powodu 7.
..d:c3. 8. G:d5, Ge6! (9. W:ed, Se7).

7. ..Hd8:d5. 8. Sbl-c3, Hd5-d8

Dobry, bezpieczny ruch. Po lepigj
znanym 8. ...Ha5 Hooper obawia sie
zapewne jakiego$ przygotowanego
wariantu.

9. Wel:e4+

Keres w swoim podreczniku pole-
ca 9. S:ed, Ge7. 10. Gg5, Geb. 11.
G:e7, K:e7. 12.*Se-g5, Hd5-. 13. Hd2,
pamietatem jednak pewng bardzo
niespodziewang kontynuacje, wyna-
leziong przez dr Hartlauba okoto 30
lat temu w Niemczech, ktéra ukazy-
wata sie rzadko w ksigzkach teore-
tycznych i uwazana byta za niepo-
prawna.

9. ...Gf8-e7. 10. Sf3:d4, f7-f5!

Hooper

1 A
t |

1
"= OHH
H

2a0fim
2

11. Gcl-h6!1?

To jest wkasnie wspomniany ruch.
Wiadomym jest, ze 11. Wf4, 0-0. 12.
S:c6, H:dl+ itd. daje tylko wy-

fio
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rébwnanie. Niezaleznie od tego, ze
czarnym trudno powrdci¢ do row-
nowagi po wstrzasie, wywolanym
ruchem w tekscie, byto Im jedno-
czednie nie fatwo znalez¢ najlepsza
kontynuacje réwniez z powodu o-

g*ranlczonej ilosci czasu do namy-
stu.
11. ..0-0

W przeciwienstwie do porzednie-
go wariantu biatle moga obecnie u-
nikng¢ wymjany hetmanéw i w ten
sposob uzyskaC lepsza pozycje.
Wiasciwym byto teraz zaréwno 11.
.fed. 12, Gig7, Wif8. 13. Hh5+,
Wf7. 14. Wdl, S:d4. 15.W.d4, Gf5
(zbyt niebez&ieczne jest 15. ..Gd7.
16. S:ed), jak i 11. ..Kf8. 12. S:c6,
H:dl+. 13. W:dl, f.ed. 14. S:e7, g:h6.
15. S:c8, W:c8 (jezeli 15. ...Ke8 to 16.
S:ed, W:c8. .17. a3!) 16. Wd7, Ke8.
17. Wg7 w obu wypadkach z pra-
wdopodobnym remis.

Z drugiej strony dwie inne mozli-
wosci: 11, ..Kf7. 12. Hh5+, g¢6. 13.
S:c6, b:c6. 14. Hf3, albo 11. ..Wg8.
12. Wf4, g:h6. 13. Hh5+, Wg6. 14.
S:f5, G:f5 15. H:f5, Wf6. 16. Hh5+,
Wg6. 17. Wdl, Hc8. 18. Sd5 by%Yby
korzystne dla biatych. Trudne, lecz
godne uwagi warianty.

12. Sd4:c6, b7:c6

Nalezato réwniez rozwazy¢é 12.
LWHdl+ 130 Wedl, fied. 14, S:e7+,
Kf7. 15 S:c8! g:h6, ale po 16.
Wd7+, Ke6. 17. W:c7 itd. bisie u-
zyskatyby bardzo wiele pionéw za
jakosé.

13, Wed-d4, Hd8-e8. 14. Gh6-f4,
Ge7-f6

Tutaj, lub w nastepnym posunie-
ciu lepiej byto uprowadzi¢ wieze a8
z wielkiej przekatnej i wobec tego
czarne powinny by(’ij gra¢ 14. ..Wh8.
15. b3, GfB. 16. Wd3, Wf7, chociaz
biate i w tym wypadku miatyby
jeszcze pewng przewage.

15. Wd4-d3, Wi8-f7

Teraz lepsze byto 15. ..Hf7.

16. Wd3-e3, Wf7-e7. 17. Sc3-d5

Oczywisty i decydujacy ruch,
znacznie silniejszy niz  17. W:e7,
H:e7. 18. Sd5, Hd8.

17. ..WeT7:e3

Czarne nie mogg niestety gra¢ 17.
..c:d5 wobec 18. W:e7 wraz z 19.
H:d5+ i muszg dopusci¢ do dalsze-
go ostabienia swych pionow.

18. Sd5:£6+, g7:f6. 19. Gf4:e3

Nie 19. f.e3 wobec 19. ..-.Ge6 i go-
niec dostanie sie na e4.

19. ...Gc8-e6. 20. Hdl-d4, He8-d8

W przeciwnym razie biate opano-
watyby linie ,,d“

21. Hd4-h4, Wa8-b8

Jeszcze najlepsza kontrszansa. Je-
zeli teraz 22. Gd4 to 22. ..Wb4. 23.
c3, W:b2. 24. G:f6, W:a2.

22. b2-b3, Wb8-b5. 23. c2-c4

Logiczny zwycieski plan. Mozli-
we byto réwniez 23. Hg3+ i naste-
pnie 24. Ghé.

23. ..Wb5-e5. 24. Ge3-d4, We5-e4.
25.Gd4:f6, Hd8-d2

Po 25. ..W:h4. 26. G:d8, Wd4.
27.G:c7, Wd2. 28. Kil, Kf7. 29. Gf4,

Wc2. 30. Ge3, a6. 31. Kel wraz z 32
Kdl biate fatwo wygrywaja, podo-
bnie jak i po 25. ..He8. 26. Hg5+,
Hg6. 27. H:g6+, h:g6. 28. Kil po-
czym 29. Gd8 itd.

26. Hh4-g3+, Wed-g4. 27. Hg3:c7,
5-f4

Ta ostatnia proba kontrataku zo-
stanie tatwo udaremniona.

28. Hc7:c6, Kg8-f7. 29. Gf6-e5,
Hd2-e2. 30. Geb5:f4, Kf7-g6

Jezeli 30. ..W:f4 to 31. Hc7+.

31. Gf4-g3, Wgd-e4. 32. h2-h3

Bardziej precyzyjne niz natych-
miastowe 32. f3.

32. ..h7-h5. 33. f2-f3, We4-d4. 34.
Hc6-e8+, Kg6-h7. 35. He8:h5+

i czarne poddaly sie.

(uwagi miedzynarodowego mistrza
L. Schmida w/g ,,B.C.M.%)
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OBRONA KROLEWSKO-
INDYJSKA

grana w turnieju zorganizowanym
przez fabryke im. M. Rakoczi'ego
dnia 8.11.1952 r.

GEREBEN

1. d2-d4 Sg8-f6 2. c2-c4 g7-g6 3.
Sbl-c3 Gf8-g7 4. e2-e4 d7-d6 5. Sgl-
f3 0-0 6. Gfl-e2 e7-e5 7. d4-d5
Sf6-h5

Posuniecie arcymistrza Bolestaw-
skiego, zastosowane przez niego w
stynnej partii Szabo-Bolestawski,
Budapeszt 1950, gdzie jednakze bia-
te zagraty stabo 8. Sgl?'i po 8. ..
Sd7! 9. G:h5 g:h5 10. H:h5 Sc5 11
Sf3 f5 12. 0-0? f4! czarne uzyskaty
zwycieski atak.

8. g2-g3 Sb8-d7 9. Gcl-g5 Shb5-f6

W partii  Artamowski — Szabo,
Szczawno-Zdr6j 1950, nastgpito 9.
.. Gf6 10. G:f6 Sh:f6 11. 0-0 Sc5 12.
Hc2 a5 13. Sd2 Gh3 i czarne uzyska-
ty przewage. 'Jednakze nie mozna
powiedzie¢, by posuniecie w tekscie
byto stabsze od 9. ... Gf6.

10. b2-b4!

" Jesli 10. Hd2 to 10. .. Sc5 11. b4?
Sc:ed4 12. S:ed S:ed 13. G:d8 S:d214.
G:c7 S:f3+ 15. G:f3 e4! i czarne wy-
rywaja.
J %,(\)N Jq ar-ab 11. a2-a3 h7-h6 12.
Gg5-d2 Sf6-h7 13. Sf3-h4

Aby zapobiec 13. ... 5.

13."... Sh7-g5 14. 0-0 Sd7-f6 15.
Hdl-c2 Sf6-h7 16. Wal-cl

Najlepsze. Biate przygotowujg
przetom c4-c5.

16. .. Sg5-h3+ 17. Kgl-hl a5:b4
18. a3:b4 Sh3-f4 19. Ge2-f3

I znéw najlepsze. Znacznie gorsze
byto 19. g:f4 lub 19. G:f4.

19. .. Gc8-h3 20. Wil-gl Hd8-f6
21. Gd2-e3 Gh3-d7 22. c4-c5 Sf4-h3
23. Wgl-fl Wa8-a3 24. Gf3-g2

Btedem bytoby 24. Wal? z powo-
du 24. .. W:al 25. W:al g5! 26. Sf5
G:f5 27. e:if5 ed! z wygrang czar-

Kluger

SZACHY

nych. 24,
Wf8-a8

Czarne zawladnety wprawdzie li-
nig ,,a“, jednakze pozycja jest je-
szcze mocno skomplikowana.

26. Hc2-dl h6-h5

Aby nie dopusci¢ do 27. Gg4.

27. HdI-d2

W tym momencie biate majg za-
ledwie 3 minuty na 13 posuniec.

27. .. g6-g5 28. Sh4-f5 g5-g4 29.
Gf3-dl Sf4-h3

Czarny Skoczek wyrabia po pro-
stu ,,sztuczki cyrkowe™. Juz po raz
trzeci zajmuje on punkt h3.

30. Sf5-h4?

Btad, popetniony w niedoczasie..
Lepsze byto 30. f3 G:f5 31. e:f5 H:f5
32. Ge2 itd., z duzymi kombinacja-
mi, w ktorych biate nie pozostawa-
ty bez szans.

30. ... Sh7-g5 31. Gdl-e2

1N nniwi
IR

n
N e 1

N9

3L ... Wa3:c3?!

Obaj przeciwnicy znajdowali sie
juz w najwyzszym  niedoczasie.
Nie mniej ofiara jakosci jest bar-
dzo szansowna.

32. Ge3:g5?

Na to posuniecie czarne przygoto-
waty tadng kombinacje. Nalezato
grac 32. H:c3 S:e4 33. Hc2! itd.

32. ... We3:cl!

Ofiara Hetmana w najwyzszym
niedoczasie!

33. Gg5:f6 Wel:fl+
Was8-al 35. Khl-g2?

To prowadzi do natychmiastowej
przegranej. Jednakze przegrywato
rowniez 35. He2 G:f6 36. Sg2 Ga4

37. Se3 GGgS itd.
35. ... Gd7-b5! 36. f2-f3 Gb5:fl+
37. Kg2-hl Gfl-g2+! 38. Khl:g2

Wal-gl mat.

(Uwagi E. Gerebena specjalnie dla
»Szachow®).

Sh3-f4 25. Gg2-f3

34, Ge2:fl
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grana w mistrzostwach Rumunii,
Bukareszt, 1951

Balanel FLONDOR

1. d2-d4 Sg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3.

Sbl-c3 Gf8-b4 4. a2-a3 Gb4:c3+ 5.

b2:¢c3 c7-c5! 6. e2-e3 0-0 7. Gfl-d3

Sb8-c6 8. Sgl-e2 b7-b6 9. e3-ed
Sf6-e8!



SZACHY

Znana koncepcja  Capablanki.
Czarne zabezpieczalg sie na skrzy-
dle krélewskim, aby nastepnie moc
z?atakowaé stabe biate piony c4 i
c3.

10 0-0 Gcg-ab!

iest lepsze od 10. .. d6. W par-
tii Lilienthal — Najdorf, Saltsjoba-
den 1948 r., nastgpito dalej: 11. e5!
d:e5 12. d:e5 Gb7 13. Gf4 z przewa-
ga biatych.

11. Gcl-e3 d7-d6 12. Se2-g3?

Btad, nalezato gra¢ od razu 12. f4
z' grozbg f4-f5-f6. Jesli czarne od-
powiadajg 12. .. f5 to 13. d5! z do-
bra gra dla biatych.

12. ... Sc6-a5 13. Hdl-e2 Hd8-d7
14. f2-f4 f7-f5 15. Wfl-el g7-g6

W ten sposob oba biate Gonce zo-
staty ,,unieruchomione”.

816. d4-d5 Se8-g7! 17. Ge3-f2 Was8-
e

Teraz grozi 18. .. Had.

18. a3-a4 e6-e5 19. f4:e5 WeB:e5

Teraz przewaga czarnych jest wi-
doczna.

20. He2-a2 f5-f4! 21. Sg3-fl We5-
g5?

Po catym szeregu doskonatych po-
sunie¢ czarne popetniajg biad. Po

... 951 22. .. g4 biale moglyby
sie podda¢. Teraz natomiast uzy-
skujg one kontrgre.

22. h2-h4! Wg5-h5 23. Sfl-h2 Sg7-
e8 24. Sh2-f3 Hd7-e7

Silniejsze byto 24. .. Hg7!

25. Ha2-e2 Se8-f6 26. Sf3-g5 Sf6-
d7 27. Sg5-e6

Tylko wzrokowo posuniecie to
Wyglqda na grozne.

.. Wf8-f6 28. g2-g4 Wh5-e5

29 Wel fl?

Lepsze byto 29. Sc7.

29. ... We5:e6!

Doskonate posuniecie, po ktérym
czarne uzyskujg  rozstrzygajaca
przewage.

30. d5:e6 Sd7-e5 31. g4-g5 Wf6-f8
32. WTfl-dl He7:e6

Partia biatych jest przegrana.

33. Wdl-d2 He6-h3 34. Gf2-el
Se5-f3+ 35, Kgl-f2 Hh3-g3+ 36.
Kf2 fl Hg3-gl mat.

przegrana (w ostatniej run-
d2|el) ebrata Balanelowi mi-
strzowski tytut, a data go z kolei
Flondorowi, ktéry zajgt 1—2 miej-
sce.

(Uwagi specjalnie dla ,,Szachow*

dr O. Troianescup
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GAMBIT HETMANSKI
grany w meczu-turnieju o mistrzo-
stwo Butgarii, Sofia 1952 r.

Bobocov MINEV

1. d2-d4 Sg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3.

Sgl-f3 d7-d5 4. Sbl-c3 c¢7-c6 5.

e2-e3 Sh8-d7 6. Gfl-d3 Gf3-b4
Czarne nie decydujg sie na wa-

riant meranski i wybierajg nieco

spokojniejsze, aczkolwiek nie ryzy-
kowne otwarcie. Otwarciem tym po-
czeto sie interesowac po partii Eu-
we —Alechin, 1937 r. Keres uwaza
je zao Supe’mie poprawne.

7 -

Niedoktadnos¢. Nalezy w tym
miejscu gra¢ 7. a3!

7. ... 0-0 8. a2-a3 Gbh4-a5

Lepsze byto 8. .. Gd6 i po 9. e4

dic4 10. G:c4 €5 gra przesztaby w
znany wariant Czigorina.

9. b2-b4

W ten spos6b biate nie tylko ze
nie przeszkadzajg czarnym w zrea-
lizowaniu ich planu strategicznego
(d:c4 i e5), lecz zmuszajg czarnego
Gonca do zajecia lepsze] pozycji, z
ktorej bedzie on wspotdziatac w
przeforsowaniu e6-e5.

9. .. Gab5-c7 10. Gcl-b2 d5:c4 11
Gd3:c4 e6-e5

W ten spos6b czarne zrealizowaty
swoj plan.

12. Hdl-c2 e5:d4 13. e3:d4 Sd7-b6
14. Gc4-d3 Ge8-g4 15. Sf3-e5 Ggd-hs
16. Sc3-e4

Biate daza do uzyskania bezpo-
$redniego ataku na czarnego Krola,
jednakze kilka wymian pozbaW|a
je tej mozliwosci, przy czym izolo-
wany pion d4 staje sie dotkliwg sta-
boscia.

16. .. Sféied 17. Gd3:ed Gh53
18. Qe4 g6 h7:g6 19. Wal-dl Sb6-d5

Skoczka tego biatym bedzie bar-
dzo trudno usungé. Blokuje on nie
tylko piona d4, ale réwniez zamyka
Goncowi diagonale al-h8.

CIEKAWA

Gad-ali-riski u
At %

H iz
n.n
i

i
te gonnog

Uwidoczniona na diagramie pozy-
cja powstata w partii Gereben —
Gadalinski, granej w turnieju mie-
dzynarodowym w Sopocie w lipcu
1951 r. Partia ta byla juz dwukro-
tnie komentowana na tamach na-
szego miesiecznika.

Obecnie Redakcja ,,Szachow““.o-
trzymala bardzo ciekawy komen-
tarz do wyzej uwidocznionej pozy-
cji od znanego na terenie Krakowa
gracza | kategorii mgr. W. Dziu-
rzynskiego.

Otéz zarébwno Gereben, jak tez
mjr. W. Litmanowicz nastepne po-
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20. wdl-d3

Biate w dalszym ciggu daza do u-
zysk%nla ataku, tym razem na li-
nii ,,h*

20. .. a7-a5 21. b4:a5 Wa8:a5 22.
Wd3-b3 Hd8-c8 23. Hc2-e4 Sd5re7
24, Wb3-h3 Se7-f5 25. g2-g4?

Stabe Fosunleue _ostabiajace po-
zycje biatego Krola i nie dopuszcza-
jace biatego Hetmana na linie ,,h“

25. ... Sf5-h6 26. f2-f3 Hc8-e6 27.
Kgl—hl Wa5-d5 28. Wfl-el Wif8-d8

Teraz czarne zdecydowanie przej-
muja inicjat

29. Hed-b Gc7 e5 30. d4:e5

Btedem byloby 30 . W:e5?? gdyz
po 30. .. H:e5 31 d:e5 Wdl+ czar-
ne Wygrywajq figure.

. Wd5- d3 31. Wh3-g3

GrozHo 31. .. S:ig4, a poza tym
rt]):iaa’fa Wieza nie ma juz co robi¢ na

31. ... He6-d5 32. Wel-fl c6-c5

Marsz tego piona decyduje o wy-
niku partii.

33. Hbl-cl Hd5-b3 34.
wd!3-d2+ 35. WHfl-f2 Hb3-e3

Wygrywajace posuniecie, po kto-
rym biate mogty sie poddac.

36. Wf2:d2 Wd8:d2+ 37. Kg2-h3
He3-f2 38. Hcl:d2 Hf2:d2 39. Wg3-
g2 Hd2-f4 40. Wg2-g3 c5-c4 41. Gh2-
c3 f7-f5 42. e5-e6 Hf4-e3 43. f3-f4
f5:g94+

Biate poddaty sie.

Khl-g2

(Uwagi O. Neykircha specjalnie dla
»Szachow®).

POZY CJA

sunigcie biatych 25. Wg3 zaopatrzy-
li w znak!, uznajac je za najlepsza
kontynuacje dla biatych. Jednakze,
jak to wynikato z dalszych komen-
tarzy, czarne mogly uzyskac' remis
przez wieczny szach.

Mgr W. Dziurzynski podaje na-
stepujacy wygrywajacy wariant dla
biatych:

25. e3-e4!! Sd5:f4 26. Wgl-g4 Hh4-
hé

Jesli 26. .. S:g4 to 27. Hd8+ i mat
W hastepnym posunigeciu.

27. Wg4:f4l

i biate wygrywaja, czarne bowiem
nie moga odpowledzie¢

.. Hh6:g5??
Z uwagi ha

28. Hd4-d8+ Sf6-e8

Konieczne, w przeciwnym
nastepuje mat w 2 pos.

29. Hd8:g5.

Do przegranej prowadzi roéwniez
25. .. Sd5-e7 26. Se5:f7 itd. ' Czar-
nym nie wolno teraz gra¢ 26. ..
Hh4:f4 gdyz po 27. Wogl-g4 tracag
Hetmana (27. .. S:g4?? 28. Hd8+
itd.), ani tez 26. .. h7-h6 27. Sg5:e6

razie

Kg8:f7? 28. Wagl:g7+ Kf7-e8 29.
Hd4-d8+! lub 28. ... Kf7:e6 29. Hd4-
d6 rnat.
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HKFIRONIEKA

Katowice.

Mistrzostwo klubu WDKZZ na rok 1951 rozegrano
w jednej wspolnej grupie przy udziale 23 zawodni-
kow, w tym 2 kobiety. Mistrzostwo zdobyt Sojka po
wygraniu z Bolestawskim jednej dodatkowo wyzna-
czonej partii. Czoto tabeli wyglagda nastepujaco:
1. Sojka 18V-2, 2. Bolestawski 18%, 3. Byrtek 17, 4.

Kepler (junior) 16, 5. Miszto 15:l/a, 6. Marszatek 15%,
7. Mucha 15, 8. Przybyszewski 14, 9. Marciniak 13, 10.

Koztowski 13 p.

Zabrze.

MKKF Zabrze zaprosit reprezentacje Chorzowa na
mecz towarzyski. Mecz, rozegrany na 28 szachowni-
cach, wygrali chorzowianie 16:12.

Fragment meczu Zabrze - Chorzéw

Poznan.

Zorganizowane w ub. r. rozgrywki 0 mistrzostwo
szachowe Poznanskiego Miodziezowego Domu Kultu-
ry przyniosto zwyciestwo M. Nowackiemu (Spéjnia
Poznan) przed Piotrusiakiem i Gajda (obaj Kolejarz
Poznan).

Mistrzostwa miasta zakonfczyty sie pewnym zwycie-
stwem 20-letniego Stefanskiego (10% p.), najlepszego

Jedna z szachownic kobiecych

SZACHY

KIRAAJONWVWYV A

taktyka turnieju. Wicemistrzostwo zdobyt Krokos
(9 p), gracz niebezpieczniejszy w partiach towarzy-
skich, niz turniejowych. Na trzecim miejscu uplaso-
wat sie dobry w defensywie B. Wierzejewski z 8%>p.
Po 7/3 p. zdobyli Miesowicz — grajacy bardzo nie-
rowno, Janik — specjalista od niepoprawnych kombi-
nacji i Tomczak, gracz réwny i solidny. Dalsze miej-
sca zajeli: junior Nowacki i Welter po 7, Neugebauer
i Kotodziejczak po 6, Br. Strozniak 5%, Kujawski i
Bloch po 4l/z, A. Wierzejewski 0 p.

Organizacja turnieju kompletnie zawiodta. W _tur-
nieju nie wzieto udziatlu wielu czotowych szachistow
poznanskich ?Doda, Kaszowski, Kwilecki, Nowowiej-
ski, Bd. Strézniak, Wesotowski, Widermanski).

(Kwilecki)
Jelenia Gora.

W mistrzostwach miasta, zorganizowanych na po-
lecenie PKKF przez sekcje szachowg Widkniarza, wzie-
fa udziat rekordowa liczba 47 zawodnikéw, z ktérych
14 zakwalifikowato sie do finatu.

Andrychow.

Turniej o mistrzostwo sekcji szach. DK. AZPB ro-
zegrany zostat przy udziale 18 zawodnikow. 1 miejsce
zajat J. Bizon przed L. Cwiertnig i E. Zbikiem.

Mecz towarzyski repr. Domu Kultury z sekcja
WSM przyniost zwycietwo pierwszym w stosunku 4:1.

Stargard.

Na otwarcie zorganizowanego tu klubu szachowego
TPPR im. Botwinnika, seans gry jednoczesnej dat zna-
ny gracz szczecinski Stylo. Seans dat wynik
+15 =2—4. <

£6dz.

W todzi zorganizowano 4 péHinaty do indywidual-
nych mistrzostw miasta. Do finatu zakwalifikowali sie:
z pierwszego poffinatu Damanski, Rydel, Karnkow-
ski; z drugiego Regedzinski, +tokuciewski i Panase-
wicz; z trzeciego Wroblewski, Piechota i Sicinski;
z czwartego Domzal, Kwapisz, Furs.

Do finalu — précz Makarczyka i Gadalinskiego —
wejdg ponadto na podstawie wynikow turnieju ku
uczczeniu Spartakiady, Witkowski i Szymanski.

Z meczu krakow-élask

Spotkanie mistrzow
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ZYCIE

W turniejach ¢wieréfinalowych do XX championatu
ZSRR wielkie sukcesy odnosi mtodziez.

W grupie ryskiej zwyciezyt student Moskiewskiego
Instytutu Pedagogicznego Igor Czaplinski, wyprzedza-
jac takich przeciwnikéw, jak miedzynarodowi mistrzo-
wie Mikenas i Kasparian, mistrzowie Ilwicki i Estrin.

W grupie rostowskiej pierwsze miejsce zajat student
ze Stalino, Jurij Koc przed mistrzami Makagonowem
i Konstantinowem.

W jednej z grup moskiewskich zwyciezyt mistrz Ra-
winski, a drugie i trzecie miejsce podzielili mistrz
Suetin i najmiodszy uczestnik cwieréfinatdw, uczen
9 klasy jednej ze szkdt moskiewskich, Aleksander Ni-
kitin.

W drugiej grupie moskiewskiej pierwszy byt mie-
dzynarodowy mistrz Panow przed mistrzem Chésinem,
miedzynarodowym mistrzem Kanem i mistrzem- Boncz-
Osmotowskim.

W Jarostawiu zwyciezyt mistrz Czistiakow, drugie
i trzecie miejsce podzielili mistrz Koblenc i kandydat
Korczmar.

W rozgrywkach potfinatowych wezmag udziat zwy-
ciezcy Cwiercfinatow, arcymistrzowie i wszyscy ucze-
stnicy zesztorocznego championatu, précz mistrza
Swiata Botwinnika i mistrza ZSRR, Keresa.

Wielkg popularnos¢ wsrdd radzieckich zwolennikéw
gry szachowej cieszg sie masowe rozgrywki druzyno-
we sportowych stowarzyszen i klubéw. Rozgrywki te
sg organizowane we wszystkich miastach i rejonach,
a przyczyniaja sie do popularyzacji gry i podnoszenia
jej poziomu.

W Moskwie tytut druzynowego mistrza stolicy zdo-
byta reprezentacja stow. ,,Nauka“ przed ,,Medykiem*
i ,lIskrg®

Ponad 200 szachistow brato udziat w rozgrywkach
druzynowych o puchar Zw. Zaw. w Stalingradzie. Po
zacietej walce zwyciezyta druzyna ,,Iskra“ z mistrzem
Greczkinem na czele przed ,,Burewiestnikiem®. W roz-
grywkach tych mistrzyni Stalingradu, Ludmita Ko-
belewa (,,Iskra“) zdobyta 13 punktéw z 14 mozliwych.

Gra w szachy zdobywa coraz wigcej zwolenniczek
wsérdd  kobiet radzieckich; teraz juz tysigce biorg
udziat w turniejach i konkursach.

W ostatnich imprezach pojawit sie szereg nowych
nazwisk. W 3. kobiecych mistrzostwach Tallina zwy-
ciezyta M. Oraw przed Y. Tareste. W mistrzostwach
Mikotajewska pierwsza byla Tatiana Nazarowa;
w Odessie dwa pierwsze miejsca podzielity Kprsunska
i Frid.

W mistrzostwach juniorow Moskwy brato udziat oko-
to 20 tys. uczniow, z ktérych 220 zakwalifikowato sie
do potfinatéw, rozgrywanych w 37 grupach. Finat od-
bedzie sie w lecie.

Rozpoczat sie turniej o mistrzostwo druzynowe
RSFRR, rozgrywane telegraficznie. W tej niezwyklej
imprezie bierze udzial wiele reprezentacji; w grupie
najsilniejszej, w ktorej rozgrywa si¢ puchar przecho-
dni, biorg udzial druzyny Swierdtowska, Gorkiego,
Om-ska, lwanowa, Stalingradu, Wiadywostoku, Ulan-
Ude, Czeliabinska, Archangielska, Czkatowa i Cze-
boksar.

SZACH OWE W

$5

ZSRR

Rozegrane zostaly po raz pierwszy mistrzostwa Ta-
tarskiej SFRR w Kazaniu. Mistrzem zostat pracownik
naukowy, instytutu technologicznego, Eremin (1011 p.
z 11 mozliwych). Drugie miejsce zajgt student uniwer-
sytetu w Kazaniu Balejew.

Mistrzostwo Taszkientu: 1. Szach-Zade, 2. Muchin,
3. S. Chodzibekow, jeden z najstarszych szachistow
Uzbekistanu.

W ostatnich czasach wydano w ZSRR wiele nowych
ksigzek szachowych. Oto niektore z nich:

M. Botwinnik — Partie wybrane. Sto partii mistrza
Swiata ze szczegOtowymi komentarzami. We wstepie
studium o radzieckiej szkole szachowe;j.

Zagadnieniom kompozycji poswiecona jest ksigzka
»Zadanie szachowe", zbiér opracowany przez Umno-
wa i Kofmana.

O rozwoju szkoty radzieckiej, o twdrczosci jej czo-
towych przedstawicieli mowi praca Kotowa i Judowi-
eza ,,Radziecka szkota szachowa*.

Interesujgca jest popularna ksigzka Polewoja 0 mi-
strzostwie ZSRR wsrdd  szachistow - kotchoZznikow.
Ksigzka zawiera liczne partie, $wiadczace o wysokim
poziomie kotchozowych mistrzow.

W Krasnodarze wyszta ksigzka dla poczatkujacych
p.t. ,Ucz sie gra¢ w szachy* A. Konstantinowa.

Panstwowe wydawnictwo totewskie wydato dzieto
mistrza Koblenca o strategii i taktyce walki szacho-
wej.

KRONIKA ZAGRANICZNA
BU LGARIA.

Nasz butgarski korespondent O. NEYKIRCH do-
nosi:,

W okresie od 6 do 23 stycznia 1952 r. rozegrany zo-
stat w Sofii finatowy mecz-turniej celem wytonienia
mistrza Butgarii. Jak wiadomo, w rozegranych nieda-
wno mistrzostwach Butgarii 1—3 miejsca podzielili
Cwetkov, Bobocov i Minev. Po niezwykle zazartej
walce zwyciezyt Cwetkov, zdobywajac w ten sposob
tytt)ut mistrza Butgarii. Szczegotowe wyniki ilustruje
tabela:

L. p. Nazwisko 1 2 3 pkt.
1. Cwetkov - tiod 0111
2. Bobocov toii ° 1001 4
3. Minev 1001 0110 - 34}

Meczem-turniejem interesowato sie Zgromadzenie
Ludowe, ktore dla zwyciezcy ufundowato nagrode, a
mianowicie, olbrzymi aparat radiowy z adapterem i
kompletem piyt.

W tym samym czasie rozegrany zostal pierwszy
turnie] o mistrzostwo ‘Butgarii dla kobiet. Finatowe
rozgrywki poprzedzone byty kilkoma eliminacjami.
W finale grato 11 szachistek. Zwyciestwo odniosta
mioda studentka Antonina’ Iwanowa, zdobywajac
10 p. (100%!). Druga byta W. Asenowa 9 p,, trzecig
P. Todorowa 8 p.

Mistrzostwa Sofii: 1. Piskov 10% (z 12 partii). 2. i
3. Benderev i Markov po 9%, 4. lwanov 7%, 5. Pan-
telejev 7, 6. Jakowlew 6V2, 7. Chinkov 6.
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CZECHOStEOWACIJA.

Wzorem Zwigzku Radzieckiego, rozgrywki o mistrzo-
stwo indywidualne kraju bedg przeprowadzane w dro-
dze kolejnych eliminacji.

W roku biezacym zostaty juz rozegrane cwiercfina-
ty; poéHinaty zostang rozegrane w Pradze, Drazycach
i Sliaczu.

W mistrzostwach Pragi zwyciezyt Kottnauer 7% p.
Erzed Filipem 7, Pachamanem, Zitg, Sajtarem i Ujtel-

y po 6. Na dalszych miejscach: Opocensky .5%,
Podgoérny 5, Pithart 4%, Alster 4, Stulik 3%, Fichtl 3.

AUSTRIA. St J 1 THIl

W Wiedniu odbyt sie turniej miedzynarodowy,
w ktérym zwyciezyt Pilnik (8 pj przed Lokvencem,
Matanovicem i Milicem po 7%. Na dalszych migj-
scach: Rellstab 6, Kovacs 5%, Beni Canal i Castaldi
po 5, Keller 3%, Kopetzky 3 i Kopp al/?.

SZWAIJCARIA.

W Lucernie odbyt sie turniej miedzynarodowy,
w ktérym wzieta udzial znana szachistka francuska,
Chaude de Silan. Wyniki turnieju: 1. Unzicker 6, 2.
Gréb 5, 3. Paoli 4ill2, 4 Kupper 4, 5. Lanstatter 3%,
6. i 7. Chaude de Silan i Henneberger 2, 8. Morel 1

FINLANDIA.

Mistrzostwa kraju: 1—2.Ojanen i Kaila po 10, 3.
Salo 9, 4. Vesterinen8, 5.-6. Fred i Koskinen po 6!/°.
Na dalszych miejscach: Honkanen 5, Laisaari i Nie-
mela po 4*/2, Gothoni, Lehtinen i Solin po 4, Salmi 2.

SZACHY

Mistrzostwa stolicy: 1. Kataisto 4% (z 7) przed Nie-
mela i Pastuchowem (rowniez po 4J4 p.) Ojanen i
Wikberg po 4, Fastberg 3, Nurminen 2V2, Candolin 1.

W Beverwijk odbyt sie turniej miedzynarodowy
z udziatem dr Euwe, ktéry zajat | miejsce z 7% p.
(z 9). Drugim byt O'Kelly 5% 2!), trzecim — Janow-
ski 5, wszyscy trzej bez przegranej. R6wniez 5 p. zdo-
byt Rellstab; na dalszych miejscach znalezli sie: Fu-
derer 4%, Kramer 4, Kostic, van Scheltinga i Bo-
uwmeester po 3%. Ostatnim byt Donner (3 p.).

W Madras rozegrano systemem szwajcarskim przy
udziale 28 zawodnikoéw turniej szachowy. Zwycigzyt
Venkatraman (7 p.) przed Rajaram i Subramaniam
po 5.

ANGLIA.

Doroczny turniej w Hastings przynidst sukces Gli-
goricowi (7% p. z 9) 2..Janowski 6, 3. Schmid 5%,
Barden, Donner i Popel zdobyli po 4/z p., Thomas
3/2, Abrahams, Golombek i Hooper po 3.

u. S A

Mistrzostwa kobiece: 1. Bain 8V2, 2. Gresser 7%, 3.
Karff 6. 10 uczestniczek.

URUGWAJ.

+ Rozegranym w San Rafael turnieju migdzynarodo-
wym zwyciezyt Eliskases — 101A p. z 13 partii. 2. To-
ran 9l/a, 3. Letelier 8%, 4. German (mistrz Brazylii)

8 p.

DOZoZ1IALE PROBLENMOWW

Listy prosimy adresowaé: GKKF SEKCJA SZACHOW, WARSZAWA, ROZBRAT 26 z dopiskiem ,Problemy*

KONKURSY ROZPISANE

SZACHY 1952 roczny konkurs na le 2x. Zwracamy uwage naszych
mtodych kompozytoréw na ten kon-

kurs, ktdry powinien staC sie prze- \ALas . :
najmtodszej kom- 2x i 3x; termin 1.IV. Adres: K. A.

2X i 3x. Trzy nagrody w grupie.
Adres: GKKF, Sekcja Szachéw,
Warszawa, Rozbrat 26. Sedziowie
bedg podani po6zniej. Za rok 1951
w dziale 2x sedzig jest J. R. Neu-
komm, Budapeszt, w dziale 3x A.
Goldstein.

GLOS PRACY konkurs krajowy
dla miodych problemistow w dzia-

= N[O AAMNN I A O

gladem naszej
pozycji. Termin 15.1V.br, najwyzej
3 zadania od autora. Specjalna na-
groda za. zadanie typu ,biaty gra“
Sedzia M. Wrdbel. Adres: Redakcja
,,Gtosu Pracy” Warszawa. munia.

LA SCACCHIERA 1952 roczny
konkurs na 2x. Trzy nagrody w
grupie. Adres: E. Cacciari, Via Ca-
vour 72, Imola, Italia. Sedziowie:
E. Cacciari i A. Piatesi.

MAGAZINET 1952/1 po6troczny na

K. Larsen, Gadevangsvej, Hillerod,
Dania.

REVISTA DE SAH, roczny na
2x i 3x, adres: P. Diaconescu, 196
rue Stefan Gheorgiu, Ploesti, Ru-

R Y G I N A L N E

NMat w 2 posunieciacli
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942. E. PALLASZ
Starogard

Ma t w 2

KONKURSY

CZESKI ZWIAZEK SZACHOWY
(UJCS) 1951.
Dwuchodéwki.

I nagroda — M. Wrobel (nr 9).

Przygotowanie sktada sie z trzech
wariantéw, a mianowicie: d6 2.
Sd5x, d5 2. Scbx i f4 2. Hd3x.
Wstep 1. Ge3!! oddaje dwa pola
krolowi i zamienia czarng strategie
pozostawiajgc  posuniecia matujgce
te same — Ke3+ 2. Sd5x, Keb+ 2.
Scéx i Ge5 2. Hd3x. A wiec temat
Ruchlisa w trzech wariantach i ze
zmiang strategii — przestony na
szachowanie biatego krola.

Il nagroda — J. Kiss (nr 9)

1. Sb3; przeciw podwdjnej gro-
Zbie 2. Hcdx i 2. Scbx czarne ma-
ja kilka obron skoczkowych, a wiec:
Sh3 2. Wf4x, Sd3 2. ef3x i Se6. 2.
Hb7x oraz Se3 2. ef3x i Seb 2. Wf4x.
Motywowanie korzysci obrony, kto-
re muszg parowac obie grozby sta-
nowi istote strategii. Sam pomyst
interesujacy, konstrukcja jednak ze
wzgledu na trudny pomyst nienaj-
lepsza.

111 nagroda — J. Kiss 1. HGGs
Biate: Kb4 Hb8 Hb8 Wc5 i d7

thS i d8 Se5 i g3: ¢3 e2 f6 g6 h2 i
5.

943. A. TRZESOWSKI

posunieciach

Gotgbki Praha

944. M. HAVEL

Mat w 3 pos.
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945. J. RUSEK
Komorowice

Samomat w 6 pos.

R OZSTRZYGNIET

Czarne: Kf4 Wa5 i g4 Sb5 i €8: a4
f2 h6 i h4.

Przygotowanie sktada sie z pary
wariantow — szachow biatemu kro-
lowi: Kg5+ 2. Sc4x i Ke3+ 2. Sg4x.
Po wstepie otrzymujemy zamiane
matéw 1 przestawienie matujgcych
posunie¢ typu ,reciproc”, a wiec 1
We7, Kg5+ 2. Sg4x i Ke3+ 2. Sc4x.
Kompozycja nie wydaje sie nam
zbyt oryginalna, konstrukcja ciezka,
zresztg tego rodzaju prace sg bardzo
trudne do realizacji.

IV nagroda — Z. Zilahi.

Wzmianki zaszczytne:

1. A. Ellerman

Biate: Kai Hg2 Wdl i e7 Sa4 i b5
Ga8: b3 e6 i f4.

Czarne: Kd5 Hh8 Wc8 Sd4 i e4
Ga7:c6 d7 i f5.

Znowu temat Ruchlisa z takim
przygotowaniem:

Ge5 2. Sac3x, d6 2. Shc3x i de6
2. Wd7x. Wstep 1. He2 dopuszcza do
glosu Se4, ktory wypetnia tresé¢ gry
realnej, S dow. 2. Wd7x, Sc5 2
Sac3x, Sd6 2. Sbc3x i Sf6 2. Hebx.
Temat Ruchlisa z poprawionymi o-
bronami czarnego Se4.

2. J. Wenda 3. V. Schneider 4 L.
Apro. Sedzia A. Pituk.

CZESKI ZWIAZEK SZACHOWY (UJCS)
946. M. WROBEL 947. J. KISS 948. VI. PACIIMAN
I nagroda Il nagroda I nagroda

Mat w 2

posunieciach

Mat w 4 pos.

WIELOCHODOWKI

Sprawozdanie z trzychoddwek po-
daliSmy w poprzednim numerze
.Szachow*. W dziale wielochodéwek
brak byto wybitniejszych kompo-
zycji, tym niemniej kilka zadan
warto przedrukowaC ze wzgledu na
interesujaca koncepcje.

I nagroda — V. Pachman (nr 9)

1. Khl, gr. 2. Hd4+, Gd4 3. Sd6
i 4. Sf7x; d4+ 2. Hf3! Gf3 3. Kh2!
i 4 Gg7x; S dow. 2.,g7+. Gg7 3.
Gg7+, Kh7 4. HEI3x. Problem nie-
watpliwie o0 wyraZznej strategii. Bia-
ty krol ucieka wprawdzie z pola,
na ktorym groza mu szachy, ale
przychodzi na inne, ktére wcale nie
Jest spokojnigjsze. Istotng  trescig
pracy staje sie zabezpieczenie krdla,
gdyz siatka matowa wiasciwie jest
przygotowana i samo matowanie
czarnego bardzo proste i nieskom-
plikowane.

Il nagroda — M. Havel (nr 9)

Typowa wielochodéwka, tak cha-
rakterystyczna dla szkoly czeskiej.
1. We8, gr. 2. We7+, Kd6 3. Hc4,
Ke7 4. d8Hx; Kd5 2. Hc4+, Kd6 3.
Wc7, Kc7 4. d8Hx; b5 2. He4, Kd7
3. Wc7, Kc7 4. Wce8x. Zreczne echo
wraz z grg analogiczng, dwoma po-
Swieceniami wiezy i dwukrotng pro-
mocja. Wykonanie problemu dobre,
ekonomia daleko posunieta.

11 i IV nagroda M. Havel.

Wzmianki zaszczytne 1, 3 i 4 Bo.
Lindgren 2. M. Havel.

Biate: Kgé Wc2 Gcb6 i f8.
Czarne: Keb: p. bb.

Przyjemna miniatura o czterech
wzorowych matach i dos¢ zywej
grze. 1. Gg2, Kd4 2. Kf5, Kd3, Ge4+
Kd4 4. Gebx; Kf4 2. We2, Kg3 3.
Gd6+, Kh4 4. We4; Keb6 2. Wc5,
Kd7 3. Gh3+, Kd8 4. Wc8x; b4 2.
Woc4, Keb 3. Geb, Kes 4. We4x.
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Dziat studiow nie byt zbyt dobrze
obestany; niewatpliwie najbardziej
wartoSciowg pracg jest pierwsza
nagroda, kompozycja o zywej i in-
teresujacej grze lekkich figur.

I nagroda — L. Prokes (nr 9)

Rozwigzanie 1. c¢7, Gc2+ 2. g6,
Sf6+ 3. Kg7, Se8+, 4. Kh8! Sc7 5.
g7Gh7! 6. Gf7!l Gg8 7. Kg8 i wy-
grywa, gdyz S nie moze na czas za-
atakowac ani piona, ani pola prze-
miany.

Il nagroda — J. Mugnos.

Il nagroda — J. Fritz (nr 9)

Modny, bardzo przez radzieckich
problemistéw opracowywany temat
atakowania figur. Ta ekonomiczna
koncowka przedstawia ten motyw
w dwu wariantach. 1. Wdl, Sh3 2.
Sh3, Gh3 3. Whil, Sh6 4. Ge6! (3.
..5f2 4. Wh2, Sh3 5. Wh3+ z. wy-
grang)

1. Wdl, Sh3 2. Sh3, Sf2 3. Wd2,
Sh3, Wh2, Ge6 5. Sd4, Gg4 6. Sf3,
Gf3 7. Wh3+.

IV nagroda — dr. A. Mandler.

949. M. HAVEL 950. L. PROKES 951. J. FRITZ
Il nagroda I nagroda 111 nagroda
Mat. w 4 pos. Biale zaczynaja 1 wygrywaja
BRITISH CHESS MAGAZIN 1951
952. J. SCHEEL 953. F. HLADIK 954. O. STOCCHI
I nagroda 111. nagroda I nagroda

Mat w 3

T. R. DAWSON

Z koncem ubiegtego roku zmart
po dtugiej chorobie jeden z na&-
wiekszych mistrzéw problemistyki
Tomasz R. Dawson, diugoletni re-

T. R.
955.

Mat w 2 pos.

plosnieciach

Mat. w 4 pos.

Mat w 2 pos.

daktor dziatu problemowego British
Chess Magazin, specjalista w dziele
zadan bajkowych. Skomponowat on
pare tysiecy probleméw z czego
wiekszo$¢ zadan fantastycznych z
nowymi, czesto jego pomystu, figu-

rami. Byt on statym wspdtpracow-
DAWSON
956 957.

Samomat w 4 pos.
(reflex)

Wzmianki zaszczytne:
1. A Mandler 2. J. Moravec 3. J.
Fritz 4. J. Hasek.

BRITISH CHESS MAGAZIN 1951

I nagroda — J. Scheel (nr 9)

Pierwszorzedna kompozycja nor-
weskiego mistrza problemistyki. 1.
Hd8! gr. 2. Gb6+, Kb4 3. Gabx;
Wd8 2. Gf2! Kb4 3. Gelx; Wc5! 2.
Wad+, Kb5 3. Hd7x! Sh3 2. Wh3,
Wd8 3. Gb4x. Szczegdblnie ciekawy
jest wariant ze z’foionlym wigza-
niem wiezy po 1. ..Wcb!

Il nagroda — R.C.O. Matthews

111 nagroda — F. Hladik (nr 9)

Trzychodoéwka 0 nieskazitelnej
budowie, $wiadczagca o wirtuozo-
stwie autora. 1. Wf5, gr. 2. Se7;
Kf5 2. Sg3+, Ke6 3. Scrx; Se5 2.
Wi{6+, Kd5 3. Wd6x; Gd5 2. Sc5+,
Kf5 3. Hh5x.

Wzmianki zaszczytne: 1. J. Scheel
2. B. N. Lewis 3. M. Havel 4. O.
Matthews.

Pochwaty: 1. A. W. Daniel 2. L.
Knotek 3. T. R. Dawson 4. B. W.
Young.

Dwuchod6wki
I nagroda — O. Stocchi (nr 9)

Interesujacy motyw, czesto przez
autora opracowany, a mianowicie
podwdjna wtérna grozba. 1. Hh5.
Przeciw pozornej podwojnej groz-
bie po Sd5 dow 2. Wedx i 2. Wcéx
czarne majg dwie poprawione obro-
ny Sc7 i Sf4, ktére uwalniajg zwia-
zang czarng figure.

Il nagroda — R.C.O. Matthews

11l nagroda — E. Holladay

IV nagroda — A. Volkmann

Wzmianki zaszczytne: 1. A. Eller-
man 2. J. Hartong 3. J. Buchwald 4.
J. Szoghy 5. P. Cate 6. Holladay.

nikiem A. C. White, rowniez nie-

dawno zmartego.

Reprodukowane przez nas trzy
problemy sg bardzo charaktery-
styczne dla tworczosci zmartego i
warte sg przypomnienia.

938. Problem typu asymetryczne-
go. Uklad zadania jest symetrycz-
ny, poniewaz jednak 0$ symetrii
dzieli szachownice na nieréwne cze-
Sci wystepuje tylko jedno rozwigza-
nie. 1. d4! Dlaczego nie 1. f4? oba-
lenie I..Hall A teraz przesunmy
piony b4 i h4 na b2 i h2. Otrzyma-
my blizniaka, tylko teraz rozwigzu-
je 1.f4l a nie 1. d4? ze wzgledu na
Ha5! Pomystowe i piekne.

939. Ten problem opracowuje
mozliwo$¢ roszady w ataku; jest to
kompozycja ekscentryczna najlzp-
szego stylu. 1. 0-0, Kc4. 2. Gel, Kdb.
3. Ghl, Kc4. 4. Ha2x! Dowcipne od-
blokowanie drugiej poziomej, gonce
muszg zaja¢ pola el i hl, dlatego
rozwigzuje tylko 0-0!
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940. Ostatnia praca nalezy juz do
dziedziny bajkowej, najwiekszej
specjalnosci zmartego. Tutaj biate
tak graja, by je czarne zamatowaty,
przyczem dodatkowa uwaga ,re-
flex* oznacza, ze strona, ktéra ma

Rozwigzanie:;
g5, Wh2x!
Wh2x!

sposobno$¢ dania mata musi go dac.
1. Kg5! ¢5 2. Kh6, c4 3. g4, c3 4
h6+ 2. Kh5, ¢5. 3. g4, c4. 4. Hgé,
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h5. 2. Kh4, ¢5. 3. g3, c4. 4. Hg5,
Wh2x!

A wiec w bardzo ekonomicznej
formie otrzymujemy trzy identyczne
wzorowe siatki matowe, tak zwane
»pietrowe echo*,

GRA KORESPONDENCYJNA

TURNIEJ KWALIFIKACYJNY

Podajemy ostateczny skiad czterech grup turnieju:
Grupa 1 (spofczynnik kwalif. = 481)

—

Ad%m Wedrychowski, Warszawa, Mochnackie-
go 25

Witold Wojciechowski, Skarzysko - Kamienna,
Krzywa 16

Gwidon Kinastowski, Krakéw, Rynek Klepar-
ski 4, Dyr. O.K.K.

Wojciech Butrym, £06dz, Potudniowa 29/5
Zygmunt Gryczynski, Biatogard, Zymierskiego 26
Zdzistaw Borowski, Grudzigdz, Bydgoska 21/6
Jerzy Bilik, Lublin, Krakowskie Przedmiescie 21/19
Leszek Lipiec, Radom, Podwalna 5/23

Konrad Rytter, Bartoszyce, Barlickiego 4
Henryk Raczynski, Warszawa, Wronskiego 15/22
lg/lieczys’raw Kruger, Torun-Mokre, Grudzigdzka
5a

Franciszek Wréblewski, Szczecinek, Mita 24
Jozef Pulczynski, Koscierzyna, Stalina 15

Ernest Kocem, Raciborz, Daszynskiego 104/6

. Jerzy Martyniak, Chrzanoéw, Grunwaldzka 1/3
Bogustaw Stepka, Oborniki k. Poznania, gen.
Swierczewskiego 34/3

e
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Grupa 2 (spotczynnik kwalif. = 4,50)

Jerzy Martyniak, Chrzanéw, Grunwaldzka 1/3
Ad%m Wedrychowski, Warszawa,
go 25

Roman Karolczyk, Krakow, Konarskiego 34/6
Franciszek Wrdblewski, Szczecinek, Mita 24
Roman Krupski, Gdansk 6, Rokossowskiego 19
Wiadystaw Siurawski, Biatogard, pl. Wolnosci 3
Andrzej Dekierowski, Warszawa-Mokotow, Pi-
licka 27

Henryk Pacia, Sosnowiec, Bracka 2

Leon Kocem, Racibérz, Daszynskiego 104/6
Szymon Sufek, Skierniewice, Rynek 33

Zygmunt Fijatkowski, Celestynéw k. Warszawy,
Pitsudskiego 10 )

Alfred Stevesandt, Ostrowiec Swietokrzyski, Ce-
gielniana 22

. Janusz Bujacz, £6dz, Nawrot 45/8

Wiadystaw Paleski, Chorzéw, Powstancéw 28/5
Marian Balicki, Zamos¢, Czerwonego Krzyza 24
Jan Sosulski, Bedzin, Matachowskiego 16/13
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Grupa 3 (spotczynnik kwalif. = 4,87)

-

Tadeusz Wywerka-Prekurat, Warszawa, Mura-
néw — blok 106

Jerzy Jabtonski, Torun-Mokre, tukowa 13

Ada2m Wedrychowski, Warszawa, Mochnackie-
go 25

Andrzej Gorzelewski, Sandomierz, Opatowska 17/7
Franciszek Wroblewski, Szczecinek, Mita 24
Franciszek Wieczorek, Raciborz,' Pszczyriska 5
Jerzy Galubinski, Gdansk, Liczmanskiego 5/5
Zbigniew Mokrzycki, Bydgoszcz, Chocimska 18/5
Jézef Hoja, Tuchola, Szosa Bydgoska 1

Wincenty Jedrzejowski, Tychowo, stacja kolejowa
Roman Bator, Zabrze, Z6tkiewskiego 21

POV Wi

==

Mochnackie-'

12. Konstanty Kubicki, Poznan, Ostroroga 12

13. Wiestaw Dziurkiewicz, Mystowice, Powstancow 21

14. A. Trzesowski, Gotgbki k. Warszawy, Stoneczna 10

15. Ryszgard Chrzanowski, 'Warszawa, Okolnik lla
m. 1

16. lc\l/liko’raj Gmyr, Biatogard, Bohaterow Stalingra-
u 10

Grupa 4 (spotczynnik kwalif. = 5,0)

Franciszek Wrdéblewski, Szczecinek, Mita 24
Wiestaw Fihel, Warszawa, Hoza 62/20

Jerzy Jabtonski, Torun-Mokre,. Lukowa 13
Tadeusz Jaworski, Warszawa, Grochowska 230a
m. 24

Bolestaw Zajac, Poznan, Mickiewicza 33
Franciszek Posko, Poznan, Polna 8/9

Stanistaw Niepokojczyski, Swiebodzin, pl. Browar-
niany 3, PZL.

Stanistaw Szczepaniak, Jarocin WIkp., Powstan-
cow 71/2

9. Roman Dec, Rypin, Nowe Osiedle 10

10. Tadeusz Klinger, Warszawa, Bagatela 13/4

11. Stefan Szumiel, £6dz, Sterlinga 7/5a

12.  Emil Czucharski, Koszalin, Jasna 6/2

13. Nikodem Katkowski, B%dzin, Kohataja 35/9

14. Jarostaw Kowalski, Kielce, Checinska 28

15. Stanistaw Chtopek, Sandomierz, Putawiakow 5

16. Marian Schack, Otwock, Jaremy 8/8.
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Regulamin turnieju

1. Uczestnicy turnieju grajg po. jednej partii
z kazdym z przeciwnikow w swojej grupie, wedtug
podanego ponizej porzadku kojarzen.

2. Uczestnicy turnieju uzyskujg po jego zakoncze-
niu odpowiednig do osiggnietych wynikéw kategorie,
zgodnie z obowigzujagcymi  normami kwalifikacyjny-
mi.

(Podany przy kazdej grupie spotczynnik kwalifika-
cyjny moze ulec zmianie w razie wycofania sie kto-
regos z uczestnikow).

3. Norma czasu wynosi 60 dni na 20 posunie¢. Na-
gn)(/js{ nad jednym posunieciem nie moze przekroczy¢

ni.

Czas namystu liczy sie od dnia nastepnego po otrzy-
maniu listu przeciwnika. Jesli odpowiedz wysytamy
w dniu otrzymania listu, czas namystu wynosi 0.

4. Przekroczenie czasu namystu powoduje przegra-
ng. O przekroczeniu czasu przez przeciwnika nalezy
powiadomi¢ sedziego turnieju.

5 Karta (lub list) z posunigciem powinna zawie-
rac:

a) potwierdzenie ruchu przeciwnika

b) ruch wiasny — podkreslony

c) date otrzymania karty przeciwnika

d) date wystania odpowiedzi (nalezy podawac za-

wsze rzeczywisty dzien wystania, gdyz w razie
niezgodnosci decydujgca jest data stempla pocz-
towego)

e) stwierdzenie liczby dni namystu.

6. Posuniecia przesyla sie petng notacja.

Jesli zostalo przestane posuniecie nieprawidtowe,
sprawca btedu musi wykona¢ ruch prawidtowy figu-
ra ,,dotknietg” Jesli jest to niemozliwe, wykonuje do-
wolny inny ruch.
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Za przestanie posuniecia nieprawidtowego grajacy
traci, procz czasu namystu, 5 dni jako kare.

7. Wolno proponowac warianty, ktore przeciwnik
moze przyjaC w_catosci lub czgsciowo.

Jesh przyjmuje sie caty wariant, wystarczy dla po-
twierdzenia powtérzenie ostatniego ruchu. Jesli nato-
miast przyjmuje sie tylko cze$¢ proponowanego wa-
riantu, nalezy powt6rzy¢ w odpowiedzi caltg przyjetg
czesé.

8. Cofa¢ posunig¢ nie wolno. Sprostowania sg nie-
wazne.

W razie otrzymania dwu kart, dotyczacych tego sa-
mego posuniecia, za wazng uznaje sie te, ktéra ma
wczesniejszg date (stempel pocztowy!).

9. Uczestnicy turnieju przechowujg w czasie jego
trwania (az do ogtoszenia wynikow) catg korespon-
dencje i prowadzg kontrole zapisOw i zuzytego czasu
(obustronnie).

10. W wypadku nieotrzymania odpowiedzi w ciggu
10 dni, nalezy powtdrzy tres¢ swojej ostatniej karty —
listem poleconym.

Jesli w ciagu nastepnych 10 dni odpowiedz nie na-
dejdzie, grajacy powiadamia sedziego turnieju.

11. W czasie trwania turnieju kazdy uczestnik ma
prawo do dwukrotnego miesiecznego urlopu, czas kto-
rego moze'sobie wybra¢ dowolnie. Przed rozpoczeciem
urlopu nalezy odpowiedzie¢ na listy wszystkich partne-
réw i poda¢ im date wznowienia gry.

O rozpoczeciu urlopu nalezy précz partnerow zawia-
domic¢ rowniez sedziego turnieju.

12. W razie wycofania sie z turnieju jednego
z uczestnikow skresla sie jego wyniki, jezeli nie za-
konczyt on potowy partii; jezeli zakonczyt potowe lub
wiece], uzyskane wyniki pozostajg w mocy, a pozosta-
te zalicza mu sie jako przegrane.

Za zakonczong liczy si¢ w takim wypadku kazda
partie, w ktorej zostato zrobione wiecej jak 20 posu-
niec.

(?13. Po zakonczeniu partii nalezy przesta¢ jej odpis
sedziemu. Odpis przesyta wygrywajacy, a w razie re-
misu — grajacy biatymi.

14. Turniej rozpoczyna sie 1 kwietnia 1952 r. (te-
go dnia powinni wystaC pierwsze posuniecia grajacy
biatymi) i trwa do 1 pazdziernika 1953 r.

Partie niezakonczone do tego dnia zostang ocenione
przez komisje. Przesyta takg partie — grajacy biaty-
mi.

PORZADEK KOJARZEN.
W kazdej grupie:

SZACHY

Przypominamy, ze wszycsy uczestnicy turniejow ko-
respondencyjnych zobowigzani sg prowadzi¢ gre we-
dtug podanych wyzej regut, nie wycofywac si¢ z tur-
nieju, nie przedtuzaC¢ niepotrzebnie gry w sytuacjach
beznadziejnych lub znanych z teorii, potwierdza¢ nie-
tylko kolejne posuniecia ale i kofcowy wynik partii.

WYNIKI ROZGRYWEK Il TURNIEJU

W Grupie 5
rozgrywki zostaty zakoriczone, wyniki podaje tabela:

L.p. Nazwisko 1 2 3 5 pkt.

1 Turowiecki ® 11 11 11 6
2 Szumiel 00 - 11 11 4
3 Segiet 00 00 - 1 2
4 Pigtkowski 00 00 00 ® 0

\\//\V)/cofal_i sie z rozgrywek: Bobowski i Zakrzewski.
grupie 6

Rosciszewski 0:1 Franke, Guzek 1.0 Galubinski

W grupie 7

Piatkowski 0:1 Czucharski, Paleski 2:0 Czucharski,
Paleski PaHasz

W grupie 8

Goldberg 1:0 Mokrzycki, Goldberg 1:0 Swinarski,
Mokrzycki 1:0 Swinarski

W grupie 11

Pacia 2:0 Szymanski, Pacia 1/2:% Fijot

W grupie 12

Zankowski 2:0 Szczepaniak

W grupie 20

Gryczynski 2:0 Goszcz, Fihel 0:1 Gryczynski, Bu-
trym 0:I Gryczynski

W gbrupie 25

Trybuta 1.0 Czyrycki

W grupie 26

Piernik 1:0 Czyrycki, Piernik 2:0 Mikuta

W grupie 27

Dabrowski 2:0 Semadeni, Dabrowski 2:0 Pigtkowski,
Majsterek 0:1 Dagbrowski

W grupie 30

Niewiadomski 2:0 Seltenreich, Rosinski 0:1 Niewia-
domski

W grupie 32

Kapczynski 2:0 Korcz

W grupie 34

Gilewicz 1:1 Dabrowski, Gilewicz 2:0 Michatek, Gi-

nr 1 gra biatymi znr 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14 i 16 lewicz 2:0 Szadkowski, Gilewicz 1:1 Szumiel, Gilewicz
2 g v 3,5 7,9 11, 13, 15 16 2:0 Wiosinski, Szumiel 2:0 Szadkowski
3 i 1, 4,6, 8 10, 12, 14i 16 W grupie 37
4 . 2.5 7,9, 11, 13, 15 i 16 Kosinski 1.0 Wywerka
5 1,368 10, 12, 14,i 16 W grupie 38 N o
6 . 24,79 11 13 15 16 Turowiecki 2:0 Kaniewski, Kaniewski 0:1 Lewan-
7 135 8 10, 12, 14 16 dowski, Wlizto 2:0 Kaniewski, Lewandowski 2:0 WIi-
8 . 246 9 11 13 151 16 zto, Wroblewski 0:1 Turowiecki
9 1,35 7 10, 120 14 W ?_rume 40 _ ) )
10 24,6, 8 11, 13i 15 Collik 1.0 Chmielowski, Collik #2:% Madrak, Pigt-
11 . 1,35 7 9 12 i 14 kowski 0:1 Collik.
12 u 2,4,6, 8 10, 13 i 15
13 . 1,35 7, 9 111 14 ODPOWIEDZI | DECYZJE SEDZIEGO
14 . 2, 4,6, 8 10 12 15
15 i 1,3, 5 7 9 11113 Ob. Madrak, Ropczyce. Udzielamy zwolnienia na
16 9, 10 11, 12, 13, 14 i 15. 1 miesigc, stosownie do zgtoszonego wniosku.
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